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INTRODUCCION

El cuaderno de actividades Trazos y Letras® N° 3 es una propuesta diddctica que favorece
el logro de los aprendizajes expresados en el Marco Curricular y Plan de Estudios para la
Educacion Preescolar.

El texto posee un enfoque ludico y contextualizado, cuyos contenidos se han organizado
de manera secuencial de menor a mayor complejidad. Las experiencias de aprendizaje
planteadas resaltan el rol activo que deben tener las nifias y los nifios* como protagonistas
de sus aprendizajes. Estas se desarrollan a través de actividades que incentivan y promueven
el deseo de aprender, la interaccion y el intercambio de ideas que los conducen a construir
significados de manera individual y colectiva, coherentes con su entorno cultural.

Es importante considerar que para motivar y desarrollar gradual y adecuadamente un
aprendizaje, ya sea de lectoescritura u otro, es fundamental tomar en cuenta las siguientes
estrateqias:

* Promover la comunicacién oral en nifias y nifios, a través del intercambio de vivencias
y experiencias.

* Indagar en sus conocimientos previos cada vez que se presente una nueva experiencia
de aprendizaje.

* Relacionar las actividades con situaciones reales y significativas del medio sociocultural
en que estd inserto el estudiante.

* Promovereldesarrollodel pensamiento atravésde preguntas orientadoras y desafiantes,
gue guien los procesos de aprendizaje hacia la construccién de significados, ejercitando
a la vez otras habilidades expresivas.

* Proponer juegos que faciliten la socializaciéon y la expresion oral.

* Promover el gusto por la lectura, el desarrollo de la imaginacion, el pensamiento critico,
la capacidad creativa e interpretativa a través de la experiencia lectora.

* Promover la escucha atenta y el reconocimiento de textos a través de la lectura.

* Generar instancias de exploraciéon corporal, tomando conciencia de su corporalidad y
desarrollando la motricidad gruesa.

 Propiciar actividades de exploraciéon y manipulacién con material concreto.

* Favorecer el desarrollo de la propiaidentidad y el autoconocimiento mediante preguntas
de cardcter valdrico.

* Promover el gusto por la escritura, motivando e incentivando a escribir con sentido y
con fines comunicativos y expresivos.

* Respetar la identidad personal y el proceso madurativo de cada niflo y nifla en su
proceso de aprendizaje.

‘Siempre que sea posible, este texto intenta usar un lenguaje inclusivo y no discriminador. Sin embargo, con el fin de respetar la
ley linguiistica de la economia expresiva y facilitar la lectura y comprension, en algunos casos se usard la terminacion gramatical
correspondiente al género masculino que, segun la Real Academia de la Lengua Espariola, se acepta como representante de todos
los géneros en igual medida.
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Estructura del texto

El texto estd organizado en dos dimensiones que favorecen el desarrollo de las habilidades de
lectoescritura y que estdn directamente relacionadas con el Campo formativo de Lenguajes.

Las actividades planteadas promueven el desarrollo de las habilidades previas a la adquisicion
de la lectura y escritura, trabajaondo transversalmente los Ejes articuladores para integrar
temdaticas de relevancia social.

A continuaciéon se presentan las dimensiones y los contenidos con sus correspondientes
pdginas de trabajo.

Comunicacién oral

Actividades orientadas a desarrollar la capacidad de comunicar informacion sencilla en
forma clara y comprensible. Se trata de fomentar la escucha atenta y la comprension de
mensajes simples; incrementar el vocabulario, asociar palabras por su significado; asi como
también, fortalecer el intercambio de ideas y la interaccion social.

Contenidos Pdginas

Desarrollo semdntico | 4, 5.

Descripciéon de 6,7,8.
imdgenes
Comprension de 9,10.

textos orales

Expresion oral 1,12
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Iniciacién a la lectura y escritura

Actividades disefiadas para fomentar el desarrollo integral de la lectoescritura, considerando
habilidades de conciencia fonolégica y el conocimiento de las letras. A través de la relacién
entre fonemas y grafemas, se abordan tanto las vocales y consonantes como los grupos
consondnticos. Cada experiencia pretende fomentar la prdctica gradual de competencias
qgue les permitan avanzar en su capacidad de produccién escrita, promoviendo la escritura
de palabras, oraciones y textos con una clara funcién comunicativa.

Las actividades incluidas en este cuaderno también buscan fortalecer las habilidades de
comprensién lectora. Las lecturas estdn cuidadosamente adaptadas al nivel de los nifios
y responden a sus intereses, lo que les permite practicar y mejorar la comprensién de
informacion explicita y la capacidad de hacer inferencias.

El enfoque integral de esta dimensién conecta la ensefianza de la lectura y la escritura con el
desarrollo de otras habilidades que son relevantes para que los niflos utilicen el lenguaje de
manera efectiva y significativa.

Contenidos Pdginas

5 Segmentacion sildbica 13,14,

O 0

2 3| Sflaba inicial 15,16, 17.

JONe!

¢ 2| Silaba final 18,19, 20.

S8
Manipulacién sildbica 21, 22.
Rimas 23, 24.
Vocales 25, 26, 27, 28.
Presentacion de consonantes 29, 35, 41,47, 53,59, 65, 71, 77, 83, 91, 99,105, 113, 117, 121,

128,132,136, 140, 146, 150, 152, 154.
Lectura de diferentes tipos de | 30, 36, 42, 48, 54, 60, 66, 72, 82, 92,106, 114, 118, 122, 137.
textos
Comprension lectora 31,37,43,49, 55, 61,67,73,78, 84, 93,100, 107,129,133, 141, 147.
Escritura de consonantes y 32,38, 44,50, 56, 62, 68, 74, 79, 85, 89, 94, 97,101,108, 111,
silabas 112, 115,119, 123, 126, 130, 134, 138, 142, 144, 148, 151, 153, 155.
Escritura de silabas, palabras y | 33, 39, 45, 51, 57, 63, 69, 75, 80, 86, 95,102, 109, 116, 120, 131,
oraciones 135, 143, 149.
Lectura auténoma 34,40, 46,52, 58, 64,70, 76, 81, 87, 90, 96, 98, 103, 110, 124,
127,139, 145.
Produccién de textos 88,104, 125, 165.
Grupos consondnticos 156-164.
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Estructura de las pdginas del cuaderno

Para facilitar el proceso de planificacion, en cada pdagina del cuaderno del estudiante se
sefiala la habilidad a desarrollar en cada actividad. Ademds, se incluyen iconos que junto con
las instrucciones ayudardn a las nifias y los nifios a identificar la accidén que deben realizar
para desarrollar la actividad propuesta.

El color representado en el nimero de pdginag, fecha y habilidad corresponde a la dimensién
que se trabaja en la actividad, Comunicacion oral o Iniciacion a la lectura y escritura.

Espacio pora
escribir la fecha

Marcador Plel() J

fcono de lo actividod
Interactivo

y - 4‘ Instrucciones

[ Habilidod a desorrollar I

[ Experiencio de oprendizaje ] &l

[ iconos de actividodes |
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Cobertura de los contenidos

En el siguiente cuadro se establece la relacién entre los contenidos que se abordan en el
Campo formativo de Lenguagjes, las actividades que se desarrollan en el cuaderno y las
sugerencias de la guia diddactica. Su objetivo principal es facilitar la labor docente para la
organizacion y articulacion de los conocimientos y experiencias que puedan incorporarse en
el disefio de las trayectorias de aprendizaje.

Campo formativo: Lenguajes

Contenidos Pdginas del cuaderno Pdginas de la guia diddctica

Comunicacién oral de necesidades, 4.5,9,10,1,12. 17,18, 24, 25, 27, 28.
emociones, gustos, ideas y saberes,
a través de los diversos lenguajes,

desde una perspectiva comunitaria.

Narracion de historias mediante 6, 8. 20, 22.
diversos lenguajes, en un ambiente
donde nifias y niflos participen y se
apropien de la cultura, a través de
diferentes textos.

Recursos y juegos del lenguaje que 13,14,15,16,17,18,19, 20, 21, 30, 32, 34, 36, 37, 39, 41, 42, 44,
fortalecen la diversidad de formas de | 22, 23, 24. 45 48, 50.

expresion oral, y que rescatan la o las
lenguas de la comunidad y de otros

lugares.

Representacion grafica de ideas 30, 31, 34, 36, 37, 40, 42, 43, 109, 126, 223,110,127, 224,111,128,
y descubrimientos, al explorar 46, 48, 49, 52, 54, 58, 60, 61, 225,112,129, 226, 113, 227, 114,131,
los diversos textos que hay en su 64, 66,67,70,72,73,76,78, | 228 115,132, 229, 116, 133, 231,134,
comunidad y otros Iugores. 81, 82, 84, 87, 90, 92, 93, 96, 232 117.135. 233. 234. 118. 136

98,100, 103,106, 107, 110, 114,
18,122,124,127,129,133,137,
139,141,145, 147, 163.

235, 236,137, 237,119,138, 238,
120,121,122, 239, 240,139, 140,
123, 241,141, 242,142, 265.

Producciones grdaficas dirigidas a 25, 26,27, 28, 29, 32, 33, 35, 52,53,54,56,59,145, 202, 61,147,
diversas destinatarias y diversos 38, 39, 41, 44, 45, 47, 50, 51, 53, | 203, 63,149, 204, 65,151, 205, 67,

destinatarios, para establecer 55,56,57,59, 62, 63, 65, 68, 130,153, 206, 69, 155, 207, 71,157,
vinculos sociales y acercarse a la 69,71,74,75,77,79, 80, 85,85, | 208 73 159 209 75.161 210. 77
cultura escrita. 86, 88, 89, 91,94, 95, 97, 99, L

Bty (B
12, 113,115, 116, 117, 119, 120, 121, T P e T e
123,125, 126,128,130, 131, 132, 176, 215, 87,178, 216, 89,180, 247,
134,135, 136, 138, 140, 142, 143, 182, 91,183, 217, 93,185, 218, 95, 187,
144,146,148, 149, 150, 151,152, | 97,189, 219,191, 99,192, 220,101,
153,154,155, 156, 157,158, 159, | 194,103, 196,105,198, 251, 253, 255,
160, 161,162, 164, 165. 257,259, 261, 263, 266, 248.

Produccién de expresiones creativas | 7. 21.
con los distintos elementos de los
lenguajes artisticos.
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Esta guia diddctica ofrece orientaciones para el trabajo con el cuaderno Trazos y Letras® N° 3,
colaborando con docentes en la creacidn de experiencias e instancias de aprendizaje basadas
en actividades significativas.

Para cada contenido de aprendizaje se incluye una sugerencia de actividad previa para
motivar y activar conocimientos vinculados. Algunas de estas propuestas cuentan con
material descargable, disefiado para facilitar el desarrollo de actividades concretas y ludicas.

Nombre de| juego g ) Sugerencia de actividad previa - -
tiempo estimado para (_suegogrupal Tiempo estimado: 20 minutos ) Materiales necesarios

Material por estudiante: Un tablero de loteria y nueve botones de colores. &——————————————| ara docente, estudiante
su desarrollo. J wuger: P - ’
Pida a los nifios que se sienten y pongan mucha atencién. Explique que van a jugar a la loteria de @] eq ul pO

A palabros y entregue a cada nifio un tablero y nueve botones de colores. Mencione que usted nombrara

Descripcion del s o unc. Gt pelabras, s tenchin e Gentiiarcs s su abero . s enen. debercn

colocar un botén sobre la palabro. Ganard el alumno o los alumnos que completen primero su tablero.

d esa rrol |O d e | a Alfinalizar, solicite que revisen entre todos el o los tableros de los ganadores, para corroborar que las
palabros sean correctas.

a CtiV | d a d Para conclur, pregunte al grupo: ¢Hubo alguna palabra que te fue dificil reconocer? ¢Qué hiciste para

M J resolverlo? ;A qué tenias que prestar atencion en este juego? Si volvieras a repetir el juego, ¢qué harfas

diferente para encontrar mds rdpido las palabras?

Los cinco tipos de loterfos que tiene a su disposicion estan agrupadas por el orden de estudio de los
consonantes. Con base en esta propuesta, podrfa crear otras loterfas que incluyon otras tematicas o
categorias de palabras, por ejemplo: juguetes, objetos de la casa, prendas de vesti, entre otras.
Loteria de palabras por grupo:

- Grupo 1 Palabros con M,P.L, S, T

- Grupo 2 Palabras con D, C, N, B, F

- Grupo 3: Palabras con R, J, G, Gue, Gui, Ge, Gi, H

- Grupo 4: Palabras con Q. V. Ce, Ci. Z, LI N

- Grupo 5: Palabras con K. Glie - G, Ch, X, Y, W

Sugerencia de tablero.

Descargar tableros. Descargar tableros. ( I_I n k d e materia I

- Loteria de palabras grupo 1 - Loteria de palabras grupo 1
ey Lt gt L descargable.

- Loterla de polabras grupo 3
- Loteria de palabras grupo 4
- Loteria de palabras grupo 5

Cada pdgina se presenta con sus soluciones y descripciones del contenido y su desarrollo,
proporcionando un apoyo prdctico que facilita la comprensién y aplicaciéon de los conceptos
para abordar las actividades con eficacia.

Pagina 22

p
N Habilidades cognitivas
Habilidades de oprendizaje. Andilza - reorganizar a d esarro | | ar.

@ Preguntas de inicio. ;Qué elementos se representan en la primera columna? ;Qué representon los L )
por

[Hobilidod a desarrollar. }

tachado?,

Preguntas de clerre. (Qué siabo estd fachada en Ia polabra condodo? ¢Qué polabra resulté? ;Qué
silabo esta tachada en fo palabra mopache? ¢y cudl es I nuevo polabra? ¢Qué polabra quedd ol

Preguntas para activar o oo o i 510 e s cComos oo oo 05 50nos e oo

ideas Y examinar los 'W“meaonm escir 1 s s sc i sk ocnoc, Une o it [ Preguntgs para
elementos de la pdgina. eyl : ;

~ ] profundizar conocimientos

selueien y fortalecer la
metacognicion.

-

Instrucciones presentadas ‘Ugﬁ Sl
en la pagina del cuaderno. ‘ﬂ{{ {Respuestos esperadas
para orientar el logro
‘E Lde los objetivos de la
actividad.

@

En actividades de respuesta abierta no se muestran soluciones, ya que dependen de la
propuesta de cada estudiante. Si la actividad permite respuestas variadas, la solucién se
presenta solo como ejemplo.

Las pdaginas con marcador PlelQ incluye una resefia de la actividad, a continuacién de la
solucion.
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RECURSOS DIGITALES

Las experiencias de aprendizaje enriquecidas con recursos digitales transforman la manera
en que se aprende, ofreciendo entornos inmersivos y personalizados que se adaptan a
diversos estilos. Al integrar entornos virtuales educativos, se promueve un aprendizaje mds
dindmico, interactivo y auténomo, en el que cada estudiante se convierte en protagonista de
su propio proceso formativo.

Nuestros cuadernos trascienden el papel, ofreciendo experiencias transmedia que conectan
y expanden conocimientos hacia nuevos contextos. Herramientas como el Cuaderno
Interactivo, la App PlelQ y el innovador Papel Digital brindan un aprendizaje fluido y conectado,
incentivando la exploracion, creatividad y reflexion de manera ludica y significativa.

Esta propuesta innovadora transmedia se basa en el cuaderno interactivo Trazos y Letras®
N° 3 e incluye, de manera gratuita, un cédigo de acceso para habilitar dos recursos digitales:
App PlelQ y Papel digital Caligrafix. Para acceder a estos, se debe raspar el recuadro gris
que estd al reverso de la portada.

®.0% . ‘s @,
n@ﬁa Caligrafix + PLEG@

_8%

Este cuaderno incluye 2 aplicaciones con recursos digitales y tecnologias
educativas que puedes activar usando el siguiente cédigo:

Raspe aqui
~

Cadigo valido por un afio una vez activada la cuenta. No es reutilizable.

1. Aplicacién PlelQ

jCombinamos los beneficios del
aprendizaje fisico y digital!

Actividades educativas, interactivas y ludicas
con personajes 3D entre tus paginas.

iAyuda a que tus hijos aprendan de forma auténoma,

PLE Q’ﬂ Q con seguimiento del progreso en tiempo real!

Uso responsable y seguro del tiempo en pantalla,
habilitado por ti.

Potencia el aprendizaje de tus hijos en 3 sencillos pasos:

[
B oo

1. Descarga la 2. Activa tu cuaderno 3. Escanea los marcadores
aplicacién PleIQ ingresando el cédigo PlelQ para aprender con la
y crea tu perfil. de 9 digitos. educacién aumentada.

l@%‘ 2. Aplicacion Caligrafix Papel Digital

Caligrafix iTus cuadernos de siempre en version digital!
Papel Digital Puedes acceder a tu cuaderno para seguir practicando desde
cualquier lugar. Solo debes ingresar a:

www.caligrafix.mx/papeldigital
y seguir los pasos para instalar la app en tu dispositivo movil. Cahgraflx

Caligrafix® indice
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Aplicacion PlelQ

La aplicacion PlelQ potencia el aprendizaje de nifias y nifilos a través del uso responsable de
la tecnologia en el aula y el hogar.

¢En qué consiste la App PlelQ?

Es un recurso tecnolégico transmedia para el aprendizaje ludico y adaptativo con seguimiento
en tiempo real. Esta aplicaciéon cumple con todos los criterios para una educacion digital
segura y responsable.

/—[ Nueve criterios para una educacion digital efectiva en preescolar ]ﬁ

Mostrar ovidonda dal Wincular ¢l curriculo
oprandizaje escobar

¢Cémo habilitar la aplicacion?

Si quieres saber mds acerca de la instalaciéon de la App PlelQ, te invitamos a ver el siguiente
tutorial de activacion.

Caligrafix® indice
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¢Qué beneficios brinda el cuaderno interactivo?

(— Beneficios del cuaderno interactive ]ﬂ

Parenclar el
aprendizage
R

recornendaciinges
de dermia
Americana de

Pediateli [AAP)

¢Como potencia la autonomia en niflas y nifios esta aplicacion?

La aplicacion PlelQ potencia la autonomia de los estudiantes utilizando un asistente virtual,
llamado Compafiero, quien los guia y acompafa realizando las siguientes acciones:

* Vocaliza las instrucciones de cada actividad. P
* Da sugerencias al estudiante cuando este presenta dificultad para

lograr un objetivo.
» Ofrece refuerzos positivos, motivando a las nifias y los nifios a progresar.

¢Donde se puede usar este recurso?

La propuesta de Caligrafix + PlelQ permite el uso de los recursos de manera conjunta e
independiente, por lo que se puede utilizar tanto en el aula como en el hogar, segun lo
determine el docente.

Ademads, el correo electrénico del tutor a cargo, registrado en la aplicacién para su habilitacion,
recibird informes semanales de los avances y logros que ha tenido el estudiante, con el fin de
vincular la informacién entre el hogar y el centro educativo.

Uso de los marcadores PlelQ

Trazos y Letras N° 3 cuenta con actividades que incorporan experiencias interactivas con
realidad aumentada que favorecen el logro de los contenidos expresados en los Campos
formativos en la Educacién Preescolar.

La propuesta conecta las actividades concretas de los cuadernos con las ventajas del mundo
digital, promoviendo el uso responsable de la tecnologia. Las experiencias interactivas con
realidad aumentada buscan motivar el aprendizaje y estimular la imaginacién y creatividad
mediante actividades educativas adaptadas a los ritmos y posibilidades de cada estudiante.

Caligrafix® indice
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Tipos de marcadores

Los cuadernos incluyen tres tipos de marcadores PlelQ, los cuales ofrecen experiencias
interactivas relacionadas con la actividad de cada pdgina. En esta guia se describen
brevemente los marcadores y se especifican las habilidades que apoyan los distintos
niveles cognitivos que pueden desarrollarse mediante el uso de este recurso digital.

Marcadores de realidad aumentada

Brindan experiencias visuales enriquecidas con imdgenes en realidad aumentada
alusivas a la letra en estudio, despertando el interés y la curiosidad de los estudiantes.
Estos marcadores contextualizan la temdtica, facilitan la exploracion de contenidos clave,
fortalecen la conexidon con los conocimientos previos y contribuyen al desarrollo del
vocabulario.

4

Marcadores interactivos

Incorporan actividades interactivas enfocadas en la conciencia fonoldgica y la lectura de
palabras y oraciones, favoreciendo la validacion de conocimientos, la practica de habilidades
y el seguimiento del progreso en el aprendizaje. Este recurso ludico estimula la autonomia y
las habilidades metacognitivas, promoviendo la planificacion estratégica, la reflexion sobre el
desempefio y el fortalecimiento de conceptos de manera dindmica y atractiva.

Marcadores de ejercitacién

Refuerzan las actividades del cuaderno mediante ejercicios interactivos que ofrecen
retroalimentacion inmediata. Estos marcadores incluyen el trazado de la letra en mayuscula
y minuscula, acompafiado de ayudas visuales y auditivas que refuerzan la direccionalidad de
la escritura.
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Papel Digital

Es una propuesta de Caligrafix que transforma el cuaderno en una versién digital, para que
nifias y nifos continlen aprendiendo desde el hogar o el aula de clases y puedan practicar

las veces que sea necesario.

¢Coémo acceder a este recurso?

1) Descarga la aplicacion Caligrafix Papel Digital.

>

Caligrafix
App Store Google Play Fapellgﬂigital

2) Crea tu cuenta.

oe a 9.% N

Ingresa un oomnea Crgs una contrasofis
electrinico para e al menos 8
registrarka v rocibie carackeres

ol Link de acthvacidn

de L3 aplicacidn,

4] (5] L6

Presiona "Aceptar” Réwisa tu camen
elarrrininn y actve L
aplicacitn an el link
[T

£ Ugnes wna cusnta?
LH:.: seeata las o s L sl L CEMEISELE s A
politicas de privacidad.

s

Lista! Ya puedes
unlizar i cademo
en versitn digital,

En tu cuenta, puedes administrar los perfiles de usuario para asignar a las nifias y los nifios
que utilizardn el cuaderno en versién digital o activar nuevos cuadernos que adquieras mds
adelante. Ademads, tendrds acceso a configurar y editar tus datos.
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3) ¢Como activar tu cuaderno?

Una vez creada tu cuenta de acceso, puedes comenzar a registrar los cuadernos que quieras
utilizar en version digital. Para eso, debes seguir los siguientes pasos:

Inicia sesién Ingresa o escanea el Confirma que
ingresando el cédigo de activacion el cuaderno
correo electrdnico ubicado al reverso de corresponda al

y contraseia de
tu cuenta.

Asigna los usuarios
que podrdn
acceder al

recurso digital.

la portada que quieres activar.
del cuaderno.

iListo! En la seccidn
“Mis cuadernos” encontrards
el acceso a las actividades en
version digital de tu
cuaderno Caligrafix.
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Guia didactica

Las actividades que se incluyen favorecen la ampliacién del vocabulario y la comprension del significado
de las palabras, con el propdsito de que los nifios amplien su repertorio lingUistico y usen las palabras
con precisién y en contexto.

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos J

Material docente: Cancién “Caricaturas”, imdgenes de elementos de distintas categorias semdnticas
(esto es optativo).

Lugar: Aula o patio escolar.

Invite a las y los nifios a ubicarse al centro del aula o patio escolar formando un circulo y pidales que
se sienten. Luego, explique que el juego consiste en cantar las frases de la cancién “Caricaturas” y
cuando usted mencione una categoria, uno a uno, por turnos, tendrdn que nombrar un elemento que
pertenezca a la categoria solicitada. Antes de iniciar el juego establezca las reglas: el turno va a la
derecha del circulo y no se puede repetir dos veces la misma palabra.

Durante la actividad, cuando usted cante, los nifios deberdan acompafiarla dando dos aplausos de
manera alternada.

Maestra: “Caricaturas, presenta,
nombres de... frutas

Nifios: Limén, manzana, naranja, pldtano...

Una variaciéon de esta actividad es que pegue imdgenes en el pizarrén o en la pared relacionadas con
el campo semdntico o categorias que va a mencionar. Cuando un nifio diga una palabra, por ejemplo
“platano”, todos los nifios deberdn levantarse, buscar la imagen y tocarla. Después, deberdn regresar
al circulo y seguir jugando.

Puede preguntarles a los nifios diversas categorias acordes a su edad; por ejemplo, animales, juguetes,

prendas de vestir, verduras, colores, cuentos. Le sugerimos trabajar esta actividad a lo largo del ciclo
escolar para ir reforzando las habilidades de comunicacién y expresién oral de los alumnos.

Caligrafix® indice
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Guia didactica

Pdgina 4

Habilidad a desarrollar. Relacionamos palabras segun categorias.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - categorizar - ejemplificar.
Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué elementos observas? ;En qué se diferencian estos elementos? ;Como relacionarias
los elementos que estdn en la pdgina con los stickers? ;Qué piensas que puedes hacer en los recuadros
verdes?

- Actividad 2. ;Qué elementos observas en cada fila? ; Como los podrias relacionar entre si?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué categorias descubriste en la actividad? ; Con qué elemento relacionaste la sandia?, ia
qué categoria pertenece? ;Con qué elemento relacionaste el color naranja? ¢ A qué categoria corresponden
el vestido y el pantalén? ; Qué elementos dibujaste para cada categoria? ; Qué aprendiste?

- Actividad 2. ;Qué elemento marcaste en la primera fila?, ;por qué? ;A qué categoria pertenecen los
elementos de la segunda fila?, ;cudl no corresponde? En la ditima fila, ;qué elemento no corresponde
a la categoria?, é¢por qué? ;Qué categoria fue mds facil para ti?, icudl fue mds dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones
1. Despega los stickers de la pagina 169. Observa los dibujos y pega en el cuadro azul la imagen que pertenece

a la misma categoria. Luego, dibuja en el cuadro verde otro elemento que también pertenezca a esa categoria.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca los elementos que pertenecen a determinadas categorias.

2. Observa los elementos de cada fila y descubre cudl es el que no corresponde a la categoria,

marcalo con una X.
Se espera que la y el nifo:
Identifique algunas categorias y distinga elementos que no pertenecen a las categorias sefialadas.

Solucién

Caligrafix
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Guia didactica

Pdgina 5

Habilidad a desarrollar. Relacionamos palabras segun su significado y sus opuestos.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - distinguir- relacionar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué elementos observas en la actividad? ¢Cudl es la funcion de cada elemento?
¢En qué se diferencian o son semejantes los elementos del recuadro rosa?, ¢y los elementos de los
demds recuadros?

- Actividad 2. ¢ Qué elementos observas? ;En qué se parecen estos elementos?, ;en qué se diferencian?
cQué piensas que debes hacer con estos elementos?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Cudles son los elementos que encerraste?, ;por qué? Del recuadro celeste, ¢qué elemento
sirve para cubrirnos del sol? Del recuadro azul, ;qué elemento sirve para recortar? Del recuadro verde,
¢en donde podemos ver una pelicula? ;Qué usos le podrias dar a la mesa del recuadro morado? ¢Para
qué sirven los guantes del recuadro celeste? ;Qué tienen en comdn los elementos del recuadro amarillo?

- Actividad 2. ¢En qué te fijaste para unir las imégenes? ;En qué se diferencian las cajas? ¢Cudl es la
diferencia entre ambos focos? ¢ Qué diferencias observas en el cielo y las caritas? ;Cudl es el opuesto
de frio y de abajo? ;Qué otro elemento se te ocurre que tiene un opuesto?

Instrucciones

1. Escucha las oraciones y encierra el dibujo que corresponde en cada caso.
Se espera que la y el nifo:
Identifique el elemento que cumple con la funcion descrita.

2. Une con una linea los opuestos.
Se espera que la y el nifo:
Establezca una relacion de oposicion entre dos elementos.

.’
Solucion
4 Nos da luz y calor. N Sirve para protegernos de la lluvia.
f \Td
Wl @ s
/ J
( Objeto que sirve para Lugar donde aprendemos y jugamos
escribir y dibujar. con maestros y nifos.

Es un alimento congelado, puede ser
de diferentes sabores.

Es un mueble, sirve para sentarse.
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Guia didactica

Las actividades propuestas en el cuaderno buscan enriquecer el vocabulario y mejorar la capacidad de
los nifios para organizar y expresar sus pensamientos de manera coherente. Al describir lo que ven en
una imagen, aprenden a observar con atencién, identificar detalles y utilizar palabras adecuadas para
comunicar sus ideas.

Sugerencia de actividad previa

Materiales

Docente: Variedad de imdagenes con distinto nivel de complejidad para describir.
Por equipo: Una imagen para cada integrante, hojas blancas y ldpices de colores.
Lugar: Aula o patio escolar.

Presente dos imdgenes de diferente complejidad y modele la descripcién de ambas. Luego muestre
una variedad de imdgenes (animales, personas, objetos, paisajes o situaciones) e invite a sus alumnos
a comentar todo lo que observan de la imagen, puede guiarlos preguntando: ;Qué es lo que observas?
¢Qué estdn haciendo? ;Ddnde estd el objeto? ¢;De qué color es? ;Quiénes estdn ahi? ;A qué lugar
corresponde? Si la imagen es mds compleja, puede hacer mds preguntas.

Posteriormente, divida el grupo en varios equipos de dos integrantes. Entregue dos imdgenes a cada
equipo. Explique a los nifios que la actividad consiste en que uno de ellos describa la imagen que
observa mientras el otro la dibuja sin verla, para esto tendrdn que estar de espaldas. Permita que
tomen el tiempo necesario para describir en detalle la imagen, al terminar el turno deben intercambiar
los roles. Para finalizar, los nifios deben explicar lo que dibujaron y cémo se sintieron al realizar la
actividad. Pregunte: ;Cémo se sintieron? ¢ Qué fue lo mas dificil que dibujaron? ; Como se comunicaron
entre ustedes? ¢El dibujo que hicieron incluye todos los elementos descritos por tu comparero? ;Qué
falté? ¢Agregarian algo mds a su creacion?

Imagenes de referencia.
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Guia didactica

Pdgina 6

Habilidad a desarrollar. Describimos con nuestras palabras, imdgenes y situaciones.
Habilidades de aprendizaje. Describir - explicar.

Preguntas de inicio. ;Como es el lugar que se representa en la imagen? ;Qué momento del dia
piensas que es?, ipor qué? ;Qué hacen los adultos? ;A qué juegan los nifios? ¢Hay algun nifio que no
estd jugando? ; Como crees que se sienten los nifios que estdn jugando? ;Hay algo en la imagen que te
llame la atencion o te parezca extrario?

Preguntas de cierre. ;Cudntas nifias hay en la imagen?, ¢y nifios? ¢ Cudntos nifios juegan solos? ;Qué
juego(s) de los que ves podrian jugar todos los nifios? ¢ Cudntas afirmaciones corresponden con lo que
se muestra en la imagen?, icudntas oraciones no corresponden? ;Qué haces cuando vas al parque?
¢A qué juegas y quién te acomparia? ¢ Qué podrias agregar o cambiar en la imagen para que sea mds
divertida? ;Cémo cambiaria la imagen si fuera un dia lluvioso?

Instrucciones

» Observa la imagen. Describe el paisaje que ves y lo que estdn haciendo las nifias y los nifios.
Se espera que la y el niio:

Realice una descripcion detallada de las personas, las acciones y el lugar.

* Escucha las oraciones y colorea el pulgar hacia arriba si la afirmacién es correcta y el pulgar hacia abajo

si no corresponde.
Se espera que la y el niiio:
Relacione correctamente la informacion visual con las afirmaciones que se plantean en la actividad.

Solucién

Es de noche.

® Tres niflos juegan a saltar la cuerda.

® Los nifios y nifias estdn en el colegio.

@ Todos los nifios y nifias estdn contentos.

® Hay dos niflos jugando con un baldn.

® Hay mds adultos que nifios y nifias.

Caligrafix® indice
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Guia didactica

Pagina 7

Habilidad a desarrollar. Describimos con nuestras palabras, imdgenes y situaciones.
Habilidades de aprendizaje. Describir - interpretar - dibujar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ; Como son ambas imdgenes?, ien qué se parecen?,
écen qué se diferencian? ¢Ves algin patrén en la pintura? ;Qué sientes cuando observas la pintura? (A
qué se parecen los elementos que se representan en la primera pintura? ;Qué piensas que podrias
hacer en el segundo pez? ;Cémo seria tu propia version del pez?

Preguntas de cierre. ;Retomaste elementos de la obra original?, ;cudles? ; Qué significan los elementos
que propusiste? ; Qué colores utilizaste? ; Como decidiste qué colores y formas usar en la pintura? ; Como
te sentiste pintando tu pez? ;Qué sientes al mirar tu propia version del pez ahora que lo has terminado?
cQué le dirias a alguien que ve tu pintura por primera vez sobre lo que intentaste lograr?

Instrucciones

» Observa la imagen y describe lo que ves. Contesta las preguntas y comparte tus respuestas con tus
compaferos.

Se espera que la y el nifo:

Describa la pintura y exprese su impresion e interpretacion de la obra.

* Dibuja algunos elementos en el interior del pez y colorea toda la obra. ¢ Qué elementos dibujaste dentro
del pez? ¢Por qué escogiste esos elementos?

Se espera que la y el nifo:

Realice una nueva version de la pintura, explicando las razones y motivaciones de su representacion
artistica.

Solucién

Observo la obra
Zil ¢Qué colores tiene el pez?

¢Cudntos colores ves en la imagen?
¢Qué imdgenes y figuras ves en el pez?
¢Cudl es tu parte favorita del pez?
¢Por qué?

Torres Garcia, J. (1928). El pez.

Interpreto la obra
<Qué te gusta o te parece divertido del pez?

¢Alguna vez has visto un pez real que tenga colores o formas similares?
<Qué diferencia hay entre este pez y los peces que ves en la vida real?
<Qué crees que quiere expresar el artista con estos simbolos dentro del pez?
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Pdgina 8

Habilidad a desarrollar. Describimos con nuestras palabras, imdgenes y situaciones.
Habilidades de aprendizaje. Describir - distinguir - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué lugares se representan? ;Has visitado un lugar similar?, ;cudl? ;Cémo son
los personajes de cada escena? ;Qué estdn haciendo las personas en cada escena? En la primera
escena, ¢como describirias a la mujer que estd sentada en la silla de playa? En la segunda escena,
épor qué llora el nifio? Y en la tercera escena, iqué hace la familia? ;Qué elementos se podrian
agregar en cada escena?

Preguntas de cierre. ;Qué stickers pegaste en cada imagen? ¢Por qué decidiste pegarlos? ¢El sticker
que pegaste cambia el sentido de las escenas? i Cambiarian las escenas si el clima en cada una fuera
diferente? ;En cudl de estas escenas te gustaria estar y con quién?

Instrucciones
* Observa las imdgenes y describe lo que ves. Busca los stickers de la pdgina 169 y pégalos en las escenas

que consideres que son necesarios. Después, vuelve a describir cada imagen.

Se espera que la y el niho:

Describa en detalle los lugares, las personas y las acciones que estdn realizando. Explique su decision
de incluir los stickers en cada escena.

Solucién
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Guia didactica

Las actividades de estas pdginas desarrollan en los nifios la capacidad de procesar y retener
informaciéon auditiva. Escuchar textos orales impacta positivamente no solo en las habilidades
linglisticas y cognitivas, también contribuye al desarrollo de la imaginacién, la visualizacion, la
creatividad y la empatia.

Sugerencia de actividad previa

Materiales por equipos: Hojas blancas y colores.
Lugar: Aula.

Actividad: Narre a los nifios alguna historia de la vida cotidiana; por ejemplo, cuente que el dia anterior
el clima estuvo muy lluvioso y su amiga Susana se dio cuenta de que le hacian falta varias cosas de la
despensa, y pregunte a los nifos: ¢Qué cosas creen que Susana necesitaba comprar?

A pesar del clima, Susana se alisté parair al supermercado e hizo una lista detallada de lo que necesitabar
huevos, leche, carne, sopa, arroz, azicar, cereal, jabén y papel de bafio. (Pida a los nifios que, después
de usted, repitan cada uno de los articulos).

Susana tomd las llaves de su auto y condujo hacia el supermercado. Luego de realizar las compras, se
dirigié a su auto y en ese instante se dio cuenta de que habia perdido las llaves. Pregunte a los nifios:
¢Por qué creen que esto es un problema? Finalmente, Susana tuvo que buscar un taxi para poder
regresar a su casa. Pregunte nuevamente a los nifios: ¢Por qué Susana no regresé caminando a su
casa?

Al finalizar el relato, pregunte: ¢Por qué Susana tuvo que ir al supermercado? ;Qué fue lo que compro?
¢Coémo estuvo el clima el dia de ayer? ;Qué le sucedid a Susana cuando intentaba regresar a su casa?
¢Qué medio de transporte utilizd para volver a su casa? ¢ Qué hubieras hecho para resolver la situacion?
¢Conoces a alguién que le haya sucedido una situacion similar? ;Qué hizo esa persona?

Para finalizar, forme equipos de trabajo y entrégueles hojas blancas y colores para que representen
los eventos que ellos consideren mds importantes de la historia. Posteriormente, puede pedirles que
presenten la secuencia de dibujos a sus compafieros recordando algunos detalles.
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Guia didactica

Pdgina 9

Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos textos orales.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - relacionar - seleccionar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢Qué necesitamos para trabajar esta actividad? ;Qué crees que hay que hacer con los
stickers y los recuadros de colores? ; Como describirias un avion, una pelota y un pulpo?

- Actividad 2. ; Qué elementos observas dentro del recuadro amarillo?, ;y dentro del morado? ;En qué
se parecen estos elementos?, ¢y en qué se diferencian?

- Actividad 3. ;Crees que es necesario escuchar atentamente para realizar esta actividad? ;Qué crees
que hay que hacer en los espacios vacios?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Qué elementos pegaste en los recuadros azul, verde y rosa? ; Cémo supiste la respuesta?
¢Qué fue lo primero que pensaste cuando escuchaste cada descripcion? ¢Hubo alguna que te parecié
mds dificil? ; Qué caracteristicas fueron mds importantes para descubrir las respuestas? ;Aprendiste algo
nuevo con esta actividad? ¢ Te gustaria inventar tu propia descripcion?, ;como seria? ¢ Qué otro transporte
puede ser aéreo? ; Qué otro objeto se te ocurre que puede rodar? ; Qué otro animal puede vivir en el mar?

- Actividad 2. ¢;De qué helado habla el texto del recuadro amarillo? ; Cémo supiste la respuesta? ¢A qué
mochila hace referencia el texto del recuadro morado? ¢En qué te fijaste para saber la respuesta? ; Como
podrias describir el otro helado y la otra mochila? ;Cémo podrias describir tu comida favorita? ¢ Cémo
describirias tu mochila?

- Actividad 3. ;Qué dibujaste en el recuadro celeste?, ¢y en el recuadro naranja? ;Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

1. Escucha las descripciones y pega los stickers de la pdgina 169, segun corresponda.

Se espera que la y el nifo:

Mantenga una actitud de escucha atenta, preste atencion a los detalles o pistas relevantes de cada
descripcion y logre seleccionar el sticker correspondiente.

2. Escucha las descripciones y encierra el dibujo que corresponde.
Se espera que la y el nifo:
Mantenga una actitud de escucha atenta y distinga el elemento al cual se estd haciendo referencia.

3. Escucha atentamente las descripciones y dibuja lo que se menciona en cada una.
Se espera que la y el nifo:
Comprenda la descripcion de los elementos, el orden en que se presentan y pueda representarlos

grdficamente.
Solucion
Es un transporte aéreo Es un objeto redondo, Es un animal marino,
con alas y motor. si lo lanzas, rebota y rueda. con tentdculos y tres
Lleva pasajeros y maletas Con €l puedes jugar, corazones. Si lo haces enojar,
a destino en su interior. © un deporte practicar. su tinta te va a lanzar.
{Qué es? $Qué es? iQué es?
e N
\ J

Ema prepar6 un delicioso postre de helado, Ariel tiene una mochila verde con una N
fresas y moras. Lo sirvié en una copa y lo estrella en el centro. El bolsillo de abajo es
decoré con una flor. de color naranja.

® = @® 8

/A Omar le encanta jugar con sus pelotas Representa lo que dibujo Iris para su mama.
en el jardin. Tiene tres pelotas pequefias Ella hizo un corazén rojo, al lado dibujé un sol,|
que son sus favoritas. Una es de color rojo, | y al otro lado del corazén una luna.
una verde y otra azul. ¢Qué dibujo quedd en el centro?

009 v J
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Guia didactica

Pdgina 10

Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos textos orales.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - examinar - seleccionar.

Preguntas de inicio. ; Qué elementos observas en los recuadros? ¢ Cudl es la diferencia entre las sefioras
del recuadro morado?, ;qué tienen en comun? ¢ Cudl es la diferencia entre las casas del recuadro rosa?,
é¢en qué son similares? ¢ Qué diferencias observas entre los perros del recuadro verde?, ;qué tienen en
comun? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ; Como supiste cudl era la respuesta correcta en cada recuadro? ¢ Puedes explicar
por qué las otras imdgenes no eran correctas? ;Qué casa encerraste en el recuadro rosa? Si en la
descripcion, la casa tiene un gato en la entrada, ¢cudl es la casa que debes encerrar? ;Cudl perro
encerraste en el recuadro verde? Si en la descripcion del perro, la mancha de su ojo fuera amarilla
équé perro encerrarias? ;Hubo alguna palabra nueva que aprendiste en esta actividad? ¢Por qué es
importante escuchar bien antes de elegir una respuesta?

Instrucciones

* Escucha los textos y encierra la imagen que corresponde en cada caso.

Se espera que la y el niho:

Escuche atentamente cada texto, focalice su atencion en los elementos importantes de la descripcion y
seleccione con base en ellos su respuesta.

Solucién

La tia de Omar es muy
elegante. Lleva un
sombrero adornado con
una cinta verde, un vestido
azul con lunares rosa y
zapatos de tacédn alto.

No lleva bolsa.

¢Cudl es la tia de Omar?

La casa de Iris es de color rosa y tiene un drbol de naranjas en el jardin. Su casa
tiene dos pisos y afuera siempre estd su perrito Pascual. ¢Cudl es la casa de Iris?

El perrito de Ariel es grande y muy peludo, con un pelaje de color negro y blanco,
y una manchita café en su ojo. Lleva un collar con huesitos de diferentes colores.
¢Cudl es el perrito de Ariel?
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Guia didactica

Las actividades que se incluyen pretenden generar oportunidades para que los nifios comunigquen sus
ideas, pensamientos y sentimientos, mejoren la confianza en si mismos y promuevan la escucha atenta
de los demdas, respetar turnos y opiniones.

Sugerencia de actividad previa

Materiales
Docente: Secuencia de imdgenes de situaciones cotidianas, pizarrén y masking tape.

Por equipo: Cartulina, secuencia de imdgenes, crayolas y pegamento.
Lugar: Aula.

Organice alos nifios para que observen una secuencia de imdgenes que representen eventos cotidianos
y significativos para ellos, como prepararse para ir a la escuela, una visita al parque, una visita a los
abuelos, una visita al médico, entre otras.

Pidales que observen cada imagen y se imaginen una historia, si es necesario pueden crear un nombre
para las personas que aparecen en la secuencia. Medie la creacién de la historia a través de preguntas
como: ¢Quién estd en esta imagen?, ;quién crees que es? ;Qué estd sucediendo? ;En qué lugar ocurre
esta parte de la historia? ; Qué crees que va a pasar después? ; Como sigue la historia? ; Qué podriamos
agregar a esta parte de la historia? ;Cémo te imaginas que termina esta historia? A medida que los
nifios vayan creando la historia, parafrasee sus ideas usando los conectores adecuados. Cuando
finalicen, cuenten la historia todos juntos desde el comienzo hasta el final.

Para facilitar la comprensién, puede preguntar: ;Como comenzd la historia?, ¢y como termind? ilLe
cambiarias algo a la historia?, ;iqué parte seria? Mientras mds preguntas haga, los nifios expresardn
mejor lo que piensan. Puede organizar un debate con respecto a lo que aprendieron o entendieron de
la historia.

Posteriormente, organice al grupo en equipos de 4 personas, entregue una cartulina a cada equipo y
la secuencia de imdgenes usada anteriormente, excepto el final. Invitelos a crear un final diferente para
la historia, también podrian incluir algunas variaciones temporales en la secuencia o conservar la que
crearon todos. Indique que tendrdan que dibujar un final diferente y, posteriormente, relatar a los demds
esta nueva historia.

Para finalizar, puede preguntarles: ;Cémo se organizaron en equipo? ;Cémo decidieron el final? ;Fue
mas fdcil ordenar las imdgenes o hacer el dibujo? ;Agregarian algo nuevo en la historia?
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Guia didactica

Pagina 1

Habilidad a desarrollar. Usamos las palabras para decir lo que pensamos y sentimos.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - analizar - dibujar.

Preguntas de inicio. ;Cudntas escenas diferentes hay en la pdgina? ; Cudntos nifios hay? ¢ Qué sucede
en la primera escena? ;Qué imaginas que ocurrioé antes de lo que ves? ;Para qué sirven los botes que
estdn detrds de los nifios de la segunda escena? ;Qué imaginas que le pasd al nifio que estd solo?
¢Como lo supiste? ;Qué estan haciendo los nifios de la dltima escena? s Con qué estdn jugando?

Preguntas de cierre. ;Como te imaginas que se siente la nifia que estd llorando? ;Qué harias si te
sucediera algo similar? ;como reaccionarias? Qué piensas sobre el reciclaje? ;:Cémo ayudan estas
acciones a tu comunidad? ¢ Te ha sucedido algo similar al nifio de la tercera escena?, ;como te sentiste?
¢Como te ayudaron a resolverlo? ; Qué acciones recomiendas seguir para evitar accidentes? ¢ Con quién
juegas cuando estds en casa? ¢A qué juegan? ;Con qué juguetes de la caja te gustaria jugar?, ipor qué?

Instrucciones

* Observa las imdagenes y responde las preguntas.

Se espera que la y el niho:

Exprese de manera oral ideas acerca de cada una de las imdgenes. Pueda responder las preguntas
relacionando la informacion visual de cada escena con sus experiencias personales.

* Dibuja una solucién para cada situacidon que tenga un problema y, en los otros casos, dibuja una

experiencia personal relacionada con la imagen.

Se espera que la y el nifo:

Interprete cada imagen, analice las que considera un problema y proponga una solucion a través del
dibujo; para las demds se espera que dibuje una vivencia personal vinculada al contenido de la imagen.

Solucién

_—~

¢Qué ves en la imagen?
¢Por qué crees que la nifa estd
llorando? ¢Qué le dirfas al nifio
que destruyé el castillo?

¢Qué estén haciendo Ema y Omar
en el parque? ¢Por qué crees que
estdn reciclando? ¢;Como crees que
se sienten cuando reciclan?

¢Qué podrias hacer tu para ayudar

a reciclar?

¢Qué crees que le paso al nifo?
¢Como crees que se siente?

¢Qué podrias hacer para ayudarlo?
¢Coémo podemos evitar caidas y

accidentes?

¢Qué hacen Iris y Ariel? ¢;Con qué
estdn jugando? ;Como se ven?,
cfelices, tristes, enojados? ¢ Cémo
te sientes al jugar y compartir tus
juguetes con tus amigos?

Caligrafix® indice

LR




Trazos y Letra

Guia didactica

Pdgina 12

Habilidad a desarrollar. Usamos las palabras para describir y decir lo que pensamos.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - analizar - idear.

Preguntas de inicio. ;Qué lugar se representa en la primera imagen? ;Quiénes estdn en ella? ;Qué
personajes estan en la segunda escena? ;En qué lugar se encuentran? ;Qué elementos requieren los
nifios para realizar la accion de la dltima escena? ;Dénde imaginas que se encuentran?

Preguntas de cierre. ; Cudles te parecen qué son buenas acciones?, ;por qué? ;i Por qué imaginas que es
importante que todos los miembros de la familia ayuden en casa? ; Qué acciones te han asignado para
realizar en tu casa? ¢ Todos los miembros de tu familia tienen una tarea? ;Qué mdaquina inventarias?
¢Cual de todas las escenas te parece que es una accidon negativa?, ;por qué? iHas sido testigo de una
accién similar? ¢ Por qué consideras que debemos evitar acciones de ese tipo? ;Qué pasaria si el perro
mordiera al nifio? ¢Por qué es bueno plantar drboles? ¢En qué nos beneficia esta accion? ¢ Qué colores
le pusiste al darbol para cada estacion? ¢ Qué significan esos colores?

Instrucciones
» Observa las imdgenes y di cudles acciones te parecen bien y cudles no. Después, marca en cada
recuadro con un ¥ si crees que es una buena accién o una X si crees que es una mala accién. Responde

las preguntas de cada escena y haz un dibujo.

Se espera que la y el niho:

Observe las imdgenes y exprese su opinion acerca de las que representan buenas o malas acciones, las
marque con un check o una cruz.

Finalmente se espera que responda las preguntas en forma oral y realice un dibujo de acuerdo a lo solicitado.

Solucién

Si pudieras inventar una méquina
para ayudar con las tareas del hogar,
¢coémo seria y qué haria? Dibujala.

¢Qué tareas hace cada integrante de la familia? ¢Cémo te sientes
cuando ayudas en casa? ¢Qué tareas del hogar te gusta hacer y
por qué? ¢Qué pasaria si nadie en la familia ayudara en casa?

~

A7 7 Imagina que el perro puede hablar.

W/ ¢Qué crees que le dirfa al nifio? Dibuja
lo que imaginas.

¢Qué estd haciendo el nifo? ¢Cémo crees que se siente el perro?
¢Por qué? ¢Por qué piensas que el nifio piso la cola del perro?

\\— ~ Siel drbol pudiera cambiar de color segun
las estaciones del afio, ¢qué colores tendria
en cada estacion y por qué? Dibuja.

¢Qué hacen Iris y Omar? ¢Como crees que se sienten plantando
el arbol? ¢Como te sentirfas si plantaras un arbol con un amigo?
¢Por qué es importante plantar arboles? ¢Qué necesita un darbol
para crecer fuerte y sano?
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Trazos v Letras

Guia didactica

La conciencia fonolégica es una habilidad que precede y facilita el desarrollo de la conciencia fonémica,
ambas fundamentales en el proceso de adquisicion de la lectura y la escritura. Las actividades que
se presentan en el cuaderno pretenden que los nifios, de manera gradual y progresiva, reflexionen y
manipulen las unidades sonoras mayores del lenguaje oral.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Material por estudiante: 5 palitos de paleta o fichas de colores.
Lugar: Aula.

Pida a sus alumnos que mencionen los objetos que hay en su saldén y pregunte: ;Sabes cudntas silabas
tiene la palabra silla?, ¢y la palabra pizarrén?, iy tu nombre?

Primero, le sugerimos contar palabras del entorno con dos silabas (mesa, libro, tangram, goma), luego
con tres silabas (colores, cuaderno, proyector) y, finalmente, con cuatro silabas (sacapuntas, boligrafo).

Comente a los nifios que primero van a contar las silabas mediante saltos, es decir, cada vez que
mencionen una silaba, tendrdn que dar un salto. Para dar el ejemplo, pida que se levanten y utilice la
palabra: “si-lla” que tiene 2 silabas por lo que todos tendrian que dar 2 saltos. Posteriormente, también
pueden hacer la segmentacion tocando las partes del cuerpo (cabeza, hombros, cintura y rodillas), esto
dependerd del numero de silabas que tenga cada palabra. Si mencionan la palabra “co-lo-res”, tendrdn
que tocar su cabeza, hombros y cintura.

Otra forma de trabajar esta actividad es utilizando material concreto. Para ello, pidales que coloquen
en su mesa de trabajo un palito de paleta o una ficha de color por cada silaba que tenga la palabra
que estén repitiendo.

Si lo considera pertinente, puede pedirles que sigan con el ejercicio contando el nimero de silabas que
tiene su nombre o su personaje favorito de algun cuento.

Para finalizar, pregunte a sus alumnos: ;Quién tiene el nombre con la mayor cantidad de silabas?,
écudntas silabas tiene? ¢ Quién tiene un nombre de una sola silaba?, ¢y con dos?

Caligrafix



Trazosy Leras

Guia didactica

Pagina 13

Habilidad a desarrollar. Segmentamos las palabras en silabas.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - clasificar - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Cudntas casitas hay en la imagen? ; Qué elementos tienen las casitas en comun?
¢En todas las casitas hay la misma cantidad de aplausos y de recuadros? ; Qué imaginas que tienes que
hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Como supiste qué palabra va en cada casita? ;Qué palabras te parecieron
dificiles de segmentar en silabas?, icudles te parecieron fdciles? ;Qué casita tiene mds recortables?
¢Qué cantidad de silabas tienen esas palabras? ;Qué palabras solo tienen una silaba? ¢Recuerdas
otras? ¢ Cudntas palabras tienen cinco silabas? ¢ Cudntas palmadas tiene la palabra sol?, ¢y la palabra
tortuga? ¢ Coémo crees que ayuda esta actividad para leer?

Instrucciones

* Observa la cantidad de aplausos que hay en cada casa.
Se espera que la y el niho:

Asocie los aplausos a una cantidad.

* Busca los recortables de la pagina 167, nombra cada elemento, aplaude sus silabas y pégalo en la casa

que corresponde.

Se espera que la y el nifo:

Realice la segmentacion de silabas de cada elemento y lo clasifique en la casa que corresponde segun
la cantidad de aplausos.

Solucién

Actividad interactiva -

¢Qué casa tiene
palabras de 2 silabas?
£Qué palabras van en
la casa de una silaba?,

£Qué palabras
van en la casa
de 4 silabas?
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Guia dldactlca

Marcador pdgina 13

Marcador interactivo
La actividad consiste en identificar la cantidad de silabas que tienen las palabras de 1a 5 silabas.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Guia didactica

Pagina 14

Habilidad a desarrollar. Segmentamos las palabras en silabas.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - clasificar - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en los recuadros? ;Qué crees que indica el nimero que esta al
centro de los elementos? ;Qué tienen en comun las palabras helado, espejo y medusa?, icudntas
silabas tiene cada una? i Cudntas silabas tiene la palabra perro?, ;como podrias indicar que no cumple
con el numero de silabas? En el ultimo grupo, ;qué numero piensas que tienes que escribir?, ;por qué?
¢Qué crees que hay que hacer en el recuadro rojo y en el azul?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras tienen tres silabas? ; Cudles son las palabras que tienen una silaba?
¢Cudles son las palabras con cinco silabas? ¢ Cudntas silabas tienen las palabras unicornio y arcoiris?
¢Cudles son las palabras con mds silabas?, ¢y cudles tienen menos silabas? ; Qué elemento dibujaste en
el recuadro azul? ¢y en el recuadro rojo? ¢ Como supiste la cantidad de silabas que tiene cada palabra?
¢Crees que podrias explicar esta actividad a un compariero?, ipor qué? ¢Se te ocurre otra palabra con
una sflaba?, sy con cinco silabas?

Instrucciones

« Colorea los elementos segun la cantidad de sflabas indicada en cada grupo y marca con una X los que
no cumplen la condicion.

Se espera que la y el niho:

Distinga los elementos del grupo que tienen la cantidad de silabas que indica el nimero y el elemento
que difiere de esta condicion.

* En el Ultimo grupo, cuenta las silabas de cada elemento, escribe el nimero y dibuja en el recuadro azul
otro elemento con esa cantidad de silabas, y en el rojo uno que tenga una cantidad diferente.

Se espera que la y el nifo:

Escuche atentamente y siga las instrucciones. Determine la cantidad de silabas de los elementos que se
presentan, escriba el numero que corresponde y luego incorpore un elemento que cumpla la condicién
de la cantidad de silabas y uno que no corresponda.

Solucién

(_silabas ) .

X @
o || 4

CAT

\_silabas )
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Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales
Docente: 5 aros y tarjetas con imdgenes de elementos que tengan diferente silaba inicial.

Por equipo: Una bolsa con tarjetas de imdgenes que comiencen con las silabas iniciales que tengan
cada uno de los aros (pueden ser 8 tarjetas).

Lugar: Patio.

Invite al grupo a formar un circulo en el patio y permanecer atentos a la actividad. Muestre diferentes
tarjetas de imdgenes de dos o tres silabas (para facilitar su reconocimiento) y con diferentes silabas
iniciales (TAza, MEsq, Sllla, POzo, LUna, CAma, entre otras.). Nombre cada imagen en voz alta y dando
énfasis a la pronunciacién de la primara silaba, y pregunte: ¢ Como suena la silaba que sond mds fuerte?
Explique que esa es la silaba inicial de la palabra porque es la que suena primero. Continde practicando
el mismo ejercicio con las demds imdgenes.

Posteriormente, divida el grupo en cuatro equipos y forme filas paralelas. Ubique cinco aros en el patio y
etiquete cada uno con una imagen que represente la silaba inicial que servird de guia para clasificar las
tarjetas que irdn dejando en cada aro (pueden ser las mismas silabas que se trabajaron anteriormente).

Entregue a cada equipo una bolsa con las imdgenes de diversos objetos que sus nombres comienzan
con las silabas que se estdn practicando. Cada nifio de la fila saca una imagen al azar, la observa,
nombra la palabra y destaca la pronunciacién de la silaba inicial. Después de identificar la silaba inicial,
el nifio debe correr hacia el aro correspondiente y dejar la tarjeta.

Al terminar, juntos revisen que todas las imdgenes que dejaron en los aros sean las correctas y comenten
acerca de lo que aprendieron y las estrategias que utilizaron para identificar las silabas iniciales.
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Guia didactica

Pdgina 15

Habilidad a desarrollar. Identificamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué estd haciendo el mago? ; Qué elementos observas en la imagen? ¢ Crees que
esos elementos tienen algo en comun? ¢Cudl es la silaba inicial de los elementos que se representan en
las cartas? ;Qué imaginas que tienes que hacer con las cartas?

Preguntas de cierre. ;Qué cartas uniste?, squé tienen en comun? ;Qué estrategia utilizaste para
identificar la silaba inicial de las cartas? iHubo alguna carta que te resulté dificil de unir?, ipor qué?
¢Recuerdas otras palabras que empiecen con esas silabas? ¢ Cudntos pares de palabras uniste? ¢ Cud!
es la silaba inicial de tu nombre? ;Recuerdas alguna palabra que empiece con esa misma silaba?
¢Coémo explicarias a un amigo cémo uniste las cartas?

Instrucciones
* iAl mago se le desordenaron las cartas! Nombra los dibujos de las cartas y une con una linea aquellos

que tengan la misma silaba inicial. Luego, di en voz alta las palabras que uniste.
Se espera que la y el niho:
Identifique las silabas iniciales de los elementos que estdn en las cartas y las relacione segtin ese criterio.

Solucidén

Actividad interactiva
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Guia dldactlca

Marcador pdgina 15

Marcador interactivo
La actividad consiste en identificar la silaba inicial de las palabras que se representan en las imdgenes.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Guia didactica

Pdgina 16

Habilidad a desarrollar. Reconocemos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos se representan en cada imagen? ;Por qué imaginas que estdn
divididas las imagenes? ; Qué crees que representa cada parte de la imagen? ; Qué parte representaria
la silaba inicial? ¢ Cudl es la silaba inicial de cada elemento?

Preguntas de cierre. ;Cudles son las silabas iniciales que identificaste? ;Como descubriste cudl era la
silaba inicial de cada palabra? ;Qué estrategia utilizaste para identificarla? ; Qué elemento dibujaste en
el recuadro que estd frente a la pala?, ¢cudl es su silaba inicial? ¢ Qué elementos dibujaste en los otros
recuadros? ;Qué caracteristicas tienen los elementos que dibujaste? De esos elementos, cudl tiene la
mayor cantidad de silabas? ; Qué parte de la actividad te resulté mds facil?, ipor qué? ¢ Cudl te parecio
mas dificil? ¢ Qué aprendiste sobre la silaba inicial?

Instrucciones
* Nombra la primera silaba de cada palabra. Colorea la primera parte del rompecabezas que representa

la sflaba inicial. Luego dibuja en el recuadro un elemento que comience con la misma silaba.

Se espera que la y el niho:

Identifique la silaba inicial de cada elemento y reflexione acerca de otras palabras que comparten esta
unidad de sonido y pueda representarla a través del dibujo.

Solucién

IR AR
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Guia didactica

Pagina 17

Habilidad a desarrollar. Distinguimos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Cud! es la silaba inicial de los elementos que estdn coloreados? En el recuadro
verde, ¢qué elementos tienen la misma silaba inicial que la palabra pifia? En los recuadros siguientes,
équé tienen en comun algunos elementos con el modelo? ;Qué imaginas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ;Qué elementos coloreaste en cada fila? ; Como descubriste qué elementos tienen
la misma silaba inicial que el modelo? ;Qué te ayudd a recordar la silaba inicial del modelo mientras
coloreabas? ¢En qué otra situacion podrias utilizar lo que aprendiste?

Instrucciones

* Colorea en cada fila los elementos que comienzan con la misma silaba que la del modelo.

Se espera que la y el niho:

Identifique la silaba inicial del modelo y luego analice y distinga en la fila otros elementos que comienzan
con la misma silaba.

Solucién
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Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Material por estudiante: Cinco tapas de pldstico.
Lugar: Patio.

Invite a las y los nifios a sentarse en el patio formando un circulo. Pida a cada uno de los nifios que
mencione una palabra de manera pausada y con voz fuerte, por ejemplo: mo-chila-la, y deberd colocar
3 tapas frente a él. El nifo volverd a repetir la palabra, sefialando una tapa por cada silaba que tiene
la palabra que menciond y volteard la ultima tapa, la cual corresponde a la Ultima silaba de la palabra.
Después, pregunte a los nifios: ¢ Como suena la sflaba que dejaste con la tapa invertida? Esto es con la
intencion de que los nifios tomen conciencia del sonido de la silaba final.

Posteriormente, solicite al compafiero que estd a la derecha que diga otro objeto que estd en el saldn
y realicé el mismo ejercicio con las tapas que se explicd anteriormente y asi, sucesivamente, hasta que
todos los niflos hayan tenido su turno.

Al finalizar pregunte a los nifios: ¢Qué silaba de las palabras ejercitamos en esta actividad: inicial,
medial o final? ¢ Qué hicimos para identificar la silaba final? ¢ Cudl de las silabas les resulté mds dificil de
identificar? ;Conocen el significado de todas las palabras que se mencionaron? ;Qué otra estrategia
utilizarias para recordar la silaba final?

Este ejercicio ayudard a estimular la produccién verbal de los nifios.
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Guia didactica

Pagina 18

Habilidad a desarrollar. Distinguimos silaba final.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos observas dentro de los recuadros? ;Qué elementos observas
arriba de cada recuadro? ¢ Qué piensas que representa la parte coloreada del dibujo? ¢ Cdmo podrias
relacionar la silaba final del recuadro con los elementos que estdn abajo? ¢Qué funcion crees que
cumplen las palabras que estdn arriba del recuadro?

Preguntas de cierre. ;Qué tienen en comun la palabra de los recuadros y los elementos que uniste?
¢Coémo supiste cudl era la silaba final de cada palabra? ;Qué estrategia utilizaste para identificar las
silabas finales? ¢ Tuviste alguna dificultad para identificar la silaba final de alguna palabra?, s cudl y como
lo resolviste? ;Como le explicarias lo que hiciste en esta actividad a un compariero? ¢ Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

» Nombra la ultima silaba de cada palabra y une los elementos que terminan con la misma silaba final.
Se espera que la y el niho:

Identifique la silaba final de los elementos que se presentan en la actividad y relacione las palabras
considerando esta unidad de sonido.

Solucién

Actividad interactiva 3
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Marcador pdgina 18

Marcador interactivo
La actividad consiste en identificar la silaba final de las palabras.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.

\
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Guia didactica

Pdgina 19

Habilidad a desarrollar. Distinguimos silaba final.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos observas? ;Cudles son los elementos que estdn dentro de los
circulos?, ¢por qué crees que estdn ahi? ;Tendrdn algo en comun los elementos de los recuadros y los
de los circulos? ¢ Cémo podrias encontrar la dltima silaba de estos elementos?

Preguntas de cierre. ;Qué silabas finales tienen los elementos dentro de los circulos? ¢Hay algin
elemento que no comparta la misma silaba final que los ejemplos? ¢ Qué dibujaste en cada columna?
¢Los elementos que dibujaste tienen la misma silaba final?, ipor qué? ¢ Puedes nombrar otro elemento
que termine con la silaba final sa? ¢Y con las silabas do y ga? ;Qué palabras se te ocurren que tengan
las mismas silabas finales?

Instrucciones

* Nombra la silaba final del modelo y colorea el pulgar arriba si la imagen tiene el mismo sonido final y el
pulgar abajo si no corresponde.

Se espera que la y el niho:

Identifique las silabas finales de los elementos que se presentan y distinga las que son semejantes entre
si.

* En el Ultimo recuadro dibuja un elemento que tu elijas y decide si cumple la condicion.

Se espera que la y el nifo:

Aplique el concepto de silaba final agregando una nueva palabra que sea semejante a esta unidad de
sonido.

Solucién

[
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Pdgina 20

Habilidad a desarrollar. Identificamos silaba final.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - seleccionar.

Preguntas de inicio. ; Qué dibujos observas dentro de los recuadros? i Reconoces algunas de las silabas
que aparecen? ;Qué tienen en comun los dibujos y los stickers? ; Qué crees que hay que hacer con los
stickers y las silabas escritas?

Preguntas de cierre. ;Como supiste cudl era la silaba final de los dibujos y los stickers? ¢ Puedes
pensar en otro elemento que termine con la silaba sa?, ;y con las silabas llo y te? ; Como ubicaste la
silaba final de los elementos?, icudles fueron los pasos a sequir? ; Como le explicarias la actividad a
un compafero?

Instrucciones
* Observa los dibujos y busca los stickers en la pagina 169. Pega al lado de cada dibujo el sticker que tiene

la misma silaba final. Después, colorea la silaba final de ambos.

Se espera que la y el niho:

Distinga las silabas finales de los elementos que se presentan y ademds identifique su expresion grdfica
a través de la lectura.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales

Docente: Pizarrén, plumones, post-it de color azul y tarjetas con imdgenes de: panda, salsa, marco,
botella, lavadora, pelota, caracol, camisa, camaroén.

Estudiante: 1 hoja blanca y colores.
Lugar: Aula.

Antes de iniciar, explique a los nifios que la actividad consiste en eliminar silabas de una palabra para
formar otra. Pegue en el pizarrén una de las tarjetas. Debajo de la imagen, ubique los post-it de color
azul, la cantidad va a depender del niumero de silabas de cada imagen. Silo desea y dependiendo de las
caracteristicas de su grupo, puede escribir debajo de los post-it las silabas de la palabra. Por ejemplo,
si pega la imagen de un panda, tendrd que poner dos post-it. Luego pida a los nifios que nombren las
silabas, simultdneamente usted debe tocar los post-it, y posteriormente pregunte: ;Qué pasaria si le
quitamos la ultima silaba a la palabra “panda”? Escuche sus respuestas y luego tache con un plumoén
rojo el post-it que representa la silaba final. Posteriormente pregunte a los nifios: Si dejamos la silaba
inicial, ¢qué palabra queda?

Continte realizando el mismo procedimiento con las siguientes tarjetas y, si lo deseq, puede entregar
una hoja blanca a cada nifio para que vayan dibujando las nuevas palabras que forman.

pan da pan }(
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Guia didactica

Pagina 21

Habilidad a desarrollar. Invertimos las silabas de las palabras.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - reorganizar.

Preguntas de inicio. /A qué silaba corresponde el circulo verde?, ¢y el circulo rojo? iLas dos silabas se
encuentran en los dibujos del ejemplo? Si se trata de las mismas silabas, ¢por qué los dibujos son diferentes?
¢Crees que es posible formar diferentes palabras utilizando las mismas silabas? ¢ Cémo lo harias?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para recordar la silaba final de la primera palabra? ;Qué estrategia
utilizaste para invertir las silabas? ¢El sonido de las silabas es diferente al moverlas al final de la
palabra? Si tu nombre tiene dos silabas y las inviertes, ;cudl seria tu nuevo nombre? ;Conoces algun
otro ejemplo? ¢Para qué sirve aprender esta actividad?

Instrucciones
* Nombra cada dibujo y descubre la palabra que se forma si invertimos sus silabas. Une cada pareja.

Fijate en el ejemplo.
Se espera que la y el niho:
Distinga las silabas de las palabras y a través de la inversion de estas pueda crear nuevas palabras.

Solucién
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Guia didactica

Pdgina 22

Habilidad a desarrollar. Quitamos silabas a las palabras.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - reorganizar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos se representan en la primera columna? ;Qué representan los
circulos que hay en cada imagen? ;Cudntas silabas conforman las palabras de dichos elementos? ¢ Por
qué imaginas que uno de los circulos estd tachado? ¢ Qué sucederd con estas palabras?

Preguntas de cierre. ;Qué silaba estd tachada en la palabra candado? ;Qué palabra resulté? ;Qué
silaba estd tachada en la palabra mapache?, iy cudl es la nueva palabra? ;Qué palabra quedd al
tachar la silaba medial de la palabra molino?, ;qué nueva palabra se formd? ;Qué silaba se elimind
en la palabra pantalén?, scudl es la nueva palabra? ;Cudntas silabas conforman las palabras de los
elementos de la segunda columna? ;Se podrd realizar esta actividad con otras palabras?, scudles?

Instrucciones

* iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos la silaba tachada. Une cada cuadro al
dibujo correspondiente.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las silabas que componen la palabra que representa la imagen y mencione la nueva palabra
que se forma al eliminar silabas.

Solucién

Actividad interactiva 3
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Marcador pdgina 22

Marcador interactivo
La actividad consiste en agregar, quitar o juntar silabas para formar nuevas palabras.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.

\
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Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales: No se necesitan.
Lugar: Patio.

Forme a los nifios en una fila y pida que todos se peguen a una de las paredes del patio. Comente que
deben poner mucha atencion a las frases que usted va a mencionar; por ejemplo, “Susana la orUGA (en
la parte de la rima alce la voz y repita como un eco el sonido “UGA”) se estira y se... arrUGA (alce la voz
y repita como un eco el sonido “UGA”). Pidales que repitan todos al mismo tiempo la frase haciendo el
eco de los sonidos que riman.

Explique a los nifios que cada vez que escuchen la palabra que rima, deberdn correr a la otra pared.
Pidales que participen mencionando palabras que tengan una terminacion similar a la palabra que
usted mencioné.

Le proporcionamos otros ejemplos:

“El imON es redondo como un “melON” o “melocotON”.
“Veo, veo un leON que es muy... comelON”o “glotON”.
“La pINA es una fruta que le gusta mucho a la... nINA”,
“Tengo unas bolSITAS de colores con muchas... coSITAS”

Al finalizar, pregunteles: ¢recuerdan otras palabras que riman?, ;cudles son?

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales

Docente: Gis o marcador, pizarrén y set de tarjetas con imdgenes que rimen, por ejemplo: salén,
dragén, carbdén, jabdn, jarrén, oruga, lechuga, tortuga, luna, tuna, aceituna, cuna, cepillo, bolillo, martillo,
entre otras.

Estudiante: Hoja blanca y colores.
Lugar: Aula.

Comente a los nifios que entre todos construirdn un texto en el pizarrén con palabras simples e imdagenes
que rimen o tengan un sonido similar aunque no tengan sentido. Por ejemplo:

En el salén,

vi un dragon

que comia carbdn,

se bafiaba con jabdn,
y dormia en un jarrén.

Al finalizar, puede pedirles que hagan un dibujo del texto mientras subraya las palabras que riman para
que ellos lo puedan ver. Pregunteles: ; Qué sonidos se repiten al final de las palabras que riman? ¢ Qué
otras palabras se les ocurren con esos mismos sonidos?

Observacion: En las palabras que estdn subrayadas se debe ubicar la imagen acompafiada de la
palabra.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 23

Habilidad a desarrollar. Reconocemos palabras que riman.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - relacionar - dibujar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1: ¢ Qué elementos observas? iHas notado que algunas palabras suenan de manera similar
al final? ¢Sabes qué son las rimas? ¢ Como podrias identificar las palabras que riman? ; Qué elementos
tienen sonidos finales semejantes?

- Actividad 2: ;Qué dibujos observas? ;Qué hacen el elefante y el lobo? ; Dénde estd la fresa? ; Qué palabras
crees que podrian rimar con elefante o lobo?, ¢y con mesa? ;Qué te imaginas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1: ¢ Como supiste qué dibujos unir? ;Qué sonidos escuchaste? ¢ Cudntos dibujos uniste segun su
rima? ¢Las rimas eran diferentes? ; Cudl es la palabra que rima con ratdn?, ¢y la de pirata y bruja? ; Recuerdas
alguna cancion o poema donde riman las palabras? ; Qué palabra crees que rime con espejo?

- Actividad 2: ;Qué palabra rima con elefante, lobo y mesa?, ;qué otra palabra se te ocurre para estas
rimas? ¢Crees que haya mds palabras que rimen?, ;qué ejemplos podrias dar? ;Qué aprendiste en esta
actividad? ¢A qué sonidos tenias que prestar atencion? ;Recuerdas algun poema o cancion que tenga
rimas?, scudl?

Instrucciones

1. Une con una linea los dibujos que riman.

Se espera que la y el nifo:

Reflexione acerca de los sonidos finales de las palabras que representan los dibujos y las relacione
segun la rima.

2. Escucha las oraciones y completa cada una dibujando la palabra que falta segun su rima.

Se espera que la y el nifo:

Focalice su atencion en las oraciones, las escuche e identifique el elemento que completa la rima.
Finalmente, se espera que dibuje el objeto que representa la palabra que rima en la oracion.

Solucién

@ ® El elefante mira su anillo de... ‘ A g

8

2

£

3

\ K

<
® El lobo juega con su... 4 N
k J
® Sobre la mesa hay una... Ve ~
J
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Marcador pdgina 23

Marcador interactivo
La actividad consiste en reconocer palabras que riman.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Guia didactica

Pagina 24

Habilidad a desarrollar. Reconocemos palabras que riman.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en los dibujos? ; Qué elementos observas en los recuadros verdes?
Al observar los dibujos, ¢crees que haya rimas? icomo puedes saberlo? ;Qué palabras de la frase
riman entre si?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras riman en la primera frase? ¢y en la dltima? ; Cudl fue la rima que
mds te gusto y por qué? ¢Crees que puedes encontrar una palabra que rime con montafia o raton?
¢Piensas que es mds fdcil recordar frases cuando las palabras riman?, ;por qué? ¢ Cudl fue la rima mds
facil?, ¢y la mas dificil?

Instrucciones

* Escucha cada frase y unela con el dibujo que rime.
Se espera que la y el niho:
Analice los sonidos finales de las palabras y distinga las que completan cada frase segtin su rima.

Solucién

Violeta compra una cometa y una...

El ledn viaja en avion acompafiado del... \

La arafia ermitafia sube veloz por la... \

La liebre Teresa se come una...
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Guia didactica

El conocimiento de las vocales es uno de los pasos claves en el proceso de alfabetizacion. Con las
actividades propuestas se pretende que los nifios ejerciten habilidades para reconocer y escribir las
vocales, mejorando su comprension auditiva, su expresion oral y con ello la confianza en sus capacidades
para continuar el aprendizaje de las consonantes, silabas y palabras.

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual Tiempo estimado: 20 minutos )

Material docente: Tarjetas con imdgenes que representan palabras que comienzan con cada vocal
(por ejemplo: avidn, elefante, iguana, oso, uva), gises de colores y bocina.

Lugar: Patio.

Escriba las vocales mayusculas y minusculas en el patio, con diferentes gises de colores. Luego, explique
a los niflos que la actividad consiste en bailar alrededor de las vocales, sin pisarlas, hasta que se detenga
la musica y usted muestre una imagen, al mismo tiempo que menciona el nombre en voz alta. En ese
momento, ellos deberdn buscar la vocal con la que inicia la palabra y ubicarse sobre ella.

Se sugiere el modelamiento de la actividad por parte del docente, de esta manera el juego podrd ser
comprendido por todo el grupo.

Cada vez que detenga la musica puede preguntar: ;Qué palabra escucharon? ;Cudl es su sonido
inicial? ¢En qué vocal estas ubicado?, ¢corresponde al sonido inicial de la palabra? ¢Estdn ubicados en
la mayuscula o la mindscula?

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales

Docente: Tarjetas con la secuencia del trazado de las vocales y masking tape de colores.
Estudiante: Hoja blanca y crayolas.

Lugar: Patio.

Marqgue en tamario grande las vocales en mayuscula y minuscula en el patio, para ello utilice masking
tape de diferentes colores (un color para cada vocal). Invite a los nifios a formar cinco equipos, entregue
a cada grupo la tarjeta con la secuencia de trazado de una de las vocales. Indique que al salir al patio se
tendrdn que ubicar frente a la vocal que les corresponde, observar la tarjeta y pasar caminando sobre
la vocal, siguiendo el orden indicado. Puede variar la forma del recorrido sobre cada vocal, primero
caminando, luego, saltando en pies juntos, avanzando en cuatro apoyos (Como un perrito), caminando
con paso de hormiga, de gigante, entre otros.

Cuando cada equipo finalice, deberdn cambiar a otra vocal.

Después, pidales que se junten en parejas y entregue una hoja blanca y crayolas a cada uno. Explique
que ahora que todos han practicado el recorrido de las vocales, realizardn un juego de descubrimiento.
Para ello, uno de los integrantes deberd estar de espaldas a su compafiero y el otro trazard con su
dedo una vocal en su espalda. El nifio con la hoja deberd escribir la vocal que percibe a través del
movimiento del dedo en su espalda y luego intercambian roles. Para finalizar, cada uno mostrard su
hoja y verificardn que la vocal trazada en la espalda corresponde a la que dibujaron en la hoja.

Puede preguntar: ;Cémo te sentiste haciendo el recorrido sobre las vocales? ;Cudl fue el que mds te
qusto?, ¢por qué? ;Qué vocal parece un palito? ¢Cudl te recuerda a un circulo? ;De qué manera te
ayudod haber hecho los recorridos para luego trazar la vocal en la espalda de tu compariero? ¢ Qué vocal
te parece mds dificil de trazar?, ;cudl te parece mads fdcil?, ;por qué?
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Guia didactica

Pdgina 25

Habilidad a desarrollar. Reconocemos las vocales y sonidos iniciales.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué letras observas en la imagen? ;Como suena cada una? ;Por qué estdn
escritas de diferente manera? ¢Todas esas formas representan la misma letra? ;Qué relacion tiene
la imagen con la vocal? iHas visto esas letras en tu salén? ;Qué palabras conoces que tengan estos
sonidos iniciales vocdlicos?

Preguntas de cierre. ; Qué sticker pegaste en la a? ; Cudntas letras a hay en la palabra abeja? ¢ Qué sticker
elegiste para la e? ¢ Cudntas vocales diferentes reconoces en la palabra erizo? ; Qué sticker pegaste para
la i? ¢y para la 0o? ¢Cudntas letras o hay en la palabra 0so? ;Qué sticker elegiste para la u? ;En qué te
tuviste que fijar para pegar el sticker en el recuadro correcto? ; Qué vocales tiene tu nombre? ;Recuerdas
un nombre que empiece con alguna de las vocales? iRecuerdas alguna palabra que solo tenga una
vocal? s Conoces alguna palabra que tenga todas las vocales? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa las 5 vocales. Busca los stickers de la pagina 169 y pega en cada cuadro el dibujo que comienza
con la vocal.

Se espera que la y el niho:

Distinga las vocales asociando fonemas a sus correspondientes grafemas y relacione los elementos
que tienen el mismo sonido inicial vocdlico.

* Elige una vocal y dibuja un elemento que comience con su sonido.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca otros elementos que tienen sonidos iniciales vocdlicos y los represente a través de un dibujo.

Solucién
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Guia didactica

Pdagina 26

Habilidad a desarrollar. Comprendemos un texto al identificar las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Comprender - relacionar - interpretar.

Preguntas de inicio. ;A qué crees que se refiere el titulo? ¢ Alguna vez has jugado a adivinar palabras
con pistas?, scomo te sentiste? ;A qué debes poner atencion en la adivinanza para descubrir la vocal?
¢Qué vocales observas en los recuadros? ;De qué te imaginas que tratan los diferentes textos? ;Qué
palabras estan resaltadas en cada texto? ¢ Tienen algo en comun? ;Qué relacion hay entre la vocal y el
dibujo de cada recuadro?

Preguntas de cierre. ; Como supiste a qué vocal se referia cada texto? ;Como te ayudaron los dibujos
y los recuadros con las vocales a encontrar la respuesta? ; Como te ayudaron las palabras resaltadas a
identificarlas? ¢ Hay palabras que riman o suenan muy parecido en cada texto?, icudles? ;Qué pista te
ayudod a identificar la vocal a? ; Qué palabras fueron claves para descubrir que el texto hablaba de la e?,
cyenlai?:Qué palabras te ayudaron para descubrir la 0? ¢ Cudntas palabras identificas en el texto que
se refieren a la u? ;Qué aprendiste sobre las vocales en esta actividad? ;Qué otras palabras conoces
que comiencen con sonidos vocdlicos? ;Como podrias usar lo que aprendiste en otras actividades o
situaciones?

Instrucciones

* Escucha cada adivinanza y descubre a qué vocal se refiere. Luego escribe la respuesta en el cuadro blanco.
Se espera que la y el niho:

Comprenda los textos orales y relacione cada uno con una vocal. Luego pueda representar grdficamente
su respuesta, escribiendo la vocal.

Solucidn

iPresta atencién y adivina buen adivinador!

Es la primera en el abecedario,
en sal y luna es necesario.

No es consonante, eso es verdad,
¢qué vocal serd? Seguro es la A

En elefante me veré,

también en estrella brillaré.

No soy la primera, la segunda tal vez,
¢qué vocal seré? Soy la vocal  E

En isla soy la primera en llegar,

y en imdn también me puedes hallar.
Delgada y recta, eso sf es verdad,
¢qué vocal soy?iLa | sin dudar!

En oso llevo dos,

y en rojo doy color.

Redonda como un balén,

¢qué vocal soy?iLa (O en accion!

En luna doy luz de noche,

y en uva un sabor muy dulce.

Al final de menu me puedes ver,

¢qué vocal seré? jLa | ) debes saber!
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Guia didactica

Pdgina 27

Habilidad a desarrollar. Escribimos las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - diferenciar.

Preguntas de inicio. ; Qué vocales observas? ; Recuerdas como se llama cada una? i Por qué una misma
vocal se presenta de dos maneras distintas? ;Como se ven las vocales en mayuscula y mindscula?,
¢en qué se diferencian? ;Cudndo se usan las letras mayusculas y cudndo las mindsculas? ¢Para qué
servirdn los puntos verdes que hay en cada letra? ;Qué tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ;Cudl fue mdas facil escribir para ti, las mayusculas o minusculas? ¢Por qué crees
que fue asi? ¢ Tienes alguna estrategia para recordar la forma de cada vocal al escribirla? ;Qué letra
tiene la forma de una figura geométrica? ;Qué tipo de trazos utilizaste para escribir las letras? ;Qué
letra te resulté mds facil de escribir?, ¢y cudl fue la mds dificil?

Instrucciones

* Escribe las vocales en mayuscula y minuscula.

Se espera que la y el niho:

Ejercite la escritura de vocales reconociendo el punto de inicio y siguiendo la secuencia correcta del
trazado. Reconozca mayusculas y mintsculas de cada vocal.

Solucién
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Guia didactica

Marcador pdgina 27

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de las vocales en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Reconocer - recordar.
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Pdgina 28

Habilidad a desarrollar. Escribimos vocales para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - asociar - completar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1 ¢A quiénes observas en lasimdgenes? ; Cudntas nifias y nifios ves? ;A qué piensas que corresponde
cada palabra? i Por qué hay una linea junto a las letras? ; Qué imaginas que tienes que escribir en cada linea?

- Actividad 2. ; Qué ves en esta actividad? ; Qué piensas que tienes que hacer con las palabras incompletas?
¢Como puedes saber qué vocal falta en cada palabra? ¢ Conoces algunas de las letras que estdn en cada
imagen?, scudles?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Cémo supiste qué vocal faltaba en cada nombre? ;Qué estrategia utilizaste para saber
cudl era la vocal que faltaba? ;Recuerdas otros nombres que empiecen con las vocales? ¢ Tu nombre
comienza con una vocal? icon cudl?

- Actividad 2. ;Con qué vocales completaste la palabra mono? Para la palabra uva, ¢qué vocales
escribiste? ;Qué vocales faltaban en la palabra igld? ¢ Cudntas vocales se necesitaban para completar
la dltima palabra?, itodas son diferentes o alguna se repitio? ;Cémo hiciste para saber qué vocales
faltaban? ; Qué estrategias te funcionaron mejor? ; Qué palabras te resultaron mds faciles de completar?
¢Por qué crees que fue asi? Si piensas en una nueva palabra, ;cémo podrias aplicar lo que aprendiste?

Instrucciones

1. Escribe la letra con la que comienza el nombre de cada nifio y nifia.

Se espera que la y el nifo:

Diga en voz alta los nombres de los personajes del cuaderno y reconozca la vocal con la que comienza
cada uno, luego complete cada nombre con la vocal inicial.

2. Completa las palabras con las vocales que faltan.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca el nombre de las imdgenes y las vocales que faltan en cada palabra, para luego escribirlas
en el lugar que corresponde.

Solucién

_U lises

Actividad interactiva

sc_O b_a
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Marcador pdgina 28

Marcador interactivo

La actividad consiste en unir términos pareados, en este caso vocales con elementos que tienen su
mismo sonido inicial.

Habilidades trabajadas
Reconocer - relacionar.
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Guia didactica

Estrategias para el aprendizaje del principio alfabético

Las estrategias que se sugieren a continuacion proponen experiencias multimodales con el propdsito de
facilitar y diversificar el aprendizaje del principio alfabético, permitiendo que los nifios utilicen diversos
canales sensoriales para reforzar la relacion entre fonemas y grafemas, asegurando que el aprendizaje
resulte mds natural y efectivo con prdcticas que despiertan su interés y motivacion. Se sugiere utilizar
estas estrategias a lo largo del proceso de aprendizaje de las letras.

‘ Estrategias oy
Area e . Descripcion
Conciencia | Tarjetas Utilizar tarjetas con texturas de las letras en relieve. Al tocar cada una,
fonoldgica | sensoriales. pueden reforzar el sonido y la forma de cada letra.
Identificacion de Para cada letra en estudio utilizar canciones, rimas, poemas o pequefios
fonemas a través textos en los que se incluyan palabras que contengan el fonema. Cada vez
del movimiento. que escuchen el sonido pueden dar un salto, un aplauso, un paso gigante o
cualquier otro movimiento acordado previamente.
Adivinanzas Presentar sonidos reales de objetos o animales, los nifios tendrdn que
fonémicas con adivinar la palabra, enfocdndose en los sonidos iniciales o finales. Puede
sonidos reales. seleccionar y contar con un repertorio de sonidos para cada letra.
Conciencia | Correspondencia Los nifios modelan las letras en estudio con plastilina mientras dicen en voz
alfabética | fonema-grafema a | alta el sonido correspondiente, combinando lo téctil y la visualizacion para
través del modelado | reforzar la conexién entre fonema y grafema.
con plastilina.
Escritura guiada Los nifios escriben las letras en estudio en bandejas de arena o bolsas con
en arena o bolsas pintura selladas, usando el dedo o un palito, mientras pronuncian el fonema.
selladas con pintura. | La actividad se puede ir complejizando posteriormente con la escritura de
palabras, mientras van pronunciando cada fonema.
Formacion de Utilizar letras moviles para que los nifios formen palabras simples sobre un
palabras con letras | tapete, asociando cada letra con el sonido correspondiente mientras la ubican.
moviles.
Caza de letras En textos cortos presentados en formato grande, mientras el docente realiza
con lupas o la lectura, los nifios usan una lupa o un matamoscas (con un orificio en el
matamoscas. centro) para buscar y sefialar letras especificas.
Asociar la forma Realizar juegos de visualizacion de las letras en objetos reales. Entregarles
de las letras con formatos grandes de la letra en estudio y permitir que la transformen a
objetos reales. través del dibujo, en el objeto o animal al cual se asemeja. Luego comparten
sus dibujos en parejas y cada uno deberd adivinar qué letra es.
Formar letras con | Formar letras utilizando todo el cuerpo en un espacio amplio, como
el cuerpo. una sala de clases, el patio o un gimnasio. El docente puede nombrar la
letra y pedirles que la formen individualmente y también en pequefios
grupos. Mientras los nifios van formando la letra, pronuncian el sonido
correspondiente.
Loteria de letras Participan de manera individual y/o grupal en juegos de loteria. Pueden
y/o de imagenes. comenzar con loterias de imdgenes que tengan diversos sonidos consondnticos
iniciales. El docente va mencionando en voz alta el fonema y mostrando su
correspondiente grafema, los nifios marcan en su tarjeta si tienen una imagen
con ese sonido inicial. Mds adelante se puede practicar el juego de manera
inversa, se entregan tarjetas con diversas consonantes en mayuscula y
minuscula; en este caso, la docente puede utilizar elementos sonoros (audios)
que representen el nombre de animales, objetos, elementos de la naturaleza,
para que los nifios asocien el sonido inicial de sus nombres con las letras que
tienen en sus tarjetas.
Juegos como: A medida que avanzan en el conocimiento de las letras, puede incluir un nuevo
“Todo sobre la..” momento en la rutina diaria, el que puede nombrar como: “Todo sobre la..”(indicar
(letra en estudio). la consonante en estudio). Cada nifio podrd escribir la consonante en la parte
superior de la hoja y luego dibujar los elementos que conozca que comienzan
con ese sonido. Sugiera que decoren libremente su hoja de trabajo, la que podrdn
archivar para ir formando “Mi primer libro de las consonantes”.
~ .
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 29

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema M.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Sabes cémo suena esta letra? ;En qué
se parecen y se diferencian los distintos formatos? ;Qué forma te recuerda la letra M mayudscula
script? ¢Cudles son las imdagenes qué comienzan con el sonido m? ;Con qué sonido empieza la palabra
mariposa? ¢ Qué nos indica la clave de color?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste? ia qué letra corresponde? ¢Con cudl
formato te gustaria escribir?, épor qué? ¢Qué dibujos coloreaste?, ipor qué? ;En qué te fijaste para colorear
correctamente la mariposa? ;Para qué te sirve lo que aprendiste? De las palabras que utilizas todos los dias, sen
cudles esta el sonido m? ;Cémo suena la m cuando se combina con diferentes vocales para formar silabas?

Instrucciones

« Colorea las letras M/m script de color azul y las 7L/am manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido m.
Se espera que la y el nifo:
Analice los dibujos y relacione segtn su sonido inicial aquellos que comienzan con el sonido m.

* Colorea las alas de la mariposa siguiendo la clave de color.

Se espera que la y el nifio:

Analice y aplique la informacién que entrega el recuadro con la clave de color en relacién con las letras
que hay en la mariposa, y la coloree correctamente.

Solucidén

Actividad interactiva ' -

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 29

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante M y la imagen de la palabra magia en RA, asociar el
sonido inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

@ \
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 35

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema P.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Sabes como suena esta letra? ;En qué se
parecen y diferencian los distintos formatos? ;Qué forma te recuerda la P mayuscula script? ¢Cudles
son las imdgenes que comienzan con el sonido p? ¢ Qué nos indica la clave de color?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste? ;a qué letra corresponde? ;Con cudl
formato te gustaria escribir?, ¢por qué? ;Cémo hiciste para saber qué dibujos colorear? ;En qué te fijaste
para colorear correctamente cada espacio? ¢Qué dibujos descubriste? ;Con qué sonido comienzan las
palabras pulpo y pez? ¢Para qué te sirve lo que aprendiste? En las palabras que usas diariamente, ¢en
cudles esta el sonido p? ;Cémo suena la p cuando se combina con las cinco vocales para formar silabas?

Instrucciones
« Colorea las letras P/p script de color azul y las /’/70« manuscritas de color rojo.

Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido p.
Se espera que la y el nifo:
Analice los dibujos y relacione segtn su sonido inicial aquellos que comienzan con el sonido p.

* Colorea segun la clave de color y jdescubre el dibujo escondido!

Se espera que la y el nifo:

Analice y aplique la informacion que entrega la clave de color en relacion con el color, segtin el formato
de letra p, y descubra las imdgenes ocultas.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 35

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante P y la imagen de un pez en RA, asociar el sonido inicial
y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

@ \
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 41

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema L.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el recuadro azul? ;Cémo suena esta letra? ;En qué se parecen
y diferencian los distintos formatos? ¢ Qué te recuerda la L mayuscula script? ¢ Cudles son las imdgenes
que comienzan con el sonido I? ;Con qué sonido comienza la palabra libro? ;Qué piensas que hay que
hacer con la actividad de los libros?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ia qué letra corresponde? ¢ Cudntas
imdgenes uniste con la linterna? ;como es el sonido inicial de cada una? ¢Con cudl formato te gustaria
escribir?, ipor qué? ¢ Qué sucede con las palabras sol y montafia? En las palabras que usas diariamente,
é¢en cudles estd el sonido de la I? ¢En qué tenias que fijar tu atencion para colorear los libros? ¢ Cudntos
cumplian con esa condicion? ¢ Pudiste identificar otra consonante en los libros?, scudl? ¢ Para qué te sirve
lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras L/I script de color azul y las &£/4£ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:
Distinga los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Une ala linterna solo los elementos que comienzan con el sonido |.

Se espera que la y el niho:

Analice los dibujos y relacione segun su sonido inicial aquellos que comienzan con el sonido I, uniéndolos
al elemento indicado.

« Colorea los libros que tienen solo letras L/l en cualquiera de sus formatos.

Se espera que la y el niho:

Preste atencion a los detalles visuales de los diferentes formatos de la consonante | y seleccione los
libros que solo tienen la letra en estudio.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 41

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante L y la imagen de un lagarto en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

(@ A\
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 47

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema S.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - distinguir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Cémo suena la letra? ;En qué se parecen y

diferencian los distintos formatos? ;Qué te recuerda la S maydscula script? ;Cudles son las imagenes
é é

que comienzan con el sonido s? ;Con qué sonido comienza la palabra sandia? ;Qué piensas que hay

que hacer en la actividad de la sandia?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ia qué letra corresponde? ¢Con
cudl formato te gustaria escribir?, ;por qué? ¢ Cudles imdagenes encerraste? ;como es el sonido inicial
de cada una? En las palabras que usas diariamente, ien cudles estd el sonido de la s? ¢ Como suena la
s cuando se combina con diferentes vocales para formar silabas? ¢En que tenias que fijar tu atencion
para colorear las semillas correctas? ;Cudntas cumplian con esa condicion? ¢Pudiste identificar otra
consonante en las semillas?, scudl? s Para qué te sirve lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras S/s script de color azul y las /-4 manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y encierra los que comienzan con el sonido s.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca los elementos y distinga los que tienen sonido inicial s.

« Colorea las semillas de la sandia que tienen la letra S/s en cualquiera de sus formatos.
Se espera que la y el nifio:
Examine las letras que estdn en la imagen y distinga la s en sus diferentes formatos.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 47

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante S y la imagen de una serpiente en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

/
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 53

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema T.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - distinguir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el recuadro azul? ; Como te imaginas que suena la letra? ;En qué
se parecen y diferencian los distintos formatos? ;Qué te recuerda la T mayuscula script? i Cudles son las
imdgenes que comienzan con el sonido t? ;Con qué sonido comienza la palabra telarafia? ¢ Qué piensas
que hay que hacer con la actividad de la telarafia?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ¢Con
cudl formato te gustaria escribir?, ipor qué? ; Cudntas imdgenes coloreaste?, icudl era su sonido inicial?
¢En que tenias que fijar tu atencion para pegar los stickers correctos? ¢Cudntas cumplian con esa
condicion? ¢ Tu nombre tiene esta consonante? ;Conoces otra palabra que la tenga? ¢ Qué sabes ahora
de esta consonante que antes no sabias?

Instrucciones

« Colorea las letras T/t script de color azul y las .Z°/.Z manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido t.

Se espera que la y el niho:

Reconozca los elementos y distinga los que tienen sonido inicial t.

« Busca los stickers de la pagina 169 y pega en la telarafia las arafias que llevan la letra T/t en cualquiera
de sus formatos.

Se espera que la y el nifo:

Preste atencion a los detalles visuales de los diferentes formatos de la consonante t y seleccione los
stickers que la tienen.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 53

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de un toro y la consonante T en RA, reconocer el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 59

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema D.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - distinguir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ; Cémo crees que suena esa letra? ;En qué se
parecen y en qué se diferencian los distintos formatos? ; Qué te recuerda la D mayuscula script? ¢ Cudles
son las imdgenes que comienzan con el sonido d? ¢Con qué sonido comienza la palabra dinosaurio?
¢Qué piensas que hay que hacer en la actividad de las huellas?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con cudl
formato te gustaria escribir? ipor qué? ; Qué imdgenes coloreaste?, ;cémo es el sonido inicial de cada
una? En las palabras que usas diariamente, ¢en cudles estd el sonido de la d? ¢ Como suena la d cuando
se combina con las vocales? ;En qué tenias que fijarte para colorear las huellas correctas? ;Cudntas
cumplian con esa condicion? ¢ Pudiste identificar otras consonantes en las huellas?, ;cudles son? iPara
qué te sirve lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras D/d script de color azul y las L/ & manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido d.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca los elementos y distinga los que tienen sonido inicial d.

« Colorea las huellas de dinosaurio que tienen la letra D/d en cualquiera de sus formatos.
Se espera que la y el nifio:
Examine las letras que estdn en los dibujos y distinga la d en sus diferentes formatos.

Solucién
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Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 59

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de un detective y la consonante D en RA, reconocer el
sonido inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 65

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema C.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - distinguir - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Como crees que suena esa letra? ;En qué
se parecen y en qué son diferentes los formatos? ;A qué te recuerda la forma de la letra C mayuscula
script? ¢Con qué sonido comienza la palabra casa? ;Qué piensas que hay que hacer en la actividad
de las casas? ;Qué silabas observas en los recuadros? ;Qué relacion tendrdn con los dibujos? ;Qué
imaginas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con cudl
formato te gustaria escribir?, spor qué? ;Cémo suena la ¢ cuando se combina con la a, la o y la u para
formar silabas? En las palabras que usas, ien cudles estd el sonido de la ¢ fuerte? ;En qué tenias que fijar
tu atencion para colorear las casas? ¢Pudiste identificar otras consonantes en las casas?, ¢cudles? ;Qué
imdgenes coloreaste de verde, azul y naranja? ¢En qué situacion podrias aplicar lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras C/c script de color azul y las C/e manuscritas de color rojo.

Se espera que la y el nifo:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

« Colorea las casas que en sus ventanas solo tienen letras C/c en todos sus formatos.

Se espera que la y el nifo:

Examine las letras que estdn en las casas y distinga la ¢ en sus diferentes formatos.

* Colorea los dibujos segun su silaba inicial. ¢ Con qué silaba comienza casa? ¢ De qué color es la silaba ca?
Se espera que la y el nifo:

Reconozca los elementos, distinga las silabas iniciales y las relacione con la clave de color.

Solucidén
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 65

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de una casa y la consonante C en RA, reconocer el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 71

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema N.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Cémo imaginas que suena esa letra? ¢En
qué se parecen o diferencian los cuatro formatos? ¢A qué te recuerda la forma de la n mintdscula script?
¢Con qué sonido comienza la palabra nopal? ¢ Cudles son las imdgenes que comienzan con el sonido n?
¢Qué piensas que hay que hacer en la actividad de los circulos?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con cudl
formato te gustaria escribir? ipor qué? ;Qué imdgenes uniste al nopal?, icomo es el sonido inicial de
cada una? En las palabras que usas diariamente, sen cudles estd el sonido de la n? ¢En qué tenias que
fijarte para colorear los circulos? ;Qué se formé al colorearlos? ¢En qué formato se representa la letra
que se formd? ¢Para qué te sirve lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras N/n script de color azul y las 1L / ., manuscritas de color rojo.

Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y une al nopal los que comiencen con el sonido n.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca los elementos que tienen el mismo sonido inicial que la palabra nopal.

« Colorea solo los circulos que tienen la letra N/n en cualquiera de sus formatos. ¢Qué letra se formé?
Se espera que la y el nifo:

Examine las letras que estdn en los circulos y distinga la n en sus diferentes formatos.

Solucidn

Actividad interactiva ' -

Caligrafix



Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 71

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de una nave y la consonante N en RA, reconocer el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

/
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 77

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema B.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - relacionar - analizar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Como crees que suena esa letra? ;En qué
se parecen y en qué se diferencian los cuatro formatos? ;Qué te recuerda la B mayuscula script?
¢Con qué sonido comienza la palabra botella? ;Qué piensas que hay que hacer en la actividad de las
botellas? ¢ Qué estd haciendo Ariel? ; Cudl es el sonido inicial de la palabra burbujas? ; Qué contienen las
burbujas? ¢ Cudles tienen relacion con la actividad?, ;cémo podrias diferenciarlas de las demds?

Preguntas de cierre. ; Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con qué
formato te gustaria escribir? ¢por qué? ;En qué te fijaste para pegar los stickers correctos? ¢Cudl es el
sonido inicial de las imdgenes que estdn en los stickers? ; Qué burbujas coloreaste? ;Cudntas cumplian
con esa condicién? ¢ldentificaste otras consonantes en las burbujas? ;cudles? En las palabras que
utilizas, ¢en cudles estad el sonido de la b? ;Para qué te sirve saber sobre esta letra?

Instrucciones

» Colorea las letras B/b script de color azul y las .8/-6 manuscritas de color rojo.

Se espera que la y el nifo:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Busca los stickers de la pdgina 171y pega en las botellas los elementos que comienzan con el sonido b.
Se espera que la y el nifo:

Relacione las imdgenes de los stickers con el sonido inicial de la letra en estudio.

« Colorea las burbujas que llevan la letra B/b en cualquiera de sus formatos.

Se espera que la y el nifo:

Examine las letras que estdn en las burbujas y distinga la b en sus diferentes formatos.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 77

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de un bombero y la consonante B en RA, reconocer el
sonido inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

\

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 83

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema F.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el recuadro azul? ;Cémo suena esta letra? ;En qué se parecen
y se diferencian los distintos formatos? ;Qué forma te recuerda la letra F mayuscula script? ¢Por qué
piensas que hay una foca? ;Qué elementos tienen el mismo sonido inicial? i Con qué sonido empieza la
palabra fantasma? ¢ Qué nos indica la clave de color?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ia qué letra corresponde? ¢Con
cudl formato te gustaria escribir?, ;por qué? ;En qué te fijaste para colorear los elementos que estdn
en los circulos?, icudles dejaste sin colorear?, ipor qué? ;En qué te fijaste para colorear los fantasmas?
¢Cudntos fantasmas coloreaste? ;Cémo suena la f cuando se combina con las vocales para formar
silabas? ¢ Tu nombre o el de un amigo tiene la letra f? s Para qué te sirve lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras F/f script de color azul y las 9// manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido f.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca los elementos que comienzan con el sonido f.

* Colorea los fantasmas segun la clave de color.

Se espera que la y el nifo:

Examine y aplique la informacion que entrega la clave de color en relacidn con los diferentes formatos
de la letra f.

Solucidén

Actividad interactiva 2

Caligrafix



Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 83

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de un flamenco y la consonante F en RA, reconocer el
sonido inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

@ \

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 91

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema R.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el recuadro azul? ;Cémo imaginas que suena esta letra? ;En qué
se parecen y en qué se diferencian los distintos formatos? ; Qué forma te recuerda la letra R mayuscula
script? ¢Qué juguetes comienzan con el sonido r? ;Con qué sonido empieza la palabra ruleta? ;Qué
imaginas que hay que hacer en la actividad de las ruletas?

Preguntas de cierre. ; Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con qué
formato te gustaria escribir?, ¢por qué? ¢ Qué dibujos encerraste?, ipor qué? ;Qué condicion tenia que
cumplir el dibujo que hiciste en la caja? ;En qué te fijaste para saber qué ruletas tenias que colorear?
¢Cudntas ruletas cumplian con esa condicion? ;Qué otras letras identificaste? De las palabras que
utilizas todos los dias, en cudles estd el sonido r? ;Como es el sonido de la r cudndo lo pronuncias?, ¢se
parece a algo que ya conoces?

Instrucciones

« Colorea las letras R/r script de color azul y las &£/ * manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

» Observa los juguetes que Ariel tiene en sus repisas. Nombralos y encierra en un circulo los que
comienzan con la letra r. En la caja dibuja un objeto que comience conr.

Se espera que la y el nifo:

Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan en la ilustracion y distinga aquellos que
comienzan con el sonido r.

« Colorea las ruletas que tienen solo letras R/r en cualquiera de sus formatos.
Se espera que la y el nifio:
Examine las letras que estdn en las ruletas y distinga solo las que tengan r en sus diferentes formatos.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 91

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de un robot y la consonante R en RA, reconocer el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

/

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 99

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema J.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué letra observas en la tabla? ; Cdmo suena esta letra? ¢ A qué te recuerda la forma
de la letra J mayuscula script? ¢ Con qué sonido empieza la palabra jardin? ;i Cudles son las imdgenes que
comienzan con el sonido j? ¢Qué indica la clave de color? ;Qué hay en los recuadros de colores? ;Qué
imdgenes hay debajo de los recuadros? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer con estos elementos?

Preguntas de cierre. ;Qué colores usaste para diferenciar la j script de las manuscritas? ¢ Cudl formato
prefieres usar para escribir? ; Cudl formato ves con mas frecuencia y en donde lo has visto? ¢ Qué dibujos
comienzan con el sonido j? ;Qué caracteristica tiene la imagen que descubriste con la clave de color?
¢Como explicarias la dltima actividad a un amigo? ¢En qué te fijaste para unir cada imagen? ;Qué
actividad te gusté mas y por qué?

Instrucciones

+ Colorea las letras J/j script de color azul y las £/ £ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y une al jardin los que comiencen con el sonido j.

Se espera que la y el niho:

Reconozca los sonidos iniciales de los elementos que se presentan en la ilustracion y distinga aquellos
que comienzan con el sonido j.

* Colorea las letras j segun la clave de color y descubre la imagen.

Se espera que la y el niho:

Examine y aplique la informacion que entrega la clave de color en relacion con los diferentes formatos
de la letra j, y descubra la imagen oculta.

* Une con una linea el dibujo con su silaba inicial.
Se espera que la y el nifo:
Relacione las silabas iniciales con sus correspondientes elementos.

Solucién
g
j
[G)
_ f Y,
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Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 99

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la imagen de Jupiter y la consonante J en RA, reconocer el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 105

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema G.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el recuadro azul? ; Cémo crees que suena esa letra? ;En qué se
parecen y diferencian los cuatro formatos de esa letra? ;Qué te recuerda la G mayuscula script? ¢y la
forma de la letra g mindscula script? ¢ Por qué crees que hay un gorila? ; Qué crees que estd haciendo?,
¢cqué elementos te ayudaron a saberlo? ;Con qué sonido empieza la palabra galleta?, ¢y la palabra
gato? ;Qué piensas que tiene que hacer el gato?

Preguntas de cierre. ;Como suena la consonante que aprendiste?, ;a qué letra corresponde? ;Con cudl
formato te gustaria escribir?, ipor qué? ;En qué tenias que fijarte para pegar los stickers correctos?
¢Cudl es el sonido inicial de las imdagenes que estdn en los stickers? ;Como suena la g cuando se
combina con las vocales a, o y u para formar silabas? ;Qué hiciste para encontrar el camino a la
comida del gato? ¢ldentificaste otras consonantes en la actividad?, scudles? ;En qué otras palabras
puedes encontrar la letra g? ¢En qué situacion podrias aplicar lo que aprendiste?

Instrucciones

« Colorea las letras G/g script de color azul y las &/ g manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Busca los stickers de la pdgina 171y pega en las galletas los elementos que comienzan con el sonido g.
Se espera que la y el nifo:
Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan en los stickers y distinga aquellos que
comienzan con el sonido g.

* Ayuda al gato a llegar a su comida. Traza una linea pasando solo por las letras G/g en cualquiera de

sus formatos.
Se espera que la y el niho:
Distinga los tipos de formato de la letra g y siga las indicaciones dadas.

Solucidén

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 105

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante G y la imagen de un gusano en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

(@ A\
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Trazos v Letra

Guia didactica

Pagina 113

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema H.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;En qué se parecen y en qué se diferencian los
distintos formatos de la h? ;A qué elemento te recuerda la forma de la letra H maydscula script? Si
observas detenidamente las palabras bajo las imdgenes, ;qué letra se repite al comienzo de todas las
palabras?, ;cudles comienzan con la consonante h? En el texto, ¢hay palabras que comienzan con h?,
é¢reconoces alguna? ¢ Qué animales observas en el recuadro? ¢ Qué relacidon imaginas que hay entre los
huevos y los animales? ; Qué piensas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ; Qué consonante se presenta en la tabla? ; Con qué formato te gustaria escribirla?
¢Qué tienen en comun las palabras de la actividad?, squé fue lo que encerraste? En el texto, écudles
palabras encerraste?, ¢y qué dibujaste? ;De qué trata el texto? En la actividad de los huevos y las
gallinas, éidentificaste las formas de la letra h? ; Ddnde has visto palabras con la letra h en tu dia a dia?,
¢cudles son esas palabras? ¢ Cudl seria un ejemplo de un nombre que comience con esta consonante?

Instrucciones

« Colorea las letras H/h script de color azul y las & /4 manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Lee las palabras y encierra la letra h.
Se espera que la y el nifo:
Identifique la consonante en cada palabra.

* Lee el texto y encierra las palabras que comienzan con h. Dibuja una de las palabras que encerraste.
Se espera que la y el nifio:
Analice el texto y seleccione las palabras que comienzan con h.

* Une la letra de cada animalito con el huevo que corresponde segun el tipo de letra.
Se espera que la y el nifo:
Relacione y una los formatos de la consonante que son iguales.

Solucidén
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Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 113

Marcador de realidad aumentada

La actividad consiste en observar la consonante H y la imagen de una hormiga en RA, conocer el uso
ortogrdafico de la h en esta palabra y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la
experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

y
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 117

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema Q.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué letra observas en la tabla azul? ;Cémo suena esta consonante? ¢Cudntos
formatos diferentes de escribirla identificas? ;En qué se parecen y en qué se diferencian estos formatos?
¢A qué te recuerda la forma de la letra Q maydscula script? ¢ Qué silabas con la letra q identificas en las
palabras? ¢ Qué palabras tienen la g en su silaba inicial?, ;cudles la tienen en su silaba medial? ; Qué nos
indica la clave de color? ; Qué elemento se repite en la ilustracion?

Preguntas de cierre. ; Qué consonante se presenta en la tabla? ; Con cudl formato te gustaria escribirla?,
épor qué? ;Qué tienen en comun las palabras de la actividad? ;Qué fue lo que encerraste en cada
una? ;En qué palabras el sonido de la q estd al inicio?, ;ien cudles estd en medio? En la actividad de
los quesos, ¢qué condicion se tenia que cumplir para colorearlos? ;Qué otras consonantes identificas?
¢Cudles serian ejemplos de palabras que comiencen con esta consonante?

Instrucciones

« Colorea las letras Q/q script de color azul y las &/ ¢ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y encierra la letra g en cada palabra. ¢ Qué palabras comienzan con g?
Se espera que la y el nifo:
Identifique los elementos que se presentan y distinga el sonido g en sus nombres.

* El quesero estd ofreciendo sus quesos. Colorea los quesos segun la clave de color.
Se espera que la y el nifo:
Examine y aplique la informacion que entrega la clave de color en relacién con los diferentes formatos
de la letra q. .,
Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 117

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante Q y la imagen de un quetzal en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

(@ A\
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 121

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema V.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué letra se representa en la tabla azul? ;Cémo suena esta letra? ;Qué crees
que significan los diferentes formatos? ;En qué se parecen y en qué son diferentes? ;A qué te recuerda
la forma de la letra V mayuscula script? ;Con qué sonido empieza la palabra volcdn? ¢ Qué imdagenes
comienzan con el sonido v? En la actividad de las hojas, ;qué nos indica la clave de color? ¢Con qué
sonido empieza la palabra viento? s Qué imaginas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ; Qué consonante se presenta en la tabla? ; Qué imdgenes uniste con el volcdn?,
é¢cudl es su sonido inicial? ;Cémo suena la v cuando se combina con las vocales? En la actividad de
las hojas, ¢qué indicaciones seguiste para colorearlas correctamente? ;Qué estrategia seguiste para
diferenciar los distintos formatos de la letra v? ;Qué otras consonantes identificaste en las hojas?
¢Coémo podrias formar la letra v con tus dedos? ¢Cudles serian ejemplos de palabras que comiencen
con esta consonante? ¢ Recuerdas algiin nombre que tenga esta consonante?

Instrucciones

« Colorea las letras V/v script de color azul y las ¥/ ¥ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

« Nombra los dibujos y une al volcdn los que comienzan con el sonido v. Luego, marca con un v los que
tienen 3 silabas.

Se espera que la y el nifo:

Distinga los elementos que tienen sonido inicial v y luego identifique aquellos que tienen la cantidad de
silabas indicada.

* Colorea las hojas que el viento sopla de acuerdo con la clave de color.

Se espera que la y el niho:

Examine y aplique la informacion que entrega la clave de color en relacion con los distintos formatos
de la letra v.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 121

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante V y la imagen de un violin en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

(@ A\
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 128

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema Z.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;Conoces el sonido que tiene esa letra? ¢A qué te
recuerda la forma de la letra z script? ; Qué colores usaste cuando coloreaste las letras en las actividades
anteriores? ¢Por qué crees que vamos a usar azul para unas letras y rojo para otras? ¢Qué imdgenes
comienzan con el sonido de la z? En los recuadros de colores, ;qué imaginas que tienes que hacer con los
diferentes formatos de la z? ; Cémo suena la z cuando se combina con las vocales?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante se presenta en la tabla? ;Cudles son las letras mayusculas y
cudles las minusculas? ;Qué diferencias o semejanzas encuentras entre la letra script y la manuscrita?
¢Con qué formato te gustaria escribirla?, ¢por qué? ; Qué tienen en comun las palabras de la actividad?,
é¢cudles encerraste? ;Cudntas silabas tiene la palabra zancudo? ¢y la palabra zorro? En la actividad
de los recuadros de colores, ;cudntos formatos de la letra z identificaste? iReconoces alguna otra
consonante ademds de la z? ;En qué otras palabras se encuentra la letra z?

Instrucciones

« Colorea las letras Z/z script de color azul y las 2/ 4 manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Lee las palabras y encierra las que contienen la letra z. ¢ Qué palabras comienzan con z?

Se espera que la y el nifo:

Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan y distinga aquellos que comienzan con
el sonido z.

* Observa la letra destacada en cada recuadro y encierra todas las que son iguales.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion a los detalles visuales de los distintos formatos de la letra z y seleccione las que

corresponden en cada caso. .,
Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia dldactlca

Marcador pdgina 128

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante Z y la imagen de una zanahoria en RA, asociar el
sonido inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 132

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema LI.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Reconoces las letras que estdn en el recuadro? ¢ Qué sonido se produce si se juntan
dos letras I? ¢ Qué colores usaste cuando coloreaste las letras en las actividades anteriores? ¢Por qué
crees que vamos a usar azul para unas letras y rojo para otras letras? ¢ Qué imdgenes comienzan con
el sonido II? ¢ Por qué crees que hay varias llaves? ; Qué piensas que hay que hacer en esa actividad? En
la dltima actividad, ¢qué piensas que hay que hacer con las silabas?

Preguntas de cierre. ;Cémo supiste qué letras colorear de azul y cudles de rojo?, ;qué tuviste que
recordar? ¢ Qué hiciste para saber cudles dibujos comenzaban con el sonido II? ; Qué imdgenes encerraste?
Enlas llaves, ¢ fue fdcil o dificil encontrar el digrafo II?, sen qué te fijaste para hacerlo? ; Qué otras consonantes
identificaste? ;Como decidiste qué silaba colorear en cada palabra? ;Qué palabras tienen dos silabas?,
¢y cudl tiene tres? ¢Qué otras palabras has escuchado con la consonante que acabas de estudiar? ¢ Qué
aprendiste en esta actividad? ; Cémo te podria ayudar cuando veas una palabra con la II?

Instrucciones

« Colorea los digrafos LI/Il en script de color azul y los £/4# en manuscrita de color rojo.
Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Nombra los dibujos. ¢ Cudles comienzan con el sonido II? Enciérralos.

Se espera que la y el nifo:

Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan y distinga aquellos que comienzan con
el sonido II.

« Colorea las llaves que tengan LI/Il en cualquiera de sus formatos.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion a los detalles visuales de los formatos del digrafo Il y seleccione las imdgenes que las contienen.

* Observa los dibujos, lee las palabras y colorea la silaba que tiene el digrafo Il.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca visualmente el digrafo Il e identifique las silabas que lo contienen en las palabras que se presentan.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 132

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante LI y la imagen de una llama en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

@ \
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 136

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema K.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la tabla azul? ; Cudl crees qué sea el sonido de esta letra? ¢En
qué se parecen y en qué se diferencian los distintos formatos de escritura? ;A qué te recuerda la
forma de la letra N maytscula script? Si observas detenidamente las palabras que acomparian a las
imdgenes, ;qué letra se repite en todas las palabras?, icudles comienzan con la fi? ;Cémo se llama el
animal de la actividad? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ;Como supiste qué letras colorear de azul y cudles de rojo?, ;qué tuviste que
recordar? ;Qué hiciste para reconocer la consonante fi en las palabras? ;Qué hiciste para que el fiu
pudiera llegar a la hierba? ;Qué otras consonantes identificaste en la actividad? ¢Para qué te sirve
saber sobre esta letra? ;Qué otras palabras has escuchado con la letra i?

Instrucciones

« Colorea las letras N/# script de color azul y las L / Av manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:
Diferencie los formatos script Yy manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Nombra los dibujos y encierra las fi que encuentres en las palabras.
Se espera que la y el nifo:
Analice los sonidos de los elementos que se presentan y reconozca visualmente la consonante 7.

+ Ayuda al fiu a llegar a la hierba. Colorea solo los circulos que tengan la letra N/f en cualquiera de sus
formatos.

Se espera que la y el nifo:

Preste atencion a los detalles y reconozca los diferentes formatos de la letra A, seleccionando los
circulos correctos.

Solucidn
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Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 136

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante N y la imagen de un fiandd en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

/
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 140

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema K.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué letras ves en esta actividad?, ;cudl es su sonido? ;A qué te recuerda la forma de
la letra K mayuscula script? ¢Has visto antes la letra k en otro lugar? ¢ Recuerdas alguna palabra que tenga
esta letra? Si observas detenidamente las palabras que acomparian a las imdgenes, qué letra se repite en
todas las palabras?, écudles comienzan con la consonante k? ;Qué crees que indica la clave de color?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para recordar qué color usar para cada letra k? ;Cudl es el formato de
letra mas facil para ti?, ¢por qué? ¢ Como supiste qué dibujos colorear y cudles no? De las imdgenes que
coloreaste, ;qué palabras comienzan con la k? ;En qué te fijaste para encerrar las letras k con el color
correcto? ;Qué aprendiste hoy sobre la letra k? ;Cémo te ayuda lo que aprendiste para la proxima vez
que veas esta letra? ¢ Puedes recordar otras palabras que tengan esta consonante?

Instrucciones
« Colorea las letras K/k script de color azul y las X /A& manuscritas de color rojo.

Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y colorea solo los que comienzan con k.

Se espera que la y el nifo:

Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan y distinga aquellos que comienzan con
el sonido k.

* Lee las palabras y encierra las letras K/k segun la clave de color. Colorea los dibujos.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion a los detalles y reconozca los diferentes formatos de la letra k, segun la clave de color.

Solucién
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Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 140

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante K y la imagen de un karateca en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

@ \
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 146

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema Ch.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Reconoces las letras que estdn en el recuadro? ¢ Por qué crees que la c y la h estdn
juntas? ¢Cudl crees que sea el sonido al combinar ambas letras? ;Por qué hay una chimenea? ;Qué
piensas que podrias pegar en la chimenea? ;Qué letras ves en las nubes y cémo las relacionarias con
la chimenea? ;Qué relacion tienen los recuadros con las imdgenes? ; Qué piensas que tienes que hacer
con las palabras?

Preguntas de cierre. ; Como recordaste qué colores usar para las letras en script y manuscrita? ;Como
identificaste qué elementos pegar en la chimenea? ;En qué te fijaste para colorear las nubes de la
chimenea? En las palabras, ¢ qué silaba fue la que coloreaste?, ¢por qué? ;Alguna localidad de tu ciudad
comienza con la ch? i Puedes pensar en alguna otra palabra que tenga el digrafo ch?

Instrucciones

« Colorea los digrafos Ch/ch en script de color azul y los Ck/ck en manuscrita de color rojo.
Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Busca los stickers de la pdgina 171 y pega en la chimenea los elementos que comienzan con ch.

Se espera que la y el niho:

Analice los sonidos iniciales de los elementos que se presentan en los stickers y distinga aquellos que
comienzan con el sonido ch.

« Colorea las nubes de humo que tienen los digrafos Ch/ch en cualquiera de sus formatos.

Se espera que la y el niho:

Preste atencion a los detalles y reconozca los diferentes formatos del digrafo ch, seleccionando las
nubes correctas.

* Lee las palabras y colorea las silabas que tengan el sonido ch. Luego colorea los dibujos.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca visualmente el digrafo ch e identifique las silabas que lo contienen en las palabras que se presentan.

Solucién

Actividad interactiva

Caligrafix



Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 146

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar el digrafo Ch y la imagen de una chimenea en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

\
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 150

Habilidad a desarrollar. Asociomos fonema y grafema X.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Reconoces las letras que estdn en el recuadro? ¢Cudl crees que sea el sonido de esa
letra? ¢A qué te recuerda la forma de la letra X mayuscula script? Si observas detenidamente las palabras
que estan debajo de las imdgenes, ¢qué letra se repite en todas las palabras?, icudles comienzan con la
consonante x? ¢De qué crees que se trata el texto? ; Qué elementos observas en la imagen?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para recordar qué color usar para cada letra x? El sonido de la x, ite
recuerda el sonido de otras consonantes, ;de cudles? En las palabras, ien qué te fijaste para encerrar la
letra correcta? ;Cudl era el tema del texto? ;Qué palabras con x se mencionan? ¢Qué colores utilizaste para
colorear el taxi? ;Como es el transporte en tu localidad? ;Hay algun nombre que conozcas que tenga la letra
x? ¢Como le explicarias a un compariero sobre los diferentes sonidos de la x?

Instrucciones

« Colorea las letras X/x script de color azul y las X/ 2¢ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:

Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando seguin lo indicado.

* Nombra los dibujos y lee la palabra. Luego, encierra la letra x que tiene cada palabra.

Se espera que la y el niho:

Distinga los sonidos de las palabras que se presentan y reconozca la consonante x tanto visual como
auditivamente.

* Lee el texto y sigue la instruccion.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion al tema del texto, lo comprenda y luego conecte la informacion con su realidad local.

Solucidén
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Colores de taxis en el mundo Colorea el taxi como los de tu ciudad.

Los taxis son un medio de transporte
que las personas eligen cuando prefieren
Nno usar sus propios coches, cuando
necesitan llegar répidamente a un
destino o incluso cuando desean una
alternativa al transporte publico masivo.
También son ideales para turistas que
desean explorar un lugar. Los taxis
pueden tener muchos colores diferentes
en todo el mundo, y en cada ciudad
pueden ser de un color distinto.
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¢De qué colores son los taxis de tu
ciudad?
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Trazes v LetTras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 150

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante X y la imagen de un xiléfono en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 152

Habilidad a desarrollar. Asociamos fonema y grafema Y.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la tabla azul? ; Cudl crees que sea el sonido de esta letra? ;En qué se
parecen o en qué se diferencian los distintos formatos? ¢A qué te recuerda la forma de la letra Y maydscula
script? Si observas las palabras que acomparian a las imdgenes, squé letra se repite en todas las palabras?,
écudles comienzan con la y? ¢De qué crees que se trata el texto? ¢ Qué imaginas que indica la clave de color?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para recordar qué color usar para cada letra y? ¢En qué te fijaste para
encerrar la letra correcta en cada palabra? ; En qué silabas se encuentra la letra y? ¢ De qué trata el texto?
¢Ya conocias esta actividad? ;Como te sentiste al hacer las posturas? iCudl fue el criterio que seguiste
para encerrar cada postura? ¢Recuerdas alguna palabra que conozcas que comience con la letra y?

Instrucciones

« Colorea las letras Y/ y script de color azul y las %/ ¥ manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el nifo:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Nombra los dibujos y lee la palabra. Luego, encierra la letra y que tiene cada palabra.

Se espera que la y el nifo:

Distinga los sonidos de las palabras que se presentan y reconozca la consonante y tanto visual como
auditivamente.

* Lee el texto. ¢De qué se trata? Luego, observa y realiza las posturas de yoga ¢Conoces sus nombres?

Encierra cada postura segun la clave de color.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion al tema del texto, lo comprenda y luego relacione la informacion con la siguiente actividad.

Solucién

Actividad interactiva

El yoga 4 i saludo al sol B el perro
¢Sabias que el yoga es una actividad 88 arbol
que ejercita tu cuerpo, tu respiracion y
tu mente al mismo tiempo?
iTiene muchos beneficios! El yoga te
ayuda a sentirte mejor contigo mismo,
a concentrarte y a relajarte.

También hace que tu cuerpo sea
mds fuerte y flexible. Ademas, el yoga
puede ayudarte a dormir mejor y a

sentirte mds feliz.

ilntenta hacer algunas posturas de

yoga cada dia y verds lo bien que te % =~

sentirgs! \_ )
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Trazes Y Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 152

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante Y y la imagen de un yeti en RA, asociar el sonido inicial
y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdagina 154

Habilidad a desarrollar. Asociomos fonema y grafema W.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Reconoces las letras que estdn en el recuadro? ¢Cudl crees que sea el sonido
de esa letra? ;En qué se parecen o en qué se diferencian los distintos formatos? ;A qué te recuerda la
forma de la letra W mayuscula script? Si observas detenidamente las palabras que estdn debajo de las
imdgenes, ;qué letra se repite en todas las palabras?, ;icudles comienzan con la consonante w? ;De qué
crees que trata el texto? ;Qué elementos del recuadro reconoces? ¢ Qué tienen en comun?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para recordar qué color usar para cada letra w? ;En qué te fijaste
para encerrar la letra correcta en las palabras? ¢ De qué trataba el texto? ; Como supiste qué imdagenes
colorear? ;Qué palabra tiene la letra w? ¢ Qué palabras con la w has escuchado en tu entorno?

Instrucciones

« Colorea las letras W/w script de color azul y las #/ /w manuscritas de color rojo.
Se espera que la y el niho:
Diferencie los formatos script y manuscrita, coloreando segun lo indicado.

* Nombra los dibujos y lee las palabras. Luego, encierra la letra w que tiene cada palabra.

Se espera que la y el nifo:

Distinga los sonidos de las palabras que se presentan y reconozca la consonante w tanto visual como
auditivamente.

* Lee el texto y sigue la instruccion.

Se espera que la y el niho:

Preste atencion a la informacion que entrega el texto y luego recuerde datos relevantes que le
permitan seleccionar correctamente los elementos.

Solucién
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El windsurf " Colorea los elementos necesarios para )
practicar windsurf

El windsurf es un deporte lleno de
emocion. Quienes lo realizan dicen que
es como volar sobre el agua.

Para practicarlo, necesitas una tabla

de windsurf, una vela similar a la de un
pequefio barco, un arnés, especialmente
si eres principiante, y un traje de
neopreno si el agua es muy fria.
Cuando el viento sopla, la vela se llena
de aire y empuja la tabla.

El windsurfista se desliza sobre el agua,
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manteniendo el equilibrio como si fuera £ T "'F\
un pdjaro en el cielo. ]
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¢<Ddnde crees que se puede practicar \_,_ tabla de

este deporte? casco windsurf vela )
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 154

Marcador de realidad aumentada
La actividad consiste en observar la consonante W y la imagen de un windsurf en RA, asociar el sonido
inicial y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - describir.

/
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Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales

Docente: Periddico, pizarrén, plumones o gises.
Por estudiante: Hojas y colores.

Lugar: Aula.

Pida a los nifios que se sienten y explique que jugardn a ser reporteros. Indague sus conocimientos
previos sobre el tema a través de preguntas como: ;Qué saben acerca de los reporteros? ;En qué
consiste su trabajo? ;Ddnde trabajan los reporteros?

Luego, muestre un periddico al grupo y explique cudl es la funcién de este tipo de textos, cdmo es su
estructura y las secciones que lo conforman. Es importante que seleccione previamente una noticia o
entrevista adecuada al nivel de los nifios, para usarla como ejemplo.

Explique los roles, usted serd la entrevistada y los nifios los reporteros. Comente que deben pensar en
preguntas que les gustaria hacerle a un personaje y que cada uno podrd registrar las respuestas a
través de dibujos o anotaciones breves sobre detalles de |la entrevista.

Para iniciar, preséntese como un personaje de algun cuento que los nifilos conozcan y cuente su version
de la historia, omitiendo algunos detalles. Por ejemplo, podria tomar el papel de Ricitos de Oro del
cuento “Ricitos de Oro y los tres 0s0s”.

Para finalizar, comente que lo que han registrado servird para crear una nueva noticia entre todos.
Inventen el nombre del periddico y escriba en el pizarrén todo lo que aporten los nifios. Se sugiere leer
en voz alta mientras crean la noticia y realizar una lectura final.

Por ultimo, comenten en grupo la noticia, respondiendo a las preguntas: ¢Qué aprendimos hoy sobre
cémo se elabora una noticia? ;Como ayudaron las preguntas para saber mds del personaje? ;Como
decidimos qué informacion era relevante para incluir en la noticia? ¢ Por qué es importante trabajar en
equipo? ;Qué parte de la creacion de la noticia te parecié mds divertida?

Caligrafix



Trazos y Letra

Guia didactica

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales

Docente: Tarjetas con imdagenes.

Por equipo: 6 tarjetas con imdgenes, cartulina, plumones y pegamento.
Lugar: Patio.

Sentados en semicirculo, explique a los estudiantes que en esta actividad se convertirdn en creadores
de historias, para ello contardn con tarjetas que tengan diversas imdgenes que puedan conectarse
entre si. Las imdgenes pueden representar objetos, lugares, acciones, animales, personas, emociones,
entre otros. Modele utilizando otras imdgenes, las que puede pegar en el pizarréon a medida que va
creando una historia breve que sirva de ejemplo para los nifios. Considere dar énfasis a los momentos
de la historiar:

- Inicio: Presente al personaje, mencione sus caracteristicas principales y especifique el lugar donde
ocurrird la historia. Explique el problema al que se enfrentard el personaje.

- Desarrollo: El personaje realiza acciones para resolver el problema.
- Final: Se resuelve el problema del personaje.

Luego, divida al grupo en tres equipos y explique que tendrdn que crear una historia utilizando las
tarjetas que les entregard. Entregue a cada equipo una cartulina y plumones para que elaboren su
historia. Facilite su apoyo a los grupos que requieran ayuda para escribir la historia, favorezca la
escritura creativa permitiéndoles usar sus propios signos graficos para representar cada momento del
texto y aclare que las tarjetas de imdgenes les servirdn para ir completando las diferentes partes de la
historia.

Cuando hayan terminado, invite a cada grupo a leer el texto a sus compafieros y luego pregunte:
¢Cambiarian algo de la historia?, el inicio o el final? ;Qué fue lo mdas dificil de la actividad? ; Qué tipo de
texto fue el que crearon?

Explique que lo que han registrado servird para crear una nueva noticia entre todos. Inventen el nombre
del periddico y escriba en el pizarrén todo lo que aporten los nifios. Se sugiere leer en voz alta mientras
crean la noticia y realizar una lectura final.

Por ultimo, comenten en grupo la noticia, respondiendo a las preguntas: ¢ Qué aprendimos hoy sobre
coémo se elabora una noticia? ; Cémo ayudaron las preguntas para saber mds del personaje? ¢ Cémo
decidimos qué informacion era relevante para incluir en la noticia? ;Por qué es importante trabajar
en equipo? ;Qué parte de la creacion de la noticia te parecié mads divertida?
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 30

Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ;Qué ves en las imdgenes que te den pistas sobre
el tema del texto? ;Qué tienen las imdgenes en comun? ¢Cudl es su sonido inicial? ¢A qué tienes que
prestar atencion para identificar las letras m? ¢ Qué estrategia te podria ayudar a recordar las palabras
con m después de escucharlas?

Preguntas de cierre. ;Quién es el protagonista de la historia? ;Con qué letra comienza su nombre?
Después de leer el texto, ¢cambid tu interpretacion de las imdgenes? ; Qué parte de tus predicciones fue
mas precisa? ¢ Coémo inicia la historia? ;Qué sucedio después? ;Cudl fue el desenlace? ;Cambiarias el
inicio o el final de la historia?, ;como lo harias? ¢ Cémo le contarias esta historia a un amigo? Si fueras
de vacaciones, ;qué llevarias en tu maleta?

Instrucciones

» Observa las imdgenes, ¢de qué piensas que se trata el texto? ¢Qué tipo de texto crees que es?
Se espera que la y el niho:
Realice predicciones acerca del tema y el tipo de texto.

« Escucha el texto y encierra todas las letras M/m que encuentres.
Se espera que la y el niho:
Preste atencion al texto, siga la lectura predictiva y reconozca la consonante m en el texto.

* ¢Qué palabras con m hay en el texto? Nombralas.
Se espera que la y el nifio:
Reconozca el fonema m en las palabras que estdn en el texto.

Solucidn

La @aleta perdida

En unas vacaciones, cuondo@ateo y su fc:@ilio volvian de pasear por la

2 7

e
#% notaron que su [ no estaba.(Miteo se puso ' porque sus
(@pntana [@nleta triste

juguetes favoritos estaban dentro y e@pez() a buscarla por todos lados.

Durante la busqueda, encontrd un@sterioso . Lleno de curiosidad,
@wo
®1teo siguid las indicaciones del que lo llevaron a un jardin
@»pa
de . Alli vio algo brillar entre las flores: jeran “’\% doradas!

(@)rgaritas (mpnedas

Siguiendo la ruta del llegd hasta un gran y, al dar la vuelta,

@wo o
encontré@chos@letos; iy una era la suya! Al lado de su ﬁ habfa una
(@yleta

caja con un juego que decia: Si z‘u@e@or/a quieres desafiar, este juego te

invito a jugar.

@teo estaba @ , No solo habia encontrado su i tobién
feliz @Jleto

habia descubierto un , @ doradas y un juego de@imporia.
@pa @nedus

iHabia encontrado un tesoro!

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia dldactlca

Pdgina 36

Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos observas en la pdgina? ;Qué mascota se representa? ;Qué
acciones estd realizando? ;De qué crees que se trata este texto? De las imdgenes que hay en el texto,
¢cudles comienzan con el sonido p?

Preguntas de cierre. ; Qué palabras del texto recuerdas que comiencen con el sonido p? ¢De qué trata
el texto? ¢Qué consejos se mencionan? ¢Por qué te imaginas que serd importante seguirlos? ¢Cudl
consejo crees que es mas facil de seguir?, écudl te parece mds desafiante? ;Qué consejo agregarias?
¢Qué tipo de mascota tienes? s Qué cuidados tienes con tu mascota? ;Qué cuidados aprendiste en esta
actividad? ;Cémo le dirfas a un amigo el cuidado que debe tener con las mascotas?

Instrucciones

* Observa el texto informativo. ¢De qué crees que se trata?

Se espera que la y el niho:

Realice predicciones acerca del contenido del texto informativo.

« Escucha el texto y encierra las P/p que encuentres en él.
Se espera que la y el nifo:
Identifique la consonante p y las distinga en el texto.

* ¢.Qué palabras con p ves en el texto?
Se espera que la y el nifo:
Reconozca el grafema p en las palabras que estdn en el texto.

* ¢ Tienes o conoces alguna mascota? ¢ Cudles son los cuidados que requiere?

Se espera que la y el nifo:

A partir de sus conocimientos previos exprese ideas acerca del tema y pueda interpretar la informacion
visual que entrega el texto.

Solucidn
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165 dias@ara (Batitas sanas,@errito

i ]
mantenerlo sano sonriente!
y entretenido.
Disfrutaran juntos

;Z;z:‘::‘uzzzz ;Y ya esta! Siguiendo

o estos consejos, tu peludo
amigo saltard de alegria.
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos observas en la pdgina? ;Qué ves en las imdgenes que te dé
pistas sobre el tema del texto? s Qué tienen en comun las imdgenes? ¢ Hay algin sonido que se repite en
todas las palabras? ¢de cudl se trata? ;A qué tienes que prestar atencion para identificar las letras L?
Luego de escucharlas: ;qué estrategia te podria ayudar a encontrar las palabras con L?

Preguntas de cierre. Después de leer el texto, ;cambid tu interpretacién de las imdgenes? ; Qué parte
de tus predicciones coinciden con lo que trata el texto? De las palabras que tienen dibujos, ¢cudles
comienzan con el sonido L?, scudles no? ;Quiénes son los personajes principales? ;De qué tipo de
animales se trata? ;Con qué letra comienzan sus nombres? ;Qué palabras mencionadas en el texto
comienzan con el sonido L? En la historia, iqué pasd primero?, ¢y qué paso después? ;Cambiarias el
final de la historia?, ;cémo lo harias?

Instrucciones

» Observa las imdagenes, ¢de qué piensas que se trata el texto?
Se espera que la y el niho:
Realice predicciones acerca del tema del texto.

« Escucha el texto y juega a leer. Encierra todas las palabras con L/I que encuentres en el texto.
Se espera que la y el nifo:
Preste atencion al texto, siga la lectura predictiva y distinga las palabras que tienen la consonante |.

Solucién

@33 amigos en e@@:go

0@ es una \y diggre ol que(® gusta vdlir sobre dDE.

®aelulo ®go
@@) es unﬁ que omo@er poemas bajo {D{v}
@ro )
@:@1 es una ? muy curiosa que siempre lleva una P
pPLYma ®po

pegada a sus Wporo mirar cosas muy, muy diminutas.
S

o ~
Cuando G(D{.Sg empieza a esconderse g@: Q aparece,
s @no

O se acerca )@k consu  de cuentos favorito y(@e divertidas
@go &)I’O
historias a sus omigos,(lm): g@@:@c@: siempre atenta

y muy amatfE, [ pasa(Su go@@) para que pueda ver
pa

todos@Js@atros pequefas que se esconden en®1 oscuridad.

Después de@er,ﬂ))s tres amigos se quedan trcnqu®>s,

escuchando €l)suave ruido de(lhs s en((d orilla deDaEE= .
®s

@
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ; Qué imdgenes observas? Con base en las imdgenes, ;de qué crees que se trata el
texto? ;Qué lugares crees que se mencionardn en el poema? ¢ Quién te imaginas qué es la protagonista?
¢Cual piensas que es su nombre? ;Qué te dice el titulo del poema? ¢Hay alguna consonante que se
repita en el titulo?, ¢cudles de esas palabras tienen el mismo sonido inicial?

Preguntas de cierre. ;Cambid tu interpretacion de las imdgenes después de leer el poema? ¢Cudles
de tus predicciones se confirmaron? ;Cudles palabras de las que encerraste comienzan con el sonido
s? ¢Como se llama la protagonista del poema? ;Qué otros nombres conoces que comiencen con el
sonido s? iRecuerdas el nombre de otros animales que comiencen con s? ;Qué caracteristicas tienen
los poemas? ¢En qué son diferentes a otro tipo de textos que ya has visto? En el poema, ¢qué paso
primero?, ¢y qué paso después? ;Qué cambiarias de la historia de Sofia? ;Qué otros poemas conoces?
¢De qué color son tus suefios?

Instrucciones

* Observa el texto. ¢Qué tipo de texto crees que es?
Se espera que la y el niho:
Observe las pistas visuales y realice inferencias acerca del tipo de texto.

* Escucha el poema y encierra todas las palabras que comienzan con s.
Se espera que la y el nifo:
Escuche atentamente el poema y distinga las palabras que comienzan con la consonante s.

Solucién

Ldsfsuefids)de Qofia
@)ﬂq@Jeﬁo en azul,

con un océano profundo,

nadando con@renc@
bajo €s)e inmer(sp mundo.

@fl’o@]eﬁo en amarillo,
dando vuelt@ol@al,
alo Iej@o@arvo o@:turno

y otrc@plonet@olrededor.

S

@)ﬂo@wﬁo en verde,
" junto a(sh amiga(Shlamandra,

recorriendo Io@lvo
en bt@o de@ bufanda.

@ino@:eﬁo de(s))ierto,
lo que quiera puede@r;

en@; mundo de color@
imaginar (sXs) poder.

Teresa Gonzalez Castro

Caligrafix® indice




Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 54

Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pagina? ; Qué tipo de texto crees que es? ; Qué sabes sobre
un taumatropo? ¢Qué imaginas que vas a aprender con este instructivo? Con base en los elementos,
¢qué imaginas que tienes que hacer con la informacién que se muestra?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras con la letra t recuerdas que se mencionan en el instructivo? ¢En
qué partes de la palabra se encuentra la letra t? ;Cudntos pasos seguiste para crear tu taumatropo?
¢Qué hiciste primero?, ¢qué hiciste después?, scudl fue el ultimo paso? ;Qué dibujos le pusiste a tu
taumatropo? ¢ Tuviste alguna dificultad al escribir las instrucciones?, ¢cudl fue? ;Como le explicarias a
un companriero para qué sirve un instructivo? ;Qué otro tipo de instructivos conoces? ¢Para qué los has
utilizado? ¢ Qué otras cosas se te ocurre que puedes crear con un instructivo?

Si deseas ampliar y profundizar en el tema de dispositivos y juegos opticos precursores del cine,
sugerimos consultar los siguientes enlaces:

- https.//museovirtual.filmoteca.unam.mx/temas-cine/juguetes-opticos/taumatropo

- https.//museovirtual.filmoteca.unam.mx/temas-cine/juguetes-opticos,

- https.//museovirtual.filmoteca.unam.mx/linea-de-tiempo-precursores-del-cine/*

Fecha de consulta: 15 de agosto de 2024.

Instrucciones

» Observa el texto. ¢De qué piensas que se trata?

Se espera que la y el niho:

Observe las pistas visuales y realice inferencias acerca del tipo de texto.

* Escucha la informacion que entrega el texto instructivo y encierra las letras t que encuentres.
Se espera que la y el nifo:
Escuche atentamente el instructivo y distinga las letras t que hay en el texto.

* Busca los recortables de la pagina 167 y crea tu propio taumatropo.
Se espera que la y el nifio:
Seleccione los recortables y siga las instrucciones dadas para la elaboracion del taumatropo.

Solucién

* - . P &
-, ¢Cémo hacer un juguete mdgico? .

s iHagamos un(thumdtjopo! Ty

+ Recoffhbles.

. Pegqmel@ en barra.

« Lépices de colores o marcadores.
jeras.

+ Un pa@ de broch@.

w Busca los reco@zbles de Paso 2 Colorea los reco@zbles
la pagina 167 y reco@ la pIu@Ic con(fds lapices de colores.

que mas(ip guih. jLa combinacién de colores haré que
@@umt@opo sea ain mas increible!

M Pega el pa@ enla prﬂ Gira el pa@z répidame|®4

Gclserc de uno de los reco@b\es Luego, iVeras cémo las dos imagenes se unen
coloca el @o con la imagen hacia afuera. como por q@ de magial

Y Tdea” 3 iCrea més@:um@opos cor@s propios dibujos!
x K-z A .
BEPYFWIED Solo debes elegir imagenes que se compleme@n, como un pajaro
- y una jaula, una sefiora y un sombrero, o un pez y su pecera.

* Hecho en México. Derechos Reservados, © 2019 UNAM/DGAC.
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ; Qué elementos del cartel te llaman la atencidon y por qué crees que son importantes?
¢Qué sabes sobre el cuidado de los dientes? ; Como te puede ayudar ese conocimiento a comprender el
mensaje del cartel? ; De qué tema crees que trata? ;como lo supiste?

Preguntas de cierre. ;En qué otras partes has visto carteles? ; Cudles son sus elementos principales en
un cartel? ;Qué tipo de informacion contienen? ;Qué informacion nueva te aportd el cartel que antes
no sabias? ¢ Qué haces para cuidar tus dientes? ¢ Por qué es importante tener dientes saludables? ;Qué
aprendiste acerca de las funciones de los dientes? ¢ Qué informacion agregarias sobre los dientes? Si
fueras dentista, icomo le explicarias esta informacion a tus pacientes? ;Qué palabras del cartel tienen
la letra d? ¢Qué tan facil o dificil te resultd identificar las letras d en el texto?

Instrucciones

* Observa el cartel. s De qué piensas que se trata?

Se espera que la y el niho:

Observe las pistas visuales y realice inferencias acerca del tipo de texto.

« Escucha la informacién y encierra todas las letras D/d que encuentres en el texto.
Se espera que la y el niho:
Escuche atentamente la informacion y distinga las letras D/d que hay en el texto.

Solucién
i N\
Sabias que Nasticar
losdientes son ‘masticar!
~_"

P ...
superhéroes |
- ) Son nuestros pequefios ayddpintes que trituran
en t“ boc" los alimentos para que p mosfrutor@
cc@)l bocc@ y ayl@r a nuestra(djgestion.
,-,SOnrisu' \ . 3
prillante: ‘e ”

Le@)m forma a nuestro rostro y nos
ayyd#n a tener una sonrisa hermosa que
pddkmos compartir con tddps.

Nuestrontes nos permiten
(dp

hacer Selie intos al hablar. ¢Como cu'damos a estos héroes? jEs facil y divertido!
T"Ob‘:'J(’.n junto con la lengua'y Lava tus dientes dixspués/de: comer, elige alimentos
los labios para que p mos saludables, toma mucha agua y visita al dentista para
pronunciar las palabras mantener tus dientes fuertes y brillantes.
correctamente. ¢éListo para mostrar tu sonrisa superpcderosa?

Imagina un superhéroe que tenga
poderes especiales gracias a sus
dientes, équé poderes tendria?

Dibdjalo.

¢Cémo imaginas que
seria un dia sin poder
usar tus dientes?
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué tipo de texto crees que es? ;Qué es un poema? ;Recuerdas alguno que
ya hayas escuchado antes? ;Como se diferencia un poema de un cuento? Si observas las imdgenes,
¢qué piensas que nos va a contar el poema? ;Qué elementos de los que observas podrian estar en el
poema? ;Qué letra reconoces, que se repite varias veces en el poema?

Preguntas de cierre. ;Quiénes son los protagonistas del poema? ;Qué animal es Camilo?, ;y Coco?
¢Con qué consonante comienzan sus nombres? ;Qué hiciste para poder encontrar las letras ¢ en el
poema? ¢Fue facil o dificil?, ipor qué? ¢ Qué palabras en el poema comienzan con los sonidos ca y co?
¢Qué palabras del texto riman? ¢ Cambiarias algo del texto? s Como crees que se siente Camilo cuando
pinta? ;Como crees que se siente Caco cuando le ensefian a pintar? ;Qué otra cosa podria aprender
a pintar Caco? ¢Recuerdas algo que te hayan ensefiado a hacer?, ;como te sentiste? ;Para qué crees
que nos ayuda pintar? ¢ Cudles son tus colores favoritos? ;Qué te gustaria pintar? ;Crees que sea una
actividad dificil?, ¢por qué?

Instrucciones

« Escucha el texto y encierra las letras C/c que encuentres.
Se espera que la y el niho:
Identifique las letras ¢ que estdn en el texto y las encierre.

* Colorea los elementos que se nombraron en el poema, que comienzan con los sonidos ca y co.
Se espera que la y el nifo:
Distinga los elementos que se nombraron en el poema, que comienzan con los sonidos ca y co.

Solucién

Chmilo elcmaledn

Comilo el@maleon

es un gran pintor.
mbina Ios@ﬂores

(Quando(@mbia de@plor.

@m un ojo en las flores
y el otro en el atril,
pinta girasoles
sentado en un barril.

©omilo el@maleon

le ensefia a pintar
una(@meta multCplor

a el@hrdcyl.
@)n su@)lo prensil

le pone una(cprona

a@Hcd elCyracol

por su obra que impresiona.

Teresa Gonzdlez Castro

£Qué te parece que
Camilo le ensefie a pintar a
Caco el caracol? éPor qué es bueno
compartir nuestras habilidades
con otros?

éPor qué crees que Camilo
el camaledn cambia de
color cuando pinta?
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - examinar - analizar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la imagen? ;Crees que el texto tiene relacién con la imagen?
¢QUué tipo de texto crees que es? Si observas las palabras destacadas, éireconoces algunas?, écudles?
¢Hay alguna letra que se repita en todas? ; Cémo suena esa letra?

Preguntas de cierre. ;De qué trata la historia? ;Quién es su protagonista? ;Qué deporte o disciplina
practicas? ¢ Qué hace Nadia cada mafiana? ¢ Qué opinan los vecinos de Nadia? ; Con qué letra comienza
sunombre? ;Como descubriste la consonante que se repetia en todas las palabras? ; Qué otras palabras
conoces que tengan la letra n? ¢ Tu nombre tiene esa consonante?

Instrucciones

» Observa la imagen y responde: ¢ De qué piensas que trata el texto?
Se espera que la y el niho:
Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tema del texto.

* Observa, escucha y comenta el texto.

Se espera que la y el nifo:

Escuche atentamente la historia y conecte con sus conocimientos previos, comentando su interpretacion
del texto.

* Observa las palabras destacadas, ¢qué sonido o consonante se repite en todas?, ;cémo lo descubriste?
Se espera que la y el niho:
Examine el texto, analice las palabras y descubra la consonante que se repite en las palabras destacadas.

Solucidn

Nadia la nadadora

En un encantador pueblo vive Nadia, una nifia con un gran suefio: jser
campeona de natacién! Para ella, el agua es su hogar y el lugar donde sus
ilusiones se hacen realidad.

Le encanta sumergirse hasta el fondo, chapotear hasta salpicar las nubes y
crear burbujas que flotan como pequefios planetas a su alrededor.

Cada mafana, al despertar, observa el rio brillante desde su ventana.

Se viste de prisa con su gorro de bario, gafas mdagicas para ver los secretos
ocultos bajo el agua, aletas que la convierten en una veloz sirena y un traje
naranja vistoso que le regald su mama.

Cuando Nadia se sumerge en el agua, se mueve entre las olas con la gracia
de una bailarina. Los vecinos, convencidos de su talento, susurran:

iSerd una campeonal! Y en su corazoén, pequefio pero valiente, Nadia cree

que todo es posible. ;Y asi serd!
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Habilidad a desarrollar. Leemos y creamos oraciones de manera creativa.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - seleccionar - crear.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢Por qué crees que hay recuadros en el texto? ;Qué imaginas que tendrds que hacer en
ellos? ;Reconoces alguna consonante que se repita varias veces en el titulo? :de cudl se trata? ;Qué
tipo de texto es el que se representa?

- Actividad 2. ¢ Qué observas en la primera imagen? ; Qué estd haciendo? ; Qué animalito aparece en la
segunda imagen? ;Qué accion realiza? ;Qué imaginas que tienes que hacer en las lineas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Quiénes son los protagonistas de la historia? ;Con qué consonante comienzan sus
nombres? ;Qué tipo de bichitos se mencionan en la historia? ;Como identificaste el sticker que
correspondia a cada cuadrito? ;Qué otras palabras con el sonido b se mencionan en el texto? ;De
qué trata la historia? Si pudieras incluir otros personajes, ¢cudles serian? ¢ Te gustaria otro final para
la historia?, ;cudl seria?

- Actividad 2. ¢ Qué oracion creaste para la primera imagen?, ¢y para la segunda? ¢ Cudles palabras que
tienen la consonante b usaste? ;Recuerdas otras palabras con la letra b?

Instrucciones

1. Lee el texto y complétalo con las palabras que faltan usando los stickers de la pdgina 171.
Se espera que la y el nifo:
Distinga laimagen que corresponde a cada palabra, seleccionando el sticker correcto para cada recuadro.

2. Crea una oracion con cada imagen.
Se espera que la y el nifo:
Generar una oracion que tenga correspondencia con la imagen dada.

Solucién

Los blchltos del bosque

P b
En el bajo un lindo . los HJ']...

bosque arbol bichitos

contentos. Benito, el , daba saltos sin descanso cuando Belinda,

escarabajo

la astuta % bailaba y al mismo tiempo buscaba una bonita lana

abeja

para decorar su @ de bambu. Bibi, la Q , batia sus alas

sombrero mariposa

al compds del . Asi, todos los | fe s

bongd bichitos

bailaban

se deleitaban en un dia

animado y soleado, con musica y bailes por montén.
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Distinguir - interpretar - valorar.

Preguntas de inicio. ;Qué personajes aparecen en la ilustracion? ;En dénde se encuentran? ;Qué
accion estan realizando? ;De qué crees que trata el texto? ¢ Qué sabes acerca de los rardmuris? ¢ Cudl
es el sonido inicial de la palabra raramuri? ;Qué diferencias encuentras entre este texto y los que has
revisado anteriormente? ; Qué imaginas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre. ;De qué nos habla el texto? ;Qué tipo de texto es? iPor qué son famosos los
rardmuris? ;Qué significa esa palabra? ;Qué logros han tenido estos corredores? ;Por qué el texto
menciona que este pueblo es amigo de la naturaleza? ¢ Por qué te parece que es importante conocer sus
logros? ¢Qué otras palabras con la letra r recuerdas del texto? ¢ Qué otros pueblos originarios conoces?
¢Qué te gustaria aprender del pueblo rardmuri? ; Qué le contarias a un amigo sobre los rardmuris?

Si desea profundizar y ampliar los conocimientos de sus estudiantes acerca de este importante pueblo
originario, puede consultar los siguientes enlaces:

- https.//www.gob.mx/epn/articulos/conoce-mas-sobre-los-tarahumaras-o-raramuris

- https.//www.gob.mx/inpi/articulos/etnografia-del-pueblo-tarahumara-raramuri

Fecha de consulta: 15 de agosto de 2024.

Instrucciones

» Observa el texto. ¢ De qué crees que trata este texto informativo?

Se espera que la y el nifo:

Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tema del texto.

* Escucha y encierra las palabras con r que encuentres en el texto. ¢ Qué palabras con r encontraste?
Se espera que la y el nifo:

Escuche atentamente y examine el texto, luego distinga las palabras que tienen la consonante r y las
encierre.

Solucién

¢Sabias que los €@rdmuri®son famosos@od&er)

excelentesCorredores?

En las montafias de laSierrd@@rahumard en México,
vive un pueblo@riginarid llamadofaramur) cuyo
@ombrdsignifica ‘Corredoreda pie”. EsteGrupoxe
@ersonadhabita en un(ugaplleno de montafias, valles y
(o3 g sus casas con g
Lospueden Correpfargaddistancias, incluso

mas de 100 kilémetros, jeso es casi comoCorrepdos

@aratoned No solo son conocidos@su (creibl®

en competencias de( distancia. -

Uno de sus ultimoscuondo un g@ de @ @
Estados Unidos. Ellas @grarom eI CGgapen la competencia, d

su y habilidad. En este evento no solo se destacd su@esistencioy
también suy Iodel papel de la en su sociedad.

éCoémo cuidas tu
la naturaleza?

éTe gusta correr?
éPor qué?

Basado en: Gobierno de México. (2013). Conoce mds sobre los tarahumaras o rarémuris.
https://www.gob.mx/epn/articulos/conoce-mas-sobre-los-tarahumaras-o-raramuris

Instituto Nacional de los Pueblos Indigenas. (n.d.). Etnografia del pueblo tarahumara (raramuri). Gobierno de México.
https://www.gob.mx/inpi/articulos/etnografia-del-pueblo-tarahumara-raramuri#:~text=Del%20nombre,las%20personas%200%20l0s%20humanos
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - predecir - distinguir.

Preguntas de inicio. £n el texto, ;qué alimentos reconoces?, ;qué numeros observas? ¢Qué imaginas
que significan los numeros? Con los elementos que se encuentran en la pdgina, ¢de qué crees que se
trata el texto? ;Como se le conoce a este tipo de textos? ¢Los han utilizado en tu casa? ¢ Qué platillos
han preparado? ¢ De qué piensas que es esta receta?

Preguntas de cierre. ;De qué es la receta? ; Qué ingredientes necesitas? Si quieres que las galletas sean
crujientes, ¢qué debes hacer? ; Cudnto tiempo se tienen que hornear? ;Con quiénes puedes disfrutar las
galletas? ¢ Con qué otros ingredientes te imaginas que puedes preparar galletas? ; Qué palabras con la
letra g hay en el texto? ;s Como le explicarias a un amigo para qué sirven las recetas? ; Qué otras recetas
conoces? ;Qué aprendiste acerca de las recetas que antes no sabias?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢Qué tipo de texto crees que es?

Se espera que la y el niho:

Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tipo de texto.

* Escucha con atencién y encierra las letras g que encuentres.
Se espera que la y el niho:
Escuche atentamente el texto y distinga las letras g que hay en algunas palabras.

Solucién

2 tazas
de avena integyal

2 pldtanos maduros 2 mar(@ps maduros

Preparar la fruta: A@@]r la avena: Formar Ius@llletas:

En un bol(@ande, ﬁ Incorpora la avena Cubre la bandeja del horno

aplasta los a las frutas molidas. con papel para hornear.
pldtanos y los mar?s con  Usa una cuchara para mezclar  Con una cuchara, coloca porciones
un tenedor hasta obtener bien todos los ir@'edientes. de la mezcla sobre la bandeja.
un puré. Aplana cada porcién para darle

forma de @plleta.

Hornear:
Con la ayuda de un

adulto, hornea las(gplletas en
el horno precalentado a

180 °C (350 °F) durante
aproximadamente 15 minutos,
o hasta que estén doradas.

a Personalizar la textura:
{Te@ustan las(@plletas
crujientes? Si es asi, extiende bien
la mezcla sobre la bandeja hasta
que quede finita. Si prefieres las
lletas mds blandas, haz las
porciones mc’:s@uesas.

Enfriar y servir: Una vez horneadas, pide ayuda para retirar Ius@alletas del horno.
Deja que se enfrien antes de servirlas. |Disfruta estas deliciosas y suludubles@lletus
con tus cn@s!
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. Si observas el titulo, ;qué tienen en comun las palabras hada y hormiga?, ;hay
alguna consonante que se repita en estas palabras? ¢ De qué crees que puede tratar el texto? ¢ Qué tipo
de texto piensas que es? ¢ Qué piensas que podrias hacer en el recuadro naranja? ¢ Qué elementos se
representan en las imdgenes que estdn abajo del texto? i Crees que las imdagenes tienen relacién con lo
que dice el texto? ; Qué tienen en comun las palabras de las franjas de colores? ; Qué piensas que tienes
que hacer con las palabras? ¢ Qué funcion cumple la imagen?

Preguntas de cierre. ; Quiénes son las protagonistas de la historia? ; Qué tienen en comdin sus nombres?
¢Qué otras palabras del texto comienzan con la letra h? ;Cémo comienza la historia?, iqué sucedio
después?, ;como termina la historia? ¢Cudl es la ensefianza que nos deja? ;Qué es un hormiguero?
¢Qué elementos dibujaste en el hormiguero? ;Agregarias algo mads al cuento? ¢ Qué estrategia seguiste
para identificar la palabra que debias encerrar?

Instrucciones
* Lee el texto y encierra las palabras que comienzan con h. En el recuadro haz un dibujo de cémo te

imaginas el hormiguero.
Se espera que la y el niho:
Examine el texto y distinga las palabras que comienzan con la consonante h.

* Encierra la palabra que corresponde a la imagen.
Se espera que la y el nifo:
Seleccione la palabra que corresponda a cada imagen.

Solucién

el hadaly las(hormigas]

En un bosque rodeado de darboles gigantes, vivian Ios

en su pequeﬁog trabajaban sin cesar, algunas durante el dia y otras
durante la noche. Un dia, unque volaba cerca e N
vio el y decidio explorarlo. Se deslizd entre
Iosg se sorprendié al observar lo organizadas
que estaban Iostrobojondo. Al notar su
presencia, la invitaron a conocer suor dentro.
Elentré y descubridé todos los tuneles y pequefias

salas donde Iosivion y trabajaban. Le

parecié maravilloso cémo se ayudaban unas a otras.

El(hada)paso todo el dia con las escuchando - J
las de codmo construyeron su

Descubrio el valor del trabajo en equipo y, al caer la noche, regresé a su casa,
contenta deencontrodo nuevas amigas en el bosque.

humedo humo hilo
hormigas  hormiguero hoguera
helado hielo higo
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - analizar.

Preguntas de inicio. ;Quiénes te imaginas que son los personajes con bata que aparecen en la imagen?
¢Qué tienen frente a ellos? ; Qué sabes acerca de los quimicos? ¢A qué se dedican? ¢ Qué tienen los frascos
de vidrio? ;Qué tienen en comun las palabras que estdn en los recipientes? ;Como se relacionan las
palabras de los recipientes con las imdagenes? ;Qué silabas hay en la clave de color y qué nos indican?

Preguntas de cierre. ;Qué sabes ahora de los quimicos que antes no sabias? En el texto, scudntas
palabras encerraste?, ;cudles? ; Qué palabras de las que escuchaste empiezan con la letra q? ;Cudntas
palabras con la silaba que hay en los frascos?, ¢y con qui? (Qué otras palabras con esas silabas
recuerdas? ;En qué te fijaste para unir los recipientes con la imagen que le correspondia? En uno de los
recipientes hay una palabra de un alimento, ¢cudl es? ; Qué palabra se refiere a la persona que corta el
cabello? ;Como le explicarias este texto a tu familia? Si fueras quimico, ;qué te gustaria inventar?

Instrucciones

» Observa el siguiente texto informativo. ¢De qué crees que se trata?

Se espera que la y el niho:

Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tema del texto.

* Escucha el texto y encierra las palabras que encuentres con la letra q.
Se espera que la y el niho:
Examine el texto y distinga las palabras que tienen la consonante q.

* La quimica cred palabras que incluyen que y qui. ¢ Qué palabras tienen la silaba que? ¢ Cudles tienen
la silaba qui? Colorea el liquido de cada recipiente segun la clave de color. Luego, une cada recipiente
con el dibujo que lo representa.

Se espera que la y el nifo:

Analice la informacion de la clave de color e identifique las palabras que tienen las silabas que y qui.

* En el recipiente vacio, escribe una palabra que lleve q.
Se espera que la y el nifo:
Aplique lo aprendido y proponga una nueva palabra que tenga la consonante q.

Solucidn

(@Bnacen los(quimicod

Estos cientificos son como mogos en

lugar de usar capas, visten batas y realizan
experimentos para crear nuevas cosas.

En su laboratorio, lleno de recipientes y
sustancias de diferentes colores, un

hace mezclas y observa lo que sucede. Pum!

A veces hay burbujas, otras veces cambios de
color y hasta pueden aparecer olores curiosos.
Los experimentos de Iosnos

ayudan a hacer mejores medicinas, desarrollar materiales mds fuertes y
hasta mejorar los sabores de nuestras comidas.

1Asi.lct proxima vez. veas olgo sorprendente, podria ser gracias al trabajo

emocionante de una UI 1CA)o un

£Qué recipiente tiene
una palabra que es un
sentimiento?
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Habilidad a desarrollar. Leemos, comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ; Qué tipo de texto se presenta? ;Como lo supiste? ; Qué elementos observas en la
nota? ;Qué es lo que sucede en laimagen? ;Reconoces a los animalitos? En los recuadros de abajo hay
tres nombres, ¢qué tienen en comdn? En el segundo recuadro, ¢qué emociones reconoces?

Preguntas de cierre. ;De qué trata la noticia? ; Como se llama el venado?, ¢y la ratona? ; Qué tienen sus
nombres en comun? ¢ Qué otras palabras con la letra v se mencionan en el texto? ¢ Qué otras palabras
con la letra v conoces? ;Coémo crees que se sienten los animales cuando estdan en peligro? ¢Por qué
serd importante proteger a los animales del bosque? ¢ Por qué son importantes las noticias? ¢ Recuerdas
alguna noticia que hayas visto o escuchado? En tu familia, ;a través de qué medio se informan de las
noticias? ;Dénde podrias comprar un periodico?, iy para qué sirve?

Instrucciones

* Observa el texto. ¢Qué tipo de texto crees que es? ¢De qué piensas que se trata?.
Se espera que la y el niho:
Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tema del texto.

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan v.
Se espera que la y el niho:
Escuche el texto, lo examine e identifique las palabras que tienen la consonante v.

* Escucha las preguntas y encierra las respuestas.

Se espera que la y el nifio:

Escuche atentamente las preguntas, recuerde el contenido de la noticia y responda, seleccionando la
respuesta correcta.

Solucién

5 de mayo de 2024

DIARIO FAUN
l En un acto heroico ratona@v

El@alienterescate ha aumentado la
Gigilanci® en el bosque para proteger a

los animales.

Esta semana, una ratona habitante del
bosque,{levd)a cabo un acto muy Qalient® La
roedora®alv@ a un joven@enad® de cola blanca
llamado (Valentim) que estaba atrapado en_una
trampa de cazadores. Tiempo antes, @ﬁ’
habia ayudado aCuando ellaescucho que  Este rescate ha hecho que més personas

en el bosque.

elnecesitaba ayuda, corrid a su rescate.
Usando sus afilados dientes y, después de mucho

esfuerzo, logrd cortar las cuerdas de la trampa y
liberar a

Los testigos reportaron que, a pesar de la tension
del rescate, no sufrié lesiones

También sefialaron que ambos animales fueron
jugando juntos, lo que refleja lo felices que
estaban de estar a

presten atencidn a los problemas que enfrentan
los animales por la caza en el bosque. Ademas,
se ha logrado més en el drea para
asegurarse de que los habitantes del bosque
estén protegidos.

La especial amistad entre la ratona y el

nos ensefia cémo los animales,

aunque sean diferentes, pueden ayudarse y
cuidarse mutuamente en momentos dificiles.

1. ¢Cémo se llama la ratona que salvd
al venado?

Viviana Valentina

Encierra el titular de la noticia.
éDe qué trata la noticia?

2. ¢Cémo crees que se sintié el venado al
ser liberado por la ratona?

LT e
agradecido enfadado
asustado

éQué piensas acerca de poner
trampas en el bosque donde
viven los animales?
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos hay en la imagen? ;Qué sabes acerca de las arafias? En el titulo,
¢hay alguna consonante que no reconozcas? ¢Sabes como suena esa consonante?

Preguntas de cierre. ;De qué trata el texto? s Quién es la protagonista del texto? ;Cudl era la pasion de
Anita? ;Qué otros animales se mencionan en la historia? ; Cudntas palabras con la letra fi escuchaste?
¢Conoces otras palabras con esta letra? ¢ Qué temporada del afio se menciona? ;Qué hubieras hecho
tu en el lugar de Anita? ;Como finaliza la historia? ;Qué agregarias o quitarias de la historia? ¢ Tienes
algun suefio o hay algo que te gustaria mucho hacer?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢§Qué tipo de texto crees que es? ¢De qué piensas que se trata?
Se espera que la y el niho:

Observe las pistas visuales y realice predicciones acerca del tema del texto.

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan .
Se espera que la y el nifo:
Escuche el texto, lo examine e identifique las palabras que tienen la consonante A.

Solucién

La de Anita
Bequenio quecon tejer la

mds hermosa del mundo. Aungue sus amigos no entendian su pasién, ella
tejia cada dia delcon gran esmero. .

UnoAnita vio que su tela tenia gotas de agua

que brillaban como diamantes bajo el sol. Maravillada,

En un rincén del jardin vivia Anita, una

decidié que su nueva misién seria decorar su tela cada
dia con adornos de la naturaleza.

Su tela se convirtié en el lugar mds visitado del jardin.

Las flores aportaban colores con sus pétalos, las hojas
cafdas daban los tonos del y hasta los rayos del ——
solbrillos espectaculares. Anita estaba feliz, pero sentia que algo le faltaba.

Un dia, mientras Anita pensaba cémo mejorar surecibié la visita de
un sabio escarabajo. Loe compartié su deseo deolgo a su tela. El

escarabajo observod la situacion y le sugirio: Tues muy bella y he visto que
algunos insectos se esconden aqui del frio y la lluvia. ¢ Qué te parece si la haces mds

fuerte para que puedan protegerse mejor? Inspirada por esta idea, Anita comenzdé

a tejer suhociéndolo mds resistente, creondorefugios donde los

insectos pudieran resguardarse del mal tiempo. Asi, Anita no solo embellecié su tela,

sino que también la transformd en un lugar hermoso y seguro para sus amigos.

£Qué elementos en la imagen
del cuento tienen una i en su
nombre?

¢Quién visité a Anita cuando
pensaba en mejorar su telaraiia?
£Qué piensas sobre su decision
de hacerla mds resistente para
ayudar a los insectos?
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Ficha de comprensidn lectora

Las actividades que se incluyen en el cuaderno favorecen la expresion de ideas, comentarios y opiniones
de las nifias y los nifios acerca de lo que leen. La lectura debe ser una actividad compartida y con
espacios de didlogo que enriquezcan la comprensidn y conocimiento del mundo, permitiendo ampliar la
vision que se tiene acerca de su propia cultura y la de otros. Estas experiencias ofrecen una oportunidad
de vincularlos con los diversos ejes articuladores.

A continuacién se presentan una serie de estrategias destinadas a desarrollar una comprension
profunda en los diversos momentos de la lectura.

Momentos

Antes de
la lectura

Estrategias propuestas

1. Realizar predicciones basadas
en el titulo y las imdgenes.

Descripcién

Motiva a los nifios a anticipar el contenido del texto, estimulando la
curiosidad y la activacién de conocimientos previos.

2. Compartir experiencias
previas.

Permite vincular las experiencias personales de los nifios con el tema del
texto, favoreciendo la expresion oral y la comprension.

3. Conectar el tema con
experiencias sensoriales.

Crea una atmaésfera que permite acceder a la historia desde diversos canales
sensoriales, activando el recuerdo y la conexién emocional con el texto.

4. Analizar elementos
paratextuales.

Favorece la observacion de las ilustraciones, la tipografia, el formato y otros
elementos visuales que les permitiran inferir el tipo de texto, su propdsito
comunicativo y el tema.

5. Establecer un propdsito de
lectura.

Ayuda a los nifios a comprender por qué estdn leyendo el texto e identificar
en qué elementos fijar su atencion.

6. Formular preguntas clave.

Generar preguntas claves que guien la lectura y la busqueda de respuestas.

1. Comprobar predicciones.

Invitar a los nifios a verificar sus predicciones a medida que se avanza en la
historia, ajustando sus expectativas a la nueva informacién.

2. Secuenciar la historia.

Invitar a los nifios a identificar los eventos clave y ordenarlos, con el
proposito de comprender la historia.

3. Clarificar vocabulario nuevo.

Detenerse en palabras desconocidas y discutir su significado, utilizando el
contexto o las imdgenes.

Durante | 4. Visualizar escenas del texto. Fomentar la visualizacién o la imaginacion de situaciones especificas del relato,
la lectura contribuyendo al compromiso emocional y la comprension.
5. Hacer preguntas reflexivas. Animarlos a hacer preguntas y reflexionar mientras avanza la lectura,
promoviendo la expresion de opiniones con un enfoque critico.
6. Diferenciar entre ficciéon y Dialogar acerca de los eventos de la historia, si podrian ocurrir en la vida real
realidad. o si son producto de la imaginacién.
7. Inferir informacién a partir de | Ensefiar a leer las imdgenes y otros elementos visuales para inferir detalles
las imdgenes y el texto. del texto que no estdn explicitos.
1. Compartir reflexiones y Promover el didlogo sobre como el texto se relaciona con sus conocimientos
experiencias. y experiencias previas. Expresar sus opiniones acerca del texto.
2. Responder diferentes tipos de | Plantear preguntas con distintos niveles de complejidad: explicitas, implicitas,
preguntas. valorativas y creativas. Puede hacerlo a través de un “cubo preguntén”, al
que se le pueden ir cambiando las preguntas en funcién del tipo de texto.
3. Recontar y parafrasear. Pedir a los nifios que recreen la historia o los eventos mds importantes con
sus propias palabras o mediante la actuacién.
Después | 4. Relacionar personajes. Invitarlos a que identifiquen similitudes entre los personajes del texto y
de la personas que conocen o persondajes de otros textos o de su comunidad.
lectura |5 |dentificar y analizar Discutir acerca del lugar donde se desarrolla la historia y la importancia de
el escenario. los sucesos en el relato.
6. Reflexionar sobre el propdsito | Invitarlos a pensar en la intencidn que tenia el autor al escribir la historia y
del texto. descubrir el mensaje, desarrollando la capacidad de interpretar y valorar los
textos.
7. Extender creativamente Proponer actividades como crear un nuevo final o un nuevo comienzo,
el texto. dibujar una nueva escena, incluir personajes nuevos, fomentando la
creatividad y una mayor comprension.
~ .
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Sugerencia de actividad previa

( Actividad grupal Tiempo estimado: 25 minutos )

Material docente: 1 dado preguntén y leyenda “La creacion del sol y la luna” (adaptacidn).
Lugar: Salén.

Ubique a los nifilos al centro del salén, formando un semicirculo. Muestre alguna imagen que haga
referencia a la leyenda “La creacion del sol y la luna” u otra que sea reconocida por la comunidad.
Solicite a los nifios que observen la ilustraciéon y realice preguntas predictivas y otras que activen sus
conocimientos previos.

A medida que avanza en la narracion y para mantener el interés de los nifios, pregunteles: ¢ Qué crees
que sucederd? ;Cudl de los dioses crees que se lanzard a las llamas? ;Cémo crees que se siente el
personaje en este momento?

Al finalizar la lectura, pregunte a los nifios si sus predicciones iniciales acerca de la leyenda se cumplieron
o hubo diferencias entre lo que pensaron y la narracién posterior. Se sugiere utilizar la estrategia del
“dado preguntéon” para profundizar en la comprensidn, con las siguientes preguntas: ¢Cudl es el tema
de la leyenda? ¢Cudl es el inicio de la historia? ;Dénde ocurre la historia? ¢ Cudl es el problema que se
presenta? ;Qué personaje es el protagonista? ;Qué hace el protagonista para resolver el problema?
¢Cudl es el final de la historia? ¢ Qué palabras o frases de la historia te llamaron la atencién?, ;por qué?
¢Qué cambiarias de la historia?

Si'lo deseaq, puede pedir a los nifios que dibujen la parte de la leyenda que les parecié mds interesante.

La creacion del sol y la luna

Hace mucho, mucho tiempo, cuando todo era oscuridad y no existia ni el dia ni la noche, los dioses
se reunieron alrededor del fuego sagrado en un lugar mdgico llamado Teotihuacdn. Todos estaban
preocupados y se preguntaban:

—:Quién iluminard al mundo?

Un dios llamado Tecuciztécatl, “el sefior de los caracoles”, levanté la mano y dijo con mucha seguridad:
—iYo seré quien la ilumine!

Tecuciztécatl, era hermoso, rico y fuerte, lleno de joyas y plumas, pero también un poco orgulloso. Los
dioses miraron a su alrededor y preguntaron:

—sQuién mas?

En ese momento, desde un rincén, aparecié Nanahuatzin, “el purulento”. Era feo, pobre y pequerio, pero
tenia un gran corazoén. Sonriendo, dijo:

—Yo también quiero ayudar a traer la luz al mundo.

Los dioses lo miraron y decidieron que él seria el otro que iluminaria. Se prepararon durante cuatro dias,
meditando y ofreciendo cosas al fuego sagrado. Tecuciztécatl entregd joyas brillantes, mientras que
Nanahuatzin ofrecia cafias verdes y espinas de maguey.

Cuando llegd el momento, se acercaron al fuego. Tecuciztécatl fue el primero en acercarse al fuego,
pero se detuvo por miedo. Lo intentd cuatro veces, pero no pudo.

Nanahuatzin, viendo esto, sintié valentia y de un gran salto, se lanzé al fuego. En ese momento, el
mundo quedod en silencio y del fuego salié un hermoso sol que brillaba intensamente.

Tecuciztécatl, sorprendido y admirado, tomd aire y se lanzé también, creando un segundo sol. Pero los
dioses se dieron cuenta de que no era justo tener dos soles; como castigo a Tecuciztécatl por su cobardia,
decidieron lanzar un conejo al segundo sol. El conejo se estrellé y el sol se apagd, convirtiéndose en la
luna.

Desde entonces, el sol y la luna aparecieron en el cielo, creando el dia y la noche, y dando lugar a un
nuevo ciclo al mundo. ¢Qué crees que podria pasar si la luna y el sol se encontraran?

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdagina 31

Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - reconocer - analizar.

Preguntas de inicio. ;Con qué texto relacionas las preguntas? ¢ Qué reflejan las caritas y cémo crees
que se relacionan con el texto? De los elementos que estdan en los recuadros, ¢cudles se mencionaban
en el texto? s Qué imaginas que tienes que hacer en el recuadro rosa? ¢En qué se diferencian las manos?,
¢qué piensas que representan?

Preguntas de cierre. ;Qué carita corresponde a lo que sintio Mateo cuando encontré su maleta? ;Qué
carita refleja lo que sientes en este momento? ¢Has experimentado las tres emociones? ;Qué objetos
traia Mateo en su maleta? iPor qué te imaginas que llevaba juguetes? Cuando sales de viaje, iqué
llevas en tu maleta? ;Qué objetos dibujaste?, ;por qué? ¢ Cudl es el sonido inicial de estos objetos? ; Qué
manita coloreaste? ;Qué juegos de memoria has jugado? ;Qué otros juegos de memoria te gustaria
jugar y con quién? ;i Por qué crees que es importante jugarlos? ; Como te sientes cuando pierdes en un
juego de memoria?, ¢y cudndo lo ganas?

Instrucciones

* Escucha cada pregunta y sigue las instrucciones.

Se espera que la y el nifo:

Escuche atentamente cada pregunta, recuerde la informacion del texto, analice la informacion y
seleccione las respuestas correctas.

Solucién

1. ¢Cémo se sintié Mateo cuando su maleta desaparecié? Encierra tu respuesta.

D

2. ¢Qué habia en la maleta de Mateo? Colorea la respuesta.

igis

libros ropa juguetes

3. Dibuja lo que encontré Mateo durante la busqueda de su maleta.

4. ¢Has jugado alguna vez un juego de memoria?
Colorea tu respuesta.

R

£Qué crees que significa “desafiar tu
memoria”? Comenta con tu grupo.
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - reconocer - analizar - ejemplificar.

Preguntas de inicio. ;Con qué tipo de texto relacionas esta actividad? ¢A cudl de las nifias le podria
interesar la informacién del cartel?, ¢por qué? ;Qué cuidados estan aplicando los nifios a sus perros?
¢Qué piensas que tienes que hacer con la clave de color y las imdagenes? ; Qué imaginas que tienes que
hacer en el recuadro rosa?

Preguntas de cierre. /A qué nifia encerraste?, ;por qué? ;Como crees que se cuidan los gatos?, ¢y los

conejos? ¢Qué mascota tienes en casa? ;Como se llama? Qué accién encerraste?, ;por qué? ;Qué
colores usaste para cada uno de los cuidados? ¢Por qué consideras que los paseos son necesarios?
¢Qué dibujaste en el recuadro? ¢ Agregarias otro consejo para el cuidado de las mascotas? ;Qué sabes
ahora de este tema que antes no sabias? ;A quién le recomendarias leer este cartel? Si tuvieras que
crear un cartel para el cuidado de otra mascota, ¢qué informacion tendria?

Instrucciones

* Escucha las preguntas y sigue las instrucciones.

Se espera que la y el niho:

Escuche atentamente las preguntas, recuerde la informacion del texto, analice la informacion y seleccione
las respuestas correctas. Para finalizar, interprete la informacion y ejemplifique a través del dibujo.

Solucidn

1. ¢A cudl de estas nifias le recomendarias ver el cartel de consejos? Encierra la
respuesta.

3. Encierra las im&genes que corresponden | 4. sQué crees que podria pasarle a un

a los consejos de cuidado, segun la perrito si no lo sacan a pasear? Dibuja
clave de color. tu respuesta.
O O ( A
Banarlo Alimentarlo Pasearlo
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - reconocer - analizar - interpretar.

Preguntas de inicio. ;Con qué texto relacionas las preguntas? ¢Piensas que todos los dibujos son
correctos? ;Qué tienen en comun los personajes? ; Cudl de las imdgenes se relaciona con el texto? ; Por
qué Lola le pasa una lupa a Lalo? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer en el recuadro naranja?

Preguntas de cierre. ;Qué animal encerraste? ; Como lo supiste? ; Qué sabes de las libélulas? ;En qué
lugar transcurria la historia? ¢ Qué hacian los amigos en ese lugar? ;Qué pasaria si cambiaras el lugar
donde ocurre la historia? ; Como ha sido tu experiencia al visitar alguno de estos lugares? ;Qué objeto
dibujaste?, ;por qué? ;Como lo utilizas para ver en la oscuridad? ;Qué otros objetos necesitarias para
explorar la naturaleza?

Instrucciones

* Escucha las preguntas y responde.

Se espera que la y el niho:

Escuche atentamente las preguntas, recuerde la informacion del texto, analice la informacion y seleccione
las respuestas correctas. Para finalizar, interprete la informacion y ejemplifique a través del dibujo.

Solucién

1. ¢Qué animal es Lila? Encierra la respuesta.

3. Si estd muy oscuro y Lalo no puede ver
las letras con la lupa de Lola, ¢qué podria
usar? Dibuja tu respuesta.

éCrees que es bueno que
Lola comparta su lupa
con Lalo? éPor qué?

4 N\

Consigue una
lupa y explora los
elementos pequefios
de la naturaleza.
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - reconocer - analizar - interpretar.

Preguntas de inicio. ; Qué elemento se representa en las imdgenes? ; Qué colores observas? ;Como se
relacionan estas paletas de colores con el texto? ;En qué parte del poema se habla de los planetas y la
selva?, scon qué colores los relacionas? ¢ Con qué suefio de color relacionas la sirena y la salamandra?
¢Qué piensas que hay que hacer en los recuadros?

Preguntas de cierre. ;Qué colores tiene la paleta que elegiste? ; Como supiste cudl elegir? ;Qué veia
Sofia cuando sofiaba en amarillo? ;Con quién recorrio la selva? ;Qué buscaban? ;Con quiénes nadd
Sofia? ;Cudntas sirenas se muestran en la imagen del poema? ;Por qué crees que se presentan en
azul? ;Qué elementos de tus suefios dibujaste? ;Con quién te gustaria estar en tus suefos? ;A donde
te gustaria ir cuando suefias? i Te gusta lo que suefias? ;Qué crees que significan tus suefios? ¢En qué
colores suefias tu?

Instrucciones

* Escucha las preguntas y responde.

Se espera que la y el niho:

Escuche atentamente las preguntas, recuerde la informacion del texto, analice la informacion y seleccione
las respuestas correctas. Para finalizar, realice una ilustracion sobre su interpretacion personal.

Solucidén

1. ¢Con qué colores suefia Sofia? Marca con un v la respuesta correcta.

29 ® ® e
— . o~ . P~ ®

2. Marca con v su suefio en amarillo. 3. ¢Qué animal acompafia a Sofia en la
selva? Marca con un v.

KXY O

o e

4. ¢Con quiénes nada bajo el océano 5. ¢ Te gustaria tener suefios como los de
profundo? Dibuja tu respuesta. Sofia? Comparte alguno de tus suefios
e ~ y elige uno para dibujarlo.

4 N
\ J - J
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir - disefiar.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos se representan en las imdgenes? iPara qué se utiliza cada
uno? ¢Con cudles de estos materiales has trabajado? ;Qué hiciste? ;Qué observas en esta actividad?
¢Cuantos pasos hay que seguir? ; Qué piensas que hay que hacer en los recuadros y en las lineas? ; Qué
diserio harias para tu taumatropo?

Preguntas de cierre. ;Qué elementos seleccionaste? ;Qué pasaria si te faltara alguno de estos
materiales? ;Cémo los podrias sustituir? ;Como supiste en qué recuadro colocar cada sticker? ¢En
qué te guiaste? ;Cudles fueron los pasos que escribiste? ;Como supiste lo que tenias que escribir?
¢Qué elementos dibujaste? i Qué colores utilizaste? ;Qué material adicional utilizarias para decorar tu
taumatropo? ¢ Qué otro dibujo podrias hacer? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Responde y sigue las indicaciones.

Se espera que la y el niho:

Identifique los elementos que aparecen en el instructivo y reproduzca los pasos a seguir. Luego cree un
nuevo diserio de taumatropo.

Solucidn

1. ¢Qué materiales usaste para fabricar el taumatropo? Enciérralos.
Q\\

2. Crea tu propio manual de instrucciones para hacer un taumatropo con los stickers de
la pagina 171 y escribe palabras sencillas para cada paso.

O

USCdJd >/ recoria

~
Oolored

cdd dl pPa

~

O

Y
\JIra

AN
Lo g I

3. Ahora dibuja tu propio disefio de taumatropo. iManos a la obral!
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - razonar - producir.

Preguntas de inicio. ; Con qué tipo de texto se relacionan las preguntas? ; Qué crees que se debe hacer
para responder correctamente? ;Cudl de las imdgenes se relacionan con el texto? ;Qué diferencias
observas en las imdgenes del nifio? ;Qué acciones realiza el nifio? ;Qué funciones de los dientes
observas? ;Qué profesionales se presentan? ;A qué se dedica cada uno? ; Qué imaginas que tienes que
hacer en la actividad?

Preguntas de cierre. ;Qué parte del cuerpo encerraste? ;Como lo supiste? ;Por qué los dientes son
superhéroes? ;Para qué crees que sirven los huesos? ;Dénde se encuentra el corazon? ¢Qué funcion
elegiste?, ipor qué? ;Qué otras funciones tienen los dientes? ;Qué profesional elegiste? ;Por qué es
importante visitar al dentista? ;Qué consejos te ha dado el dentista para cuidar tus dientes? ;Qué
pasaria si no los sigues? ¢ Qué haces para cuidar tus dientes? ;Por qué crees que es importante?

Instrucciones

* Escucha las preguntas 1, 2 y 3 y encierra la respuesta correcta. Luego, resuelve la actividad 4.

Se espera que la y el niho:

Recuerde la informacion del texto informativo, relacione las ideas para responder correctamente.
Finalmente, exprese una idea coherente con el tema.

Solucién

1. ¢De qué se habla en el texto? 2. ¢Cudl es la funcion de los dientes al comer?

sonreir

3. ¢A donde puedes ir si te duele un diente? | Y. Escribe y dibuja lo que haces para
cuidar tus dientes.

£Qué problemas podrias 4 N
tener si no cuidas bien
tus dientes?

¢Has ido alguna vez al
dentista?
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - razonar - producir.

Preguntas de inicio. ¢Sobre qué se pregunta en esta actividad? ;Qué podrias hacer para responder
correctamente? ¢ De qué personajes se habla en el poema? ¢ Qué hace Camilo en cada imagen?, ;scémo
lo supiste? ; Qué animales no se nombran en el poema? ;Cémo se llama el caracol? ; Qué elementos se
nombran en el poema? ¢ Qué imaginas que tendrds que hacer en el recuadro y las lineas?

Preguntas de cierre. ; Qué animal encerraste? ; Con qué sonido empieza su nombre? ¢ Cudl es el sonido
inicial de los otros animales? ;Qué hacia Camilo en el poema? ;Qué elementos del poema se refieren a
esa actividad? ;Qué animal es Caco? ;Qué caracteristica tiene en comun con Camilo? ;Qué les gusta
hacer a ambos? ;Cudl de las imdgenes representa lo que aprendid a pintar Caco? ¢Cémo lo supiste?
¢Qué colores utilizé Caco? ¢Cudles son tus colores favoritos? ;Qué pintarias con ellos? ;A qué persona
dibujaste? i Por qué es especial para ti? ¢ Qué te ensefid a hacer? ;Por qué es Util para ti esa ensefianza?
Si tu tuvieras que ensefiarle algo especial a tu mejor amigo, ;qué le ensefiarias?

Instrucciones

* Responde las preguntas segun corresponda.

Se espera que la y el niho:

Recuerde la informacion del poema, relacione las ideas para responder correctamente. Finalmente,
recuerde e ilustre una experiencia personal.

Solucién

1. ¢Quién es Camilo? Encierra la respuesta. 2. ¢Qué hace Camilo el camaledn? Marca
con un v la respuesta correcta.

3. ¢Quién es Caco? Encierra la respuesta. 4. ¢Qué aprendié a pintar Caco el caracol?
Marca con un v la respuesta correcta.

y

5. Dibuja a alguien que te haya ensefiado algo especial y, junto a tu dibujo, escribe qué
aprendiste y por qué fue importante para ti.
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - razonar - interpretar - crear.

Preguntas de inicio. ; Con qué texto relacionas las preguntas? ¢ Te gusta nadar? ; Qué elementos utilizas
para nadar? ¢ Cudl de las imdgenes se relaciona con el texto? De los elementos que se muestran, écudles
se nombran en el texto? ;Para qué crees que estd en la caja? ;Qué es un consejo?, ;para qué sirve?

Preguntas de cierre. Con base en el texto, ¢cudl es el suefio de Nadia? ;Coémo lo supiste? ;Qué otras
palabras comienzan con la consonante de su nombre? ;Qué elementos encerraste? ;Qué uso tiene
cada uno? ¢Por qué son importantes para nadar? ;Qué dibujaste para regalarle a Nadia? ;Para qué le
seria util? s Cémo se podria usar? ;Qué le aconsejaste a Nadia? ;Por qué le seria util? s Cudl es tu suefio?
¢Qué tendrias que hacer para alcanzar tus suefios? ;Quiénes te apoyan para lograrlo?

Instrucciones

* Responde las preguntas y sigue las instrucciones.

Se espera que la y el niho:

Recuerde la informacion del texto, relacione las ideas para responder correctamente. Finalmente, con
base en su interpretacion piense en un consejo y lo represente por medio de la escritura (utilizando sus
propios signos graficos).

Solucién

1. ¢Qué suefio tiene Nadia? Encierra tu respuesta.

2. ¢Cudles de estos elementos usa Nadia 3. Si pudieras regalarle algo a Nadia
cuando va a nadar? Enciérralos. para ayudarla en sus competencias de

natacion, ¢qué seria y por qué?

Dibuja el regalo.

4. ¢Qué consejo le darias a Nadia para ayudarla a alcanzar su suefio?

Mi consejo para Nadia es
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Habilidad a desarrollar. Leemos, comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - recordar - relacionar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué observas en el primer dibujo? ;Qué elementos con la letra b identificas? ¢Quién es
la protagonista del segundo dibujo? ;Qué otro elemento que comienza con la letra b observas en la
imagen? ; Qué personaje se representa en la tercera imagen? ¢ De qué color es su bufanda? ; Cdmo crees
que se relacionan las imdgenes con los textos de los recuadros? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ¢ De quién se habla en la primera oracion?, ¢y en la sequnda?, iy en la tercera? ; Qué relacion
hay entre las oraciones y los textos de la primera actividad? ;Qué tienen en comun las palabras del
recuadro azul?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. En los tres textos hay palabras que utilizan una consonante que se repite, ¢de cudl se trata?
¢Qué palabras encerraste? ; Con qué imagen se relaciona el primer texto? ¢ En qué elementos te fijaste para
saberlo? ;Qué imdgenes tienen en su nombre el sonido b? ¢De qué trata el tercer texto?

- Actividad 2. ;Qué dibujaste en el primer recuadro?, ¢por qué? ;Qué necesitaba la ballena? ¢ Podrias haber
dibujado algun otro elemento?, ¢por qué? ¢ Qué dibujaste en el tercer recuadro? ;Qué caracteristica tiene lo
que vende el abuelo de Benito? i Recuerdas otras palabras que comiencen con la letra b? ; Cudntas palabras
con la letra b leiste?

Instrucciones

1. Escucha y repite cada uno de los trabalenguas. Luego, unelos al dibujo que corresponde. ¢ Qué palabras
que comienzan con b encuentras en los trabalenguas? Enciérralas.

Se espera que la y el nifo:

Escuche atentamente los trabalenguas, los repita y luego recuerde el tema de cada uno asociando las
imdgenes a los textos.

2. Lee las oraciones y dibuja el elemento que completa la oracion.
Se espera que la y el nifo:
Lea las oraciones, interprete la informacion y dibuje un elemento que se relacione con cada texto.

Solucidén

@ Ellbufon@brtolo usa Gfanda Glbinca.
La®anca®lfanda deBartolo ellufon,
lo envuelve y lo transforma

en@lnolc@cnco eI@Jfén.

(Lo(DJIIencv@Jrquillos quiere,
pero solo hollc@illos g@lillo&
va en(blsca de losbarquillos,
Ken el@illoso@nrco amarillo.

[ dblelo de@Benito

vende(bbinas ylhules.
(Bpratas son las®Bpinas,
y@lrctos Ios@lules
_del dblelo de@nito.
@ - ,‘3, iA leer!
Bartolo el bufén usa una ,r"'f - botones
éz-‘ll"’ balon
— sube
[ bombd
| ombdn
La ballena va en busca de \]-.E.-r
% il botén
> banco
abuela
El abuelo vende boinas y bondad
baul s
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Habilidad a desarrollar. Leemos y exploramos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reconocer - recordar - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué personajes hay en la imagen? ; Qué estdn haciendo? Ademds de las focas,
écquién mds estd bailando? ;Qué palabras ves en el titulo? ;Qué tienen en comun las palabras fiesta y
focas? ¢ Qué imaginas que tienes que dibujar en los recuadros de colores? ¢ Cudntas palabras hay en el
recuadro azul?, ;qué tienen en comun?

Preguntas de cierre. ;Quiénes son las protagonistas del chiste? ;En donde estaban las focas? ¢Hacia

donde miraban?, iqué veian? ;Quién se encargaba de poner la musica? ;Qué tienen en comun los
nombres que se mencionan en el chiste? ;Qué te gusta hacer cuando vas a una fiesta? ;Cudntas
palabras con la f leiste? ; Qué otras palabras que empiecen con la f recuerdas?

Instrucciones

« Observa y escucha el chiste. Luego, encierra con rojo todas las letras F/f que encuentres en el texto.
Se espera que la y el niho:

Observe y escuche atentamente el chiste y reconozca las letras solicitadas.

* Lee y completa las oraciones dibujando la informacion que falta.
Se espera que la y el nifo:
Lea las oraciones, las comprenda y complete la idea a través del dibujo.

Solucién

La @esta de Ics@:cas

Muchas(®cas estaban reunidas en una@esta,

con sus mejores@nldos y vestidos.

En un momento,Bto, elamenco encargado

de la musica, preguntd: ¢ Por qué todas las

@)CGS miran hacia arriba? A lo que@del, el

%Iino, respondié: jPorque arriba estdn los
COos, ja, ja, jal

Las focas estaban en una... Las focas miraban los...
G B R AR
R - ::'___.".\I [
P = i, S O (7=
A T L % f
:'kf! t ¥ = @ =
R TP
El encargado de poner la musica era... iA leer!
futbol falda
54
I/ o) iy, Felipe famoso
V=
5 ’ .
-_7 4 delfin fantasia
7 o (LU 4
Py S P
T e bufanda fosforo
fuente fila

éQué piensas que hacia
Fidel el felino en la fiesta?

¢éHas estado alguna vez
en una fiesta?
&Qué has hecho?

Caligrafix



Trazos vy Letras

Guia didactica

Pdgina 93

Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - analizar - interpretar - crear.

Preguntas de inicio. ;Qué lugares se representan? ;Con qué texto relacionas las imdgenes? ;Qué lugar
piensas que representa mejor la informacion del texto?, ¢por qué? ¢ Qué acciones realizan los personajes?
¢Coémo es su forma de vestir? ;En qué lugares se encuentran? ;Qué emociones reflejan las caritas? ¢ Te
has sentido como ellos? ¢En qué situaciones? ¢ Qué piensas que tienes que dibujar en el recuadro?

Preguntas de cierre. ;Qué paisaje representa el lugar donde viven los rardmuris? ;Qué hacen los
rardmuris que los distingue de otros pueblos? ;Por qué son famosos los rardmuris? ;Qué los distingue
de otras personas que también corren? ; Qué papel tienen las mujeres en esta actividad? ; Como crees
que se sienten cuando corren? ;Qué emocion representa tu respuesta? ¢Por qué crees que para ellos
es importante realizar esta actividad? ; Cémo te sientes tu cuando corres? ¢ Pudiste imaginar que eres
un raramuri? ;Como te prepararias para una competencia?, :iqué dibujaste? ;Qué aprendiste de los
raramuris? ¢ Qué informacién de ellos te parece importante?

Instrucciones

* Escucha las preguntas 1, 2 y 3 y encierra tu respuesta. Luego, resuelve la actividad 4.

Se espera que la y el niho:

Recuerde la informacion del texto, relacione las ideas para responder correctamente. Finalmente, con
base en su imaginacion e interpretacion desarrolle un dibujo que describa su preparacion frente a una
carrera.

Solucidén

1. ¢Dénde viven los rardmuris? 2. iQué hacen los rardmuris?

3. ¢Cémo crees que se sienten los 4. Imagina que eres un o una rardmuri y
raramuris al correr largas distancias? Vas a participar en una gran carrera.
Dibuja cémo te prepararias.

- Cansados, e ™

:'i.-'*_,'. /1
' __ porque es mucho correr.
"'!"H"Jk >

o, )
il == W Felices,
-&&, porque les gusta correr.

. porgue extrafian su casa.
N \_ )
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Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - recordar - idear.

Preguntas de inicio. ; Qué personaje ves en la imagen? ;Qué accion estd realizando? ;Qué palabras ves
en el titulo?, squé relacion tienen con la imagen? ¢ Qué observas en el texto? ;A qué tipo de texto crees
que corresponde? iHas visto textos parecidos a este?, ;donde? ;Qué acciones se representan en las
imdagenes? ;Crees que todas tienen relacion con el cuervo? ;Qué es lo que imaginas hay que hacer en
las imdgenes? ;En qué se diferencian las jarras de la imagen? ;Qué imaginas que tienes que dibujar en
el recuadro?

Preguntas de cierre. ;Quién es el protagonista de la fabula? i En donde se encontraba el cuervo? ;A qué
problema se enfrentd? ¢ Qué imagen representa la solucion que se le ocurrio al cuervo? ¢Qué solucion
dibujaste? ¢ Por qué consideras que es una opcion para resolver el problema? ¢ Cudntas palabras con j
encerraste?

Instrucciones

* Observa y escucha la fédbula. Luego, encierra con naranja todas las letras J/j que encuentres en el texto.
Se espera que la y el niho:

Escuche atentamente la fdbula, observe el texto y reconozca la consonante solicitada.
*» Escucha cada pregunta y encierra la respuesta.

Se espera que la y el nifo:
Recuerde la informacion del texto y relacione las ideas para responder correctamente.

* En el recuadro naranja dibuja lo que hubieras hecho tu en lugar del cuervo y explica tu respuesta.
Se espera que la y el nifo:
A partir de su interpretacion del texto proponga una solucion diferente a la que se plantea en el texto.

Solucién

El cuervo y IaO):rra

En un caluroso dia de verano, un cuervo muy sediento volaba sobre el campo en
busca de agua para beber. Con los @s bien abiertos, examinaba el terreno intentando
encontrar algo de agua para aliviar su sed. £

De repente, vio uno@]rro en el suelo. Vold hacia ella, lleno de
esperanza. Pero al mirar dentro, el agua estaba muy obc@})
y su pico no la alcanzaba. Intentd inclinar Io@jrro, pero era
demasiado pesada.

El cuervo penso y pensé. Después de un rato, tuvo una idea
brillante. Comenzé a recoger piedritas del suelo y las lanzo
una por una dentro de Io@]rro. Con cada piedrita que caia,
el nivel del agua subia poco a poco hasta que finalmente
alcanzo el borde. Entonces, pudo beber todo lo que queria y ya no tuvo mds sed.

Después de resolver su problema con ingenio, el cuervo renové su energia. Continud
su vic@a, listo poro@Jgor y explorar. Asi, nos demostré que con inteligencia y creatividad

podemos superar grandes desafios.
Fabula de Esopo

1. ¢Cudl era el problema del cuervo? 2. ¢Qué buscaba el cuervo?

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 107

Habilidad a desarrollar. Comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Recordar - identificar - analizar - dibujar.

Preguntas de inicio. s Qué crees que tienes que hacer en la actividad? ;De qué piensas que tratan las
preguntas? ;Qué puedes hacer para responder correctamente? ; Qué tipos de texto se representan en
las imdgenes? s Donde has visto antes este tipo de textos? ¢ Qué platillos se representan? ¢ Qué tienen en
comun? ;Qué elementos observas? ; Cudles son frutas? ;Cudl es una bebida? ;Cudles se nombraron en
el texto? ¢ Qué observas en las imdgenes? ;A qué corresponde cada una? ¢Se te ocurre alguna manera
de darles un orden? ;como lo harias?

Preguntas de cierre. ;Qué texto fue el que encerraste? ;Para qué sirve una receta? ;A qué platillo se
refiere la receta? ¢ Te gustan las galletas?, ;de qué sabor? ;Qué alimentos se utilizaron para realizar
las galletas? ;Qué otro ingrediente agregarias a la receta? ¢ Qué imagen corresponde al paso 17, ¢y al
segundo paso? ;Qué imagen corresponde al paso 37, sy después? s Que dibujo realizaste en el recuadro?
¢Qué platillos han preparado en tu casa con ayuda de una receta?

Instrucciones

* Escucha las preguntas 1, 2 y 3 y encierra las respuestas. Luego, resuelve la actividad 4.

Se espera que la y el niho:

Recuerde la informacion del texto, relacione las ideas para responder correctamente y numere el orden
de los pasos a seguir.

Solucién

1. ¢Qué tipo de texto es el que acabas de leer? | 2. ¢De qué es la receta?

>3

3. ¢Qué ingredientes se necesitan para preparar la receta de galletas?

DIORME RO

4. Recuerda la preparacion. ¢Qué se hace primero? ¢ Qué se hace después? Describe cada
paso Yy numera las escenas. En el recuadro verde haz un dibujo del producto final.

Caligrafix



Trazos v Letra

Guia didactica

Pagina 129

Habilidad a desarrollar. Leemos, comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - relacionar - crear.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el texto? ;A qué tipo de texto crees que corresponde? ;Has visto
textos parecidos a este?, ;donde? ; Qué piensas que tienes que hacer con las preguntas? ; Cudntas tiendas
hay en las imdgenes? ;Qué tipo de productos se venden en cada tienda? ;Cudl tienda corresponde a la
descrita en el texto? ¢ Qué tipo de zapatos observas? ; Qué otras imdgenes hay? ¢ Qué relacion tendrdn las
imdgenes de arriba con las de abajo? ¢ Qué imaginas que tienes que dibujar en el recuadro?

Preguntas de cierre. ;Qué tienda elegiste? ; Qué tipos de zapatos venden? ;Qué zapatos comprarias en
esa tienda? ipor qué? Con base en las imdgenes, ;cudndo usarias sandalias?, iy las botas azules?, iy los
tenis amarillos? ¢ Qué tipo de calzado usarias para ir a caminar? ;Y qué usas para ir a la escuela? ;Qué
tipo de zapatos dibujaste? ; Qué cualidad especial tiene? ¢ En qué ocasiones se puede utilizar este calzado?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢ Qué tipo de texto crees que es? ¢De qué piensas que se trata?
Se espera que la y el niho:
Realice predicciones acerca del texto y su contenido, a partir de los elementos visuales.

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan z.
Se espera que la y el niho:
Escuche atentamente y reconozca las palabras que tienen la consonante z.

* Escucha cada pregunta y desarrolla la actividad.

Se espera que la y el nifio:

Relacione y recuerde la informacion del texto, respondiendo acertadamente las preguntas y finalmente
cree un disefio a partir de su imaginacion e interpretacion de la informacion.

Solucién

N[

Pisa fuerte y con estilo en

r 4
ZapatosMania
Descubre la magia en cada paso con nuestra
coleccién depara toda la familia.
m--——=S--—-—-—------—-
| EnZapatosMania tenemos una
I variedad de ZGpatos exclusivos que no
I encontrards en ningun otro lugar.
: Desde botas para el agua,Zapatos
| deportivos para aventuras al aire libre
|
|
1

hasta sandalias perfectas para el verano.
iTenemos algo para cada ocasién!

VEN ANUESTRA TIENDA Ul i G G o1 Sl (el 2
. icacién: Centro Comercial Sol, Local 24.
este fin de semanay Qpr_OVEChG Horarios: Lunes a viernes de 10 a.m. a 8 p.m.,
nuestras ofertas especiales. sdbados y domingos de 11 a.m. a 5 p.m.

1. ¢Qué es ZapatosMania? Encierra. 2. ¢En qué ocasiones usarias algunos de los
zapatos de esta tienda? Une.

3. Inventa un zapato mdgico para vender en ZapatosMania.
<Qué poder o caracteristica especial tendria? Dibuja.

éPor qué crees que hay
distintos tipos de zapatos?
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Habilidad a desarrollar. Leemos, comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - recordar - escribir - dibujar.

Preguntas de inicio. ; Qué tipo de texto te imaginas que es? ;Qué elementos te ayudaron a identificarlo?
¢Has visto un texto con este formato? idonde? ;De qué trata el texto? ¢De qué crees que interrogan
las preguntas? s Como piensas que tienes que responder? ;Qué imaginas que tienes que escribir en los
renglones?, ;y en el recuadro naranja?

Preguntas de cierre. ;Quién escribio el correo electronico?, ¢a quién estaba dirigido? ;De qué trata
el mensaje? ¢ Qué palabras escribiste en tus respuestas? ¢ Qué sonido se repite en todas las palabras?
¢Para qué sirve una llave? ;Como es la llave que dibujaste? Si tuvieras que escribir un correo, ¢a quién
le escribirias y qué diria tu mensaje?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢§Qué tipo de texto crees que es? ¢De qué piensas que se trata?
Se espera que la y el niho:
Realice predicciones acerca del tipo de texto y su contenido.

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan II.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras que tienen el digrafo I,

* Escucha cada pregunta y escribe la respuesta.

Se espera que la y el nifio:

Recuerde la informacion del texto, responda a las preguntas y finalmente realice un dibujo segun cémo
se imagina la llave.

Solucién

Nuevo mensaje — X
Para: abuelito@correo.com

Asunto: Noticias emocionantes de hoy

Querido abuelito:

Queria contarte que hoy aprendi a montar on mi mamd, ifue mui

emocionante! También vi un arcoiris y me acordé de cuando vimos uno en
Bravo después de la(Uvia)
Tengo una noticia: jencontré elue me regalaste! Estaba escondido en el

cojin de la junto con unoue aun no sé de qué es. Seria genial
‘

ekeste fin de semana para contarte mds.

iTe extrafio mucho!
| Q

A BJ @ b 5 = Enviar GuordarIConcelor.

1. ¢Qué animal aprendié a montar Guillermo? 2. ¢Qué encontro en el cojin de la silla?

N CAdodllo JN 11dvero

3. ¢De qué color era la silla? 4. sQué habia en el llavero?

amariila JNna lfave

éCémo te imaginas la llave?
Dibdjala. N
B B

£Qué crees que puede
abrir la llave que encontré
Guillermo?
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Pagina 141

Habilidad a desarrollar. Leemos, comprendemos e interpretamos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - recordar - analizar.

Preguntas de inicio. ; De qué tipo de texto se trata? ; Qué elementos te ayudaron a identificarlo? ; De qué
deporte trata el texto? ;Quiénes pueden practicarlo? ;Qué se necesita para poder practicarlo? ;Qué
deportes se ilustran en las imdgenes? ¢ Qué tipo de uniformes se representan?

Preguntas de cierre. ;De qué trata el texto? ;De donde es originario el karate? ;En ddnde se llevd a
cabo la competencia? ¢ Quiénes participaron? ; Qué aprenden las personas que practican esta disciplina?
¢Coémo se llama el uniforme que se utiliza? ;Cudl fue el premio para los ganadores? ;Como crees que
se sintieron los participantes del campeonato? ;Alguna vez has participado en alguna competencia?,
¢como te sentiste? s Qué palabras con la letra k se mencionan en el texto? ¢ Qué otros deportes conoces?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢§Qué tipo de texto crees que es? ¢De qué piensas que se trata?
Se espera que la y el niho:

Realice predicciones acerca del tipo de texto y su contenido.

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan k.
Se espera que la y el nifo:
Escuche atentamente el texto y reconozca las palabras que tienen la consonante k.

* Escucha las preguntas y encierra la respuesta correcta.
Se espera que la y el nifio:
Recuerde la informacion del texto, luego responda a las preguntas correctamente.

Solucién

10 de junio de 2024
Diario @ El Deporte

Diversion y patadas:
Campeonato de

El evento reuni6 a mas de 30 nifios
y nifias, quienes mostraron sus
habilidades y aprendieron valiosas
lecciones mas all4 del deporte.

de Vllla Esperanza

El 8 de junio en el gimnasio de Villa Esperanza
se llevo a cabo el Campeonato deInfa_ntil,

donde mas de 20 nifios y nifias de la comunidad
se pusieron sus 1@9 y compitieron en

diversas categorias.

El evento no solo sirvié para que los nifios
mostraran su talento y disciplina, sino que
también destacd los beneficios delpara
la salud fisica y mental. Practicar este deporte
ayuda a mejorar la coordinacion, la fuerza y la
flexibilidad, ademds de fomentar valores como el
respeto, la disciplina y la perseverancia.

Etiene su origen en la isla de

Japon, donde inicialmente se desarrollé como un
método de defensa personal, pero actualmente
se practica mas como un deporte.

Nifios y ninas de diferentes cinturones partlclparon en el

C a@ d -ando sus habili

Desde patadas voladoras hasta super
complicados, los jovenes Karatecag dieron todo

en el tatami y recibieron medallas y trofeos. Sin
embargo, todos concluyeron que el verdadero
premio fue la enriquecedora experiencia, los
nuevos amigos y los emocionantes recuerdos.
Los organizadores del evento esperan que estas
competencias inspiren a mas niflos y nifias de
Villa Esperanza a participar y descubrir los
beneficios de este milenario arte marcial.

1. ¢Sobre qué informa la noticia?

Campeonato
de Futbol.

Campeonato
de Kung Fu.

Campeonato
de Karate,

2. ¢Qué trajes usaron los niflos y nifias
para competir?

It

Uniforme
escolar.

Kimono.

Comlseta
y short.
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Trazos v Letras
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Pagina 147

Habilidad a desarrollar. Leemos y comprendemos diferentes tipos de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - recordar - escribir - crear.

Preguntas de inicio. ; Qué hace el nifio de la imagen? ¢A ddnde te imaginas que va? ;Cémo estd el dia?
¢De qué crees que trata el texto? ; Qué estrategia puedes usar para poder responder correctamente las
preguntas? ;Qué crees que representan las imdgenes de los recuadros? ;Qué imaginas que tienes que
dibujar en el recuadro naranja?

Preguntas de cierre. ;Como se llama el protagonista de la historia? ;Qué palabras con el digrafo ch
recuerdas que se mencionan en el texto?, cudles de esas palabras se refieren a alimentos?, ¢y cudles
a animales? Ademds de los animales que mencionan en el texto, ¢qué otros animales saltan? ;Qué
secuencia de imdgenes elegiste? ;Qué representa la imagen que acomparia al texto? ;Qué disfraz
elegiste?, ¢por qué? ;Como te preparas para ir a la escuela? ¢iHay alguna accion o actividad que te
guste hacer muchas veces?, ;cudl y por qué?

Instrucciones

* Escucha el texto y encierra las palabras que llevan ch.
Se espera que la y el niho:
Escuche atentamente el texto y reconozca las palabras que tienen ch.

* Escucha las preguntas y responde segun corresponda.
Se espera que la y el niho:
Recuerde la informacion del texto, luego responda a las preguntas correctamente.

Solucién

Los saltos de@anchd

su pantaldn café. Luego se sienta a desayunar, bebe un vaso de
come unas galletas conentes de salir de casa, da
Gchdsaltos intentando alcanzar el @&chd

En su camino a la escuelq, salta todos Iosque encuentra y también
las lineas de las aceras. AIe encanta saltar como lo hacen los
hapulined las ranas y los conejos. Cuanto mads alto salta, mds siente que
vuelo Ilgero como el humo que sale de unc

Después de un gran dl’regresa a casa. Al caer Io- eno sevaala
cama. Mientras duerme, suefia que es unsoltcndo de rama en rama en el bosque.

1. ¢Qué hace Pancho cada mafana? Marca con un v la secuencia de imdgenes correcta.

F 8 @ /8 e
] =g

2. ¢Qué hace Pancho antes de salir de casa? Escribe la respuesta.
DO OCHO SOHOS.

3. Imagina que Pancho va a una fiesta de disfraces.

. . o éQué animales has visto
¢Qué disfraz crees que elegiria? iDibujalo!

saltar?, écudles te han
impresionado mds con sus
saltos?, épor qué?
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Trazos y Letras

Guia didactica

Las actividades de esta seccion estdan disefiadas para promover un acercamiento progresivo y planificado
a la escritura. Estas experiencias brindan a los nifios oportunidades de participar en situaciones de
escritura que poseen un sentido comunicativo, lo que les permite desarrollar gradualmente habilidades
de escritura mediante el uso de recursos graficos personales. Con el tiempo, este proceso de escritura
evoluciona hacia formas convencionales, respetando el ritmo individual de aprendizaje.

Es importante sefialar que la ensefianza debe estar fundamentada en una prdctica planificada y
sistemdtica, donde la instruccién explicita y el modelamiento constante desempefian un papel crucial. El
docente debe guiar el proceso de aprendizaje, mostrando de manera clara y concreta cémo se realiza
cada etapa de la escritura, desde el trazo de las letras hasta la construcciéon de palabras y frases,
brindando ejemplos y retroalimentacion continua. Esta instruccién explicita permite que los estudiantes
comprendan no solo qué hacer, sino también por qué y como hacerlo, favoreciendo un aprendizaje
auténomo y significativo.

Sugerencia de actividad previa

( Actividad grupal Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales

Estacién 1: 6 hojas con el modelo de las consonantes con secuencia de trazado en estudio, botones,
clips, semillas y blogues pequefios.

Estacién 2: 6 tarjetas con dibujos con diferentes sflabas iniciales con la consonante en estudio, 5 platos
grandes extendidos y 500 gramos de arena.

Estacidn 3: 6 tarjetas con las letras y silabas en estudio (mayuscula y minuscula) y limpiapipas de
colores, suficientes en cantidad para todos los estudiantes.

Lugar: Aula.

La siguiente actividad se basa en la estrategia de estaciones de trabajo. Para su realizacion le sugerimos
que, previamente, divida el saldn de clases en tres dreas de trabajo y ademds seleccionar las actividades
y los recursos necesarios. Posteriormente, deberd equipar cada estacion con el material necesario, con
el fin de facilitar la autonomia de los nifios.

Ubique al centro del saldn a todo el grupo, explique que formardn tres equipos y que cada uno trabajard
en diferentes estaciones; transcurridos 10 minutos, los equipos deberdn rotar a la siguiente estacion,
dejando el lugar limpio y ordenado para el equipo que viene. Cuando todo el grupo haya pasado por
las tres estaciones, los reunird en el centro del salén para comentar la experiencia y, si fuese necesario,
mostrar su trabajo a los compafieros. Antes de que los grupos pasen a cada estacion, explique y modele
brevemente la actividad a realizar en cada estacion.

- Estacidn 1: Ubique en cada puesto de trabajo, una hoja con el modelo de la consonante en estudio en
su forma mayuscula y minuscula. Al centro, coloque contenedores con botones, clips, semillas o bloques
pequefos. Los niflos podrdn seleccionar el material con el que marcardn la secuencia de la letrg; si lo
desean, pueden practicarlo con todos los materiales disponibles.

- Estacién 2: En cada lugar de trabajo ubique tarjetas con imagenes que tengan diferente silaba inicial
con la consonante en estudio y un plato con arena, para que cada nifio al observar cada tarjeta, ejercite
la escritura de la silaba inicial.

- Estacién 3: Ubique tarjetas con los modelos de la consonante en mayuscula y minuscula (si lo desea
puede agregar tarjetas con silabas directas). Al centro, deje limpiapipas de diversos colores. Los
nifios podrdn reproducir con este material la consonante, las silabas directas e incluso palabras que
comiencen con algunas de las consonantes estudiadas.

Para finalizar, reina a todos en el centro de la sala para que comenten la experiencia, lo que mds les
gusto, lo que les parecid mas fécil, mds dificil y lo que aprendieron durante la actividad.

Material descargable:

Consonantes con secuencia de trazado
Tarjetas con silabas iniciales
Abecedario en mayuscula y minuscula

Caligrafix indice
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Trazos v Letras

Guia didactica

( Juego grupal Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales

Docente: Letras moviles, bolsa no transparente, pizarrén, gis y cinta adhesiva.
Por equipo: Hojas blancas y marcadores.

Lugar: Aula.

Para realizar esta actividad, es importante que las nifias y los nifios hayan estudiado al menos la mitad
de las consonantes que conforman el abecedario.

Antes de iniciar el juego, coloque las letras moviles que van a practicar en una bolsa no transparente.
Divida a los alumnos en dos equipos y explique que el juego consiste en que, por turnos, un integrante
de ambos equipos tendrd que sacar una letra, luego deberd regresar con su grupo, para que entre
todos se pongan de acuerdo en cinco palabras que comiencen con esa letra. Uno de los integrantes
podrd escribirlas en una hoja o bien representarlas por medio de un dibujo y la entregard al docente,
quien pegard las hojas de ambos equipos en el pizarrén, cada una debajo de la consonante que ha
escrito previamente.

Una vez que las hojas con las palabras estén frente a todos, se revisard que las palabras acordadas en
cada equipo correspondan al sonido inicial de la letra que sacaron de la bolsa. Se sugiere que en esta
instancia, el docente pueda escribir al lado de cada palabra o dibujo, la forma correcta de escritura.

El equipo ganador serd aquel que tenga mds aciertos de correspondencia entre la letra y las palabras
que tienen sus sonidos iniciales correspondientes.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 32

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra M.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia hay entre la letra mayuscula y la
minuscula? ;Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes
de empezar a escribir la letra m? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ;Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la M maydscula?, ¢y
la minudscula? ;Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ;En qué son diferentes
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ¢Qué forma de la m ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante m? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra M, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra M en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y minuscula. Reconozca el punto de
inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra m y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra m.

Se espera que la y el nifo:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o
palabras.

Solucidn

Actividad interactiva

ma me mi Mmoo mu
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 32

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 38

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra P.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia hay entre la letra maydscula y la
minuscula? ;Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes
de empezar a escribir la letra p? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas? ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la P mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el dltimo renglon? ¢Qué forma de la p ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante p? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra P, ¢como le explicarias que siga la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra P en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia
indicada.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y minuscula. Reconozca el punto de
inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra p y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra p.

Se espera que la y el nifo:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o
palabras.

Solucidn
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Guia didactica

Marcador pdgina 38

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 44

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra L.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia hay entre la letra maydscula y la
minuscula? ;Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes de
empezar a escribir la letra I? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los nimeros?
¢Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la L mayuscula?, ¢y la mindscula?
¢Donde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian las silabas que
estdn escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglén? ¢;Qué forma de la | ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con la consonante I? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra L, icomo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra L en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra | y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra I.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 44

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 50

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra S.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia hay entre la letra maydscula y la
minuscula? ;Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes de
empezar a escribir la letra s? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, sy los nimeros?
¢Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la S mayuscula?, ¢y la mindscula?
¢Donde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian las silabas que
estdn escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglén? ;Qué forma de la s ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con la consonante s? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra S, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra S en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra s y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra s.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidn
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 50

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 56

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra T.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra t? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, sy los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la T mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el Ultimo renglon? ;Qué forma de la t ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con la consonante t? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra T, ¢como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra T en mayuscula y mindscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra t y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra t.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 56

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 62

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra D.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra d? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la D mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el dltimo renglon? ¢Qué forma de la d ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante d? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra D, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra D en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra d y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra d.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 62

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 68

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra C.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra c? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la C mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? Qué escribiste en el ultimo renglén? ;Qué forma de la ¢ ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante c? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra C, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra € en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra ¢ y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra ¢
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 68

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 74

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra N.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra n? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la N mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la n ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante n? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra N, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra N en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra n y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra n.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 74

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 79

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra B.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra b? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la B mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el dltimo renglon? ¢Qué forma de la b ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante b? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra B, icomo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra B en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo rengldn, puedes practicar la escritura de la letra b y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra b.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 79

Marcador de de ejercitacion
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 85

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra F.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reflexionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra f? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ¢ Qué filas ocupa la F mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la f ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con la consonante f? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra F, ;como le explicarias la secuencia que debe sequir?

Instrucciones

* Traza la letra F en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra f y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra f.
Se espera que la y el nifo:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidn
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 85

Marcador interactivo
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 89

Habilidad a desarrollar. Escribimos la “y” para unir ideas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;La letra es maydscula o mintscula? ¢Qué funcion
cumple la y que estd en rojo, entre Iris y Omar? ¢Qué filas ocupa la y? ;Qué crees que falta entre los
dibujos para unirlos? ; Qué piensas que tienes que hacer en la ditima actividad para completar la frase?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Qué funcion cumple la y cuando estd sola?
¢Coémo supiste donde colocar la y para unir los elementos? ;Como lees las imdgenes que juntaste con
la y? ¢Por qué crees que necesitamos la y para unir dos palabras o ideas? ; Como supiste qué palabras
faltaban en la frase? ;Qué parte de la actividad te resultd mds fdcil o mas dificil?, ipor qué? ;Como
podrias utilizar lo que aprendiste hoy en otras situaciones?

Instrucciones

* Traza la letra Y en minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la y mintscula y comprenda su uso como conector. Reconozca el punto de inicio
y la direccion de los trazos.

* Traza las letras Y en los renglones.

Se espera que la y el niho:

Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Escribe la Y para unir los dos elementos.

Se espera que la y el nifo:

Relacione la informacion visual y aplique lo aprendido.

* Observa los dibujos y completa la frase con las palabras que faltan.
Se espera que la y el nifo:
Relacione la informacion visual y complete escribiendo las palabras que faltan en cada frase.

Solucién

@ Irisy Omar

Lay nos sirve para unir palabras e ideas.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 94

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra R.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra r? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la R mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el dltimo renglon? ;Qué forma de la r ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil de
escribir con la consonante r? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra R, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra R en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra r y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra r.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién

ra re 3
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdagina 94

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 97

Habilidad a desarrollar. Escribimos el digrafo rr.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué combinacién de consonante observas? ;Como suena esta combinacion?
¢Como suenan las silabas al agregar cada una de las vocales? ¢ Qué indican las lineas punteadas? ¢ Qué
filas ocupa la combinacion de la r? ;Dénde se encuentra la rr en las palabras de las imdgenes? ¢ Qué
crees que le falta a cada palabra? ;Qué crees que hay que hacer en los renglones donde estd el perro
y el barril?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué silabas encerraste en las palabras? ¢qué
tienen en comun? ;Cudles son las silabas que faltaban en cada palabra? ;Dénde escribiste las silabas
que le faltaban a cada palabra? ; Qué escribiste en los Ultimos renglones? ; Como le explicarias la dltima
actividad a tus compafieros? ;Cudl es la importancia de aprender esto?

Instrucciones

* Traza la rr comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente el digrafo rr y lo diferencie de otras letras. Reconozca el punto de inicio y la
direccion de los trazos.

* Nombra los dibujos y encierra las rr en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Identifique visualmente el digrafo rr en palabras.

» Completa las palabras con la silaba que falta.
Se espera que la y el niho:
Reproduzca grdficamente las silabas que faltan.

* Escribe el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Escriba las palabras asociadas a cada imagen.

Solucidn
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 101

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra J.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra j? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la J mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglén? ;Qué forma de la j ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con la consonante j? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra J, ¢como le explicarias la secuencia que debe sequir?

Instrucciones

* Traza la letra J en mayuscula y mindscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra j y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra j.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidon
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 101

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 108

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra G.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra g? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la G mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ¢;Qué forma de la g ocupa las filas
de cielo y pasto? ;La forma mindscula que color de fila ocupa? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante g? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra G, ¢como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra G en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo rengldén, puedes practicar la escritura de la letra g y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra g.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidén

ga go

Actividad interactiva

O O O O O
N /N
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 108

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 1M1

Habilidad a desarrollar. Escribimos y distinguimos las silabas gue - gui.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - reconocer - recordar - analizar.

Preguntas de inicio. ; Qué consonante observas? ; Qué silabas identificas? ; Como suenan estas silabas?
¢Qué indican las lineas punteadas? ; Qué imdagenes observas? ;En qué palabras estan las silabas gue y
qui?, ;como podrias diferenciar las silabas en las palabras? ¢ Qué silabas hay en los recuadros de color
Yy qué nos indican? ;Cémo se relacionan las silabas de los recuadros de color con las imdagenes? ¢ Qué
observas en el recuadro verde? iy en el naranja? ¢ Qué relacion tienen las imdgenes con las palabras
del recuadro verde? ;Qué crees que hay que hacer?

Preguntas de cierre. ; Qué hiciste en esta actividad? ; Qué palabras tienen las silabas gue y gui?, ;donde
la tienen, al comienzo, en medio o al final de la palabra? ; Qué silabas encerraste en cada palabra? ; Qué
imdgenes encerraste con verde? ¢y cudles con naranja? ¢En qué te fijaste para encerrar la imagen
con el color correcto? ¢;En qué te fijaste para encontrar las palabras de la sopa de letras? ;Cudl fue la
palabra mds facil de encontrar?, icudl fue mas dificil?, ;por qué? ;Qué consonantes se repiten en las
palabras? ¢Para qué te sirve lo que aprendiste de estas silabas?

Instrucciones

* Traza las silabas gue - gui mayusculas y minusculas desde el punto verde.

Se espera que la y el niho:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccién de los trazos.

* Nombra los dibujos y encierra solo las silabas gue - gui en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las silabas gue - gui en palabras escritas.

* Encierra con naranja los dibujos que contienen la silaba gue y con verde los que contienen la silaba gui.
Se espera que la y el niho:

Analice la informacion de la clave de color y por los sonidos de los elementos que se presentan en la
ilustracion deduzca la respuesta.

* Busca las palabras en la sopa de letras. Enciérralas y marca un \/ en el recuadro cuando encuentres una.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras que se presentan y las distinga en la sopa de letras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 112

Habilidad a desarrollar. Escribimos y distinguimos las silabas ge - gi.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir - aplicar.

Preguntas de inicio. ; Qué consonante observas? ;Qué silabas identificas? ; Coémo suenan estas silabas?
¢Qué indican las lineas punteadas? ; Qué imdgenes observas? ;En qué palabras estdn las silabas ge y
gi? ¢coémo podrias diferenciar las silabas en las palabras?, iqué colores usarias para cada una? ;Qué
crees que dicen las palabras de los recuadros naranjas? iqué tienen en comun? ;Cémo distingues
las silabas ge y gi? ¢ Qué palabras se presentan en los recuadros de colores? ; Qué puedes hacer para
relacionarlas con las imdgenes?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué palabras tienen las silabas ge y gi?, ;donde
la tienen, al comienzo, en medio o al final de la palabra? ; Qué silabas encerraste en cada palabra? ; Qué
silabas coloreaste en cada palabra? ¢En qué palabras la silaba medial es gi?, ¢y en cudles corresponde
a la silaba inicial? ¢ Qué dice la palabra del recuadro verde?, iy la del morado? ; Cémo podrias explicar
a un compariero sobre el sonido de la letra g cuando se escribe con las diferentes vocales? ;Para qué
te sirve lo que aprendiste de estas silabas?

Instrucciones

* Traza las silabas ge - gi mayusculas y minusculas desde el punto verde.

Se espera que la y el niho:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccién de los trazos.

» Nombra los dibujos y encierra solo las silabas ge - gi en cada palabra segun el color de la silaba.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las silabas ge - gi en palabras escritas.

» Observa los dibujos, lee las palabras y colorea la silaba ge o gi en cada una.
Se espera que la y el niho:
Reconozca visualmente las silabas ge - gi, diferencidndolas segtn el color indicado.

* Lee y une con una linea.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada palabra con la imagen que la representa.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 112

Marcador interactivo
La actividad consiste en buscar en la sopa de letras palabras que contienen la consonante g.

Habilidades trabajadas
Reconocer - analizar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 115

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra H.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra h? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, sy los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ¢ Qué filas ocupa la H mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la h ocupa las filas
de cielo y pasto? Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante h? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra H, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra H en mayuscula y mindscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifio:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo renglén, puedes practicar la escritura de la letra h y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra h.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 115

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 119

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra Q.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra q? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ¢ Qué filas ocupa la Q maydscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el dltimo renglon? ¢Qué forma de la q ocupa las filas
de cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante q? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra Q, ¢como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra Q en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo rengldén, puedes practicar la escritura de la letra g y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra q.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidn
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 119

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 123

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra V.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra v? i Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la V mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglén? ;Qué forma de la v ocupa las filas
de cielo y pasto? Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante v? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra V, ;cémo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones
* Traza la letra V en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia

indicada.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo rengloén, puedes practicar la escritura de la letra v y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra v.

Se espera que la y el nifo:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o
palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 123

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 126

Habilidad a desarrollar. Escribimos y distinguimos las silabas ce - ci.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir - aplicar.

Preguntas de inicio. ;Qué letras observas? ;Como suenan estas silabas? ¢;Qué indican las lineas
punteadas? ;Qué imdgenes observas? ;En qué palabras estdn las silabas ce y ci? ;Qué imdgenes
observas en los recuadros rosa? ¢ Qué piensas que le falta a cada palabra? ;Qué crees que tienes que
hacer en la actividad de las estrellas?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silaba encerraste en cada palabra? ;La
silaba se encuentra al inicio, en medio o al final de la palabra? ;Qué palabras completaste con ce?,
écudles con ci? ;Qué palabra de las que completaste tiene silaba medial ce? De las palabras del dltimo
recuadro, ¢cudl tiene mds silabas? ¢ Cudntas silabas tienen las otras palabras?, ¢y qué tienen en comun?
¢Coémo podrias utilizar lo que aprendiste en tu dia a dia?

Instrucciones

* Traza las silabas ce - ¢ci mayusculas y minusculas desde el punto verde.

Se espera que la y el niho:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Nombra los dibujos y encierra solo las silabas ce - ¢i en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las silabas ce - ci en palabras escritas.

* Escribe ce o ci para completar los nombres de cada dibujo.
Se espera que la y el niho:
Produzca grdficamente las silabas ce - ci que faltan en cada palabra.

* Lee las palabras y colorea las estrellas segun cantidad de silabas.
Se espera que la y el nifo:
Identifique la cantidad de silabas de cada palabra.

Solucidon

ce ro

cocina CiNnco
& & i | & & S | d S
W W W W W
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 130

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra Z.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra z? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ; Qué crees que significan los colores de los renglones? ¢ Qué filas ocupa la Z mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la z ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil de
escribir con la consonante z? ; Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien
a escribir la letra Z, ;como le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra Z en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia
indicada.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo rengldn, puedes practicar la escritura de la letra z y sus silabas, o escribir cualquier palabra

que contenga la letra z.

Se espera que la y el nifo:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o
palabras.

Solucién

RN
RN
N

Actividad interactiva

RN
RN

Q
(D
O
C
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 130

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 134

Habilidad a desarrollar. Escribimos el digrafo LI.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra maydscula y
la minuscula? ¢ Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes
de empezar a escribir el digrafo II? ;Qué significa el punto verde? ¢Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ;Qué filas ocupa la LI mayuscula?, ¢y
la minuscula? ¢ Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglén? ;Qué forma de la Il ocupa las filas de
cielo y pasto? ;Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ¢Qué fue lo mas facil y lo mas dificil de
escribir con el digrafo II? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien a
escribir el digrafo LI, icomo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza el digrafo LI en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente el digrafo en sus formas mayuscula y minuscula, diferencidndolo de otras letras.
Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifio:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura del digrafo Il y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga Il
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma del digrafo y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 134

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 138

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra N.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra fi? ¢ Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ; Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la N mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la A ocupa las filas
de cielo y pasto? Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante i? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra N, ;cdmo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza la letra N en mayuscula y mintscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el ultimo rengldén, puedes practicar la escritura de la letra A y sus sflabas, o escribir cualquier

palabra que contenga la letra A.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
AN
1R 2 3
f‘\
3
OV
fia fie
fi
fio fiu
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 138

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 142

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra K.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula
y la minuscula? ;Cémo suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta
antes de empezar a escribir la letra k? i Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ¢ Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la K mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ;Qué escribiste en el ultimo renglon? ;Qué forma de la k ocupa las filas
de cielo y pasto? Qué color de fila ocupa la forma mindscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mds dificil
de escribir con la consonante k? ;Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a
alguien a escribir la letra K, ;como le explicarias la secuencia que debe sequir?

Instrucciones

* Traza la letra K en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia indicada.
Se espera que la y el nifo:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferencidndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglon, puedes practicar la escritura de la letra K y sus silabas, o escribir cualquier palabra
que contenga la letra K.

Se espera que la y el nifio:

Recuerde la forma de la consonante y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucidn
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 142

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdagina 144

Habilidad a desarrollar. Escribimos y distinguimos las silabas ge - gui.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué letras observas? ;De qué silabas se trata? ;Coémo suenan estas silabas?
¢Como se llaman los puntos que estan arriba de la letra u? ¢En qué recuadro dice gue?, sy en cudl dice
gqui? ¢Con qué imdgenes se relacionan las silabas de cada recuadro? ¢Qué dicen las palabras en los
recuadros naranjas?, ;qué tienen en comun? ¢En qué silaba se encuentra glie?, ¢y en cudl gi?

Preguntas de cierre. ;Qué letras trazaste para escribir ambas silabas? ;Qué imdgenes uniste a la
silaba gue? ¢y cudles a la silaba gui? ¢ Coloreaste las silabas que estdn al principio, en medio o al final
de cada palabra? ;Cudntas silabas tiene la palabra zariglieya?, sy cudntas la palabra pingtino? ; Cémo
identificaste el sonido de estas silabas? ;Por qué es importante aprender cémo se escribe? ;Como le
explicarias a un compafiero el uso de la U en palabras con gue - gui? iPara qué te sirve aprender las
silabas guie y gui y como lo podrias usar cuando lees un texto? ; Como se leerian las silabas gle y gui si
no tuvieran diéresis (los dos puntitos)?

Instrucciones

* Traza las silabas gle - gbi mayusculas y minusculas desde el punto verde.

Se espera que la y el niho:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Lee la silaba de cada cuadro y une los dibujos que tienen la silaba en su nombre.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las silabas gle y gui, y relacione cada imagen con la silaba correspondiente.

* Colorea las silabas gle - gii en las palabras. Luego colorea los dibujos.
Se espera que la y el niho:
Reconozca las silabas gle y glii en palabras.

Solucién

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 148

Habilidad a desarrollar. Escribimos el digrafo Ch.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué consonante observas? ;Qué diferencia observas entre la letra mayuscula y
la minuscula? ¢ Como suenan las silabas escritas de color azul? ;Qué necesitas tener en cuenta antes
de empezar a escribir el digrafo ch? ;Qué significa el punto verde? ;Qué indican las flechas?, ¢y los
numeros? ;Qué crees que significan los colores de los renglones? ; Qué filas ocupa la Ch mayuscula?, ¢y
la mindscula? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada renglén? ¢En qué se diferencian
las silabas que estan escritas?, ¢y en qué se parecen?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen
las silabas que escribiste? ; Qué escribiste en el ultimo renglon? ¢ Qué forma de la ch ocupa las filas de
cielo y pasto? ¢Qué color de fila ocupa la forma minuscula? ;Qué fue lo mds facil y lo mads dificil de
escribir con el digrafo ch? ¢ Qué palabras tienen esta consonante? Si tuvieras que ensefiarle a alguien a
escribir el digrafo Ch, scomo le explicarias la secuencia que debe seguir?

Instrucciones

* Traza el digrafo Ch en mayuscula y minuscula, comenzando en el punto verde y siguiendo la secuencia
indicada.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente el digrafo en sus formas mayuscula y minuscula, diferencidndolo de otras letras.
Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Traza las silabas.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las silabas como combinaciones de letras que representan sonidos, diferenciando visualmente
la consonante y las vocales. Ademds, que reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* En el Ultimo renglén, puedes practicar la escritura del digrafo ch y sus silabas, o escribir cualquier

palabra que contenga ch.
Se espera que la y el nifo:
Recuerde la forma del digrafo y de sus silabas directas, luego reproduzca libremente silabas o palabras.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 148

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 151

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra X y palabras que la contienen.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Cudl es la diferencia entre su forma mayuscula y
mindscula? ¢ Como suena esta consonante? ;Como suenan las silabas que contienen esta consonante?
¢Qué filas ocupa la maydscula?, ¢y la mindscula? ¢ Dénde tienes que comenzar a escribir la letra en cada
renglén? ;Dénde se encuentra la x en las palabras que estdn en las nubes? ;Qué imaginas que tendrds
que escribir en los renglones vacios? ¢ Qué piensas que estan preguntando Omar, Iris, Ariel y Ema?

Preguntas de cierre. ; Como supiste la diferencia entre trazar la X maydscula y la x mintdscula? ¢ Como
supiste qué palabra escribir en cada renglon? De las palabras que escribiste, icudles tienen la x en su
silaba inicial?, icudles en la silaba medial? ¢ Puedes nombrar otras palabras que tengan la letra x? ¢ Dénde
las has visto o escuchado? ;Qué parte de la actividad fue mas facil o divertida para ti?, ipor qué?

Instrucciones

* Traza la letra X en mayuscula y minuscula. Luego, traza las silabas.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Observa las palabras del recuadro y escribe el nombre de cada dibujo. Colorea los dibujos.
Se espera que la y el nifo:
Relacione las palabras con las imdagenes y las escriba en el renglon correspondiente.

Solucidén
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£Qué palabras son
instrumentos musicales?

¢Qué palabra es un
medio de transporte?

£Qué otra palabra
con x conoces?

¢Qué palabra es
un deporte?
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 151

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 153

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra Y y palabras que la contienen.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Cudl es la diferencia entre su forma mayuscula y
minuscula? ;Coémo suena esta consonante? ; Como suenan las silabas que contienen esta consonante?
¢Has completado oraciones antes? ; Como sabias qué palabra usar? ; Como puedes saber qué palabra
del recuadro corresponde a cada oracion? ¢ Qué te dice el dibujo acerca de la oracion? ;Qué pistas te
pueden dar las palabras de la oracion para saber cudl dibujo es el correcto?

Preguntas de cierre. ;Como supiste la diferencia entre trazar la Y mayuscula y la y minuscula?
¢Conoces otras palabras que tengan la letra y?, icudles? ;Como supiste con qué palabra completar
cada oracion? ¢Donde se encuentra la y en las palabras que escribiste? ;Qué fue lo que te ayudd
a completar correctamente las oraciones? ;Como supiste qué numero poner en cada dibujo? ;Qué
numero dejaste en cada imagen? ;Qué aprendiste hoy que te serd util en otras actividades? ¢;En cudl de
las actividades te sentiste mds sequro? ¢ Qué crees que te ayudo?

Instrucciones

* Traza la letra Y en mayuscula y minuscula. Luego, traza las silabas.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

» Completa las oraciones con las palabras que estdn en el recuadro.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada palabra con la oracion correspondiente y la complete.

* Observa los dibujos y escribe el nimero que corresponda segun la oracion.
Se espera que la y el niho:
Relacione cada oracion con la imagen correspondiente y escriba el nimero segtin corresponda.

Solucién

1LEL /O CJUJI esdefresa.

2.La >/ & (J U O estéenel campo.
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 153

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 155

Habilidad a desarrollar. Escribimos la letra W y palabras que la contienen.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntasdeinicio. ; Qué consonante observas? ; Como supiste la diferencia entre trazar la W mayuscula
y la w mindscula? ;Cémo suenan las silabas que estdn en el renglén? ;Qué palabras identificas en los
recuadros de colores? ;Cudl de estas palabras no tiene sonido inicial w? ;Qué piensas que tienes que
escribir en los renglones?

Preguntas de cierre. ; Como supiste qué palabra escribir en cada rengldn? ¢ Hay alguna palabra que te
parecié mds dificil de escribir? icudl? ;Qué aprendiste hoy que te serd util en otras actividades? iHas
visto o escuchado otras palabras que tengan la consonante w?, icudles?

Instrucciones

* Escribe la letra W en mayuscula y minuscula. Luego, traza las silabas.

Se espera que la y el niho:

Identifique visualmente la consonante en sus formas mayuscula y mindscula, diferenciéndola de otras
letras. Reconozca el punto de inicio y la direccion de los trazos.

* Lee las palabras y escribelas en el dibujo que corresponde. Colorea cada dibujo segun el color de sunombre.
Se espera que la y el nifo:
Relacione y escriba cada palabra en el renglén que corresponde segun la imagen.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 155

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en ejercitar el trazado de la consonante en mayuscula y minuscula, siguiendo la
secuencia correcta de trazado.

Habilidades trabajadas
Identificar - recordar.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales
Por equipo: Hojas blancas, ldpices, colores, tarjetas o papeles con nombres, verbos y objetos.
Lugar: Aula o patio.

Escriba palabras en tarjetas o papeles que los nifios usardn para formar oraciones. Categorice las
tarjetas en tres grupos: nombres (Memo, Lull, Sara), verbos (come, ve, es), y objetos o adjetivos
(tomates, nubes, grande). Divida las tarjetas en diferentes categorias y asegurese de que cada equipo
reciba un conjunto con tarjetas de cada categoria. Sin embargo, a cada equipo le faltard una categoria
completa de tarjetas (es decir, cada equipo recibird tarjetas de dos categorias pero no de la tercera).
Por ejemplo, un equipo podria recibir solo nombres y objetos, pero no verbos.

Divida a los nifios en equipos de tres personas. Entregue a cada equipo un conjunto de tarjetas que
tengan una categoria faltante, una cartulina y plumones o crayolas que utilizardn para escribir.

Explique a los nifios que deben usar las tarjetas para formar oraciones completas. Aclare que a cada
equipo le faltard una categoria de tarjetas, por lo que tendrdn que escribir la que falta en la cartulina.
Cuando hayan terminado sus oraciones, cada equipo tendrd que hacer un dibujo que represente la
oracion que escribieron. Esto les ayudard a visualizar y entender mejor el significado de su oracion.

Animelos a ser creativos con las oraciones que forman y a pensar en palabras que podrian encajar en
el espacio que falta. Dé tiempo para que cada equipo cree y escriba al menos tres oraciones utilizando
las tarjetas proporcionadas. En cada oracion, los equipos deberdn proponer y escribir la palabra que
falta (por ejemplo, si faltan verbos, los nifios deberdn escribir el verbo adecuado en los espacios en
blanco de las oraciones que han formado).

Al terminar, deje que los nifios expliquen sus oraciones y pregunte: ;Como decidieron qué palabra
escribir en el espacio que faltaba? ;Qué desafios enfrentaron al completar las oraciones? ;Cémo se
organizaron en equipo para resolver el problema?

Memo come tomates
Lola ve nubes
Sara es grande
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Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales
Docente: Pizarrén y plumones o gises.

Por equipo: Caja de zapatos, tapas pldsticas con las consonantes y vocales que formen cinco palabras
escritas, cartulina y plumones. Si gusta: aserrin.

Lugar: Aula.

Divida al grupo en equipos de cuatro personas y entregue a cada equipo una caja de zapatos. Para
hacer la actividad mds dindmica, puede agregar aserrin. En cada caja, coloque tapas de botellas
marcadas con consonantes y vocales.

Explique a los nifios que deberdn buscar las consonantes y las vocales necesarias para formar una
palabra que usted escribird en el pizarrén. Haga hincapié en que solo tendrdn 15 segundos para
observar la palabra antes de cubrirla con la mano o con una hoja para que nadie la vea.

Cuando todos estén listos, destape la palabra para que los nifios la observen. Luego, déjelos buscar las
letras necesarias en la caja para formar la palabra. Ejemplos de palabras que puede usar: sapo, tapa,
tela, mosca o luna.

Una vez que los equipos hayan formado al menos cinco palabras, entrégueles una cartulina y plumones.
Los nifios deberdn escribir las palabras que formaron en la cartulina. Permitales organizarse para
repartir las palabras y escribirlas.

Al finalizar, haga preguntas para reflexionar sobre la actividad: ¢Cudl fue la estrategia que utilizaron
para formar las palabras? ;Como se organizaron como equipo? ¢De dénde sacaron la informacion
necesaria para escribir? ; Qué fue lo mds desafiante al escribir?
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 33

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas iniciales.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Reconoces las silabas que estdn escritas? ;Qué
relacion hay entre el dibujo y las silabas que estdn en el rengldn? ;Cémo puedes descubrir la silaba
inicial de cada dibujo? ;Qué piensas que tienes que hacer en los siguientes renglones?

Preguntas de cierre. ;Qué estrategia utilizaste para saber cudl era la silaba inicial de cada elemento?
¢En alguna imagen te resulté dificil identificar la silaba inicial? ¢ Qué hiciste para resolverlo? ;Cudles son
las silabas iniciales que escribiste? ¢Escribiste las silabas en mayuscula o mindscula? ;Qué aprendiste
hoy acerca de los sonidos de las palabras para poder escribirlas?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe la silaba inicial del nombre de cada uno.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para determinar su silaba inicial.

* Colorea los dibujos.
Se espera que la y el nifo:
Siga las instrucciones y coloree la figura.

Solucidén
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 39

Habilidad a desarrollar. Escribimos y leemos silabas iniciales.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir - relacionar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué observas en la actividad? ;Qué tienen los dibujos en comun? ;Qué te ayuda a
identificar la silaba inicial de una palabra cuando ves un dibujo? ¢ Qué imaginas que tienes que escribir
en los renglones?

- Actividad 2. ;Qué silabas hay en los recuadros verdes? ;Qué dibujos observas? ;Qué relacion crees
que hay entre los dibujos y las silabas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. s Como supiste qué silaba escribir en cada dibujo? ;Cudles son las silabas que escribiste? ¢ Qué
otras palabras conoces que comiencen con esas silabas? ;Qué colores elegiste para pintar los dibujos?
¢Escribiste las silabas en mayusculas o mintsculas? ¢En qué parte del renglén empezaste a escribir?

- Actividad 2. ;Qué estrategia usaste para saber la silaba de cada elemento? ;Hubo algun dibujo que
te costd relacionar con su silaba inicial?, ¢cudl? ;Qué hiciste para resolverlo? ; Qué dibujo uniste a cada
silaba? ¢En qué tenias que fijarte para relacionarlos correctamente?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno. Luego colorea los dibujos.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para determinar su silaba inicial.
Luego, coloree los dibujos.

2. Nombra cada elemento y Unelo a su silaba inicial.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada dibujo con la silaba inicial que corresponde a su nombre.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 45

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas y palabras.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué observas en la actividad? ; Qué tienen los dibujos en comun? ¢En qué se parecen las
silabas iniciales de estos elementos? ;Qué imaginas que tienes que escribir en los renglones?

- Actividad 2. ;Qué palabras hay dentro de la nube? ;Qué dibujos observas? ;Qué relacion hay entre
los dibujos y las silabas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Como supiste qué silaba tenias que escribir en cada dibujo? ¢ Qué silabas escribiste? ; Qué
tienen esas silabas iniciales en comun? ¢ Qué otras palabras recuerdas que inicien con esas silabas? ¢En
qué parte del renglon empezaste a escribir?

- Actividad 2. ;Qué estrategia utilizaste para saber qué palabra escribir en cada elemento? ¢ Tuviste
alguna dificultad? ¢codmo la resolviste?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno. Luego, colorea los dibujos.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para determinar su silaba inicial.
Luego, coloree los dibujos.

2. Escribe las palabras que estdn en la nube en el renglén que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada dibujo con la palabra que corresponde a su nombre y lo transcriba en el renglén.

Solucidén
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 51

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas y palabras.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ;Qué elementos observas en la actividad? ;Qué tienen en comun las silabas iniciales de
estos elementos? ¢ Qué imaginas que tienes que escribir en los renglones?

- Actividad 2. ;Qué palabras hay dentro de la nube? ;Qué dibujos observas? ¢ Qué relacion te imaginas
que hay entre los dibujos y las silabas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Como supiste qué silaba tenias que escribir en cada dibujo? ¢ Qué silabas escribiste? ; Qué
tienen esas silabas iniciales en comun? ¢ Qué otras palabras recuerdas que inicien con esas silabas? ¢En
qué parte del renglon empezaste a escribir?

- Actividad 2. ;Qué estrategia utilizaste para saber qué palabra escribir junto a cada dibujo? ¢ Qué tienen
en comun?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno. Luego, colorea los dibujos.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para determinar su silaba inicial.
Luego, coloree los dibujos.

2. Escribe las palabras que estdn en la nube en el renglén que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada dibujo con la palabra que corresponde a su nombre y lo transcriba en el renglon.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 57

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas y palabras.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué representan los dibujos? ;Cudles de ellos son animales? ;Qué tienen en comun los
nombres de estos elementos? ;De qué trata la actividad?

- Actividad 2. ;Qué dibujos observas? ;Qué letras o sonidos estdn en los nombres de estos dibujos?
¢Qué imaginas que tienes que escribir en cada renglon?

Preguntas de cierre.
- Actividad 1. ¢Cudl es la silaba inicial de cada palabra? ;Qué tienen en comun? ;Qué otras palabras
recuerdas que inicien con algunas de estas cinco silabas? i Cudles de estos elementos utilizas para comer?

- Actividad 2. ;Qué pasos sequiste para escribir el nombre de cada dibujo? ;Qué estrategia usaste?
¢Cual fue el nombre mds fdcil de escribir?, ¢y por qué? Si tuvieras que ayudar a un amigo a escribir los
nombres de los dibujos, iqué consejo le darias? ; Qué aprendiste ahora que antes no sabias?

Instrucciones

1. Escribe la silaba inicial de cada dibujo.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para determinar su silaba inicial
y la escriba.

2. Escribe el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca el nombre de cada dibujo y lo escriba en el renglon.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 63

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - interpretar - producir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢ Qué tienen en comun las palabras del recuadro azul? ;Qué dicen estas palabras? ¢ Qué
accion realiza Ema? ¢ Qué crees que le suceda al nifio? ; Qué dicen las oraciones? i Por qué hay una linea
al final de cada oracion? ¢En qué te tienes que fijar para completar cada oracion?

- Actividad 2. ;Qué animal se representa en la imagen? ;Qué sabes del tiranosaurio rex? ;Cémo
interpretas la informacion que hay en cada cdpsula? ; Qué imaginas que hay que hacer en los renglones?
¢Qué crees que dicen los textos de las imdgenes?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢Qué palabras escribiste para completar cada oracion? ;Como supiste qué palabra
utilizar? ;Cémo se llama la nifia de la imagen? ¢ Cudntos dados tiene Ema? ;A qué te imaginas que estd
jugando? ;Coémo se llama el nifio? ¢ Qué imaginas que le pasdé? ; Como podrias crear una nueva oracion
con las palabras que usaste?

- Actividad 2. ;Qué escribiste acerca del tiranosaurio rex? ;Qué estrategia usaste para escribir lo que
sabias acerca de él? ;Qué es lo que llama mds tu atencion del tiranosaurio? ; Qué es lo que te gusta mds?,
épor qué? ;Cudntas silabas tiene la palabra dinosaurio? ¢ Qué otras palabras que comiencen con la letra d
conoces? ;Qué sabes acerca de otros dinosaurios? ;Qué aprendiste hoy que antes no sabias?

Instrucciones

1. Escribe la palabra que falta para completar cada oracidn. Fijate en los dibujos.

Se espera que la y el nifo:

Analice la informacion visual y escrita para completar cada oracién correctamente.

2. Observa las imagenes y describe las caracteristicas mds curiosas del tiranosaurio rex. Luego, escribe

sobre lo que mds te gusta de él, basdndote en sus caracteristicas.
Se espera que la y el nifo:
Analice la informacion visual y escrita para producir un texto con sus propias ideas.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdagina 69

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas y palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué silabas observas en los recuadros de colores? ;Por qué crees que las palabras estan
incompletas? ¢ Qué harias para completarlas? ¢ En qué tienes que fijar tu atencion?

- Actividad 2. ;Qué palabras hay en los recuadros de color naranja? ¢ Con qué consonante comienzan?
¢Qué imaginas que tienes que hacer en esta actividad? ;Qué pasos puedes sequir para transcribir las
palabras y los numeros correctamente?, ;qué harias primero?, iy después?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;¢ Qué palabras se completan con la silaba ca?, ¢y con la co?, ¢y con la cu? ;Qué palabras
tienen dos silabas? ; Qué palabra es la que tiene un mayor nimero de silabas? ; Cémo supiste qué silaba
corresponde a cada palabra?

- Actividad 2. Al transcribir los nombres de los dibujos, ¢qué desafio encontraste?, ;como lo resolviste?
¢Qué hiciste primero, transcribir las palabras o los nimeros?, ;qué fue lo mas fdcil? Si tuvieras que
ayudar a un compariero a hacer esta actividad, ;qué consejo le darias? ;Qué palabra se refiere a una
parte del cuerpo? ;Qué aprendiste hoy que no sabias antes?

Instrucciones

1. Escribe la silaba que falta en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para completar con la silaba que falta.

2. Lee las palabras y escribe el niumero en la imagen correspondiente. Luego transcribe el nombre de

cada dibujo.
Se espera que la y el niho:
Analizar la informacion visual y escrita para transcribir las palabras y los nimeros en la imagen correcta.

Solucidn
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Guia didactica

Pdgina 75

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué silabas estdan escritas en los recuadros de colores? ;Con qué consonante
comienzan? ;Qué dibujos observas? ¢ Por qué hay espacios en las palabras? ; Qué crees que tienes que
hacer para completar las palabras? ; Qué colores crees que tienes que usar para iluminar los dibujos?

Preguntas de cierre. ;Como identificaste las silabas que completaban cada palabra? ;Qué dibujos
coloreaste de azul? ;Qué silaba usaste mds veces para completar las palabras? ia qué color
corresponde? ¢ Qué silaba usaste solo una vez y en qué palabra? ;Qué otras palabras recuerdas con
estas silabas? ;Como le explicarias esta actividad a un amigo?

Instrucciones
* ;Qué silaba le falta a cada palabra? Escribe la silaba en cada renglén y colorea el dibujo segun la clave

de color.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para completar con la silaba que
falta. Luego coloree los dibujos segtin la clave indicada.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 80

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reescribir.

Preguntas de inicio. ; Qué dibujos observas? ; Qué ves en las franjas de colores? ¢ Por qué crees que las
letras estan desordenadas? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer con ellas?, ¢y en los renglones? ¢ Cudl
es el sonido inicial que tienen en comun los elementos?

Preguntas de cierre. ;Qué estrategia usaste para ordenar las letras? ¢ Cudl fue la palabra mas fdcil de
escribir?, ¢y la mds dificil? ;Por qué crees que fue asi? ;Qué piensas que pasaria si no estuvieran los
dibujos?, ¢seria mds facil o mds dificil descubrir cada palabra? ;Como te puede servir lo que aprendiste
hoy para otras actividades?

Instrucciones

* iLas letras de las palabras se han desordenado! Descubre cada palabra y escribela en el renglon.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las imdgenes y analice las letras que forman la palabra para luego escribirlas en el orden
correcto.

* Colorea los dibujos.
Se espera que la y el nifo:
Coloree los dibujos.

Solucidén
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Guia didactica

Pdgina 86

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - categorizar - reproducir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢ Qué imdgenes se representan en la tabla? ¢ Qué tienen en comun? ;Qué palabras estan
en el recuadro de color naranja? iLas palabras de la columna corresponden a las que estdn en el
recuadro naranja? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer en el crucigrama? ¢ Qué indican los nimeros?

- Actividad 2. ; Qué palabras estdn en la nube? ; Qué consonante se repite en todas las palabras? ; Cémo
se te ocurre que puedes agrupar estas palabras?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué estrategia utilizaste para completar el crucigrama? ¢ Seqguiste algun orden? ;Cudl fue
mas fdcil de escribir para ti?, sy cudl fue la mas dificil? ; Qué otras palabras que comiencen con la letra
f recuerdas? ;Como le explicarias la actividad del crucigrama a un compariero?

- Actividad 2. ¢ Qué palabras escribiste en el grupo de los nombres?, ;cudles en el grupo de animales?,
¢y en el grupo de objetos? ;Qué otras palabras con la letra f podrias agregar a estos grupos?

Instrucciones

1. Completa el crucigrama. Cada vez que completes una palabra, mdrcala en el cuadro de v/.
Se espera que la y el nifo:

Analice la informacion visual y escrita para luego completar el crucigrama correctamente.

2. Lee las palabras que estdn en la nube y escribelas en los renglones correspondientes segun el grupo

al que pertenecen.
Se espera que la y el niho:
Distinga las palabras y las categorice segun los grupos dados.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 95

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras para completar oraciones.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué ves en la pdgina? ¢ Por qué crees que las oraciones estdn incompletas? ;Con
qué palabras completarias las oraciones? ; Qué sonido o consonante se repite en todas las palabras?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras completan las oraciones? ¢En todas las palabras que escribiste el
sonido de la silabas es similar? ;En qué son diferentes? ;En qué silaba se encuentran las silabas con r
que suenan diferente? ;Como podrias explicarle a un compariero que la r tiene dos sonidos?

Instrucciones
* Observa las imdagenes y completa las oraciones con el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el niho:

Reconozca la informacion visual y escrita, la analice y complete cada oracion con el nombre de cada
dibujo.

Solucidn

arana salla en el rio .

a_reinda lilene una _rosa.
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¢En cudl de estas palabras que
escribiste se encuentra el sonido suave
de la letra r?

éDénde esta ubicada la r suave en
estas palabras?
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Guia didactica

Pdgina 102

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué imdgenes observas en la primera columna? ;Qué detalles de la imagen
te ayudan a pensar en su nombre? ;Qué tienen sus nombres en comun? ;Qué indican las lineas de
colores? ;Qué imaginas que tienes que hacer en los renglones?

Preguntas de cierre. ;Qué estrategia utilizaste para escribir el nombre de cada dibujo? ;Hubo alguna
que te resultd dificil de escribir? ¢ Qué hiciste para resolverlo? ; Cudl es el sonido inicial de cada palabra?
¢Cudl es la silaba inicial de cada palabra? ;Qué palabras hacen referencia a animales? ;Qué otras
palabras con la letra j recuerdas?

Instrucciones

» Observa las imdgenes y escribe el nombre de cada dibujo en el renglén indicado.
Se espera que la y el niho:
Reconozca los dibujos, analice los sonidos que forman la palabra y la escriba.

Solucién
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Trazosy Leras

Guia didactica

Pagina 109

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - relacionar - producir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢Qué hay en la franja de color azul? ;Qué tienen estas palabras en comun? ¢ Qué figuras
se representan en las imdagenes? ¢ Qué imaginas qué tienes que hacer en los renglones?

- Actividad 2. ¢Qué animales observas? ;En donde estd el canguro? ;Qué elementos tiene puestos el
canguro? ¢En donde estd el ganso? ;Qué accion estd realizando? ;Qué observas en el recuadro azul?
¢Qué crees que tienes que hacer en los renglones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué tienen en comun las palabras que escribiste? i Cudles son las palabras que se refieren
a animales? ;Como es el sonido de la letra g cuando se combina con las vocales a, o y u? ¢ Recuerdas
otras palabras que comiencen con esas silabas? ¢Conoces otros sonidos de la g cuando se combina
con otras vocales? ;como es su sonido?

- Actividad 2. ;Qué tienen en comun las palabras del recuadro? ;Qué palabras utilizaste para crear tu
oracion? ¢ Qué dice tu oracion? ;Cémo te ayudaron las imdgenes para crear de la oracion?

Instrucciones
1. Observa las imdagenes y los numeros, luego escribe el nombre de cada elemento en el renglén que

corresponde.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca y relacione las imdgenes con las palabras, transcribiendo en el renglon correspondiente.

2. Elige una de las escenas y escribe una oraciéon usando las palabras que estdn en el recuadro.
Se espera que la y el niho:
Seleccione una escena y escriba una oracioén que la represente.

Solucidn

@ gato gusano Gaston gorilo guantes golletos
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras que contienen la letra h.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué imdgenes observas? ¢ Qué tienen en comun? ;Qué crees que le falta a las palabras
que estan en los renglones? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ;Qué hay en el recuadro azul? ; Qué tienen en comun estas palabras? ;Qué relacion tienen
con las imagenes? ;Qué imaginas que tienes que hacer en los renglones?

Preguntas de cierre.
- Actividad 1. ¢ Qué letra escribiste al inicio de cada palabra? ;Como suenan las palabras sin la letra h?,
¢y con la letra h? iPor qué imaginas que ocurre?

- Actividad 2. ¢Hubo alguna palabra que te resulto dificil de escribir?, ;como lo resolviste? ;Qué otras
palabras con la letra h recuerdas? ¢Por qué imaginan que es importante escribir la letra h aunque no
tenga sonido?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y completa las palabras con la letra que falta. Traza las palabras.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca la consonante h, comprendiendo su uso ortogrdfico y luego escriba la letra en las palabras
que faltan.

2. Escribe la palabra en el dibujo que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Relacione las palabras con sus correspondientes dibujos y las transcriba correctamente.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 120

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras que contienen la letra g.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - producir - inferir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢Qué silabas hay en los recuadros verde y naranja? ;Qué elementos se representan en
las imdgenes? :Por qué crees que las palabras estdn incompletas? ¢Con qué las completarias? ¢Qué
piensas que podrias escribir en los renglones?

- Actividad 2. ;Qué hay en los recuadros de colores? ;De qué tipo de textos se trata? ¢ Qué funcion crees
que tienen los stickers? ;Qué escribirias en los renglones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Qué estrategia utilizaste para completar las palabras con la silaba correcta? ¢Qué
palabras completaste con la silaba que? ¢Qué palabras completaste con la silaba qui? ;Como es el
sonido de ambas silabas? ¢ Por qué se escribe una letra u entre la letra g y las vocales?

- Actividad 2. ;Qué sticker pegaste en la primera adivinanza?, ;de qué animal se trata? ;Qué sticker
pegaste en la segunda adivinanza?, squé alimento se describe? ;Qué sticker pegaste en la dltima
adivinanza?, ;de qué alimento se trata? ;Con qué silaba comienzan las tres palabras? ;Qué otras
palabras recuerdas con la silaba que? iPor qué serd importante aprender esta consonante?

Instrucciones
1. Nombra los dibujos y completa las palabras con la silaba que corresponde. Luego, crea una oracién

usando una o dos palabras de las que acabas de completar.
Se espera que la y el niho:
Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para completar con la silaba que falta.

2. Lee las adivinanzas. Busca los stickers de la pagina 171 y pégalos en la adivinanza que corresponde.

Luego, escribe la respuesta en cada renglén.
Se espera que la y el nifo:
Escuche y analice la informacion de cada texto e infiera su respuesta.

Solucién
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Pdagina 131

Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras que contienen la letra z.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - reordenar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué silabas observas en los recuadros naranjas? ;Qué imdgenes se ilustran? ;A qué
corresponden las palabras incompletas? ;Cémo ayudan las silabas de los recuadros para completar
las palabras?

- Actividad 2. ¢ Qué hay en los recuadros azules? ; Qué podrias formar con estas palabras? ¢ Qué imdgenes
observas?Qué animales hay y qué estdn haciendo? ; Qué imaginas que tienes que hacer en los renglones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢A qué imagen uniste cada silaba? ¢;En qué palabras la z se encuentra en la silaba inicial?,
é¢en cudles estd en la silaba medial? ;Qué palabras de las que se formaron son alimentos? ;Como
identificaste la silaba que corresponde a cada imagen?

- Actividad 2. ;Qué oraciones formaste? ; Qué dibujos encerraste? ; Qué palabras de las oraciones tienen
la letra z? ¢Recuerdas otras palabras con esta letra? ¢ Qué otra frase se te ocurre con esas palabras?

Instrucciones

1. Une cada recuadro con la silaba que falta para completar la palabra; luego, escribela.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para completar con la silaba que falta.

2. Ordena las palabras para formar una oracién y escribela en el rengldn. Luego, encierra el dibujo que

representa la oracion que escribiste.
Se espera que la y el nifo:
Reordene las palabras que se presentan para formar la oracion y luego seleccione laimagen que corresponde.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - relacionar - producir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢Qué hay en la nube azul? ;Qué dicen las palabras? ¢Hay algun sonido que se repita en
estas palabras?, scudl? ;Qué elementos se representan en las imdgenes? ¢Qué imaginas que tendrds
que escribir en los renglones?

- Actividad 2. ;Qué palabras hay en el recuadro azul? ;Qué animales ves y qué estdn haciendo? ;Qué
tienes que hacer en los renglones? ;Recuerdas haber hecho una actividad similar a esta? ;Qué tuviste
que hacer en esa actividad?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ En qué orden escribiste las palabras? ;A qué otra consonante se parece el sonido de la II?
¢Qué palabras se refieren a animales? ;Qué otras palabras con Il recuerdas? ;De qué te puede servir
lo que aprendiste hoy?

- Actividad 2. ;Qué oraciones escribiste? ;En qué te ayudaron las imdgenes? Si no hubiera ilustraciones,
écrees que habria sido mas fdcil o mds dificil?, spor qué? ¢Qué oraciones escribiste? ;Por qué serd
importante aprender a escribir de manera correcta?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y escribe las palabras.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca y relacione las imdgenes con las palabras, transcribiendo en el renglon correspondiente.

2. Observa los dibujos y usa las palabras del recuadro para crear una oracioén que represente a cada uno.
Se espera que la y el nifo:
Produzca de manera escrita oraciones coherentes con las imdgenes.

Solucién

@ llama  toalla ballena  pollo olla bellota
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Pdgina 143

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas y textos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - interpretar - producir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué imdgenes se representan? ;Qué hay en los renglones? ; Qué piensas que falta en las
palabras?

- Actividad 2. ¢ Qué animales se representan en la imagen? ¢ Qué sabes acerca de los koalas? Si tuvieras
que hablar acerca de este animal, ¢qué dirias? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer en las lineas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Qué silabas utilizaste para completar las palabras? ;Qué consonante tienen en comun?
¢Qué palabras hacen referencia a este deporte? ;Qué otras palabras con la letra k recuerdas? ¢El
sonido de las silabas te recuerda a otra consonante?, ;a cudl?

- Actividad 2. ;Cudntos koalas ves? ;En qué se diferencian? ;Qué relacion crees que tengan? ;Qué
escribiste sobre los koalas? ¢ Qué tan fdacil o dificil fue escribir tu propio texto?

Instrucciones

1. Escribe la silaba que falta en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las imdgenes y analice las silabas que forman la palabra para completar con la silaba que falta.

2. Observa la imagen y escribe un texto acerca de ella en los renglones.
Se espera que la y el niho:
Interprete la ilustracion y produzca un texto coherente con la imagen.

Solucién
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Pdgina 149

Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Relacionar - distinguir - reproducir - reordenar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ;Qué hay en los recuadros de colores? ;Qué dicen las oraciones? ;Coémo crees que se
relacionan las oraciones con las imagenes?

- Actividad 2. ;Qué observas en esta actividad? ¢Crees que ambas silabas de los recuadros pueden
completar la palabra? ;Qué pasos seguirias para realizar la actividad?

- Actividad 3. ;Qué ves en la franja azul?, ;cudntas palabras son? ; Qué crees que tienes que escribir en
los renglones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué estrategia utilizaste para unir las imdgenes con las oraciones? ;De qué tamario es la
mochila? ¢ Cudl es la prenda de mamd? ; Qué come Leo? ¢ Qué objeto necesita el bebé?

- Actividad 2. ;Qué silabas coloreaste? ;Como supiste qué silaba colorear? ;Qué tienen en comun?
¢Hubo alguna silaba que te resulté mdas dificil de distinguir?, ¢cémo lo resolviste?

- Actividad 3. ;Como ordenaste las palabras? ¢ Cudl es la primera oracion que formaste?, ¢y la seqgunda?
¢Qué animal salta? ; Qué prenda es azul? ; Qué tienen en comdn esas palabras? ; Como explicarias esta
actividad a un amigo? éPor qué serd importante aprender a escribir? ; Qué fue lo mds divertido?

Instrucciones

1. Lee las oraciones y une cada una al dibujo que se relaciona.
Se espera que la y el nifo:
Relacione cada oracion con la imagen que corresponde.

2. Observa los dibujos, colorea la silaba que falta para completar la palabra y escribela.
Se espera que la y el nifo:
Analice las silabas que forman la palabra y distinga aquella que completa la palabra.

3. Ordena las palabras y escribe las oraciones.
Se espera que la y el nifo:
Analice las palabras y las reordene para formar la oracion.

Solucién
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Trazos v Letras

Guia didactica

Las actividades de esta seccion contribuyen al desarrollo de habilidades linguisticas esenciales como
el lenguaje oral, el vocabulario, la fluidez y la comprensién. Se sugiere abordar estas experiencias en
contextos guiados y mediados por el docente con el fin de que los estudiantes integren la informacién
fonoldgica con el conocimiento del lenguaje y del mundo, favoreciendo simultdneamente la confianza,
el pensamiento reflexivo y la motivacion por la lectura.

La progresién de las actividades permite que los nifios practiquen la identificaciéon de palabras y sonidos
a su propio ritmo, fortalezcan la comprension lectora y expandan su vocabulario, lo que brinda una
base sdlida para enfrentar textos mds extensos a medida que avanzan.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Material por estudiante: Un tablero de loteria y nueve botones de colores.
Lugar: Aula.

Pida a los nifios que se sienten y pongan mucha atencidn. Explique que van a jugar a la loteria de
palabras, luego entregue a cada nifio un tablero y nueve botones de colores. Mencione que usted
nombrard una por una, distintas palabras; ellos tendrdn que identificarlas en su tablero y, si las tienen,
deberdn colocar un botén sobre la palabra. Ganard el alumno o los alumnos que completen primero su
tablero. Al finalizar, solicite que revisen entre todos el o los tableros de los ganadores, para corroborar
que las palabras sean correctas.

Para concluir, pregunte al grupo: ¢Hubo alguna palabra que te fue dificil reconocer? ;Qué hiciste para
resolverlo? ;A qué tenias que prestar atencion en este juego? Si volvieras a repetir el juego, ;qué harias
diferente para encontrar mds rdpido las palabras?

Los cinco tipos de loterias que tiene a su disposicién estdn agrupadas por el orden de estudio de las
consonantes. Con base en esta propuesta, podria crear otras loterias que incluyan otras temdticas o
categorias de palabras, por ejemplo: juguetes, objetos de la casa, prendas de vestir, entre otras.

Loteria de palabras por grupo:

- Grupo 1. Palabras con M, P, L, S, T

- Grupo 2: Palabras con D, C, N, B, F

- Grupo 3: Palabras con R, J, G, Gue, Gui, Ge, Gi, H
- Grupo 4: Palabras con Q, V, Ce, Ci, Z, LI, N

- Grupo 5: Palabras con K, Gue - Gui, Ch, X, Y, W

Sugerencia de tablero.

Loteria de palabras

Descargar tableros.

- Loteria de palabras grupo 1

- Loteria de palabras grupo 2

- Loteria de palabras grupo 3

- Loteria de palabras grupo 4

- Loteria de palabras grupo 5

Caligrafix
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Trazos v Letras

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 20 minutos )

Material por equipo: Doce circulos de colores de 50 centimetros de didmetro.
Lugar: Patio.

Organice a los nifios en equipos de cuatro personas y distribuyalos en diferentes espacios del patio. En el
espacio que le corresponda a cada equipo, colocard en el piso los doce circulos, en los que previamente
habra escrito palabras que contengan las consonantes de estudio. Todos los equipos deberdn tener las
mismas palabras.

Explique que usted les dard una serie de instrucciones para que localicen la palabra utilizando su cuerpo.
Por ejemplo, “coloquen su mano derecha en la palabra casa” o “pongan su rodilla izquierda en la palabra
mesa”; después, deberdn retirar la parte del cuerpo que utilizaron y volver a colocarse alrededor de las
palabras. La intencién de esta actividad es que los nifios desarrollen la lectura mediante el movimiento.

Al finalizar la actividad, pregunteles: ; Como supiste cudl era la palabra que debias tocar? ; Qué estrategia
seguiste para poder leer las palabras? ¢ Cudles fueron mds dificiles de leer?, ipor qué?

Caligrafix



Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 34

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y frases de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - comprender.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢Qué palabras observas? ¢Qué tienen en comun? ;Qué representan los dibujos? ¢Cudl
crees que sea la relacién entre las palabras y los dibujos?

- Actividad 2. ¢Cudntas palabras tiene la oracion? ;Qué crees que diga? ;Qué se representa en cada
ilustracion? ¢ Cudl serd la relacion entre la oracion y las ilustraciones?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Qué es lo que dice cada palabra? iCudl fue la palabra mds facil de leer? ; Cémo supiste
que palabra unir con el dibujo correspondiente? ;En cudntas silabas se divide la palabra mimo?, sy
momia? ;Cudl es el sonido inicial de cada palabra?

- Actividad 2. ;Qué es lo que dice la oracion? ;Qué fue lo que entendiste de la oracion? ¢Cudl fue el
recuadro que coloreaste?, iy por qué no el otro? ;Cudl es la consonante que mds se repite en la oracion?

Instrucciones

1. Lee y une cada palabra con el dibujo que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras y las relacione con la imagen que corresponde.

2. Lee la oracion y colorea el marco de la imagen que corresponda.

Se espera que la y el nifo:

Reconoce las palabras que forman la oracion a través de la lectura y las relaciona con la imagen
correcta.

Solucién

@

Memo Mmimo mama momia

Mimamd me ama.
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Guia didactica

Pdgina 40

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢Qué palabras observas en el recuadro? ;Qué consonante se repite en todas? ;Qué
dibujos observas y como se relacionan con las palabras? i Por qué crees que las palabras tienen colores
diferentes? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

- Actividad 2. ;Qué observas? ¢ Qué crees que digan las palabras? ¢ Qué relacion tienen las palabras con
los dibujos? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre.
- Actividad 1. ¢ Qué hiciste en la actividad? ; Cémo supiste que colores utilizar? ; Qué palabra fue mds fdcil
de leer para ti?, ¢cudl fue mds dificil? ;por qué? ;Qué estrategia usaste para leer?

- Actividad 2. ;En qué te fijaste para colorear la palabra correcta en cada caso? ¢ Qué palabra fue mds facil
de leer para ti?, ;cudl fue mds dificil?, ¢por qué? ; Como te ayuda esta actividad para mejorar la lectura?

Instrucciones

1. Lee cada palabra y colorea el dibujo segun el color de su nombre.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las palabras y las relacione con el color de la imagen que corresponde.

2. Colorea la palabra que corresponda al dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca y analice las palabras que se presentan y luego seleccione la que corresponde a la imagen.

Solucién
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Guia didactica

Pdgina 46

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y frases de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio.

¢Qué observas en la actividad? ;Cémo crees que puedes relacionar las palabras y los dibujos? ¢ Qué
harias primero, observar el dibujo o leer las palabras?, ¢por qué? ;Qué consonantes reconoces en las
palabras? ; Qué observas en los recuadros naranja y verde? ; Qué pistas puedes encontrar en la oracion
que te ayuden a seleccionar la imagen correcta?

Preguntas de cierre.

¢Coémo supiste qué colores utilizar? ;Qué palabra fue mds facil de leer para ti?, ¢cudl fue mas dificil?,
épor qué? s Qué estrategia usaste para leer? i Qué es lo que dice la oracion? ;Qué fue lo que entendiste
de cada oracion? ¢Cudl fue la imagen correcta?, ¢y por qué la otra no? ;Qué oracion fue mds fdcil de
leer para ti? i Qué piensas de aprender a leer?

Instrucciones

* Observa los dibujos y lee las palabras. Luego colorea cada elemento segun el color que tiene su nombre.
Se espera que la y el niho:

Reconozca las palabras y las relacione segun el color con la imagen que corresponde.

« Lee cada oracién y marca con un v la imagen que corresponda.
Se espera que la y el niho:
Reconozca y analice las palabras de cada oracion, luego seleccione la imagen que corresponde.

Solucién

pala

pulpo

miel

muela

Luld lame la miel. El pulpo ama las olas.
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Guia didactica

Pdgina 52

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y frases de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢ Qué observas? ; Qué crees que digan las palabras? ¢ Qué relacién tienen las palabras con
los dibujos? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ;Qué observas en esta actividad? ;Como son las oraciones? ;Qué tienen en comun? ; Qué
pistas puedes encontrar en la oracion que te ayuden a conectarla con la imagen correcta?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢En qué te fijaste para colorear la palabra correcta en cada caso? ¢ Qué palabra fue mds
fdcil de leer para ti?, icudl fue mds dificil?, ;por qué? ;Hubo algun caso en que las palabras eran muy
parecidas entre si? ;qué hiciste para distinguir la correcta?

- Actividad 2. ;Qué dice cada una de las oraciones? ; Qué palabras lograste leer mds fdcilmente en cada
oracion? ¢;Qué consonante se repite en todas las oraciones? ; Cémo te ayuda esta actividad a mejorar
la lectura?

Instrucciones

1. Colorea la palabra que corresponda al dibujo.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca la imagen, analice las palabras y luego seleccione la palabra correcta.

2. Lee las frases y Unelas a la imagen que la representa.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca y analice las palabras de cada frase y luego las conecte con la imagen que corresponde.

Solucién

w
o
0
o]
(%}
"y
v

@

El sol sale.

Susi pasea al oso.
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Pagina 58

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y frases de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - recordar - analizar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢Qué observas en el recuadro verde?, ¢y en el azul? iHas visto o resuelto una sopa de
letras?, sen qué consiste? s Qué dice la palabra que estd encerrada? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ;Qué palabras de las que estdn en las frases reconoces? ;Qué piensas que indican los
colores? ;Qué crees que hay que hacer con los recuadros?

Preguntas de cierre.

Actividad 1. ;En qué te fijaste para encontrar las palabras de la sopa de letras? ;Cudl fue la palabra
mds facil de encontrar?, ;cudl fue mds dificil?, ipor qué? ; Qué consonantes se repiten en las palabras?
Si tuvieras que agregar una nueva palabra a la sopa de letras, que tenga las consonantes aprendidas,
¢qué palabra agregarias? ¢ Qué aprendiste en esta actividad que antes no sabias?

Actividad 2. ; Qué se describe en cada frase? ¢ Qué dibujaste en cada recuadro? i De qué color iluminaste
cada dibujo? Situvieras que agregar una frase con las mismas consonantes, ;qué diria? ; Qué aprendiste
con esta actividad?

Instrucciones

1. Observa las imégenes y encuentra las palabras en la sopa de letras. Enciérralas con verde y haz un v
en el recuadro, cada vez que encuentres una. Fijate en el ejemplo.

Se espera que la y el nifo:

Reconozca las palabras que se presentan y las distinga en la sopa de letras.

2. Lee las frases y dibuja lo que describen.
Se espera que la y el nifo:
Analice lo que se describe en cada frase y lo represente a través del dibujo.

Solucion
Y oo soe (e | O (1[0 [P0 |
& oo v [[t]omlalt]e]
& e  mlaple ta
& mo v |t 1 [t]alp/d
wa < lp el ot g
@ peon | e miolt]o i

@
La paleta es “

£Qué otras palabras
conoces que tienen el
sonido t?

La pelota es ‘

El patoes |

&
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - analizar - categorizar - reproducir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué palabras estdan en la nube? ; Como podrias relacionarlas entre si? ;Qué observas en
los recuadros de colores? ¢En qué categoria podrias incluir cada palabra?

- Actividad 2. ; Qué dibujos observas? ;Qué palabras reconoces en los recuadros? ;Como se relacionan
con los dibujos? ;Qué piensas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Qué estrategia utilizaste para leer? ;Cudl fue la palabra mds facil de leer? ¢y la mds
dificil? ; Qué palabras escribiste en el grupo de los objetos?, ;cudles en el grupo de numeros?, iy en el
grupo de las partes del cuerpo? ;Qué otras palabras que tengan las consonantes que has aprendido
podrias agregar a estos grupos? ¢Qué palabras no tiene la d?

- Actividad 2. ¢En qué te fijaste para colorear la palabra correcta en cada caso? ;Qué palabra fue mds
fdcil de leer para ti?, scudl fue mdas dificil?, ;por qué? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
1. Lee las palabras que estdn en la nube y escribelas en los renglones correspondientes segun el grupo al

que pertenecen.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras, las analice y las escriba en la categoria que corresponde.

2. Observa los dibujos, lee las palabras y colorea la correcta.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras y seleccione la que corresponde a cada imagen.

Solucidn

S)
C
3
(e}

dedo dos ) dedal dado
pie

Partes del cuerpo Objetos

aedo AOS aaao
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma
Habilidades de aprendizaje. Analizar - relacionar - ordenar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué observas en los recuadros rosa? ¢;Qué se describe en cada oracion? ¢En qué debes
fijarte para unir al dibujo correcto?

- Actividad 2. ;Cémo describes cada dibujo? ;Qué hacen la nifia y el nifio? ¢Por qué crees que hay
recuadros vacios? ;Qué crees que tienes que hacer con los recortables?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ; Qué estrategia utilizaste para leer? ; Como supiste cudl era el dibujo indicado? ;Cudl fue
la oracién mas dificil de leer?, iy la mds fdcil? ;Qué palabra en cada oracion describe la cometa, la
camiseta y la cola? Si tuvieras que crear una oracion diferente para cada dibujo, ;como serian?

- Actividad 2. ;Qué estrategia usaste para ordenar las palabras? ¢;Qué dicen las oraciones? ;Cémo
supiste qué palabras corresponden a cada dibujo? ¢ Qué aprendiste de esta actividad?

Instrucciones

1. Lee cada oracién y Unela al dibujo que corresponde.
Se espera que la y el nifo:
Analice cada oracion y la relacione con el dibujo que corresponde.

2. Observa los dibujos y describe lo que ves en cada uno. Recorta las palabras de la pagina 167 y

pégalas en el orden correcto para formar cada oracion.
Se espera que la y el nifo:
Ordene correctamente las palabras para formar cada oracion.

Solucién

@ La cometa es de papels

La camiseta estd limpi

La cola es peluda.

La casa es mia.

Actividad interactiva

La cama es coémoda.

comida estd lista.
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Marcador pdgina 70

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en leer una frase y se graben para escuchar y evaluar si la pronunciacion, la
entonacion y la velocidad son adecuadas.

Habilidades trabajadas
Repetir - practicar - valorar.
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - representar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué dibujos observas? ¢ Qué sucede con las silabas que estdn en las manchas de colores?
¢Qué crees que indican las flechas rojas? ¢ Qué crees que tienes que hacer en esta actividad?

- Actividad 2. ;Qué palabras reconoces en cada oracion? ¢Qué describe cada oracion? ;Qué piensas
que tienes que hacer en los recuadros?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué estrategia usaste para ordenar las silabas y formar las palabras? ; Cémo te aseguraste
de que las palabras que formaste corresponden a cada imagen? ¢Hubo alguna palabra que te resultd
mds dificil de formar?, ;por qué?

- Actividad 2. ; Como elegiste qué partes de la oracién incluir en tu dibujo? i Hubo algo en la oracién que
te resulto dificil de entender o de dibujar? ;Como lo resolviste? ;Cémo te ayudd el dibujo a entender
mejor la oracion que leiste? ; Qué fue lo que entendiste de cada oracion?

Instrucciones
1. jLas silabas de las palabras se han desordenado! Une con una linea cada dibujo con las silabas que

correspondan. ¢Qué palabra no contiene la letra n?
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las imdgenes y las silabas que forman cada palabra.

2. Lee cada oracién y haz un dibujo que la represente.
Se espera que la y el nifo:
Analice cada oracion y la represente a través del dibujo.

Solucién

@
can ~mi
mi-,

& (‘dO\,do o0 NG

domind

® El pastel estd en la mesa.

- J

4 N\
® L os panes estdn en la canasta.

. J
© Diana tiene nudos en sus tenis.

N J
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - distinguir - reproducir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢Qué observas en los recuadros? ;Cudntas palabras hay en cada recuadro?, ¢y cudntos
dibujos? ;Qué piensas que tienes que hacer? ;Qué estrategia vas a usar para distinguir la palabra
correcta?

- Actividad 2. ;Qué palabras reconoces en el recuadro azul? ;Como te pueden ayudar las imdgenes a
completar las oraciones? ;En qué te tienes que fijar para completar las oraciones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Cémo decidiste cudl de las tres palabras encerrar para cada recuadro? ;Hubo alguna
caracteristica que te ayudé a seleccionar la palabra correcta? i Hubo alguna imagen o palabra que te
resulto dificil de identificar?, ¢por qué?

- Actividad 2. ; Coémo elegiste las palabras correctas para completar cada oracion? ;i Hubo alguna oracion
que te resultdé mas dificil de completar?, ;qué hiciste para resolverlo? Si no estuviesen las imdgenes,
¢Coémo podrias saber qué palabra completa cada oracion? ;como verificaste que la palabra que
elegiste tenia sentido en la oracién?

Instrucciones

1. Observa el dibujo y encierra la palabra que corresponde.
Se espera que la y el nifo:

Distinga la palabra que corresponde a cada dibujo.

2. Completa cada oracién con las palabras del recuadro. Fijate en las imdgenes.

Se espera que la y el nifo:

Analice las palabras que se presentan en cada oracién, observe las imdgenes y seleccione las palabras
que completan cada una.

Solucidn

@ bote

bate

abanico

sdbado

.[

abuelo
.

baile

batido

@ botas Bastidn
abuelo escoba

®lLa escobo barre bien.

oEl___abuelo  estdenun___ bole

elas botas de Bastian
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Pagina 87

Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - relacionar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué palabras reconoces en los recuadros? ¢ Qué estrategia puedes usar para relacionar
cada palabra con su imagen?

- Actividad 2. ;Qué dicen las oraciones de los recuadros? ;Hay algo que llame tu atencion de las
palabras que estdn en las oraciones?, ;qué consonante se repite en todas? ;Qué representan las
imdgenes? ;De qué manera puedes conectar cada oracion con la imagen que corresponde? ¢ Por qué
crees que cada oracion estd en un cuadrado de color diferente? ;Qué crees que hay que hacer con
las imdgenes y las oraciones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Como decidiste cudl palabra emparejar con cada imagen? ;Cémo te aseguraste de que
cada palabra que elegiste coincidiera correctamente con la imagen? ;Qué observaste en las imdgenes
que te dio pistas sobre qué palabra era la correcta? ; Cudl de las palabras te resulto dificil de leer?

- Actividad 2. ;En qué te fijaste para colorear el recuadro correcto en cada caso? ;Qué oracion fue
mds fdcil de leer para ti?, ¢cudl fue mds dificil?, ipor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad? ; Cémo
decidiste cudl oracion emparejar con cada imagen?

Instrucciones

1. Une con una linea el dibujo con la palabra que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las palabras y las relacione con la imagen correspondiente.

2. Leelas oraciones y observa los dibujos. Colorea el marco seguin el color de la oracién que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Analice las oraciones y las relacione con cada imagen siguiendo la indicacion de color.

Solucién

café _ %
elefante S
teléfono
fosil

: foco
estufa

@ La familia se toma una foto. El fantasma tiene una escoba.

A Fabiola le encanta el futbol. A Sofia le falta un diente.

c )
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Pagina 90

Habilidad a desarrollar. Leemos oraciones y usamos la “y” para unir ideas.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - aplicar - producir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢Qué observas en esta actividad? ;Qué dice cada oracion? ¢Qué palabras te dan pistas
acerca de la imagen? ¢ Qué funcion cumple la y en cada oracién?

- Actividad 2. ;Qué piensas que falta en cada oracion para unir las ideas? ;Dénde lo escribirias? ¢ Qué
crees que hay que hacer en el recuadro?

Actividad 3. ;Qué es lo qué observas? ; Qué crees que podrias escribir en las lineas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué hiciste para saber qué oracion unir con cada imagen? ;Qué oracion fue mds fdcil
de leer para ti?, ¢cudl fue mds dificil? ;Qué coloreaste de rojo? ¢Qué funcion cumple la y? ¢Cudntas
palabras tiene la oracion mds corta?, ¢y la mds larga?

- Actividad 2. ;Con qué completaste cada oracion? ;Qué pasaria con la oracién si no estuviera el nexo
y? ¢Como crees que suena mejor la oracion, con la y o sin ella? ¢ Qué fue lo que dibujaste? ¢y cudl es la
oracién que lo representa?

Actividad 3. ; Qué fue lo que escribiste? ;En qué pensaste para crear la oracion? ¢ Qué aprendiste acerca
del nexo y?

Instrucciones

1. Lee las oraciones y une segun corresponda. Luego colorea con rojo el nexo y en cada oracion.
Se espera que la y el nifo:

Analice cada oracion y la una a la imagen que la representa. Luego reconozca el nexo y en cada oracion.

2.Lee y completa las oraciones con el nexoy. Elige una de las oraciones y haz un dibujo que la represente.
Se espera que la y el nifo:
Aplique el nexo y en cada oracion.

3. Crea una oracion utilizando el nexo y.
Se espera que la y el nifo:
Escriba una oracion en la que aplique el nexo y.

Solucién

® Ema lee y come un pan.

o La focay el delfin nadan en las olas.

o Los pasteles y las donas estdn en la mesa.

® Laosa _>L el oso buscan salmones.
© Camila toma té %L come pan de miel.

® EI mono canta + baila en el sofa.
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - seleccionar - relacionar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en esta actividad? ;Qué piensas que dicen las oraciones?, itodas
hablardn de la imagen que acomparian? ; Como puedes saber si una oracion describe correctamente lo que
ves en una imagen? ¢ Qué estd haciendo Ariel? ¢ Qué podrias hacer tu con las palabras del recuadro azul?

Preguntas de cierre. ;Qué te ayudod a identificar las oraciones correctas entre las tres opciones? ;Qué
oraciones no coincidian con la imagen presentada? ;Como te diste cuenta de que una oracién no
coincidia con la imagen? ;Como te ayudaron las imdgenes para comprender las oraciones? ¢Hubo
alguna oracion que te costé mds saber si era correcta?, icomo lo resolviste?

Instrucciones

« Observa las imdgenes y lee las oraciones. Luego marca con un v las que son correctas segun los
dibujos.

Se espera que la y el nifo:

Analice las oraciones, distinga y seleccione las oraciones que corresponden a cada imagen.

Solucién

. |
iA leer!
La rana salta la cuerda. \/
reina
La rana salta en la roca. \/
rueda
La rana duerme en el arbol. pera
rana
salero
Renato usa los remos.
v cuaderno
Renato mira el reloj. dinosaurio
loro
Renato nada en el rio.
canario
mar

El robot es de color rosa. \/

El robot no tiene colores.

El robot saluda. \/

<

Los ratones comen moras.

El ratén come peras.

Los ratones estdn sentados. [\
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Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - seleccionar - clasificar - producir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ;Qué ves en las imdgenes?, ;qué estan haciendo? iRecuerdas alguna actividad similar
a esta? ien qué consistia? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;Qué estd haciendo
Ariel? ¢ Qué tienen en comun las palabras del recuadro azul?, ;hay algtn sonido que se repite en todas?

- Actividad 2. ;Qué dibujos ves? ;Qué tendrdn en comun? ;Cudl es la relacién de los dibujos con las
silabas? s Como se te ocurre que puedes clasificar los nombres de los dibujos?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ Qué te ayudd a identificar las oraciones correctas entre las dos opciones? ; Como decidiste
cudles oraciones marcar con un check para cada imagen? ;Como te diste cuenta de que una oracion
no coincidia con la imagen? ;Cémo te ayudaron las imdgenes para comprender las oraciones? ;Qué
estrategia usaste para leer las oraciones?

- Actividad 2. ;Qué palabras escribiste en la silaba rro?, icudles en la silaba rra?, iy en la silaba rre?
¢Coémo te puede ayudar lo que aprendiste para diferenciar las palabras en un texto? ;Recuerdas alguna
otra palabra con estas silabas?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y lee las oraciones. Haz un v en la oracién correcta.
Se espera que la y el nifo:
Analice las oraciones y seleccione aquella que coincide con la imagen.

2. Observa los dibujos y escribe sus nombres debajo de la silaba que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las imdgenes, clasifique sus nombres seguin la silaba y los escriba.

. 2
Solucién

iA leer!

El zorro sube el cerro. J tarro
correo

El zorro sube al carro.
torre
gquitarra

El perro tiene un barril. J barrer

. jarron

El perro tiene unas pelotas.
arroz
carro

El toro camina por la carretera. burro

El toro camina por la tierra. \_/ celitE

rro rre rra

Ourro carreld oerrd
| | |

lerrd
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras y oraciones de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - analizar - completar.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Qué observas en cada recuadro? ¢ Por qué crees que la imagen estd incompleta? ¢ Cémo
te puede ayudar la lectura de las oraciones para saber cémo completar cada imagen?

- Actividad 2. ;Qué observas en esta actividad? ;Qué crees que hay que hacer? ;En qué te tienes que
fijar para seleccionar la palabra que corresponde a cada dibujo? ;Qué crees que hay que hacer con
las palabras?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Como supiste qué stickers pegar en cada oracion? ;Cémo te ayuda la imagen a
comprender la oracion? ;Hay alguna consonante que esté en todas las oraciones?, ;cudl? ;Cudles
palabras de las oraciones tienen esa consonante? ;Qué oracion fue mds fdacil de leer para ti?, scudl fue
mds dificil?, ¢ por qué?

- Actividad 2. ;En qué te fijaste para encerrar la palabra correcta en cada caso? ¢Cudl fue la palabra
mds facil de leer?, scudl fue mdas dificil?, ;por qué?

Instrucciones

1. Lee las oraciones y completa la imagen con los stickers de la pagina 171.
Se espera que la y el nifo:
Analice las oraciones y complete la imagen con la parte que falta.

2. Encierra la palabra que corresponde a cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:

Reconozca la palabra que corresponde a cada imagen.

Solucién

@ La jaiba se mira en el espejo. Javier tiene un conejo que salta alto. |

La jirafa come perejil y ajos. Las abejas estdn en el jardin.
sy g
%

tinaja caja
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Habilidad a desarrollar. Leemos textos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - comprender - inferir - reproducir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢ De qué piensas que trata el texto? s Qué dice el titulo? ; Qué tienen en comun las palabras
gatito y Agustin? ;En qué debes fijarte para encontrar palabras con g en el texto? ¢ Qué puedes hacer
para asegurarte de que no te falte ninguna?

- Actividad 2. ;Qué tienen en comun las palabras del recuadro amarillo? ¢Qué uso les darias? ¢Qué
harias para saber con qué palabra completar cada oracion? ;Con qué relacionas las imégenes?, ;como
lo sefialarias en cada imagen? ;Qué personaje estd leyendo? ;Qué tienen en comun las palabras del
recuadro azul?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢ De qué trata el texto? ;Qué hace el gatito Agustin todos los dias? ;Qué palabras con g
encontraste en el texto? ¢ Qué estrategia usaste para encontrarlas? ; Hubo alguna palabra que te costé
mas encontrar? ;Qué palabras conoces que tengan la letra g?

- Actividad 2. ;Cémo supiste qué palabras usar para completar cada oracién? ;Cémo te ayudaron las
imdgenes para seleccionar la palabra correcta? ;Hubo alguna oraciéon que te resulté mds dificil de
completar?, iqué hiciste para resolverlo? ;Como verificaste que la palabra que elegiste tenia sentido
en la oracion? ¢Qué palabras de la oracion te ayudaron a identificar cada imagen? ¢Qué numeros
escribiste en cada imagen?

Instrucciones

1. Lee el texto. ¢Qué palabras que contienen la letra g ves en el texto? Enciérralas.
Se espera que la y el niho:

Analice el texto y reconozca las palabras que tienen la letra g.

2. Completa las oraciones con las palabras del recuadro amarillo. Luego observa las imdgenes y escribe
el numero segun la oracion.

Se espera que la y el nifo:

Comprenda las oraciones y las complete con las palabras correctas. Después, relacione cada oracion
con la imagen correspondiente.

Solucién

@® El@
para asear su pelaje. Todos los dias sale de su casa y
salta de tejado en tejado. Cuando estd con sus §
del barrio, y se empujan con sus patitas,
escondiendo su para no lastimarse. Cuando

dlegdia tarde, el@attodgustiycamina a su y

antes de dormir en su cama, se estira y ronronea.

@ tortugas - bigotes - gato - juega - gatos - regalo

. : . |
1.El 9 OTO tiene b\g OT@ S largos. iA leer!

mangos
2. Agustin ju@go con su r@ga\o

gorila

paraguas

3. Los gcﬁos ylas TOVTU(EOS SON aMigos.
gusano

goma
gorra
mago

guantes

®

agua

aguja
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Trazos v Letras

Guia didactica

Pdgina 124

Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - seleccionar - producir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ¢ Has realizado alguna actividad como la que se presenta? ¢ Qué recuerdas o crees que hay
que hacer? ;Qué tienen en comun las palabras del cuadro azul?

- Actividad 2. ;Qué tienen en comun los nombres de cada dibujo? ¢ Qué escribirias en los renglones?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Cémo decidiste cudles oraciones encerrar para cada imagen? ;Qué te ayudd a identificar
las oraciones correctas entre las opciones? ;Qué estrategias usaste para leer las oraciones? ;Cudl de las
oraciones fue mds fdacil de leer? ;Qué oracion te gusté mas? ¢ Cudl de las oraciones cambiarias?, épor qué?

- Actividad 2. ¢Como decidiste qué palabra escribir en cada imagen?, ;qué te ayudd a decidir? ;Cémo
te aseguraste de que la palabra que escribiste correspondia la imagen?

Instrucciones

1. Observa las imdagenes y lee las oraciones. Luego, encierra con rojo la oracién que se relaciona con el
dibujo.

Se espera que la y el nifo:

Analice las oraciones que se presentan y seleccione la que corresponda a cada imagen.

2. Escribe el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Reconozca las imdgenes y escriba el nombre de cada dibujo.

Solucién

@

iA leer!

[EI vaquero tiene una voco.] veinte

verdura
El vaquero tiene un violin.

ventana
nueve
verano
Viviana come uvas verdes. viento

vampiro

[Viviono usa un vestido verde.) Venus

vacuna

ave

Violeta pasea en velero.

[\/ioleto lava un vaso. ]
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Pdgina 127

Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - relacionar - clasificar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué piensas que se describe en las oraciones? s Qué tienen en comun las palabras
que estdn en negrita? ;Qué silabas ves en los recuadros? ;Qué piensas que tienes que hacer en los
renglones? ; Cémo clasificarias las palabras, considerando las silabas de los recuadros?

Preguntas de cierre. ;Qué estrategia utilizaste para unir cada oracion con la imagen correspondiente?
¢Qué oracion fue mas fdcil de leer para ti?, ¢ cudl fue mds dificil?, ;por qué? ; Qué palabras escribiste con
la silaba ce?, ¢y cudles con la silaba ci? ¢Por qué serd importante aprender esto? ;Recuerdas alguna
otra palabra con estas silabas?

Instrucciones

* Lee las oraciones y une segun corresponda.
Se espera que la y el niho:
Reconozca y analice las oraciones para que las relacione con la imagen que corresponde.

* Escribe las palabras destacadas de las oraciones en los renglones segun la silaba que corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Analice las silabas que forman las palabras destacadas y las clasifique segun la silaba indicada.

Solucién

El cocinero va a la cocina.

En la cena comi ciruelas y cerezas dulces.

Celia come cereales en el cine.

cena cocCcinero

cerezds cocIing

elld clruelds

ceredles cine
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Pagina 139

Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Reconocer - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué palabras reconoces y a qué corresponde cada una? ;Qué crees que tienes
que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Qué es lo que dice cada palabra? ¢ Cudl fue la palabra mds facil de leer? ;Como
supiste que palabra unir con el dibujo correspondiente? ;Qué fue lo que escribiste en los renglones?
¢Podrias explicarle la actividad a un amigo?

Instrucciones

» Une cada dibujo con su palabra correspondiente y luego escribe la palabra al lado del dibujo. Sigue
el ejemplo.

Se espera que la y el niho:

Reconozca las palabras, las relacione con el dibujo que corresponde y las transcriba en el lugar que
corresponde.

Solucidon

montafa

pinata

mufieco

cabafa

lasafa

alelalely

nifo

munecao

Aandu
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Pdgina 145

Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos de manera auténoma.
Habilidades de aprendizaje. Analizar - comprender - representar - producir.

Preguntas de inicio.
- Actividad 1. ;Qué crees que dicen las oraciones de los recuadros? iPor qué crees que los dibujos estdn
incompletos? ; Como ayuda la oracion para saber cdmo completar el dibujo? ¢ Qué crees que hay que hacer?

- Actividad 2. ;Qué le falta a las palabras? ;Como podrias completarlas?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ¢Qué dice la oracion en el recuadro rosa? ¢y en el recuadro verde? ;Qué fue lo que
dibujaste? ¢ Cémo supiste qué dibujar en cada caso? ¢Qué oracion fue mas fdcil de leer para ti?, icudl
fue mds dificil?, ¢por qué?

- Actividad 2. ¢ Fueron importantes las imdgenes para saber cdmo completar cada palabra?, ipor qué?
¢Coémo verificaste que la silaba fuera indicada para la palabra?

Instrucciones

1. Lee cada oraciéon y completa el dibujo.

Se espera que la y el nifo:

Analice y comprenda cada oracion para completar el dibujo que la representa.

2. Completa los nombres de los dibujos con la silaba que falta.
Se espera que la y el nifo:
Analice las silabas que componen cada palabra y escriba la que falta.

Solucién

0

La ciglefia hizo un nido.

El paraguero tiene dos paraguitas.

Bt 4
claue na  pin_aui

)

“Zzariatie ya para guero
=2 ccsaqle
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Trazos y Letra

Guia didactica

Las experiencias de aprendizaje propuestas en esta seccion estdn disefiadas para que los nifios
desarrollen, integren y fortalezcan sus habilidades de produccion de textos. A través de estas actividades,
aprenderdn a organizar sus ideas y a conectar palabras y frases de manera coherente, lo cual les
permitird expresar sus pensamientos de manera clara y efectiva.

La prdctica de la escritura no solo favorece la expresidon creativa, sino que también impulsa el desarrollo
de habilidades como la reflexién, el pensamiento critico y la confianza en si mismos. Al avanzar en esta
competencia, los nifios también profundizan en aspectos clave del lenguaje, como el conocimiento
de la gramdtica, la ampliaciéon de su vocabulario y la aplicacion de reglas de escritura en contextos
significativos, funcionales y de relevancia social.

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales

Docente: Una presentaciéon con imdgenes de personajes que sean del interés de los nifios, marcadores
y pizarra.

Por estudiante: Un cuarto de cartuling, lapiz, colores y elementos que permitan crear un personaje
(bloques, tapas de botella, pinzas para colgar la ropa, plastilina, limpiapipas, retazos de género, palitos
de madera).

Lugar: Aula.

Muestre al grupo una presentaciéon con imdgenes de personajes que sean del interés de los nifios,
estos personajes se pueden tomar de la literatura, el cine o la television. Puede incluir el contexto fisico
en el que interactuan los personajes. Témese el tiempo necesario con cada imagen para indagar los
conocimientos previos que tienen los niflos acerca de cada personaije. Invitelos a responder las siguientes
preguntas: ¢ Qué personaje es? ¢A qué cuento/pelicula corresponde? ;Qué te llama la atencion de este
personaje? ;Cémo es su forma de ser? ;Es protagonista o villano? ; Qué habilidades crees que tenga el
personaje? i Cudl crees que sea su historia? ; Qué tipo de aventuras crees que ha vivido? ;Alguna vez se
ha metido en problemas?

Luego, explique que su tarea serd crear un nuevo personaje, pensando en cémo quieren que sed, sus
cualidades, poderes, apariencia e incluso en qué historia o aventura participard. Anime a los nifios a
inspirarse en algunas de las caracteristicas de los personajes vistos anteriormente y a imaginar otras
cualidades y destrezas nuevas. Para facilitar su creacion entregue de manera individual un cuarto de
cartulina para que escriban acerca de su personaje. Ofrezca su ayuda a los nifios que considere que lo
necesiten; si requieren escribir palabras dificiles, guielos escribiendo la palabra en el pizarrén para que
ellos intenten transcribirla.

Al terminar de escribir, pidales que dibujen cdmo se ve su personaje, pudiendo incluir escenarios y
otros personajes con los que interactua. Después, comunique que trabajardn en una mesa con diversos
materiales como bloques de construccion, tapas de botella, pinzas para colgar la ropa, plastiling,
palitos de madera, retazos de género, limpiapipas, entre otros. Los que servirdn para que elabore una
representacion de su personaje.

Para finalizar, reflexione sobre la actividad preguntando a los nifios qué aprendieron sobre la creacion de
personajes y la importancia de la imaginaciéon en las historias. Puede hacer preguntas como: ¢Como te
sentiste al escribir sobre tu personaje? ; Cémo decidiste qué cualidades y poderes darle a tu personaje?
¢Hubo algtn personaje o historia que te inspird en su creacion? ;Como crees que la imaginacion influye
en la forma en que escribimos y contamos historias? ¢ Cudl fue la estrategia que usaste para escribir?
¢Hubo algo que encontraste dificil o facil de escribir?, ;qué fue?
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Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales

Docente: Pizarron, marcador y ejemplos de diferentes carteles (por lo menos cuatro).
Por equipos: Una cartuling, tijeras, plumones, colores, ldpiz, pegamento e imdgenes.
Lugar: Aula.

Muestre a los nifios diferentes tipos de carteles informativos y formativos (diddcticos, eventos,
recordatorios, etc.). Explique la funcién de estos carteles y sus caracteristicas. Para indagar en sus
conocimientos previos pregunte: ¢Saben qué son los carteles? ¢Para qué se usan o sirven los carteles?
¢Por qué creen que los carteles son importantes en nuestra vida diaria? i Qué caracteristicas cree que
debe tener un cartel para captar la atencion de las personas? ¢A quiénes puede ir dirigido un cartel?
¢Como puede eso influir en el disefio y el contenido? ;Recuerdan algun cartel que les haya llamado
mucho la atencion? ¢ Qué lo hacia especial?

Divida al grupo en equipos de cuatro personas, y explique que deberdn crear un cartel con alguna de las
siguientes temdticas: evento escolar, reciclaje, exposiciéon de trabajos, cuidado de los espacios comunes
o juegos al aire libre.

Esta actividad puede realizarse a lo largo del afio escolar, segun el contexto o actividades emergentes.

Oriente a los grupos para que primero se pongan de acuerdo en lo que quieren comunicar y a quiénes
estard dirigido el cartel, esto es fundamental para continuar con su disefio. Motivelos a complementar
la informacidn escrita con otros elementos visuales como dibujos, collages, letras grandes y coloridas, y
cualquier otro elemento grdéfico que les ayude a que su mensaje sea atractivo y capture la atencion de
los destinatarios. Pueden incluir informacion adicional, como la fecha, la hora y el lugar si es pertinente.

Ofrezca su ayuda a aquellos que considere que lo necesiten. Si requieren escribir palabras dificiles,
guielos escribiendo la palabra en el pizarrdn para que ellos intenten transcribirla.

Al finalizar la actividad, invite a cada equipo a presentar su cartel al resto de la clase, explicando su
mensaje y el proceso de creacion. Si lo desea, puede invitar a que sus compaferos realicen preguntas
al equipo o también puede interrogar acerca de lo siguiente: ;Cémo decidieron qué tema y mensaje
incluir en su cartel? ; Qué pasos siguieron para su disefio y creacion? iHubo algo que cambiaron en ese
proceso? ¢Cudl fue el mayor desafio que enfrentaron al crear su cartel? ;Cémo lo resolvieron? ;Qué
palabras eligieron para comunicar el mensaje? iPor qué eligieron esas palabras? ;Cémo se sintieron
trabajando en grupo? ;Qué aprendieron de esta experiencia?
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Guia didactica

Pagina 88

Habilidad a desarrollar. Escribimos para expresar nuestras ideas.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - explicar - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué elementos observas en la pdgina? ;Qué se representa en la imagen? ¢ Para
qué crees que estdn los renglones? ¢ Cudl serd la relacién de la imagen con los renglones? ¢ Por qué hay
otro espacio en blanco? ¢ Qué imaginas que tendrds que hacer?

Preguntas de cierre. ;Qué fue lo que escribiste para la primera imagen? ;Qué detalles en la imagen
encontraste mas divertidos o sorprendentes?, ;como los describiste en tu escritura? ¢Se parece a algtn
momento que hayas vivido con tu familia?, icomo fue? ;Como te sentiste al momento de escribir?
¢Hubo algo en la imagen que te resulté dificil de describir?, icomo lo solucionaste? ;Qué representa la
imagen que pegaste? ;Qué escribiste de tu familia? ; Cémo organizaste tus ideas para poder escribir?
¢En qué te fijaste para escribir lo que pensabas? ¢ Qué fue lo mds fdcil de escribir de ambos textos?, iy
lo mas dificil? ¢ Por qué es importante aprender a escribir?

Instrucciones
» Observa la imagen y describe lo que ves en ella. ;Qué muestra la imagen? ¢Quiénes crees que son los
integrantes de la familia? ¢Qué estdn celebrando? Ahora, escribe con tus propias palabras lo que ves en

la imagen.

Se espera que la y el niho:

Describa e interprete lo que observa en la imagen, explicando lo que ve en ella para luego producir un
texto que hable de la ilustracion.

» Pega una fotografia de tu familia en el marco o dibujala, y describe lo que muestra. Luego, escribe

quiénes aparecen en la imagen y qué estd sucediendo.
Se espera que la y el nifo:
Produzca un texto en donde se describa la situacion familiar que se observa en el dibujo o fotografia.

Solucién

\r e B o e P e A
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Pagina 104

Habilidad a desarrollar. Escribimos para expresar nuestras ideas.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - proponer - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué es para ti un problema? ;como lo definirias? ; Qué observas en la imagen
del recuadro naranja? ;Qué estdn haciendo los nifios? ;Cudl crees que sea el problema? ;Qué estd
pasando en la imagen del recuadro verde? En la tercera imagen, icudl es el problema que tiene Josefa?
¢Qué relacion habrd entre las imdgenes y los renglones?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste antes de escribir la solucion para cada situacion? ¢ Cudl fue la solucién
que escribiste para Julia y Jaime?, ipor qué? ;Qué solucion escribiste para la sefiora?, ¢por qué? ¢Cudl
fue la solucién que escribiste para Josefa? ipor qué? ;Qué detalles de las imdgenes incluiste en tus
soluciones? ¢ Qué fue lo mds dificil de escribir?, ¢ y lo mds fdcil? ; Como te sentiste al momento de escribir?
¢Como organizaste tus ideas para poder escribir? ; Como crees que tu solucion ayudard a las personas?
¢En qué te fijaste para escribir lo que pensabas? ;Qué fue lo que aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa las imdgenes y lee las oraciones. Luego escribe una solucién para cada situacion.
Se espera que la y el niho:
Interprete la informacion de cada escena, luego proponga una solucion a cada problema y la escriba.

Solucién

éAlguna vez has tenido un
problema? éCémo lo solucionaste?

Con calma e ingenio, puedes
resolver cualquier problema.

Julia y Jaime perdieron las tijeras en el jardin.

La camiseta se ensucié con jugo.

( A Josefa le entré jabodn en sus ojos.
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Pagina 125

Habilidad a desarrollar. Escribimos para expresar nuestras ideas.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - proponer - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué es lo que observas en la pdagina? ;Qué ves en la imagen? ;Qué estdn
haciendo? ¢Por qué crees que estdn los renglones? ;Qué sabes acerca de las noticias? ;A qué tipo de
texto corresponde?, ;dénde puedes encontrarlas? ;Qué sabes acerca de su estructura? ;Ddénde crees
que hay que escribir el titulo de la noticia?, ¢y la fecha?

Preguntas de cierre. ;Como decidiste qué informacion poner en tu noticia? ;Como organizaste tus
ideas para poder escribir? ;En qué te fijaste cuando estabas escribiendo? ;Qué era lo que querias
expresar? ;Qué fue lo que escribiste? ;Qué detalles de la imagen incorporaste en tu texto? ;Qué fue
lo mds divertido de crear tu noticia? ; Qué aprendiste al hacer tu noticia? Si pudieras hacerlo de nuevo,
équé te gustaria cambiar o afadir en tu noticia? ;Para qué sirven las noticias?

Instrucciones
* Crea una noticia a partir de la imagen. En la parte naranja escribe el nombre del diario y la fecha; en

la amarilla, el titular y en la blanca, el cuerpo de la noticia.
Se espera que la y el niho:
Interprete la informacion visual, proponga y cree una noticia que represente la imagen.

Solucién
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Pagina 165

Habilidad a desarrollar. Escribimos para expresar nuestras ideas.
Habilidades de aprendizaje. Interpretar - idear - producir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pagina? ¢ Qué crees que diga el titulo? ; Qué informacion crees
que aportan las imdgenes para entender cada pregunta? ;Qué crees que tendrds que escribir en los
renglones? ; Como crees que tienen que ser tus respuestas? ; Qué harias antes de escribir cada respuesta?

Preguntas de cierre. ;Cudl fue tu respuesta a cada pregunta? ;Como te sentiste al leerlas? ;Qué te
ayudoé a pensar mejor tu respuesta? ;Qué aprendiste sobre ti mismo/a al responder las preguntas?
¢Descubriste algo nuevo sobre lo que te gusta, imaginas o tu poder creativo? ¢ Qué estrategia usaste
para escribir lo que pensabas? ¢Por qué crees que es importante pensar diferente y que una pregunta
pueda tener distintas respuestas? Si tuvieras que escribir una nueva pregunta para tus compafieros,

équé les preguntarias?, ipor qué?

Instrucciones
* Lee y responde estas divertidas preguntas.

Se espera que la y el niho:
Interprete la informacion de cada enunciado, pueda idear una respuesta personal y creativa y luego la

escriba.

Solucién

|
¢
|
+
.

o |
j{Imagina y responde! ]
1. Varita mdgica de colores
e
—  74]Sipudieras cambiar el color de todo lo que te rodea con una varita
mdgica, ¢qué color elegirias y por qué?
- Tu respuesta:

2. Tiempo libre de aventuras
Si pudieras hacer cualquier cosa en tu tiempo libre, como volar, nadar
debajo del mar o explorar una jungla, ¢qué elegirias hacer?

@ Tu respuesta:

s
|
|
|
|
|

|
—
|

|

’

3. Mascota parlanchina
Si tu mascota pudiera hablar, ¢qué crees que te diria cuando llegas a casa?

g Tu respuesta: _—

~

4. Cena mdgica
O] Si pudieras invitar a cenar a un personaje de tus cuentos favoritos, ¢qué
comida le prepararias?

7 Tu respuesta:

!

\

|
A
S

5. Dentro del cuento |
Si pudieras entrar en tu libro o cuento favorito, ¢qué personaje te |
gustaria ser y por qué?

%22 Tu respuestar

s
,

;3\ T : —— 9

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

En esta seccidn se presentan actividades disefiadas para que los estudiantes conozcan, integren y
desarrollen una comprensién mds profunda de los sonidos que forman las secuencias de dos o mds
consonantes en una misma silaba. La practica y el conocimiento de estos grupos consondnticos son
esenciales para mejorar la fluidez y precision de la lectura, ya que facilitan la ampliacién del vocabulario
y la automatizacion de la decodificacion. Ademds, este dominio contribuye a una comprensién lectora
mds efectiva, al permitir que los estudiantes enfoquen su atencién en el significado de los textos.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal Tiempo estimado: 25 minutos )

Material por equipo: Cuatro tarjetas con palabras que contengan grupos consondnticos (tren, grua,
prado, piedra, globo, pluma, entre otras) y cuatro tarjetas con una imagen representativa de una
palabra especifica, y debajo de cada imagen se colocard el grupo consondntico.

Lugar: Patio escolar.

Antes de comenzar la actividad, distribuya las tarjetas con imdgenes a lo largo del patio. Divida el grupo
en equipos de cuatro personas y entregue a cada equipo cuatro tarjetas con palabras. Explique a los
niflos que el juego consiste en que, por turnos, los integrantes de cada equipo deberdn buscar la tarjeta
con la imagen que corresponde a la palabra que tiene cada uno. Cuando usted dé la sefial, el primer
niflo de cada equipo buscard la imagen, cuando la encuentre debe regresar a su grupo y puede salir el
siguiente compafiero a buscar la tarjeta que coincide con su palabra. Deben continuar hasta que cada
integrante empareje sus tarjetas. Cuando hayan finalizado, cada equipo ordenard sus tarjetas dejando
juntas cada palabra con su imagen.

Invite a cada grupo, por turnos, a leer las tarjetas que han encontrado. Para finalizar pregunte: ¢Cudl
es el grupo consondntico mds comdun en las tarjetas? ;Qué otras palabras recuerdas con los grupos
consondnticos que aprendimos hoy? ¢Qué fue lo mas dificil y lo mas facil de la actividad?, ;por qué?
¢Como puedes usar lo que aprendiste hoy en tu lectura y escritura diaria?

Para diversificar el juego, se sugiere que cada equipo tenga palabras diferentes.

Imagen referencial:

tren
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( Juego individual Tiempo estimado: 20 minutos J

Materiales

Docente: Cinco tarjetas en formato grande y tarjetas con diferentes grupos consondnticos que
completen las palabras.

Material por estudiante: Cinco tarjetas, cada una con unaimagen y sunombre con el grupo consondntico
en blanco para completar, minitarjetas con diferentes grupos consondnticos que coincidan con las
palabras a completar (ver referencia), hoja blanca y ldpiz.

Lugar: Aula.

Explique a los niflos que cada uno recibird cinco tarjetas con imdgenes y palabras incompletas. Su
tarea serd buscar la minitarjeta que tiene el grupo consondntico que completa cada palabra. Cuando
encuentre el grupo consondntico que falta, deberd ubicarlo sobre la tarjeta correspondiente.

Una vez que todos los niflos hayan finalizado su trabajo completando las palabras, invite a realizar una
revision con el grupo. Para ello, pegue en el pizarrén cada tarjeta de una en una y pregunte en voz alta:
¢Con qué grupo consondntico completaron esta palabra? Después de escuchar la respuesta del grupo,
complete la palabra y solicite que la lean en coro. Esto favorecerd la revision de la actividad, corregir
posibles errores y reforzar el conocimiento.

Para finalizar, entregue a cada nifio una hoja blanca donde escribirdn las palabras que completaron.
Después pregunte: ¢Qué grupo consondntico encontraste con mayor frecuencia en tus tarjetas?
¢Puedes pensar en otra palabra que contenga ese mismo grupo? ¢Cudl fue la palabra mds dificil de
completar?, épor qué?

Imagen referencial:

'
piedria
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Habilidad a desarrollar. Identificamos los grupos consondnticos Pl - Pr.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - producir.

Preguntas de inicio.

- Actividad 1. ¢ Qué letras observas en el cuadro naranja? ;Sabes como suenan esas letras cudndo estdn
juntas?, ¢y las silabas que estdan en naranja? ¢ Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
pl? ¢Cudntas formas diferentes de escribir esas letras identificaste? (Haga las mismas preguntas para
el grupo consondntico pr)

- Actividad 2. ;Qué grupo de letras se representan en el recuadro violeta? ;Qué crees que indica la clave
de color? ¢ Qué tienen en comun las palabras? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 3. ; Qué elementos se representan? ;Qué piensas que tienes que hacer en cada renglon?

Preguntas de cierre.

- Actividad 1. ;Con qué grupo consondntico comienzan los nombres de los dibujos del recuadro
naranja?, ¢y las del morado? ;Qué dibujaste que comiencen con pl y pr? ¢ Qué otras palabras conoces
que comiencen con pl y pr?

- Actividad 2. ;Qué palabras encerraste en color verde? ;qué tienen en comun? ;Qué palabras
encerraste en color azul?, ;qué tienen en comun? ;De qué color encerrarias la palabra primero?, ¢y la
palabra plumaén?

- Actividad 3. ;Qué palabra escribiste para la primera imagen?, ¢y para la segunda? ;Cudl fue la palabra
mas dificil de escribir?, ipor qué?

Instrucciones

1. Observa la presentacién del grupo consondntico Pl y Pr. ¢ Qué dibujos comienzan con pl? ¢ Qué dibujos
comienzan con pr? En cada grupo consondntico, dibuja un elemento que comience con el sonido pl o pr.
Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que comienzan con el grupo consondntico que se presenta y represente, a
través del dibujo, una nueva palabra que cumpla la condicion.

2.Leelas palabras y enciérralas segun la clave de color. ¢ Con qué color debes encerrar la palabra presidenta?
Se espera que la y el nifo:
Relacione las palabras con el grupo consondntico que se indica y las distinga segtin la clave de color.

3. Escribe el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Observe cada imagen, reconozca su silaba inicial y luego escriba su nombre.

Solucién

© ” E—
g = f?’ -J::_’_"_;F/
- \\ planta plancha  pluma 7/

Pla ple pli plo plu

E
b

G

a _ D

i

B

i gAY
Qrincesc profesor primavera Aj

o
2
k<]
2
=
E
k<
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2
2
5
<

Pl Pr
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presidenta
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Trazes v Letras
2

Guia didactica

Marcador pdgina 156

Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

Caligrafix® indice



Trazos v Letras

Guia didactica

Pagina 157

Habilidad a desarrollar. I[dentificamos los grupos consondnticos Fl -
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ;Qué letras observas en el recuadro verde? ;Sabes cémo suenan esas letras cudndo estdn
juntas? ¢y las silabas que estdan en verde? ¢ Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico fI?
(Haga las mismas preguntas para el grupo consondntico fr)

Actividad 2. ;Qué palabras distingues en el titulo?, iqué tienen en comun? ¢De qué crees que trata el
texto? ;Como crees que se relaciona el texto con las silabas que estdn en los recuadros verde y rojo? ;Qué
piensas que tienes que escribir en los renglones?

Preguntas de cierre.

Actividad 1. ¢ Con qué grupo consondntico comienzan los nombres de los dibujos del recuadro verde?,
¢y las del rojo? ¢ Qué elementos dibujaste que comiencen con fl y fr? ; Qué otras palabras conoces que
comiencen con fl y fr? ;Cudl es la diferencia entre los sonidos fl y fr?

Actividad 2. ;Qué palabras con fl encontraste en el texto? ;En qué parte de la palabra se encuentra el
sonido fl: al inicio, en medio o al final? ; Qué palabras encontraste con fr? ;En qué parte de la palabra se
encuentra el sonido fr: al inicio, en medio o al final? ; Qué palabra con fl escribiste en el rengldn?, sy con
Fr? ¢Qué color utilizarias para colorear la palabra Francia?, ¢y para la palabra flotar?

Instrucciones

1. Observa la presentacion del grupo consondntico Fl y Fr. ¢ Qué dibujos comienzan con fI? s Qué dibujos
comienzan con fr? En cada grupo consondntico, dibuja un elemento que comience con el sonido fl o fr.
Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que comienzan con el grupo consondntico que se presenta y represente, a
través del dibujo, una nueva palabra que cumpla la condicion.

2. Lee el texto y colorea con verde las palabras que comienzan con fl y con rojo las que comienzan con

fr. Elige dos palabras del texto y escribelas en los renglones segun corresponda.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que comienzan con los grupos consondnticos fl y fr y las escriba en el lugar
indicado en cada caso.

Solucidén

@

FI c;.é% % &

\ flotador flauta flamenco

Fla fle fli flo flu

N
‘ <
a ‘j’ £

Fra fre fri fro fru

@ Florenciay su flauta mdagica

En un pequerio pueblo rodeado de drboles y con un
hermoso lago lleno de flamencos, vivia Florencia, una
nifia que tenia una flauta muy especial. Cada vez que

la tocaba, aparecian flores de muchos colores. Un dia,
mientras Florencia tocaba su flauta junto al lago, vio algo
asombroso: pequefios frijoles brillantes salian del agua.
Con cuidado, los recogié y los guardé en un frasco:

¢Qué crees que hard Florencia con los frijoles brillantes?

Actividad interactiva

FI Fr

orencida rijoles
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Marcador pdgina 157

Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

\
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Habilidad a desarrollar. I[dentificamos los grupos consondnticos Tl - Tr.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ;Qué letras observas en el cuadro rosa? ;Sabes como suenan esas letras cuando estdan
juntas?, ¢y las silabas que estdan en rosa? ¢Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
tI? ¢En qué grupo pegarias cada sticker? (Haga las mismas preguntas para el grupo consondntico tr)

Actividad 2. ;Qué ves en las franjas rosa y azul? En las oraciones, ;qué palabras suenan parecido? ¢ Qué
estd haciendo el nifio en la nieve? ;Qué hace el chico que estd recostado? ;Qué imaginas que tienes
que escribir en los renglones?

Preguntas de cierre.

Actividad 1. ¢Qué grupo consondntico estd en las palabras atlas, chipotle y Atldntico? ;Qué sticker
pegaste en este grupo? ; Qué sticker pegaste en el recuadro azul? ;A qué grupo consondntico corresponde?
¢Qué otras palabras conoces que tengan tl y tr? ;Cudl es la diferencia entre los sonidos tl y tr?

Actividad 2. ;Qué oracion escribiste en el primer renglén? ;Qué palabras con tr hay en la oracion? ¢En
qué parte de la palabra se encuentra tr: al inicio, en medio o al final? ; Qué oracidn escribiste en el ultimo
renglon? ;Qué palabras con tl hay en la oracién? ¢En qué parte de la palabra se encuentra tl: al inicio,
en medio o al final? ¢Si tuvieras que crear una oracion para cada grupo consondntico usando otras
palabras, icudles serian?

Instrucciones
1. Observa la presentacion del grupo consondntico Tl y Tr. ¢ Qué dibujos comienzan con tI? s Qué dibujos
comienzan con tr? Despega los stickers de la pdgina 171 y pégalos en el recuadro que corresponda

segun su sonido.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que corresponden a cada grupo consondntico y relacione los stickers con el
grupo correcto.

2. Lee las oraciones y transcribelas en el renglén segun corresponda.
Se espera que la y el nifo:
Reproduzca las oraciones en el renglén correspondiente al grupo consondntico.

Solucién

N

atlas chipotle Atlantico

Tla tle tli tlo tlu

3

tren tres trompeta

« Tristédn conduce un trineo.
* El atleta observa el atlas. ﬂ

Actividad interactiva
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Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

/
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Habilidad a desarrollar. I[dentificamos los grupos consondnticos Bl - Br.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - inferir - relacionar - producir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ¢ Qué letras observas en el recuadro azul? ;Sabes cdmo suenan esas letras cuando estdn
juntas?, ¢y las silabas que estdn en azul? ;Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
bl? ;Qué harias para resolver una adivinanza?, sen qué tienes que fijar tu atencion? (Haga las mismas
preguntas para el grupo consondntico br).

Actividad 2. ¢Qué dibujos observas? ;Cémo podrias diferenciar cada grupo consondntico usando la
clave de color?

Actividad 3. i Qué elementos se representan? ;Qué piensas que tienes que hacer en los renglones?

Preguntas de cierre.

Actividad 1. ¢Con qué grupo consondntico comienzan los nombres de los dibujos del recuadro azul?, ¢y
las del amarillo? ;Qué dibujaste que comience con bl?, ¢y con br? ¢;Qué pistas te ayudaron a saber la
respuesta a cada adivinanza? ¢ Qué otras palabras conoces que tengan los grupos consondnticos bl y br?

Actividad 2. ; Qué palabras encerraste de color rojo? ;Qué tienen en comun? ;Qué palabras encerraste
de color verde?, ipor qué? ;De qué color encerrarias la palabra brinco? ¢y la palabra Blancanieves?

Actividad 3. ;Qué palabra escribiste en el primer renglén?, ¢a qué grupo consondntico corresponde? ¢Qué
palabra escribiste en el segundo renglon?, ;a qué grupo consondntico corresponde? ¢Cudl palabra fue mds
facil escribir?, épor qué crees que fue asi? ¢ Puedes formar una oracion usando una palabra con br?, ¢y con bl?

Instrucciones

1. Observa los grupos consondnticos Bl y Br. ;Qué palabras comienzan con bl? s Cudles con br? Adivina
y dibuja: Es el color del ajo y comienza con bl. ;Qué color serd? Verdura verde que comienza con br.
¢Qué verdura serd?

Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que corresponden a cada grupo consondntico, luego infiera la respuesta a las
adivinanzas que se presentan y dibuje su respuesta en el recuadro correspondiente a cada grupo consondntico.

2. Lee las palabras y enciérralas segun la clave de color.
Se espera que la y el nifo:
Identifique las palabras y las relacione segiin el grupo consondntico aplicando la clave de color.

3. Escribe el nombre de cada imagen.
Se espera que la y el nifo:
Identifique las imdgenes y escriba el nombre de cada una.

Solucién
©) g )
00 & ®
bloques blus blando

Bla ble bli blo blu

o Xo} »

brazo bruja brujula

Bo B
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Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.
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Habilidad a desarrollar. Identificamos los grupos consondnticos Cl - Cr.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar -analizar - reproducir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ¢ Qué letras observas en el recuadro verde? ;Sabes como suenan esas letras cuando estdan
juntas?, ¢y las silabas que estdn en verde? ;Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
cl? ¢En qué grupo pegarias cada sticker? (Haga las mismas preguntas para el grupo consondntico cr)

Actividad 2. ;Qué grupos consondnticos se representan en los recuadros de colores? ;Qué dibujos se
representan? ¢ Por qué hay lineas al principio de las palabras?

Actividad 3. ; Qué elementos se representan en el recuadro azul?, ;qué tienen en comun? ¢ Qué imaginas
que tienes que hacer en las oraciones?

Preguntas de cierre.

Actividad 1.¢ Con qué grupo consondntico comienzan las palabras del recuadro verde? ; Qué sticker pegaste
en este grupo? ;Qué sticker pegaste en el recuadro café? ;A qué grupo consondntico corresponde? ¢ Qué
otras palabras conoces que tengan cl y cr? ¢ Cudl es la diferencia entre los sonidos cl y cr?

Actividad 2. ;Qué palabras completaste con las letras cl?, ¢y cudles con la cr? ¢ Qué otras palabras que
empiecen con esas silabas recuerdas?

Actividad 3. ; Con qué palabra completaste la primera oracion?, ¢y la seqgunda?, ¢y la tercera? ; Qué tienen
en comun las palabras que identificaste? ; Qué palabras de cada oracion fueron clave para saber con qué
palabra completar la oracién? ¢ Cudl era la relacion de los dibujos con las palabras? ¢ Qué otras palabras
con cl hay en las tres oraciones?, ¢y con cr? ;Cudl fue la estrategia que utilizaste para leer las palabras?

Instrucciones

1. Observa la presentacion del grupo consondntico Cl y Cr. s Qué dibujos comienzan con cl? ¢ Qué dibujos
comienzan con cr? Despega los stickers de la pdgina 171 y pégalos en el recuadro que corresponda
segun su sonido.

Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que corresponden a cada grupo consondntico y relacione los stickers con el
grupo correcto.

2. Observa el dibujo y completa con ¢l o ¢r segun corresponda.

Se espera que la y el nifo:

Identifique el nombre de cada imagen y lo complete con el grupo consondntico que corresponde.

3. Lee y completa las oraciones con las palabras que estdn en el recuadro.
Se espera que la y el nifo:
Analice la informacidon de cada oracién y complete con la palabra que falta.

Solucién

Ti/

\c\ovel clip clarinete

8B =10

crucero crema  cronémetro

cl Cr

% cl avar _Cr _aydn
i B
_Cr uz @ima

3 cristina tiene un anillo de&_ croquetas
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Clara toca el M en su clase de musica. /clarinete

Cristian y Claudia comen __C O U efas . @ —
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Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

/
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Habilidad a desarrollar. Identificamos los grupos consondnticos Gl -
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ;Qué letras observas en el recuadro morado? ;Sabes cémo suenan esas letras cuando estan
juntas?, ¢y las silabas que estan en morado? ¢ Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
gl? ¢Cudl de los dibujos tiene las letras gl al inicio?, ;en qué tienes que fijar tu atencion? (Haga las
mismas preguntas para el grupo consondntico gr)

Actividad 2. ;Qué silabas se presentan al inicio de los recuadros? ;Qué observas en los caminos que
salen de cada silaba? ¢Seria correcto usar el camino que tiene palabras con un grupo consondntico
diferente al que se sefiala?, ¢qué crees que es lo correcto?

Actividad 3. ;Qué elementos se representan en las imdgenes? ;Qué representardn los recuadros que
estdn debajo de las imdgenes? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre.

Actividad 1. ; Con qué grupo consondntico comienzan los nombres de los dibujos del recuadro morado?,
¢y las del rosa? ¢ Qué dibujo coloreaste que comienza con gl?, ¢y con gr? iPor qué las palabras regla y
tigre no eran la respuesta? ¢ Qué otras palabras conoces que tengan los grupos consondnticos gl y gr?

Actividad 2. ;Qué camino seguiste para las letras GI? ;Qué palabras tienen este grupo consondntico?
¢En qué palabras se encuentra gl en la silaba inicial?, ¢y en cudles en la silaba final? ; Qué otras palabras
has escuchado con este grupo consondntico? ¢ Qué camino seguiste para las letras Gr? ;Qué palabras
tienen este grupo consondntico? ;En qué palabras se encuentra gr en la silaba inicial?, ¢y en cudles en
la silaba final? ¢ Qué otras palabras has escuchado con este grupo consondntico?

Actividad 3. ;Qué silabas coloreaste de amarillo?, ¢y cudles de rosa? ;En qué parte de la palabra se encuentran
la gry la gl? ¢ Cudl fue la estrategia que utilizaste para reconocer la silaba indicada en cada palabra?

Instrucciones
1. Observa la presentacion del grupo consondntico Gl y Gr. ¢ Qué dibujos comienzan con gl? ¢ Qué dibujos

comienzan con gr? Qué dibujos estdn sin color? Colorea solo los dibujos que comienzan con gl o gr.
Se espera que la y el nifo:

Identifique las palabras que comienzan con el grupo consondntico que se presenta y seleccione el
dibujo cuyo nombre comience con cada grupo consondntico.

2.Leelas palabras de los recuadros y colorea los caminos que tengan palabras con gly gr segun corresponda.
Se espera que la y el niho:
Distinga el camino que contiene palabras con el grupo consondntico indicado.

3. Colorea con amarillo las silabas que llevan el sonido gl y con rosa las que llevan el sonido gr en cada palabra.
Se espera que la y el nifo:
Identifique las silabas que contienen cada grupo consondntico y las coloree segun lo indicado.

Solucién

Q@%%4

globo glaciar gladiador
terraqueo

Gla gle gli glo glu

grua granja gnllo ugre

Gra gre gri gro gru

® /glaciar glotén jungla inglés 1
-
LGl

\ granizo  ogro gruta lagrima ‘
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" iglesia iglu regla gladiolo

Gr

grulla grito gracias ogro ‘
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Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.
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Habilidad a desarrollar. Identificamos el grupo consondntico Dr.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - analizar -reproducir.

Preguntas de inicio.

Actividad 1. ;Qué letras observas en el cuadro azul? ;Sabes como suenan esas letras cuando estdan
juntas?, ¢y las silabas que estdn en azul? ;Qué relacion tienen los dibujos con el grupo consondntico
dr? ¢Cudl de los dibujos tiene las letras dr en la silaba inicial?, icudles en la silaba medial y silaba final?

Actividad 2. ¢ Qué grupo consondntico se representa en la franja azul? ;Qué elementos se representan
en las imdgenes? ¢ Por qué las palabras estan incompletas? ¢ Qué puedes mirar para completarlas?

Actividad 3. i Qué imdgenes se representan? ¢ Qué piensas que tendrds que escribir en los renglones?
Actividad 4. ; Qué ves en la franja azul? ;Qué piensas que tienes que hacer en el renglon?

Preguntas de cierre.
Actividad 1. Qué tienen en comun los dibujos del recuadro azul? i En qué parte de la palabra se encuentra
dr? ¢Qué otras palabras recuerdas que tengan dr?

Actividad 2. ;Con qué silabas completaste las palabras? i Recuerdas otras palabras con estas silabas?

Actividad 3. ;Qué tipo de letra utilizaste para escribir en los renglones? ;Qué palabra escribiste para la
primera imagen?, ¢y para la seqgunda? ; Qué estrategia utilizaste para escribirlas?

Actividad 4. ;Qué dice la oracion que escribiste? ¢;Fue fdcil o dificil para ti ordenar las palabras?, ipor
qué? ;Qué palabras con dr identificas? ;Por qué serd importante aprender estas silabas para leer y
escribir? ;Qué otra oracion formarias usando una palabra con dr?

Instrucciones
1. Observa la presentacion del grupo consondntico Dr. Nombra los dibujos que llevan dr, ¢ cudl comienza

con dr?
Se espera que la y el nifo:
Identifique las palabras que tienen el grupo consondntico.

2. Completa las palabras con las silabas que estan en el recuadro, segun corresponda.
Se espera que la y el niho:
Analice cada palabra y la complete con la silaba que falta.

3. Escribe el nombre de cada dibujo.
Se espera que la y el nifo:
Identifique cada imagen y escriba su nombre.

4. Ordena las palabras y escribe la oracién correctamente.
Se espera que la y el nifio:
Analice las palabras y las reordene para formar la oracion.

. 2
Solucién
(/
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Marcador interactivo

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

/
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Habilidad a desarrollar. Leemos palabras con grupos consondnticos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - analizar.

Preguntas de inicio.
¢Qué imdgenes observas? ;Por qué hay dos palabras en cada imagen? ;Cudl es la relacion entre las
palabras y los dibujos? ¢ Qué imaginas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre.

¢Qué estrategia utilizaste para identificar las palabras correctas? ; Qué importancia tuvieron las imdgenes
para saber la palabra correcta? ;Hubo alguna palabra que te resulté mads dificil de distinguir?, ;como
lo resolviste? ;Coémo explicarias a un amigo como realizar esta actividad? iPara qué te puede servir
aprender a distinguir errores en la escritura de palabras?  Qué aprendiste que antes no sabias?

Instrucciones

* Observa los dibujos, lee las palabras y colorea la correcta.
Se espera que la y el niho:
Analice las palabras que se presentan y seleccione la que estd escrita correctamente.

Solucién

~ tablas ' glanja

talbas granja

tlompeta fersas flor
trompeta ‘ : ficens folr
igelsia atelta
iglesia atleta
micréfono bdcoli calvo
micorofono brécoli clavo
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras que contienen grupos consondnticos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - analizar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Qué relacion piensas que hay entre los dibujos y
la sopa de letras? ¢ Qué imaginas que tienes que escribir en los renglones?

Preguntas de cierre. ;Qué estrategia utilizaste para encontrar las palabras en la sopa de letras? ;Qué
palabra fue mds facil de encontrar? ¢y cudl fue mas dificil? ;Qué pasos seguiste para escribir las
palabras en los renglones? ;Como te aseguraste que estuvieran correctamente escritas? ¢Cudl es la
importancia de reconocer y usar correctamente los grupos consondnticos para leer y escribir? ¢Qué
otras palabras recuerdas para el grupo consondntico fr y para el tr?

Instrucciones
* Observa los dibujos y encuentra las palabras en la sopa de letras. Encierra con un color diferente cada

vez que encuentres una.
Se espera que la y el niho:
Identifique y analice las palabras que se presentan, y las distinga en la sopa de letras.

* Escribe las palabras que encontraste en la sopa de letras en cada renglén segun el grupo consondntico

que corresponda.

Se espera que la y el nifo:

Reproduzca las palabras encontradas en la sopa de letras y las escriba segun el grupo consondntico
que se indica.

Solucién
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iHasta pronto!

Nos vemos en un
proximo cuaderno.
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