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INTRODUCCION

El cuaderno de actividades Trazos y Letras® N° 2 es una propuesta diddctica que favorece
el logro de los aprendizajes expresados en el Marco Curricular y Plan de Estudios para la
Educacion Preescolar.

El texto posee un enfoque ludico y contextualizado, cuyos contenidos se han organizado
de manera secuencial de menor a mayor complejidad. Las experiencias de aprendizaje
planteadas resaltan el rol activo que deben tener las nifias y los nifios* como protagonistas
de sus aprendizajes. Estas se desarrollan a través de actividades que incentivan y promueven
el deseo de aprender, la interaccion e intercambio de ideas y experiencias que los conducen
a construir significados de manera individual y colectiva, coherentes con su entorno cultural.

Es importante considerar que para motivar y desarrollar gradual y adecuadamente un
aprendizaje, ya sea de lectoescritura u otro, es fundamental tomar en cuenta las siguientes
estrateqias:

* Promover la comunicacién oral en las nifias y nifios, a través del intercambio de vivencias
y experiencias.

* Indagar en sus conocimientos previos cada vez que se presente una experiencia de
aprendizaje.

* Relacionar las actividades con situaciones reales y significativas del medio sociocultural
en que estd inserto el estudiante.

* Promover el desarrollo del pensamiento a través de preguntas orientadoras y desafiantes,
gue guien los procesos de aprendizaje hacia la construccion de significados, ejercitando a
la vez otras habilidades expresivas.

* Proponer juegos que faciliten la socializacion y la expresion oral.

* Promover el gusto por la lectura, el desarrollo de la imaginacion, el pensamiento critico, la
capacidad creativa e interpretativa a través de la experiencia lectora.

* Promover la escucha atenta y el reconocimiento de textos a través de la lectura.

* Generar instancias de exploracion corporal, tomando conciencia de su corporalidad y
desarrollando la motricidad gruesa.

* Propiciar actividades de exploraciéon y manipulacion con material concreto.

» Favorecer el desarrollo de la propia identidad y el autoconocimiento mediante preguntas
de cardcter valorico.

* Promover el gusto por la escritura, motivando e incentivando a escribir con sentido y con
fines comunicativos y expresivos.

* Respetar laidentidad personal y el proceso madurativo de cada nifio y nifia en su proceso
de aprendizaje.

‘Siempre que sea posible, este texto intenta usar un lenguaje inclusivo y no discriminador. Sin embargo, con el fin de respetar la
ley linguiistica de la economia expresiva y facilitar la lectura y comprension, en algunos casos se usard la terminacion gramatical
correspondiente al género masculino que, segun la Real Academia de la Lengua Espariola, se acepta como representante de todos
los géneros en igual medida.
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Estructura del texto

El texto estd organizado en tres dimensiones que favorecen el desarrollo de las habilidades de
lectoescritura y que estdn directamente relacionadas con los Campos formativos: Lenguajes
y De lo humano y lo comunitario.

Las actividades planteadas promueven el desarrollo de las habilidades previas a la adquisicion
de la lectura y escritura, trabajando transversalmente los Ejes articuladores para integrar
temdaticas de relevancia social.

A continuaciéon se presentan las dimensiones y los contenidos con sus correspondientes
pdginas de trabajo.

Motricidad fina

Actividades orientadas a desarrollar la conciencia corporal a través de la practica de
movimientos para adquirir precision y control en ejercicios secuenciados de motricidad fina.

Contenidos Pdginas

Trazos rectos 4,5,8,9,12,13,14,15,16,17,18,19, 20, 21, 22, 23, 24, 25
Trazos curvos 6,7, 26,27, 28, 29,30, 31,32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 41
Trazos mixtos 10,1, 40, 42

Comunicacién oral

Actividades orientadas a desarrollar la capacidad de comunicar informacion sencilla en
forma clara y comprensible. Se trata de fomentar la escucha atenta y la comprension de
mensajes simples; incrementar el vocabulario, asociar palabras por su significado; asi como
también, fortalecer el intercambio de ideas y la interaccion social.

Contenidos Pdginas

Desarrollo semdntico | 44, 48, 49

Descripcion 45, 46,47,75
de imdgenes y
comprension de
textos orales

Caligrafix® indice
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Iniciacidén a la lectura y escritura

Actividades orientadas a desarrollar la conciencia fonoldgica, a interpretar diferentes tipos
de textos; e identificar y escribir las vocales y algunas consonantes.

Conciencia fonoldgica: Distinguir silabas de una palabra; sonidos iniciales y finales.

Vocales: Identificar vocales asociando grafema y fonema.

Textos: Comprender informacion explicita y propdsito de algunos textos escritos.

Contenidos Pdginas

Segmentacion sildbica y rimas | 50, 51, 52, 53, 54, 58, 59

Sonido y silaba inicial 55,78, 92,107, 117,120, 128,152

Sonido y silaba final 56,57, 93,128

Vocales y consonantes 61, 63,67,69,72,74,79, 82, 86, 88, 94, 95, 98,101, 111, 113,
122,124,131,134, 145, 148

Lectura 62, 80, 96, 99,108, 121,129, 138, 144, 146, 154

Comprension de textos 43,68, 73, 81,87, 89,100, 112,123,132, 147,156

Escritura 64, 65,70, 71,76, 77, 83, 84, 90, 91,102, 103, 104, 109, 110, 114,

15, 16, 118, 119, 125, 126, 127,130, 135, 136, 137, 139, 140, 141,
142,143,149,150, 151,153, 155, 158, 159

Produccién de textos 66, 85, 97,133,157

Estructura de cada pdgina del texto del estudiante

Para facilitar el proceso de planificacion, en cada pdagina del cuaderno del estudiante se
sefiala la habilidad a desarrollar en cada actividad. Ademds, se incluyen iconos que junto a
las instrucciones ayudardn a las nifias y los nifilos a identificar la accion que deben realizar
para desarrollar la actividad propuesta.

El color representado en el nimero de pdgina, fecha y habilidad corresponde a la dimensién
que se ha considerado en relacion con los Campos formativos: Lenguajes y De lo humano y

lo comunitario.
Espacio para
escribir la fecha

Marcador PlelQ

|

[ Habilidad a desarrallar

!

icono de la actividad
Interactiva

‘ Experiencia de oprendizaje

iconos de actividades }7 b v o e i ' |
= Instrucciones
Caleaic® é:g
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Cobertura de los contenidos en las actividades de aprendizaje

El siguiente cuadro establece la relacién entre los contenidos que se abordan en los Campos
formativos de Lenguajes y De lo humano y lo comunitario, las actividades que se desarrollan
en el cuaderno y las sugerencias de la guia diddctica. Su objetivo principal es facilitar la labor
docente para la organizacion y articulacion de los conocimientos y experiencias que puedan

incorporarse en el disefio de las trayectorias de aprendizaje.

Campo formativo: Lenguajes

gustos, ideas y saberes, a través de los diversos
lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

; Pdginas del Pdginas de la
Contenidos cuaderno guia diddctica
Comunicacion  de necesidades, emociones, | 45, 46, 75. 67, 68, 69, 70.

Narracidon de historias mediante diversos
lenguajes, en un ambiente donde todas las
nifias y todos los nifios, participen y se apropien
de la culturag, a través de la lectura y la escritura.

43,62, 68,73,80, 81,
87,89, 96,97, 99,100,
M2,123,129,132,146,
147, 156.

152,153,140, 141, 154,
155,142,156, 157,
158,159, 160, 161, 147,
162,150, 163, 164.

linguistica, al identificar las formas en que
las distintas familias y otras personas de la
comunidad se comunican.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen | 47, 50, 51. 70,72,73,75.
la diversidad de formas de expresion oral, y que

rescatan la o las lenguas de la comunidad y de

otros lugares.

Reconocimiento y aprecio de la diversidad | 44, 48, 49. 63, 64, 65, 66.

Producciones grdaficas dirigidas a diversos
destinatarios, para establecer vinculos sociales
con personas de distintas culturas.

52,53, 54, 55,56,57,
58, 59, 61, 63, 64, 65,
66, 67, 69,70, 71,72,
74,76,77, 78,79,
82, 83, 84, 85, 86,
88, 90, 91, 92, 93, 94,
95, 96, 97, 98,101,
102,103, 104, 105,
107,108, 109, 110, 111,
13, 114, 115, 116, 117,
118, 119,120,121, 122,
124,125,126,127,
128,130, 131,133, 134,
135,136,137,138,139,
140, 141,142,143, 144,
145,148,149, 150,
151,152,153, 154, 155,
157,158, 159.

76,77,78,79, 80, 81,
82-138, 143, 145, 146,
148,149, 151, 165-
223.

Caligrafix
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Campo formativo: De lo humano y lo comunitario

usar objetos y materiales, de acuerdo con las
condiciones, capacidades y caracteristicas de
nifas y nifos.

12,13,14,15,16, 17,
18,19, 20, 21, 22, 23,
24,25, 26,27, 28,
29, 30, 31, 32, 33, 34,
35, 36, 37, 38, 39,
40, 41, 42.

: Pdginas del Pdginas de la
e cuaderno guia diddctica
Precision y coordinacion en los movimientos al [ 4,5,6,7,8,9,10,1, | Dela10 ala 62.

Caligrafix
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Por cada pdgina del cuaderno Trazos y Letras 2 se incluye:

» Habilidad a desarrollar: Establece el aspecto central que se trabajard en la actividad, en
concordancia con el contenido de aprendizaje y la capacidad que se espera que las y los
nifios desarrollen.

Para cada dimensién se han considerado diferentes secciones que facilitan el desarrollo de
habilidades mediante la integracion de contenidos de interés para nifios y nifias. La guia
propone para cada seccion:

¢ Sugerencias de actividades previas. Propuestas de actividades pensadas para motivar
y preparar a los estudiantes antes de trabajar las actividades en el texto y conectar con el
contenido que se abordard posteriormente en la pdgina.

* Habilidades de aprendizaje. Niveles de desarrollo cognitivo involucrados en la actividad.

* Preguntas de inicio. Permiten activar conocimientos previos mediante la observacion atenta
de los elementos que se muestran en la pdgina y facilitar su comprension.

* Preguntas de cierre. Permiten evaluar la experiencia de aprendizaje, profundizar y extender
sus conocimientos y habilidades en otros contextos, y fomentar la metacognicion.

e Soluciones. Entregan las respuestas esperadas y los indicadores para corregir las actividades.

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

RECURSOS DIGITALES

Las experiencias de aprendizaje enriquecidas con recursos digitales ofrecen diversas
oportunidades para acceder a la informaciéon y al conocimiento, mediante canales que se
vinculan directamente con los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes. Exponer
a niflas y niflos a entornos virtuales con fines educativos le da dinamismo a la propuesta,
amplia las posibilidades de participacién, creacién y autonomia

Nuestros cuadernos contienen experiencias educativas transmedia que incluyen contenidos
y actividades intertextualizados, es decir, que conectan los conocimientos y experiencias
previas transfiriéndolos a otros contextos de aprendizaje. Esto se logra articulando diferentes
recursos como son: el Cuaderno Interactivo, la App PlelQ y el Papel digital.

Esta propuesta innovadora transmedia, se basa en el cuaderno interactivo Trazos y Letras®
N° 2 e incluye, de manera gratuita, un cédigo de acceso para habilitar dos recursos digitales:
App PlelQ y Papel digital Caligrafix. Para acceder a ellas, se debe utilizar el raspe que estd
al reverso de la portada.

o
9% Caligrafix + PLEQ’Q

Este cuaderno incluye 2 aplicaciones con recursos digitales y tecnologias
educativas que puedes activar usando el siguiente cédigo:

Raspe aqui
~

Cadigo valido por un afio una vez activada la cuenta. No es reutilizable.

1. Aplicacién PlelQ

jCombinamos los beneficios del

i)

& aprendizaje fisico y digital!
& . R ’ -
Y g Actividades educativas, interactivas y ludicas
£ ° con personajes 3D entre tus paginas.

iAyuda a que tus hijos aprendan de forma auténoma,

PLE Q’ﬂ Q con seguimiento del progreso en tiempo real!

Uso responsable y seguro del tiempo en pantalla,
habilitado por ti.

Potencia el aprendizaje de tus hijos en 3 sencillos pasos:

1. Descarga la 2. Activa tu cuaderno 3. Escanea los marcadores
aplicacién PleIQ ingresando el cédigo PlelQ para aprender con la
y crea tu perfil. de 9 digitos. educacién aumentada.

l@%‘ 2. Aplicacion Caligrafix Papel Digital

Caligrafix iTus cuadernos de siempre en version digital!
Papel Digital Puedes acceder a tu cuaderno para seguir practicando desde
cualquier lugar. Solo debes ingresar a:

www.caligrafix.mx/papeldigital

y seguir los pasos para instalar la app en tu dispositivo movil. Cahgraflx

Caligrafix® indice
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Aplicacion PlelQ

La aplicacion PlelQ potencia el aprendizaje de nifias y nifilos a través del uso responsable de
la tecnologia en el aula y el hogar.

¢En qué consiste la App PlelQ?

Es un recurso tecnolégico transmedia para el aprendizaje ludico y adaptativo con seguimiento
en tiempo real. Esta aplicaciéon cumple con todos los criterios para una educacion digital
segura y responsable.

(—[ Nueve criterios para una educacion digital efectiva en preescolar %

Tener capacidades Ensefiar en un Conectar el mundo
interactivas ambiente lidico concreto-digital

Realizar un Generar un Mostrar evidencia del Vincular el curriculo
seguimiento del aprendizaje aprendizaje escolar
proceso diferenciado

¢Cémo habilitar la aplicacién?

Si quieres saber mds acerca de la instalaciéon de la App PlelQ, te invitamos a ver el siguiente
tutorial de activacion.

Tutorial de
activacion

PLED)

Caligrafix


https://drive.google.com/file/d/1SiZKFEgWABTFrb1Awqe5BiAdepn81Sjk/view?usp=sharing
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¢Qué beneficios brinda el cuaderno interactivo?

(—[ Beneficios del cuaderno interactive h

Acercar a nifosy
nifias al uso
apropiado y
responsable de |a
Potenclar el tecnologia mévil;
aprendizaje de acuerdo con
auténomo. las
recomendaciones
de la Academia
Ame a
Pediatria (AAPJ*

Conectar y

¢Cémo potencia la autonomia en las niflas y nifios esta aplicacion?

La aplicacion PlelQ potencia la autonomia de los estudiantes utilizando un asistente virtual,
llamado Compafiero, quien los guia y acompafa realizando las siguientes acciones:

* Vocaliza las instrucciones de cada actividad.

* Da sugerencias al estudiante cuando este presenta dificultad para
lograr un objetivo.

» Ofrece refuerzos positivos, motivando a las nifias y los nifios a progresar.

@

¢Ddénde se puede usar este recurso?

La propuesta de Caligrafix + PlelQ permite el uso de los recursos de manera conjunta e
independiente, por lo que se puede utilizar tanto en el aula como en el hogar, segun lo
determine el docente.

Ademads, el correo electrénico del tutor a cargo, registrado en la aplicacién para su habilitacion,
recibird informes semanales de los avances y logros que ha tenido el estudiante, con el fin de
vincular la informacién entre el hogar y el centro educativo.

Uso de los marcadores PlelQ

Trazos y Letras N°2 cuenta con actividades que incorporan experiencias interactivas con
realidad aumentada que favorecen el logro de los contenidos expresados en los Campos
formativos en la Educacién Preescolar.

La propuesta conecta las actividades concretas de los cuadernos con las bondades del mundo
digital y la realidad aumentada, acercando a los nifios al uso responsable de la tecnologia.
Las experiencias interactivas con realidad aumentada tienen como objetivo motivar a nifias
y niflos en sus aprendizajes y despertar su imaginacion y creatividad, a partir de experiencias
educativas con diferentes grados de dificultad adaptadas a las posibilidades de cada uno,
segun su ritmo de aprendizaje.

Caligrafix® indice
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Tipos de marcadores

Existen dos tipos de marcadores PlelQ en los cuadernos, los cuales ofrecen experiencias
interactivas relacionadas con la actividad de la pdgina y alineadas a los contenidos expresados
en los Campos formativos de la Educacion Preescolar. En esta guia se describen brevemente
los marcadores y se incluyen habilidades que dan cuenta de los niveles cognitivos que pueden
desarrollar nifias y nifios con el uso de este recurso digital.

- Marcadores de motivacion

Estimulan visualmente a través de la experiencia de realidad aumentada, despertando el
interés y curiosidad hacia la situaciéon de aprendizaje que se propone.

Este tipo de marcadores puede ser utilizado en el inicio de la actividad para contextualizar
la tematica y dar a las niflas y los nifios la oportunidad de comentar sus experiencias y
conocimientos previos.

- Marcadores de ejercitacion

Crean experiencias interactivas con realidad aumentada, que otorgan a nifias y nifios la
posibilidad de ejercitar la actividad del cuaderno utilizando la App PlelQ, con retroalimentacion
instantdnea para validar el conocimiento o habilidad, generando la trazabilidad de los
aprendizajes.

Este tipo de marcador puede ser utilizado al iniciar o finalizar la actividad del cuaderno para
ejercitar la habilidad que se desarrolla en cada pdgina. La experiencia interactiva favorece la
capacidad de la y el nifio de tomar conciencia acerca de su propio pensamiento, rehaciendo
mentalmente los pasos y el proceso utilizado en la resolucidn del ejercicio. También permite
planificar y predecir las estrategias que aplicardn, realizar la tarea de manera auténoma y
reflexionar acerca de su desempefio. Todas estas habilidades metacognitivas se aprenden y
ejercitan a través de este recurso digital ludico.

Caligrafix
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PAPEL DIGITAL

Es una propuesta de Caligrafix que transforma el cuaderno en una version digital, lo que
permite que nifias y nifios continten aprendiendo desde el hogar o el aula de clases y puedan
practicar las veces que sea necesario.

¢Cémo acceder a este recurso?

1) Descarga la aplicacion Caligrafix Papel Digital.

I
Caligrafix

App Store Google Play Papel Digital

2) Crea tu cuenta.

e Iniciar Sesion

#¥a tlenes una cuenta®

Ingresa un correo Crea una contrasefa Lee y acepta las iresa b mally tu contrésafa pars Sagu
electronico para deal menos B politicas de privacidad.

registrarte y recibir caracteres.

el link de activacion Coneo sletirénico

de la aplicacion.

o (5} o auP
®

Presiona "Aceptar". Revisa tu correo iListol Ya puedes
electrdnico y activa la utilizar tu cuaderno
aplicacion en el link en version digital.
enviado.

En tu cuenta, puedes administrar los perfiles de usuario para asignar a las nifias y los nifios
que utilizardn el cuaderno en versién digital o activar nuevos cuadernos que adquieras mds
adelante. Ademads, tendrds acceso a configurar y editar tus datos.

Caligrafix
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3) ¢Como activar tu cuaderno?

Una vez creada tu cuenta de acceso, puedes comenzar a registrar los cuadernos que quieras
utilizar en version digital. Para eso, debes seguir los siguientes pasos:

Inicia sesion
ingresando el
correo electrénico
y contrasefia de
tu cuenta

Asigna los
usuarios que
podrdn acceder
al recurso digital.

Ingresa o escanea el Confirma que
cédigo de activacién el cuaderno
ubicado al reverso corresponda al
de la portada del que quieres activar.
cuaderno.

iListo! En la seccién
“Mis cuadernos” encontrards
el acceso a las actividades
en version digital de tu
cuaderno Caligrafix.

Caligrafix
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Las actividades de esta seccion favorecen la realizacion y ejercitacion de movimientos con mayor
control y precision; ademds permiten abordar valores y actitudes vinculados a los ejes: igualdad de
género, vida saludable, interculturalidad critica.

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: trazos rectos Tiempo estimado: 25 minutos J

Materiales: Tres cuerdas largas para saltar.
Lugar: Patio.

Invite a las nifias y los nifios a salir al patio y buscar trazos rectos, por ejemplo en el piso, rejas, marcos
de puertas y ventanas, entre otros. Ayude a nifias y niflos a organizarse en tres equipos, cada uno
formando una fila. Cologue en el suelo las cuerdas de los equipos en una posicion recta diferente, por
ejemplo:

Pidales observar las figuras e identificar qué tipo de trazo tienen. Luego, inviteles a jugar a los equilibristas,
imaginando que estdn sobre una cuerda floja en la que deben caminar sin caer de ella.

[ Juego grupal: trazos rectos Tiempo estimado: 25 minutos j

Materiales: Tres bolitas por nifio, cajas de zapatos con tres agujeros (Una caja por equipo).

Lugar: Patio o aula.

Invite a las nifias y los niflos a organizarse en equipos (la cantidad de nifios dependerd de la cantidad
de cajas,). Con los equipos formados, realice preguntas como: ¢Qué creen que haremos con las bolitas?
¢Para qué piensan que estdn las cajas? ¢Qué tienen de especial las cajas? Luego, indique que deben
lanzar las bolitas para que entren en los agujeros de las cajas y que los trayectos de estas tienen que ser
rectos.

Antes de comenzar, pueden practicar el lanzamiento de bolitas libremente, sin introducirlas en los
agujeros, identificando el trayecto recto.

Caligrafix® indice
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Pdgina 4

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;/Qué observas en los dibujos? ¢Hacia ddénde se dirige cada trabajador?
¢Desde donde debes comenzar a trazar la linea?, ;cémo crees que debe ser la linea, recta o curva?
¢Puedes describir la forma correcta de tomar el Idpiz para realizar el trazado de la linea?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas que trazaste? ;Hasta qué objeto llegd la linea que trazaste
desde la peluquera, el jardinero, el cocinero y el bombero? ¢ La actividad te resulté fdcil o dificil, por qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Por qué es importante tomar correctamente el Iapiz?

Instrucciones

* Nombra a los trabajadores y comenta lo que hace cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo pueda mencionar caracteristicas de cada trabajador, por ejemplo:
Estilista: Persona que se dedica a cortar, peinar y arreglar el cabello.

Jardinero: Persona que trabaja en el cuidado y arreglo de jardines.

Cocinero: Persona que se dedica a preparar diferentes tipos de comida.

Bombero: Persona que se encarga de apagar incendios y de prestar ayuda en caso de accidentes.

* Repasa con tu dedo indice el camino que debe hacer cada trabajador para llegar hasta su
herramienta de trabajo.

* Traza los caminos sin tocar los bordes.

Se espera que cada nifia y nifio:

Trace lineas rectas horizontales y verticales intentando no salirse del margen del camino. Dentro de lo
posible, al trazar las esquinas de los caminos, que estas tengan un dngulo recto.

Solucidn
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Pdgina 5

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en los dibujos? ;Qué estdn haciendo las nifias y los nifios?, ;qué
le falta a cada uno? ;Cémo son las lineas punteadas? ;Desde ddnde tienes que comenzar a trazar las
lineas?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste para que cada nifio llegue al objeto que le faltaba? ;Como son los
caminos que trazaste? ¢La actividad te resulté facil o dificil?, ¢por qué? iCudl de estas actividades te
gusta hacer?, ipor qué?

Instrucciones

» Observa y describe la actividad que estdn realizando los nifios.

Se espera que cada nifa y niio:

Reconozca y describa la actividad que estdan realizando las nifias y los nifios diciendo: la nifia estd
recortando, el nifio estd escribiendo, el nifio estd coloreando y la nifia estd jugando futbol o corriendo.

» Descubre qué le falta a cada nifio y repasa el camino que debe hacer hasta llegar al objeto.

Se espera que cada nifa y niifio:

Mencione el objeto que le falta a las nifias y los nifios y, posteriormente, trace los caminos con lineas
rectas, iniciando desde cada nifio hasta llegar al punto rojo, intentando no levantar el Idpiz hasta
terminar.

Solucidén

P
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Pdgina 8

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cémo son los rostros?, ;qué les falta? s Qué piensas
que tienes que hacer en esta actividad? ¢ Como son los caminos que tienes que trazar?, ;curvos o rectos?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas y los trazos que realizaste? ;Qué hiciste para completar
los rostros? ¢ Como describirias a la nifia y los nifios? éLa actividad te resultd fdcil o dificil?, ¢por qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa a los nifios, ¢qué le falta a cada uno?

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca y mencione las actividades que estdn realizando

* Traza con ldpices de colores el camino que debe hacer cada nifio para llegar a la parte del rostro

que le falta.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace los caminos con lineas rectas, iniciando desde la cara de los nifios hasta llegar al érgano de los
sentidos que corresponde, intentando no levantar el Idpiz hasta terminar.

* Dibuja a cada nifio la parte del rostro que le falta y coloréalo.
Se espera que cada nifa y niiio:
Dibuje al primer nifio la boca, a la nifia los ojos, al tercer nifio las orejas y al cuarto nifio la nariz.

Solucién

Caligrafix
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Pdagina 9

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Dénde estan las ovejas? ; Qué sabes de las ovejas?
¢Qué piensas que hay que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Como son los trazos que realizaste? ¢ Cudntos caminos trazaste? ¢La actividad
te resulto fdcil o dificil?, ipor qué? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Ayuda a la oveja a llegar a su corral.

* Traza los caminos que puede realizar la oveja, cada uno con un color diferente.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace los diferentes caminos que puede hacer la oveja para llegar al corral, intentando no levantar el
Idpiz hasta terminar y sin salirse de los mdargenes.

* Colorea la oveja.
Se espera que cada nifa y niiio:
llumine con los colores que desee.

Solucién
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Pdgina 12

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Qué representan las lineas que estdn debajo de
la nube? ; Qué piensas que debes hacer con las lineas punteadas? ; Qué indica el punto verde y el punto
rojo? ¢Qué direccion tienen las lineas? ¢ Puedes explicar como debes tomar el Idpiz?

Preguntas de cierre. ; Qué lineas trazaste, rectas o curvas?, ¢horizontales o verticales? i La actividad
te resulto fdcil o dificil?, ;por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Te gusta la lluvia?, ¢por qué?

Instrucciones

* ;En qué estacion del afio llueve mds? Colorea la nube.

Se espera que cada nifia y nifo:

Diga invierno e ilumine la nube tratando de no salirse de los mdrgenes.

* Traza las lineas punteadas siguiendo la direccién de la flecha. Comienza desde el punto verde y finaliza

en el punto rojo.

Se espera que cada nifa y niiio:

Trace lineas rectas verticales: inicie desde el punto verde y termine en el punto rojo, intentando no
levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién

| -
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Pagina 13

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Cémo son las flechas? ; Qué piensas que debes hacer
con las lineas punteadas? ; Qué indica el punto verde y el punto rojo? ;Qué direccion tienen las lineas?

Preguntas de cierre. ;Qué lineas trazaste, rectas o curvas?, ¢horizontales o verticales? ;Qué color
usaste para iluminar la flecha larga? ;De qué color iluminaste la flecha corta? éLa actividad te resultd
fdacil o dificil?, ¢por qué?

Instrucciones

» Observa las flechas, ¢en qué se diferencian?

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca y mencione que una flecha es corta y otra larga.

* Colorea la flecha larga de verde y la flecha corta de rojo.
Se espera que cada nifia y nifo:
llumine las flechas con los colores indicados.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas rectas horizontales: inicie del punto verde y termine en el punto rojo, intentando no levantar
el Idpiz hasta finalizar.

. 2
Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué ves en la actividad? ; Cdmo son las camisetas?, sen qué se parecen?, sen qué
se diferencian? ¢ En qué estacion del afio usamos camisetas?, ¢por qué? ;Como son las lineas que tienes
que trazar? ; Desde dénde tienes que comenzar a trazar la linea? ¢ Dénde tienes que terminar el trazo?

Preguntas de cierre. ;:Como son las lineas y los trazos que realizaste? ;De qué color iluminaste la
camiseta con lineas verticales? ;La camiseta roja, qué tipo de lineas tiene? ;La actividad te resultd
fdacil o dificil, por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea la camiseta con lineas horizontales de rojo y la camiseta con lineas verticales de azul.
Se espera que cada nifia y nifo:

llumine segun indica la instruccion.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas rectas horizontales y lineas rectas verticales iniciando del punto verde y terminando en el
punto rojo, intentando no levantar el Idpiz hasta terminar.
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en los dibujos? ¢Qué usarias para no mojarte con la lluvia?
¢Como son las lineas punteadas?, érectas o curvas? ¢En qué se diferencian de las lineas verticales y
horizontales? ¢ Qué indica el punto verde y el punto rojo?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas y los trazos que realizaste? ;Qué elementos coloreaste?,
épor qué? ;Como se llaman estas lineas? ¢ En qué elementos del aula observamos este tipo de lineas?
¢La actividad te resultd fdcil o dificil, por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* ¢Qué usamos para no mojarnos cuando llueve?

Se espera que cada nifia y nifo:

Mencione el paraguas y las botas.

* Colorea los elementos que debe usar Martin para no mojarse.

Se espera que cada nifa y nifio:

llumine el paraguas y la bota con los colores que desee.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.
Se espera que cada nifia y nino:

Trace lineas rectas diagonales: inicie en el punto verde y termine en el punto rojo, intentando no levantar
el Iépiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en los dibujos? ;Cémo son las lineas que estdn numeradas?,
é lj é

é¢puedes describirlas y nombrarlas? ¢ Cudntos tipos de lineas hay? ¢ Cudntas frutas hay? ¢ Qué piensas

que tienes que hacer con las lineas de colores y las frutas?

Preguntas de cierre. ; Como son las lineas que realizaste en la manzana, el pldtano, la fresa y la pera?
¢En qué direccion trazamos las lineas de la manzana, el platano, la fresa y la pera? i Cudl te resultd mas
fdacil de trazar?, ¢ cudl te resulté mas dificil?, ¢por qué? ¢ Cudl es tu fruta favorita? ; Por qué es importante
comer frutas? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

» Observa las frutas, ¢cudl es tu favorita?

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda segtin sus preferencias.

* Rellena cada fruta con los trazos propuestos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice cada trazo seglin corresponda su direccién y color.
* ¢Qué trazo te costd mds trabajo realizar?

Se espera que cada nifa y nifio:

Responda segulin su experiencia.

Solucién
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Marcador pdgina 16

Marcador de motivacién

La actividad consiste en observar los ldpices en RA, tocar cada uno, y explorar las posibilidades de
movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cémo son las ventanas?, ;qué forma tienen? ; Qué
forma tienen las lineas punteadas? ;Qué indica el punto verde y el punto rojo? ¢En qué direccion hay
que trazar las lineas?

Preguntas de cierre. ;Qué forma tienen las lineas que trazaste? ; Cudntas ventanas hay en la aula?,
¢Sus marcos interiores son como las ventanas de la actividad? ;Qué funcion tienen las ventanas, para
qué sirven? ¢La actividad te resulto fdcil o dificil, por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

+ ¢.Con qué materiales se pueden construir ventanas?

Se espera que cada nifia y nifo:

Sefiale materiales como la madera y el vidrio, aunque también se les puede decir que hay de aluminio y PVC.
Explique que el aluminio es un metal plateado; un ejemplo son las ollas que se usan para cocinar. Del
PVC, explique que es un tipo de pldstico.

Para enriquecer la actividad lleve elementos con esos materiales para que los puedan ver y tocar.

* ¢Qué forma tienen los marcos interiores de las ventanas? Coloréalos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Diga que los marcos interiores tienen forma de cruz. llumine los marcos interiores tratando de no salirse
de los mdrgenes.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y niio:

Trace lineas rectas verticales y horizontales: inicie en el punto verde y termine en el punto rojo, intentando
no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué ves en la actividad? ¢;Qué estd haciendo el nifio? ;Cémo son las lineas del
columpio? ¢Qué direccion tienen las lineas de los cuadros verdes? sen qué se diferencian? En las lineas
punteadas, ¢qué indica el punto verde y el punto rojo?

Preguntas de cierre. ;Coémo son las lineas que trazaste? iLa actividad te resulté facil o dificil, por
qué? ¢ Te gusta jugar en los columpios?, ;por qué? ¢ Cudl es tu juego favorito cuando vas a un parque?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* :Qué juegos podemos encontrar en una plaza o en un parque? Traza las lineas punteadas del juego

y coloréalo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Seriale elementos como: columpios, resbaladilla, balancin (sube y baja), trepadores, carruseles, etc.
Trace las lineas rectas horizontales y verticales para completar el juego y coloree el dibujo.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace lineas rectas verticales y horizontales: inicie en el punto verde, llegue al primer punto azul, continte
al siguiente punto azul y termine en el punto rojo, intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Conoces los imanes?, ;cémo son?, ;qué hacen?
¢Qué direccion tienen las lineas de los cuadros verdes?, ;en qué se diferencian? En las lineas punteadas,
¢doénde comienzas a trazar la linea?, ;donde termina el trazo?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas y los trazos que realizaste? ;A qué se parecen las lineas
que trazaste? ¢ La actividad te resulto facil o dificil, por qué? ¢ Qué objetos son atraidos por los imanes?
¢De qué material debe ser un objeto para ser atraido por un iman? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* ¢cQué hacen los imanes? ¢Qué materiales u objetos son atraidos por los imanes?

Respuesta: Los imanes son objetos que atraen otros objetos fabricados con hierro u otros metales. A la
propiedad que tienen los imanes de atraer objetos se le llama magnetismo.

Para enriquecer la actividad, entregue a las nifias y los nifios imanes para que descubran sus propiedades.
Entregue junto con los imanes, algun recipiente con objetos metdlicos y no metdlicos, para que puedan

manipularlos y experimentar.

* Colorea el imdan de la derecha del mismo color que el de la izquierda.
Se espera que cada nifa y nifio:
llumine segun la indicacion.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niiio:

Trace lineas rectas verticales y horizontales: inicie en el punto verde, llegue al primer punto azul, continte
al siguiente punto azul y termine en el punto rojo, intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la imagen? ;Cudntos molinos hay? ¢A qué parte del molino se
parecen las lineas punteadas? ¢ Qué forma tienen las aspas de los molinos? ;Cémo son las lineas que
tienes que trazar?

Preguntas de cierre. ;Cémo son las lineas y los trazos que realizaste? ;Has visto un molino alguna
vez? ¢isabes para qué sirven? ;La actividad te resulté fdcil o dificil? ;por qué? ¢ Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las aspas de los molinos de viento.
Se espera que cada nifia y nifo:
llumine con los colores que desee.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace lineas rectas diagonales, iniciando en el punto verde y terminando en el punto rojo, intentando no
levantar el Iapiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ¢En qué parte del castillo observamos las lineas
del cuadro verde? ;Desde dénde debes comenzar a trazar las series? ;Qué tienes que hacer para que
el trazo sea continuo hasta el punto rojo?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste primero en esta actividad?, ¢fue fdcil o dificil para ti? ;Después de
completar las lineas punteadas, qué hiciste?, ¢ Fue facil o dificil puntear con plumones? ;Qué fue lo que
mas te gusto de la actividad? i Qué aprendiste? ¢ De estas frutas, cudl es tu favorita o te gusta mds?

Instrucciones

* ¢Por qué piensas que hay un dragdén en el castillo? Colorea el castillo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda segun su experiencia. llumine el castillo con los colores que desee.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas rectas verticales y horizontales: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y
termine en el punto rojo. Intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucidon
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué forma tiene el dibujo? ¢;Has estado en un
cerro o montaria? ;Cémo se ve un cerro cuando lo miras de lejos?, ¢se parece a alguna figura que
conozcas? ¢Como son las lineas que tienes que trazar? ¢ Donde comienza y donde termina el trazo?

Preguntas de cierre. ;Coémo son las lineas y los trazos que realizaste? ¢;La actividad te resultd facil o
dificil, por qué? ;Hay cerros o montafas donde vives?, ;como son? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* ¢Has subido alguna vez a una montafia, cerro o volcdn? Colorea el cerro.
Respuesta: Esta dependerd de las experiencias personales; por ejemplo, pueden comentar sobre la

dificultad o la sensacioén de subir y bajar cerros.
* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.
Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas rectas diagonales: inicie en el punto verde, llegando al punto azul y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucidn

Actividad interactiva | ..:."
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Marcador pdgina 22

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen del volcdn en RA y explorar las posibilidades de movimiento
y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.

~
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Pdgina 23

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el dibujo? ;Qué sabes acerca de los volcanes Iztaccihuat! y
Popocatépet!? ; Cémo son las lineas que tienes que trazar?, ien qué se diferencian a las que realizaste
en la pdgina anterior? ;Donde debes iniciar el trazado?, ¢dénde finaliza?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas que realizaste?, ste imaginas algo cuando las miras?
¢Qué volcdn coloreaste de café? ;De qué color iluminaste el volcén Iztaccihuatl? ;La actividad te
resulto fdcil o dificil, por qué? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* cCodmo se llaman los dos volcanes mds representativos de México? ¢Cudl de ellos es mds alto?

Respuesta: Popocatépetl y el Iztaccihuatl. Si no lo saben, comente que en México existen estos volcanes,
Yy que son la segunda y tercera montafias mds altas de México y uno de sus paisajes naturales mas
representativos.

* Colorea el Popocatépetl de café y el Iztaccihuatl de azul.

Se espera que cada nifia y nifo:

Coloree los volcanes segun la indicacion entregada.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niiio:

Trace lineas rectas diagonales: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto
rojo, intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién

Caligrafix
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Guia didactica

Pagina 24

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en los dibujos? ¢ A dénde quiere llegar el sapo?, ;como puede hacerlo?
¢Como son las lineas que tienes que trazar? ;Dénde debes comenzar a trazar las lineas? ¢Crees que
puedas trazar los caminos sin levantar el lapiz?, ;qué te ayudaria a lograrlo? ¢ Puedes mostrar la forma
correcta de tomar el lapiz?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas que realizaste? ;Has visto un sapo?, ;qué sabes de este
animal? ;La actividad te resulté facil o dificil, por qué? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

« ¢Cuantos saltos tiene que dar el sapo para llegar a la piedra?

Se espera que cada nifia y nifo:

Diga que debe dar dos saltos.

* Ayuda al sapo a saltar hasta la piedra trazando el camino.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace el camino repasando la linea punteada.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.
Se espera que cada nifia y nino:

Trace lineas rectas diagonales y horizontales: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y
termine en el punto rojo, intentando no levantar el Iépiz hasta finalizar.

Solucién

Caligrafix
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Pdgina 25

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos rectos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué estd haciendo el constructor? ;En qué se parecen
las lineas punteadas al dibujo? ¢ Dénde debes comenzar a trazar las lineas?, ¢dénde finaliza el trazado?
¢En qué direccion tienes que realizar las series?, ;de izquierda a derecha o de derecha a izquierda?

Preguntas de cierre. ;Como son las lineas y los trazos que realizaste? ; Conoces otras herramientas
que usa un constructor?, icudles? iLa actividad te resulté facil o dificil, por qué? ;Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

* ¢Para qué sirve el serrucho que usa el constructor?

Explicacion para el educador: La sierra es una herramienta con dientes, que sirve para cortar maderas.
Se espera que cada nifia y nifo:

Diga que sirve para cortar madera.

* Colorea el serrucho del constructor.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores que desee.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas rectas diagonales y verticales: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine
en el punto rojo, intentando no levantar el Iépiz hasta finalizar.

Solucién

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Los contenidos que se trabajan en esta seccion favorecen el desarrollo transversal de actitudes vinculadas
con los siguientes ejes articuladores: vida saludable, igualdad de género, interculturalidad critica.

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: trazos curvos Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales: Gises de colores.
Lugar: Patio.

Invite a las nifias y los niflos a recordar diferentes trazos curvos y a dibujarlos con gises de colores en el
patio. Ayudeles a organizarse en dos o tres equipos, dependiendo de la cantidad de estudiantes. Lo ideal
es que sean 10 integrantes por equipo, NO Menos.

Pida a los integrantes de cada equipo que se tomen de las manos formando una lineq, e inviteles a realizar
formas curvas, por ejemplo: una ronda, forma de serpiente. Cuando el equipo forme un trazo curvo, usted
diga “alto” y verifigue junto con las nifias y los nifios si corresponde a un trazo curvo.

[ Actividad individual: trazos curvos Tiempo estimado: 15 minutos J

Materiales: Arena o arcilla, y una hoja de block por nifio.
Lugar: Aula o patio.

Realice diferentes tipos de trazos en el pizarréon a través de dibujos, dando énfasis en los trazos curvos;
pida a las nifias y los nifios que identifiquen qué tipos de trazos forman cada dibujo. Luego, entregue a
cada uno, una hoja de block y arcilla o arena suficiente para realizar diferentes trazos curvos. Inviteles
a modelar libremente trazos curvos a su eleccién, para posteriormente ponerlos sobre la hoja de block.

Caligrafix
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Pdgina 6

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ;Hacia dénde se dirige la nifia? ;Qué piensas
que hay que hacer en esta actividad? ; Como es el camino que tienes que trazar?, irecto o curvo?
¢Qué puedes hacer para no tocar los bordes?

Preguntas de cierre. ;Como es el camino que trazaste? ;Cémo hiciste para no tocar los bordes?
¢Por qué es importante tomar correctamente el Idpiz? ¢La actividad fue facil o dificil?, ¢por qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Repasa con tu dedo indice el camino que debe hacer la nifia para llegar a su casa.

* Traza el camino con tu ldpiz sin tocar los bordes.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace una linea curva iniciando en la flecha verde y terminando en el punto rojo. Intentando no levantar
el Iépiz hasta finalizar.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y niio:

llumine con los colores que desee.

Solucidén

Caligrafix
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Pagina 7

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué ves en los dibujos? s Hacia donde se dirige el nifio?, ¢por qué? ;Desde dénde
debes comenzar a trazar la linea?, ;como crees que debe ser la linea, recta o curva? ;Qué puedes hacer
para no tocar los bordes? i Puedes describir o mostrar la forma correcta de tomar el Idpiz para realizar
el trazado de la linea?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de linea trazaste para que el nifio pudiera llegar al bote de basura?
¢Coémo hiciste para no tocar los bordes? i Por qué es importante tomar correctamente el Idpiz?
¢Qué simboliza el signo que estd en el bote de basura? ¢lo has visto antes, donde? ;Por qué es
importante reciclar la basura? ¢ Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil? ;por qué?

Instrucciones
* Repasa con tu dedo indice los caminos que puede realizar el nifio para tirar el papel en el bote de basura.

* Traza uno de los caminos sin tocar los bordes. Colorea al nifio.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace una linea curva iniciando en la flecha verde y terminando en el bote de basura, intentando no
levantar el Idpiz hasta finalizar. Coloree al nifio.

Hay varias opciones de trayectos, las cuales son de libre eleccion.

* ¢Sabes qué significa el signo que estd en el bote de basura?

Se espera que cada nifa y nifio:

Identifique el simbolo de reciclar.

Para enriquecer la actividad puede comentar sobre lo importante que es reciclar, y por qué es beneficioso
para el medio ambiente.

Solucién

Actividad interactiva
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Marcador pdgina 7

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar el botédn de acceso a la actividad y buscar en la playa la basura para
luego reciclar, dejandola en los contenedores que correspondan (papel -pldstico - vidrio - orgdnico).

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - clasificar.

Caligrafix® indice
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Pdagina 26

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué ves en los dibujos? ;Qué estdn haciendo la nifia y el nifio? ;Qué forma
tienen las cuerdas? ;Qué nos indican las flechas? ;Qué nos indican el punto verde y el punto rojo?
¢Desde dénde debes comenzar a trazar la linea?, ;como crees que debe ser la linea, recta o curva?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué tipo de linea trazaste? ;Qué fue lo mds fdcil
para ti? ¢ Qué fue lo mas dificil? ;Lograste realizar trazos continuos sin levantar el Idpiz? ;De qué color
iluminaste la cuerda que iba hacia arriba? ¢ De qué color iluminaste la cuerda que iba hacia abajo?
¢ Te gusta jugar a saltar la cuerda?, ipor qué?

Instrucciones

* ¢Qué hacen los nifios?

Se espera que cada nifia y nifo:
Diga: Los nifios saltan la cuerda.

* Colorea de azul la cuerda que va hacia arriba; y de rojo, la cuerda que va hacia abajo.
Se espera que cada nifa y nifio:
Coloree de acuerdo a lo indicado.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niio:

Trace lineas curvas, iniciando en el punto verde y terminando en el punto rojo. Intentando no levantar
el Idpiz hasta finalizar.

Solucidn
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Pdgina 27

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué sabes acerca de la luna? ;Cémo son las
lineas segmentadas, rectas o curvas? ¢En qué se parecen las lunas del dibujo a las lineas que tienes que
trazar? ¢Qué nos indican las flechas? ;Qué nos indican el punto verde y el punto rojo? ;Desde donde
debes comenzar a trazar la linea? ;Qué te imaginas al ver el trazo que vas a realizar?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Cémo eran las lineas que trazaste?
¢Qué colores usaste para iluminar las lunas? ¢La luna siempre la vemos de la misma forma que se
presenta en la pdgina?, ;por qué? ;Qué aprendiste? ;Fue fdcil o dificil?, ¢por qué?

Instrucciones

* ;En qué momento podemos ver la luna?

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda: £n la noche.

Puede comentar a las nifias y los nifios la siguiente informacion: La luna también se puede ver, en
ocasiones, de dia; pero si considera que podria confundirlos, mejor omitirlo.

* Colorea de naranja la luna que mira hacia la derecha y de amarillo la que mira hacia la izquierda.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niio:

llumine las lunas con los colores indicados y trace lineas curvas, iniciando en el punto verde y terminando
en el punto rojo. Intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Pdgina 28

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Para qué sirven los paraguas? ésen qué se
diferencian los paraguas de la imagen? ;En qué se parecen las lineas punteadas a los paraguas?
¢Qué indican las flechas azules? ;Desde dénde debes comenzar a trazar la linea? ¢hasta donde
debes llegar? ; Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué color usaste para iluminar el paraguas cerrado? ;Qué color usaste para iluminar el paraguas
abierto? ¢Has usado alguna vez este objeto?, sen qué situacion? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Colorea de verde el paraguas cerrado y de morado el paraguas abierto.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niio:

Trace lineas curvas, iniciando en el punto verde y terminando en el punto rojo. Intentando no levantar
el Iépiz hasta finalizar. Ilumine los paraguas de los colores indicados.

Solucién
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Pagina 29

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? i Para qué sirven las sombrillas? ;Para qué sirven
las cercas? ¢En qué se parecen las lineas punteadas a la sombrilla y la cerca? ¢ Qué indican las flechas
azules? ;Desde dénde debes comenzar a trazar la linea? ¢hasta dénde debes llegar? ; Cémo son estas
lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué colores usaste para iluminar la sombrilla y la cerca? ¢ Qué piensas que estan haciendo el perro
y el gato?

Instrucciones

* ¢Para qué sirve una sombrilla? ¢ Para qué sirve una cerca?

Se espera que cada nifia y nifo, con ayuda de un adulto, pueda responder:

La sombrilla sirve para protegernos de los rayos solares.

La cerca sirve como elemento de seguridad, de decoracién o para separar un espacio de otro.

* Colorea la sombrilla y la cerca del jardin.

Se espera que cada nifia y niio:

llumine la sombirilla y la cerca tratando de no salirse de los mdrgenes. Puede preguntar a la y el nifio
sobre la forma que tiene la sombrilla y la cerca de la imagen.

* Traza las lineas punteadas y continta los trazos guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nino:

Trace lineas curvas: inicie del punto verde, pase por el punto azul y termine en el punto rojo, intentando
no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién

Caligrafix
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Pdgina 30

Habilidad a desarrollar. Realizar movimientos finos con precision: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cémo es un circo?, ¢has ido alguna vez? ;En qué se
parecen las lineas punteadas al circo? ¢ Qué indican las flechas azules? s Desde dénde debes comenzar a
trazar la linea?, ¢hasta donde debes llegar? ; Cémo son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué color usaste para iluminar el techo del
circo? ;Qué hacen los payasos en el circo? i Por qué piensas que los circos funcionan en carpas?

Instrucciones

* ¢Has ido alguna vez al circo? ;Qué es lo que mds te gusta del circo?
Se espera que cada nifia y nifo:

Responda seguin su experiencia.

* Traza las lineas punteadas del techo de la carpa y coloréalo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las lineas punteadas e ilumine el techo de la carpa tratando de no salirse de los mdrgenes.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién

Caligrafix
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Pdagina 31

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué hace el nifio de la imagen? ;Como es el
trayecto que sigue el balon de bdsquetbol?, ;en qué direccion debes realizar el trazado de las lineas?,
¢deizquierda a derecha o de derecha a izquierda? ¢En qué se parecen las lineas punteadas al rebote del
balon? ;Qué indican las flechas azules? ;Desde donde debes comenzar a trazar la linea?, shasta dénde
debes llegar? ; Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Por qué es importante tomar correctamente el Idpiz? ;Qué te imaginas cuando ves las lineas que
trazaste? s Conoces otros deportes en los que se usan balones?, ;cudles? ;i Cudl es tu deporte favorito?,
épor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* ¢cQué deporte piensas que estd jugando el nifio?
Se espera que cada nifia y nifo:

Responda: bdsquetbol.

* Traza el trayecto de la pelota.
Se espera que cada nifa y nifio:
Trace la linea punteada, intentando no levantar el Idpiz hasta terminar.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Marcador pdgina 31

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen del balén en RA y explorar las posibilidades de movimiento
y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Pdgina 32

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Qué estan haciendo la nifia y el nifio? ;En qué
se parecen las lineas punteadas al trayecto del cable de teléfono? ;Qué indican las flechas azules?
¢Desde doénde debes comenzar a trazar la linea? ¢hasta donde debes llegar? ;Como son estas
lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ¢ fue facil o dificil?, ;por qué? s Qué te
imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ¢ Qué color usaste para iluminar el teléfono? ¢Has visto un
teléfono de este tipo?, ;donde? sen qué se diferencia este teléfono de los que hay actualmente? ;Cudl es
la funcion de los teléfonos? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* ¢Para qué sirven los teléfonos?

Se espera que cada nifa y nifio:

Pueda responder algo parecido a: Para comunicarse con otras personas que estdn lejos.

* Colorea el teléfono y traza el cable.

Se espera que cada nifa y nifio:

Trace el cable siguiendo la linea punteada, intentando no levantar el Iépiz hasta terminar. Coloree el teléfono.
* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nino:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el lapiz hasta finalizar.

Solucién
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Pdgina 33

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;En qué se parecen las lineas punteadas al
resorte de la caja sorpresa? ;Qué indican las flechas azules? ;Desde donde debes comenzar a
trazar la linea?, ;hasta donde debes llegar? ; Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué color usaste para iluminar la caja
sorpresa? ;Qué sale de la caja sorpresa?, iconoces su nombre? ¢Has visto una caja sorpresa?,
épor qué piensas que se llama asi?

Instrucciones
* Colorea la caja sorpresa y repasa con tu ldpiz el resorte.

* ¢Por qué piensas que se llama “caja sorpresa”?

Se espera que cada nifa y niio:

Responda seguin su experiencia.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nino:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el lapiz hasta finalizar.

Solucién
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Pdgina 34

Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Como es el recorrido de la mariposa hacia la
flor? ¢Has visto el vuelo de una mariposa? ;En qué se parecen las lineas punteadas al vuelo de la
mariposa? i Qué indican las flechas azules? ;Desde donde debes comenzar a trazar la linea?, shasta
donde debes llegar? ; Cémo son estas lineas?, ;curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? iPor qué las mariposas vuelan de flor en flor?,
¢qué sabes de ellas? ¢ Qué color usaste para iluminar la mariposa?

Instrucciones

* ¢De qué se alimentan las mariposas?

Se espera que cada nifia y nifo, con ayuda del adulto, responda:
Se alimentan del néctar de las flores.

* Colorea la mariposa utilizando los mismos colores de la flor.

Se espera que cada nifa y nifio:

llumine con los colores rosa y amarillo.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifa y niiio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué sabes de las abejas? ;Cémo es una
colmena?, ¢has visto alguna? ;En qué se parecen las lineas punteadas al vuelo de la abeja?
¢Qué indican las flechas azules? ;Desde donde debes comenzar a trazar la linea?, ;hasta donde
debes llegar? ; Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? i Qué color usaste para iluminar el trayecto del
vuelo de la abeja hacia la colmena? ;Como lograste completar la serie, sin levantar el Iapiz?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* Sigue con tu dedo indice el trayecto de la abeja hasta su colmena.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifla y niio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién

b
Y
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué representan los simbolos que estdn en color
negro? ;Cémo son los instrumentos musicales?, ;qué sabes acerca de ellos?, ;como es el sonido que
emite cada uno?: ;como suena la flauta? ;Qué representan las lineas trazadas hacia los instrumentos?
¢Qué indican las flechas azules? ;Desde dénde debes comenzar a trazar la linea?, ;hasta dénde debes
llegar? ; Cémo son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, :fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ; Qué color usaste para iluminar cada trayecto
hacia los instrumentos musicales?

Instrucciones
* Ayuda a cada nifio y nifia a llegar hasta su instrumento musical.

* Traza con tu ldpiz el camino que debe realizar cada uno.
Se espera que cada nifla y niio:
Trace lineas curvas intentando no levantar el Idpiz hasta llegar al instrumento musical.

* Nombra los instrumentos y encierra el que mds te gusta.
Se espera que cada nifia y nino:
Nombre: flauta, guitarra, violin, pandero.

Solucidn

Actividad interactiva |
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Marcador pdgina 36

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar laimagen del xiléfono en RA y explorar las posibilidades de movimiento
y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - distinguir - reproducir.

~
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ¢En qué se parecen las lineas punteadas a las olas
del mar? ;Qué indican las flechas azules? ; Desde dénde debes comenzar a trazar la linea?, ¢hasta dénde
debes llegar? ; Cémo son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ¢ fue fdcil o dificil?, ipor qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué color usaste para realizar el trazo de
las olas?

Instrucciones

* Repasa con tu ldpiz las olas del mar.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace con un Idpiz, siguiendo la linea punteada intentando no salirse de ella.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucidén
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;En qué se parece el trazo de las lineas al hongo?
¢Qué indican las flechas azules? ¢Desde donde debes comenzar a trazar la linea? ¢hasta donde debes
llegar? ¢ Cémo son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ¢ fue facil o dificil?, ;por qué? s Qué te
imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué color usaste para iluminar los hongos?

Instrucciones

* Repasa con tu ldpiz los hongos y colorea el segundo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace con un Idpiz, siguiendo la linea punteada intentando no salirse de esta.
El segundo hongo lo puede iluminar de cualquier color.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y niio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo,
intentando no levantar el Idpiz hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;En qué se parecen las lineas del pastel?
¢Qué indican las flechas azules? ;Desde donde debes comenzar a trazar la linea?, ;hasta donde
debes llegar? ;Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué color usaste para iluminar la decoracién
en el pastel?

Instrucciones

* Hoy Samuel cumple 5 afios, ¢cudntas velas necesita su pastel? Dibujalas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Mencione y dibuje cinco velas.

* Traza las lineas punteadas y continta las series guidndote por los puntos.

Se espera que cada nifia y nifio:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde y termine en el punto rojo, intentando no levantar el Iapiz
hasta finalizar.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos curvos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cémo es el trazo de cada serie? ;En qué se parecen
las lineas punteadas entre si?, ien qué son diferentes? ;Qué indican las flechas azules? ;Desde dénde
debes comenzar a trazar la linea?, ¢hasta donde debes llegar? ;: Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste?

Instrucciones

* Traza las lineas punteadas y termina las series.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace lineas curvas: inicie en el punto verde, pase por los puntos azules y termine en el punto rojo.
Continue el trazo de cada guia siguiendo los puntos.

Solucidén
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Las habilidades que se trabajan en esta secciéon se pueden conectar transversalmente con actitudes
vinculadas a los siguientes ejes articuladores: fomento a la lectura y escritura e interculturalidad critica.

Sugerencia de actividad previa

[ Actividad individual: trazos mixtos Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales: Gises de colores, pinturas de agua, pinceles y una hoja de block para cada nifia y nifio.
Lugar: Aula.

Invite a las nifias y los niflos a dibujar libremente una figura con el gis del color que le asigne, usando
trazos curvos y rectos. Luego, pida que comenten el dibujo realizado y sefiale dénde hay trazos rectos y
curvos en su dibujo.

Finalmente, usando pintura y pinceles, inviteles a repasar los trazos que hicieron con gis. Pueden variar el
trazo con diferentes colores.

( Juego grupal: trazos mixtos Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales: Tres trozos de estambre de 20 cm aproximadamente para cada nifia y nifio; y una caja
para guardar los trozos de estambre.

Lugar: Aula.

Invite a las niflas y los niflos a sacar de una caja mdgica tres hebras de estambre y comente que son
hebras magicas que pueden transformarse en diferentes formas. Pidales formar diferentes tipos de
trazos: curvos, diagonales, verticales y horizontales.

Ejemplo:

JU\
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos mixtos
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué tipo de trazos debes realizar dentro de cada
uno de los pétalos? ;Qué tipo de trazo indica cada una de las formas en la flor? ; Desde dénde debes
comenzar a trazar cada linea?, ;¢hasta donde debes llegar? ; Como son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ¢ fue fdcil o dificil?, ;por qué? ;Qué te
imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ; Qué color usaste para iluminar los pétalos de la flor?

Instrucciones

» Decora con lapices de colores los pétalos de la flor, segun el modelo.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice diferentes trazos en cada pétalo, siguiendo el modelo en su forma y color.

* Decora con plastilina el centro de la flor y la hoja.

Se espera que cada nifia y niio:

Decore con plastilina el centro de la flor y la hoja utilizando cualquier color. El tallo lo puede iluminar con
Idpices de colores, intentando no salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos mixtos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué tipo de trazos debes realizar dentro del
dibujo? ¢Desde donde debes comenzar a trazar cada linea? ¢hasta donde debes llegar? ;Cémo son
estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ; Qué color usaste para iluminar el dibujo?

Instrucciones

» Completa el dibujo trazando las lineas punteadas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace con el Idpiz sobre las lineas punteadas de manera continua y ligada, sin salirse de los mdrgenes.
* Colorea el dibujo.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores que desee.

Solucidon
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos mixtos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - distinguir - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Has visto un telar?, ;de qué estdn hechos?
¢Qué tipo de trazos se encuentran en el telar que estd a la izquierda? ;Cudles son los trazos que
se sugiere realizar en el telar de la derecha? ¢Desde donde debes comenzar a trazar cada trazo?
¢Coémo son estas lineas, curvas o rectas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de lineas trazaste en esta actividad?, ;fue fdcil o dificil?, ;por qué?
¢Qué te imaginas cuando ves las lineas que trazaste? ;Qué aprendiste de los telares? ;Qué color
usaste para trazar o iluminar las figuras del telar?

Instrucciones

* Traza las lineas punteadas del telar.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace primero varias veces con el dedo, después con Idpices de colores, siguiendo las lineas punteadas
intentando no salirse de los mdrgenes.

* Decora el tejido del telar con las series del modelo.
Se espera que cada nifia y nifo:
Copie, en el telar derecho, los trazos del telar izquierdo.

Solucidon
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Habilidad a desarrollar. Realizamos movimientos finos con precisién: trazos mixtos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué tipo de tradicion mexicana representa la
calavera? ia qué época del afio corresponde? ;Qué representa el sombrero de charro en nuestras
tradiciones? ;Conoces las nochebuenas?, ien qué época del ario florecen las nochebuenas?
¢Qué representan estas tradiciones para tu familia?

Preguntas de cierre. ;Lograste trazar los simbolos tradicionales?, ¢ fue fdcil o dificil?, ;por qué? ;Qué
te imaginas cuando ves cada uno de estos emblemas mexicanos? ¢ Cudl es tu emblema favorito?, ;qué
te gusta de éI? ;Qué color usaste para iluminar cada emblema?, ;usaste alguna técnica en particular?

Instrucciones

* ;A qué pais pertenecen estos simbolos tradicionales? Escucha los versos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca que los emblemas patrios pertenecen a México.

* Remarca los simbolos tradicionales y coloréalos siguiendo el modelo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las lineas punteadas de cada uno hasta completar la figura y coloree siguiendo el modelo.

Solucidon

Las tradicionales calaveritas de azdcar,
jcomo me gustan!,

aungue las calaveritas de verdad,

isi me asustan!

Nuestra flor de nochebuena

de verde, blanco y colorado,

asl como el sombrero de charro,
son originales simbolos mexicanos.

Equipo Editarial
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Las actividades que se proponen en esta seccion desarrollan y fortalecen habilidades para la
comunicacion oral y se articulan en torno a actitudes que responden a los ejes: vida saludable,
diversidad, pensamiento critico.

Sugerencia de actividad previa

[ Actividad individual: relaciones entre palabras Tiempo estimado: 20 minutos J

Materiales: Tarjetas de parejas de elementos que se puedan relacionar entre si, pueden ser dibujadas o
impresas. Se recomienda usar sustantivos. Por ejemplo; noche - luna; dia - sol; mano - anillo; oreja - arete;
sombrero - cabeza; zapato - pie. Una bolsa magica.

Lugar: Aula.

Invite a las nifias y los nifios a jugar a encontrar a su pareja a través de relaciones. Para presentar la
actividad dé un ejemplo: muestra las tarjetas “noche” y “luna”. Luego, muestre la tarjeta “dia” y pregunte
con qué elemento se podria relacionar el dia.

Después de dar ejemplos, pida a cada nifia y nifio sacar una imagen de la bolsa mdgica y encontrar al
compafiero que tenga un elemento que se relacione con el suyo. Por ejemplo: si una nifia o nifio saca un
zapato debe reunirse con la o el compafiero que tenga un elemento que se relacione con el zapato, en
este caso un pie.

Cuando hayan formado sus parejas segun la relacién de sus elementos, invitelos a presentar al grupo y
comentar la relacidn que existe entre los dos elementos. En el caso de haber un error en las relaciones que
muestren, pregunte por qué piensan que se relacionan. Si la respuesta es coherente podrd considerarse
correcta, aunque no haya sido esa la relacion planificada por la educadora.
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Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para construir significados.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - comparar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cémo crees que se relacionan los objetos que hay
en ambas columnas? ;Qué piensas que hay que hacer en esta actividad? ;Qué dibujos representan los
opuestos “lleno-vacio”?

Preguntas de cierre. ;Como relacionaste los elementos de cada columna? ¢Los uniste por ser
opuestos o semejantes? ;Qué palabras opuestas descubriste en la actividad? ;Qué aprendiste en
esta actividad? ;Puedes pensar en otros elementos que también sean opuestos? ;La actividad fue
fdacil o dificil para ti?, ipor qué?

Instrucciones
* Observa los dibujos.

» Une con una linea los dibujos opuestos.
Se espera que cada nifia y nifo:
Observe y reconozca los objetos para luego unir a cada uno con su opuesto.

Solucidn
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Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para construir significados.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Cuadro naranja: ;Qué observas en el recuadro? ;Coémo relacionas la leche y la vaca? ;Con qué
elemento relacionarias el estambre?, ;por qué?

- Cuadro morado: ¢Qué observas en el recuadro? ;Con qué relacionarias el fuego?, ipor qué?

- Cuadro azul: ¢Sabes como se le llama a un grupo de pdjaros? ; Como se llama el sonido que hace
el pajarito; puedes reproducirlo? ; Con qué elemento relacionarias al leén? ;Sabes qué nombre recibe
un grupo de leones? ¢Estos animales son domésticos o salvajes?

Preguntas de cierre
- Cuadro naranja: ¢ Con qué elemento uniste el cuadro? ; Como se relaciona el estambre con la oveja?

- Cuadro morado: ¢ Con qué elemento uniste el cuadro? ; Cémo expresas la relacion entre el frio y la nieve?
- Cuadro azul: ¢ Con qué elemento uniste el cuadro? ; Como expresas la relacion entre el ledn y la manada?

¢Qué aprendiste en esta actividad? ;Puedes pensar en una nueva analogia con otros elementos de tu
entorno? ;Qué fue lo mds facil para ti? ¢ Qué fue lo mds dificil?

Instrucciones

* Escucha las analogias y complétalas, uniendo cada una con el dibujo que corresponde.
Se espera que cada nifa y nifio:
Escuche atentamente y relacione segtn corresponda para completar cada analogia.

Solucién

esa

Leche vaca

como es a..

estombre

El calor es a

como el frio es a...
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Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para construir significados.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Cuadro naranja: ¢Qué observas en el recuadro? ;Cémo relacionas la noche y la luna? ;Con qué
relacionas la imagen que representa el dia?

- Cuadro azul: ¢Qué observas en el recuadro? ;Con qué accion relacionas la goma? ;Con qué objeto
relacionas la accién de escribir?

- Cuadro rosa: ¢ Qué observas en el recuadro? ; Cémo relacionas el chofer con el autobus? ¢Al piloto con
qué lo relacionarias?

Preguntas de cierre
- Cuadro naranja: ¢ Qué dibujaste en el cuadro que se relaciona con el dia?, ;como explicarias la relacion?

- Cuadro azul: ¢Qué dibujaste para relacionar con la accién de escribir?, ;como explicarias la relacion?
¢Puedes pensar en otros objetos que se relacionan con la accion de escribir?

- Cuadro rosa: ¢Con qué relacionaste al piloto?, ;como explicarias la relacion?
¢Qué aprendiste en esta actividad? ;Qué fue lo mds fdacil para ti? ¢ Qué fue lo mas dificil?

Instrucciones

* Escucha las analogias y complétalas, dibujando el objeto que corresponde en cada caso.

Se espera que cada nifa y nifio:

Escuche y reconozca cada analogia y los elementos que podria dibujar. Una vez reconocido el elemento
se sugiere que lo dibuje.

Solucién
n Noche es a P,
-
[ como dia es a
Borrar es a D B
como escribir es a P,
| J
b ¢ D| ==t qutobus
ol
*w

*Las analogias permiten a la y el nifio establecer relaciones de semejanzas y afinidades existentes entre pares de
palabras, mediante la habilidad de comparar.
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Las actividades que se proponen en esta seccion desarrollan y fortalecen habilidades para la comunicacion
oral y se articulan en torno a actitudes que responden a los ejes: vida saludable, fomento a la lectura,
pensamiento critico.

Sugerencia de actividad previa

Materiales: Dibujos o recortes grandes de diferentes noticias. Por ejemplo: nifios en bicicleta, animales del
zooldgico, personas en un parque.

(Es importante que la imagen sea grande para que se pueda apreciar claramente.)
Lugar: Aula.

La educadora invita a las nifias y los nifios a sentarse en semicirculo dentro del aula y presenta algunas
imdgenes relacionadas con noticias, motivéndolos a jugar a leer. Para comprender la informacién que
se aprecia en cada unag, les muestra una imagen y solicita que describan lo que ocurre en ella. Después,
podrd preguntar cudl es la noticia que podria estar informando la imagen. La misma actividad se repite
con las otras fotografias.

Materiales: Un micréfono (lo pueden elaborar en la clase de Educacion Artistica con materiales de reuso
o reciclaje).

Ropa usada, disfraces, accesorios, etc.
Lugar: Organizar el aula en forma de escenario.

Explique a las nifias y los niflos que realizardn un juego de talentos, donde cada uno podrd cantar, recitar,
contar chistes, decir rimas, adivinanzas, etc.,, para expresarse con palabras sobre el escenario. Coménteles
que también podrdn turnarse para ser la o el animador, quien estard a cargo de presentar al artista
en turno. La educadora da un ejemplo de cémo ser animador y como ser un artista. Guiard a quien lo
necesite. Para finalizar, invitelos al escenario a bailar diferentes canciones.
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Pdgina 45

Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para describir ideas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - explicar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué representa cada cuadro? ¢ Qué actividades
se realizan durante la semana? ¢ Te gusta hacer alguna de las actividades que se aprecian en las
imdgenes? ;Qué piensas que hay que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. ;En qué te fijaste para describir cada una de las imdgenes? ; Qué actividad dibujaste
en el recuadro en blanco?, ;qué dia realizas esta actividad? ¢Hay alguna actividad que te guste y no esté
representada en la actividad?, scudl? ;Qué dia de la semana es tu favorito? ;Qué aprendiste en esta
actividad? ¢ Fue fdcil o dificil describir lo que observaste en estas imdgenes? ipor qué?

Instrucciones

* Observa los dias de la semana y describe lo que hace Sofia cada dia.
Se espera que cada nifia y nifo:

Pueda nombrar las acciones que observa.

Ejemplos: Lunes: Sofia juega a la ronda con sus amigos.

Martes: Sofia pinta un cuadro.

Miércoles: Sofia estd en clases de ballet.

Jueves: Sofia come con su familia.

Viernes: Sofia acomparia a sumamd a regar el jardin.

Sdbado: Sofia va con su familia al circo.

Domingo: Sofia estd con su familia en la playa.

* En el recuadro, dibuja una actividad que te guste hacer y marca el dia de la semana que, en general, haces

esa actividad.

Se espera que cada nifia y niio:

Responda segun su experiencia. Para marcar el dia de la semana en el cual realiza la actividad, lo debe
hacer en los cuadros blancos que estdn en la esquina superior izquierda de cada dia de la semana.

Solucién

Miércoles
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Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para describir ideas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - explicar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Qué estan haciendo los nifios en cada cuadro?
¢Qué piensas que hay que hacer en esta actividad? ¢En qué te fijas para seleccionar la imagen que
se relaciona con la instruccion?, icomo puedes diferenciarlas?

Preguntas de cierre. ;TU ayudas a alguien a realizar alguna actividad como se aprecia en las
imdgenes?, ;qué actividad es? icon qué frecuencia ayudas? ;Cémo diferencias entre ayer, hoy y
manana? ¢Recuerdas qué actividad hiciste ayer?, ¢qué hards hoy?, ;iqué hards mafiana? ¢ Cudl de estas
actividades es tu favorita? iLas descripciones realizadas por otros nifios y nifias, ayudd a que hicieras
tu propia descripcion? ¢ Pudiste identificar en qué momento realizas tus actividades, si fue ayer, hoy o
lo hards mafiana? ¢ Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue facil o dificil describir lo que observaste en
estas imdgenes?, ipor qué?

Instrucciones

* Observa y describe las imdagenes.

Se espera que cada nifia y nifo:

Logre describir cada una de las imdgenes de la pagina.

Antes de identificar la imagen que corresponde a la oracion, se recomienda que realicen una breve
descripcion de cada una. Para que participen varias nifias y nifios, cada imagen de la pdgina puede ser
descrita por un estudiante distinto.

En cada oracion se trabaja el verbo “ayudar”, pero en distintos tiempos verbales, reforzando los

adverbios de tiempo: ayer, hoy y mafana.

* Escucha con atencién y marca con una X la imagen que corresponde en cada caso.
Se espera que cada nifia y niio:
identifique la imagen segun corresponda la descripcion.

Solucién

1. Ayer Sebastian ayudd a sus tios a cosechar lechugas en el campo.
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: trabalenguas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - recordar- reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué piensas que dicen los textos que estdn en
los cuadros? ;Sabes qué es un trabalenguas? ;Qué sucede cuando repites una palabra o frase del
trabalenguas? ¢ Qué estrategia puedes usar para repetir correctamente el trabalenguas?

Preguntas de cierre. ;Lograste repetir los trabalenguas? ¢ Fue fdcil o dificil repetir los trabalenguas?,
épor qué? ¢Lograste relacionar la imagen con el trabalenguas correspondiente? ¢En qué te fijaste
para relacionar los trabalenguas con las imdgenes? ;Qué trabalenguas te gustd mds?, ipor qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Escucha y repite cada uno de los trabalenguas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Repita cada trabalenguas.

Se sugiere leer los trabalenguas y que nifias y nifios los repitan para que puedan memorizar alguno.
* Une el trabalenguas con el dibujo que lo representa.

Se espera que cada nifia y nifo:

Relacione cada trabalenguas con la imagen que lo representa.

Solucién

Los cojines de la reing,
los cajones del sultdn.
jQué cojines!
iQué cajones!
4En qué cajonera van?

Habia un perro
bajo un carro,
vino otro perro

y le mordid el rabo.

Si la col tuviera cara

como tiene el caracol,
fuera cara, fuera col,
fuera cara de caracol.
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Habilidad a desarrollar. Usamos el lenguaje para describir ideas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - explicar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;A qué lugar corresponde? ;Qué estdn haciendo?
¢Conoces los simbolos que hay en la ilustracion?, ;dénde los has visto?, iqué significa cada uno de
ellos? ¢Hay simbolos en tu aula de clases o en tu centro escolar? ¢ Todos los nifios y las nifias pueden
identificar los simbolos?

Preguntas de cierre. ;En qué te fijaste para describir cada simbolo? iLograste identificar los simbolos
de la actividad? ;Cémo supiste el significado de cada simbolo? iEncontraste simbolos al interior de tu
aula de clases o en tu centro escolar? ;En qué otros lugares puedes encontrar estos simbolos? ;Por qué
es importante conocer el significado de estos simbolos? ;Conoces un simbolo diferente a los que se
presentaron en la actividad?, scudles? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

» Observa la escena y describela, ¢en qué lugar ocurre?, iqué elementos hay?

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda las preguntas y describa la escena. Por ejemplo:

Lugar: Ocurre dentro de una aula de clases.

Elementos que hay: simbolos, mochilas, puerta, pizarron, papeles, regla, Idpiz, mesa, silla, basurero,
bafio, silla de ruedas, nifios, nifias, educadora, entre otros.

* Encierra los simbolos que estdn en la escena y explica el significado de cada uno. ¢Para qué sirven los

simbolos que estdn en la aula de clases?

Se espera que cada nifia y nifo:

Explique con sus propias palabras para qué sirve cada simbolo que aparece en la imagen. Si no los
conoce o reconoce, se le puede orientar con preguntas. Por ejemplo:

¢Qué piensas que quiere representar o decir el simbolo que muestra una silla de ruedas?, ;por qué crees
que hay una raya roja sobre la imagen?

Solucidén
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Las actividades propuestas en esta seccion promueven el desarrollo de la conciencia fonoldgica a través
de juegos verbales y su contenido favorece el abordaje de los ejes articuladores: fomento a la lectura y la
escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Actividad individual: segmentacion sildbica Tiempo estimado: 25 minutos J

Materiales: Cuatro imdgenes o dibujos a eleccién para separarlos en silabas.
Lugar: Patio o aula.

Invite a las nifias y los nifios a formar parejas y pida que observen las imdgenes y su palabra.
Luego, que marquen las silabas por medio de aplausos e identifiquen la cantidad de silabas de
cada palabra. Posteriormente, pida a cada pareja comentar y comprobar la cantidad de silabas
gue contaron.

Ejemplo:

MARIPOSA
MA-RI-PO-SA=4

Finalmente, invite a cada pareja a ubicarse frente a frente para separar en silabas los nombres de sus
compafieros, golpeando sus palmas en pareja.

llustracién de ejemplo:

( Juego grupal: rimas Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales: Tarjetas grandes de 20 x 20 cm con imdgenes de elementos que rimen entre si. Por ejemplo:
abeja - oveja, aguja - bruja, gato - zapato, bicicleta - ampolleta, campana - manzana y ledn - limén.

Lugar: Aula.

La actividad es un “Memorama de rimas”. El objetivo es buscar palabras que rimen entre si, utilizando
imdgenes.

Cologue boca abajo las tarjetas en el suelo. Invite al primer jugador a elegir dos tarjetas; si riman las
dos palabras, se las lleva y le toca el turno al siguiente jugador. Si por el contrario, las palabras de las
tarjetas seleccionadas no riman, deberd dejarlas en el mismo sitio boca abajo y toca el turno a otro
jugador. Independiente de que encuentren la rima o no, solo tienen derecho a una jugada por turno. La
idea es que cada nifia o nifio participe al menos una vez. Realice otra ronda de turnos hasta que ya no
queden mds tarjetas de rimas.
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: rimas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué elementos hay en los cuadros que estdn en
la columna de la izquierda?, ¢y en la columna de la derecha? ¢ Por qué piensas que baldn y avion estan
unidos por la linea punteada? ;Cémo piensas que se relacionan los elementos de ambas columnas?
¢Qué son las rimas?

Preguntas de cierre. ;Como relacionaste las palabras de ambas columnas? ¢ Qué palabra rima con luna,
ventana y abeja? ¢ Puedes pensar en otros elementos que también rimen?, scudles? ;La actividad fue fdcil
o dificil para ti?, ipor qué? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* Une con una linea las palabras que riman.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique las imdgenes, las nombre y reconozca las que riman.
llumine los dibujos tratando de no salirse de los mdargenes.

Solucidén

) ik

o
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Marcador complementarios

La actividad consiste en explorar en RA el avién y el balén, descubriendo cualidades de movimiento y
sonido de ambos elementos. Posteriormente, se reconoce que ambas palabras riman, por lo cual las
unen remarcando la linea punteada.

Habilidades trabajadas
Identificar - razonar - examinar.
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Pdgina 51

Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: rimas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué elementos observas en cada una de las filas?,
¢de qué manera se pueden relacionar? ¢ Qué piensas que tienes que hacer en cada fila?

Preguntas de cierre. ; Qué aprendiste en esta actividad? ;Lograste relacionar las palabras de cada fila?
¢Qué rimaba con olas, plumero, limdn y cuchillo? ; Puedes pensar en otros elementos que también rimen
entre si?, scudles? ;La actividad fue fdacil o dificil para ti?, ¢por qué?

Instrucciones

* En cada fila, colorea solo las palabras que riman.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique los elementos en cada fila y reconozca las palabras que riman; después, coloree evitando
salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué elementos observas en la columna de la
izquierda? ;Qué ves en los recuadros? ;Qué piensas que representan las estrellas? ;Como puedes
determinar la cantidad de silabas en cada palabra? ;Qué palabra piensas que tiene mds silabas?

Preguntas de cierre. ;Lograste identificar el numero de silabas en cada palabra? ;como lo hiciste?
¢Qué palabra tiene menos silabas?, scudl tiene mds silabas? ;Pudiste relacionar el nimero de estrellas
con la imagen correcta? ¢ Qué estrategia usaste para contar las silabas? ¢La actividad fue fdacil o dificil
para ti?, ipor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* Cuenta las silabas de cada palabra.

* Une cada dibujo con las estrellas que indican la cantidad de silabas que tiene. Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique cada elemento y lo nombre. Después, cuente la cantidad de silabas y las una a las estrellas
segun corresponda. Finalmente, ilumine con los colores que desee evitando salirse de los mdrgenes.

Solucidn
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué puedes hacer para separar en silabas cada
palabra? ;Qué piensas que pueden representar los circulos? s Como podrias relacionar los elementos
de la izquierda con los que estdn a la derecha? ¢ Qué tienes que hacer primero?, ;qué harias después?

Preguntas de cierre. ; Como supiste el nimero de silabas de cada palabra? ; Qué palabras tienen mayor
cantidad de silabas?, icudntas silabas tenian? ;Qué palabras tienen solo una silaba? ;Qué elementos
tenian tres silabas? ¢ Cudntos circulos iluminaste en las palabras yogur y leche? ¢La actividad fue fdcil o
dificil para ti?, ¢por qué? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
» Cuenta las silabas de cada palabra y colorea los circulos que corresponden.
* Une con una linea las palabras que tienen la misma cantidad de silabas.

» Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y niio:

Identifique cada elemento y lo nombre. Luego, cuente la cantidad de silabas e ilumine los circulos segun
corresponda. Finalmente, relacione las palabras con la misma cantidad de silabas e ilumine con los
colores que desee evitando salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? En el recuadro azul, ipor qué piensas que el caballo
tiene una cruz? ;Qué relacion ves entre las dos lineas que hay en el tren y las palabras casa y mesa?
¢Qué piensas que hay que hacer en cada tren? ;Cudntas silabas tienen que tener los elementos de los
trenes rosa, morado, rojo, verde y azul? ;Cémo puedes identificar la imagen que no pertenece a cada
tren?

Preguntas de cierre. ;Qué tenias que hacer en esta actividad? ; Pudiste encontrar el elemento que no
pertenecia a cada tren? ; Qué elemento no tenia dos silabas en el tren rosa? ¢ Qué elemento marcaste
en el tren morado?, ¢por qué? ;Qué elementos del tren rojo cumplian con la condicion de tener tres
silabas?, icudl no cumplia con esa condicion? ;Qué elemento marcaste en el tren verde?, ;por qué?
¢Qué elemento del tren azul no tiene una silaba? ¢;La actividad fue fdcil o dificil para ti?, ipor qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Marca con una X el objeto que en su nombre no tenga la cantidad de silabas indicada en cada tren.
Fijate en el ejemplo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe los trenes y la cantidad de silabas que indica cada uno. Entonces, nombre las imdgenes de
cada tren y las separe en silabas e identifique la que no pertenece al tren.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en esta actividad? ; Qué piensas que representa la linea que estd al
lado del sol? ¢ Qué piensas que hay que hacer en esta actividad? ; Cudntas silabas tiene que tener el dibujo
que hards en la segunda, tercera y cuarta fila?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué dibujo hiciste en cada fila? ;En
qué te tuviste que fijar para pensar en qué dibujar? ¢La actividad te resultd facil o dificil?, ipor qué? ¢ Qué
aprendiste?

Instrucciones
* Realiza un dibujo cuya palabra esté compuesta por la cantidad de silabas que indica cada cuadro.

Fijate en el ejemplo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca la cantidad de silabas que se pide en cada fila. Luego, piense en un elemento e identifique
las silabas que tiene para dibujarlo donde corresponda.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué elementos observas en la dltima fila?
¢Qué piensas que representan las estrellas? ;Como puedes saber dénde ubicar cada animal?

Preguntas de cierre. ; Como supiste dénde pegar cada animal? ; Qué hiciste para contar la silabas del
nombre de cada animal? ; Qué nombre de animal tiene una silaba? ¢ Lograste identificar donde hay
mads animales y dénde menos? iLa actividad fue fdcil o dificil para ti?, ;por qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Recorta los dibujos por la linea punteada.

Se espera que cada nifia y nifo:

Recorte por la linea punteada, intentando no salirse de esta.

* Cuenta cudntas sflabas tiene el nombre de cada animal y pégalo en la columna que corresponda.
* Observa: ¢qué columna tiene mds animales?, ¢qué columna tiene menos?

Se espera que cada nifa y nifio:

Cuente las silabas de cada animal y las ubique en la tabla segun corresponda.

Respuesta: La columna con mds animales es la segunda, de dos silabas. La columna con menos
animales es la primera, de una silaba.

* Colorea las estrellas de la columna que tiene mds animales.
Se espera que cada nifia y nino:
Coloree solo las estrellas de la segunda columna, la que tiene 2 estrellas.

Solucidn

= Recorta los dibujos por la linen punteada,
+ Cuenta cuagntas silobas tiene el nombre de codo animal y pégolo en lo columna que corresponda.
* Observa: ¢qué calumna tiene mas animales?, ;qué columna tiene menos?
* Colorea las estrellas de la columna que tiene mas animales.

Palobras: camelle, ledn, tigre, perro, tortuga, elefante, caballe, pez, vaca, mariposa.
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Las actividades que se presentan en esta seccidn promueven el desarrollo de la conciencia fonoldgica
por medio de juegos verbales, tales como segmentacion y conteo de silabas, identificacién de sonidos
y sflabas iniciales. Toda vez que su contenido favorece el desarrollo de los ejes articuladores: fomento a
la lectura y la escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: sonido y silaba inicial Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales: Cinco o mds cajas de zapatos. En cada caja pegar un cartel con una silaba en estudio
(deben ser silabas diferentes). Por ejemplo:

wa | pe [N so  [NEON

Imdgenes impresas o recortes de dibujos que comiencen con las silabas de las cajas, una para cada
nifia y nifio, por ejemplo:

mapa perro libro sopa tuna

Una caja o bolsa magica.
Lugar: Aula.

Invite a las nifias y los nifios a formar un semicirculo sentados en el suelo. Pidales que saquen de la caja
o bolsa magica una imagen al azar, que la observen e identifiquen su sonido inicial.

Una vez que todos tengan su imagen, diga en voz alta y fuerte:

iCorre que te atrapa la silaba PE!

Entonces, las nifias o los nifios que tengan los elementos con sonido inicial PE, deberdn correr con
cuidado y depositar la imagen dentro de la caja de zapatos que corresponda; en este caso la caja que
tenga la sflaba PE, y podrdn regresar a sus puestos. Realice la misma dindmica con las demds silabas
e imdgenes. Al finalizar, verifiquen que las imagenes correspondan a su sonido inicial, nombrdndolas
en voz alta.
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Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Cudl es la silaba inicial de la palabra luna?
¢Hay algun elemento de la fila que comience con la misma silaba? ¢ Qué observas en las siguientes
filas? ¢ Cudles son las silabas iniciales del ejemplo en cada fila? ¢En qué tienes que fijar tu atencion
para realizar esta actividad?

Preguntas de cierre. ; Qué hiciste en esta actividad? ; En qué tuviste que fijar tu atencién para colorear
el elemento correcto en cada fila? ;Cudntos elementos coloreaste en la primera fila?, ;qué tenian en
comun esos elementos? ;Cudl era la silaba inicial del ejemplo en la segunda fila?, ;qué elementos
tenian la misma silaba inicial? En la tercera fila, ;qué elementos coloreaste? spor qué? En la dltima
fila, ¢qué elementos comenzaban con la silaba inicial ja? ¢ La actividad fue fdcil o dificil para ti?, ipor
qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Colorea en cada fila el o los dibujos que tengan la misma silaba inicial que el modelo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Pueda elegir los colores que desee, no es necesario que sean los mismos usados en este ejemplo, e
ilumine sin salirse de los mdrgenes.

Solucidén

luna

2 §
camello
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Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;En qué se parecen las palabras indio e isla?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ; Cémo podrias ayudar al indio a llegar hasta la
isla? ¢qué camino tendrds que seguir?, ¢icolorear cualquier elemento o solo los que comienzan con i?

Preguntas de cierre. ;Qué elementos coloreaste para llegar hasta la isla? ;En qué tuviste que fijar tu
atencién para realizar esta actividad? ;Qué elementos quedaron sin colorear?, ipor qué? ;iLograste
identificar todos los elementos que comenzaban con i?, ;hubo alguno que no conocias? icudl? ¢Se te
ocurre el nombre de otro elemento que comience con i que no estd en la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Ayuda al indio a llegar hasta la isla.

* Recorre el camino que tiene que hacer el indio, coloreando solo los dibujos que comienzan con i.
Se espera que cada nifia y nifo:

llumine las imdgenes en este orden:

Iglu - iman - iguana - inodoro - impresora - incienso - incendio - isla.

Solucién
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Pagina 92

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio

- Actividad 1: ¢ Qué observas en esta actividad? ; Cémo podrias relacionar las vocales con los dibujos que
estdn en los cuadros? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;En qué tienes que fijar tu
atencién para unir cada vocal con el dibujo correspondiente?

- Actividad 2: ;Qué dibujos ves?, icudles son sus sonidos iniciales? ;Qué piensas que tienes que hacer
en esta actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1: ¢ Qué hiciste para saber con qué elemento unir cada vocal? i Con qué elemento uniste cada
vocal? Néombralos.

- Actividad 2: ;Qué vocal escribiste en cada cuadro? ¢ Qué hiciste para saber qué vocal escribir en cada
caso? ¢ Fue facil o dificil la actividad?, ;por qué? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

1. Une segun sonido inicial.

Se espera que cada nifa y niio:

Reconozca y nombre cada vocal y luego cada elemento. Puede nombrar la vocal y buscar el elemento
que tenga ese sonido inicial y unir; o nombrar el elemento y buscar la vocal que corresponda a su
sonido inicial.

2. Escribe la vocal con la que comienza el nombre de cada dibujo y coloréalo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca el elemento, lo nombre, reconozca su sonido inicial y luego escriba la vocal seguin corresponda.
Una vez escritas todas las vocales se sugiere que ilumine con los colores que desee.

Solucién
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Pdgina 107

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Cémo se relacionan las silabas escritas con los
dibujos? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;En qué tendrds que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre. ;Qué imdgenes pegaste en las silabas ma, me, mi, mo y mu? ;Qué hiciste para
saber qué imdgenes pegar en cada silaba? ¢ En qué tuviste que centrar tu atencion? ;La actividad fue fdcil
o dificil?, ¢por qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Pega las imdagenes de la pdgina 105, segun indica la silaba inicial. Fijate en los ejemplos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche o lea cada silaba e identifique los elementos y su sonido inicial para que los pegue segun
corresponda.

Solucién
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Pagina 117

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Cémo se relacionan las silabas escritas con los
dibujos del pato y el pelicano? ¢ En qué silabas no hay dibujos?, ;qué harias en esos casos? ; Qué piensas
que tienes que hacer en esta actividad? ;En qué tendrds que fijar tu atencion? ;Qué necesitas saber
para realizar esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Qué dibujos hiciste para las silabas pa, pe, pi, po y pu? ;Qué hiciste para decidir qué
dibujar en cada silaba? ¢ Te resulto fdcil o dificil?, ;por qué? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Dibuja segun indica la sflaba inicial. Fijate en los ejemplos.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca la silaba inicial de cada fila y piense en elementos que comiencen con esa silaba para
luego dibujarlos y colorearlos.

Sugerencias de palabras que comienzan con las silabas sefAaladas:
pa: palo - pato - panera - pala

pe: pelicano - perro - pegamento - pelota

pi: pirata - pifiata - piso - pino

po: pollo - popote - pozo - policia

pu: puré - puma - pufio - publico

Solucién
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Pdgina 120

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Cudl es el sonido inicial de Pablito? ; Hacia dénde
piensas que tiene que caminar Pablito?, ;por qué? ;Qué elementos de la pdagina tienen el mismo sonido
inicial de Pablito? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre. i Hacia qué dibujos trazaste los caminos?, scudl es su sonido inicial? ; Qué colores
usaste para trazar los caminos? i Por qué no trazaste caminos hacia la mazorca y el ratén? Si tuvieras
que agregar un nuevo camino para trazar, ¢a qué dibujo llegarias?, ;por qué? ;Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

» Traza de distintos colores los caminos que debe seguir Pablo para llegar hasta los objetos que
comienzan con p.

Se espera que cada nifia y nifo:

Logre trazar cuatro caminos hasta:

Pingtino

Patines

Pelota

Pato

* Colorea los dibujos que comienzan con p.
Se espera que cada nifia y nifio:
llumine los dibujos sin salirse de los mdrgenes. (Pinglino - Patines - Pelota - Pato).

Solucién
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Pagina 128

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos silaba inicial y final.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio

- Actividad 1: ¢ Qué observas en esta actividad? ; Como podrias relacionar los elementos de la columna
de la izquierda con las silabas que estdan a la derecha? ¢En qué tienes que centrar tu atencion para unir
las imdgenes con su silaba inicial?

- Actividad 2: ¢ Qué imdgenes ves en los cuadros azules? ¢ Qué silabas hay en los cuadros rojos? ; Cémo podrias
relacionar las imagenes con las silabas?, ¢piensas que pueden corresponder a silabas iniciales o finales?,
épor qué? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;En qué tienes que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es la silaba inicial de sofd, suma, silla, sacapuntas y secador? éiLas silabas estdn
escritas en letra de molde o ligada? ;La actividad fue facil o dificil para ti?, ;por qué? ; Puedes pensar en
otros elementos que comiencen con alguna de las silabas trabajadas?

- Actividad 2: ;Qué imdgenes uniste a la silaba sa?, ¢por qué? ; Qué imdgenes uniste a la silaba so?, épor
qué? ;Qué palabras conoces que tengan silaba final sa y so? ¢En qué fijaste tu atencion para realizar
esta actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y une segun la silaba inicial.

Se espera que cada nifa y niio:

Observe los objetos y los nombre uno a uno. Luego, lea cada silaba y las nombre una a una. Finalmente nombra
un objeto y busca su sonido inicial uniéndolo con una linea. Realizar la misma accién con todos los elementos.

2. Observa los dibujos y une segun la silaba final.

Se espera que cada nifa y niio:

Observe los objetos y los nombre uno a uno (hacer énfasis en la silaba final). Luego, lea ambas silabas y las
nombre. Por ultimo, relacione cada imagen con la silaba que corresponde a su silaba final.

Solucién
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Pdgina 152

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ; Cémo se pueden relacionar las imdgenes con las
silabas que hay en la actividad? ;En qué te tienes que fijar para unir cada imagen con su silaba inicial?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué tuviste que fijar tu atencion para unir
imdgenes y silabas? iLa actividad fue fdcil o dificil para ti?, ¢por qué? Si tuvieras que pensar en otras
imdgenes para unir con cada silaba, ¢cudles serian? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Une los dibujos con la silaba inicial que corresponde.

Se espera que cada nifa y nifio:

Lea cada silaba y busque el elemento que comienza con esa silaba y los una con una linea.

Solucidn
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Las actividades propuestas en esta seccidon promueven el desarrollo de la conciencia fonoldgica a
través de juegos verbales; su contenido favorece el abordaje de los ejes articuladores: fomento a la
lectura y la escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Actividad individual: sonido y silaba final Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales: Tapas de bebidas (como fichas).
Pliegos de cartulina (la cantidad de pliegos de cartulina dependerd de la cantidad de nifias y nifios en
el grupo).

Lugar: Aula.

Con cada pliego de cartulina elabore previamente una planilla de bingo para cada grupo de nifias y
nifios. Para ello, divida el cartén en 6, 9 o 12 cuadriculas y en cada casilla escriba una silaba diferente;
estas deben tener variadas posiciones en todos los cartones y en cada uno se puede poner alguna
sflaba que no esté presente en ninguna otra planilla. Prepare el listado de palabras que incluyan las
silabas finales colocadas en los cartones.

LA [ SO [ MO | TA

SA | LO | FA | PO

TE | TO | PA | MA

Invite a las nifias y los nifios a organizarse en equipos de cinco integrantes. A cada equipo entregue
una planilla para jugar al “Bingo de las silabas finales” y tapas de bebidas para usar como fichas.
Pidales que lean las silabas que aparecen en la planilla entregada. Posteriormente, dicte palabras
que terminan con las silabas escritas en los cartones, recalcando que deben fijarse en la silaba final
de cada una.

Antes de iniciar el juego, explique que en equipo deberdn identificar la silaba final de la palabra que
les indique en voz alta, la que buscardn en la planilla de bingo; cuando la encuentren, deberdn colocar
una ficha (tapa de bebida) sobre la casilla.

Ejemplos de palabras que se pueden dictar: pala, osa, palo, pata, topo, tomate, etc.
Pueden variar el juego y ganar puntos quienes primero completen la primera linea vertical, luego la
linea horizontal; finalmente, la planilla llena.
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Pdgina 56

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido final.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? Si observas el cuadro azul, ;qué silaba estd
subrayada?, ¢éinicial o final? De las imdgenes que hay en la pdgina, écudles tienen la misma silaba
final que el modelo? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ¢En qué tienes que fijar tu
atencién para realizar esta actividad?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué tuviste que fijar tu atencion para colorear
las imdgenes correctas? ¢Cudntos elementos coloreaste? scudles?, squé tenian en comun estos
elementos? ;Qué otras palabras conoces que su silaba final sea “to”? ;Qué elementos quedaron sin
colorear?, ;por qué? ¢;La actividad fue fdcil o dificil para ti?, ¢por qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Colorea los elementos que tienen la misma silaba final que “pato”.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe todas las imdgenes y las nombre. Una vez que reconozca las que terminan igual que pato, las
debe colorear sin salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Pdgina 57

Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido final.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? Si observas el cuadro azul, ;qué silaba estd
subrayada?, éinicial o final? ;Cudl es la silaba final de la palabra bailarina? De las iméagenes que hay
en la pdgina, ¢cudles tienen la misma silaba final que el modelo? ;Qué piensas que tienes que hacer
en esta actividad? ¢En qué tienes que fijar tu atencion para realizar esta actividad?

Preguntas de cierre. ; Qué hiciste en esta actividad? ; En qué tuviste que fijar tu atencién para colorear
los elementos correctos? ;Cudntos elementos coloreaste?, squé tenian en comun esos elementos?
¢Qué otras palabras conoces que su silaba final sea na? ¢ Qué elementos quedaron sin colorear?, ipor
qué? éLa actividad fue fdcil o dificil para ti?, ipor qué? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Colorea los elementos que tienen la misma silaba final que “bailarina”.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe todas las imdgenes y las nombre. Una vez que reconozca las que terminan igual que bailarina,
las debe colorear sin salirse de los mdrgenes.

Solucidn

bailarina
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Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos: identificamos sonido final.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Cudl es la vocal con la que termina cada elemento?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;En qué tienes que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué tuviste que fijar tu atencion? ¢Cudl es el
sonido final de pera, perro, nube, jabali y bambu? ; Qué vocal te parecié mds fdcil de escribir?,
éporqué?, écudl te parecio mas dificil? s La actividad fue fdcil o dificil para ti?, ipor qué? ; Qué aprendiste?

Instrucciones
* Escribe la vocal con la que terminan los nombres de los dibujos.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe todas las imdgenes y las nombre. Después, una por una, reconozca su sonido final vocdlico,
escriba la vocal segtin corresponda y coloree los dibujos.

Solucién
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Guia didactica

Las actividades propuestas en esta seccion promueven el desarrollo de la conciencia fonoldgica a través
de la identificacion de letras significativas; su contenido es posible vincularlo con los ejes articuladores:
fomento a la lectura y la escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: vocales Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales: Cinco pliegos de cartuling, cinco mesas, ldpices de distintos tipos, carteles con las cinco
vocales por separado.

Lugar: Aula o patio.

Cologue encima de cada mesa una cartulina extendida y ldpices de colores. Cada mesa representard
una vocal. Ejemplo:

Ayude a las nifias y los nifios a formar equipos de cinco integrantes. Pidales observar cada mesa con
su correspondiente vocal. Luego, solicite a cada equipo elegir una mesa y colocarse alrededor de ella.
Explique que a la cuenta de tres, cada integrante debe dibujar sobre la cartulina un elemento que
comience con la vocal indicada en la mesa, y que cuando diga “stop” todos deben dejar de dibujar.
Luego, invite a cada equipo a cambiarse a la mesa de al lado y dibujar con la vocal que corresponde.

Explique a los nifios que no importa que no terminen su dibujo, y que el grupo que viene a continuacion
puede terminar el dibujo que quedd pendiente y hacer otro.

Caligrafix
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( Juego grupal: vocales Tiempo estimado: 15 minutos )

Materiales: Una ruleta de cartdn con las vocales escritas.

Lugar: Aula.

Invite a las nifias y los nifios a observar la “Ruleta de las vocales” y a identificar y nombrar en voz
alta las vocales de la ruleta. Por turnos, giran la ruleta una vez (las veces dependerd de la cantidad
de estudiantes por grupo) mientras que sus compafieros nombran elementos con el sonido inicial o
final de la vocal que indica la ruleta. Puede escribir en el pizarrén las palabras para que no se repitan.

( Juego grupal: vocales Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales: Gises o cinta adhesiva de papel.
Lugar: Patio.

Dibuje con gis o forme con cinta adhesiva, cinco circulos (o figuras distintas) grandes en el suelo
del patio. Dentro de cada circulo dibuje una vocal distinta. Pida a las nifias y los nifios que observen
cada circulo o figura e identifiquen la vocal que hay dentro. Antes de comenzar la actividad, indique
que deben estar atentos a la vocal inicial de las palabras que se mencionardn en el juego; entonces,
inviteles a formar una rueda tomados de la mano y girar lentamente. Mientras las nifias y los nifios
realizan esta accién, en voz alta diga una palabra que comience con una vocal. Por ejemplo: auto.

Cuando haya pronunciado la palabra, pidales que identifiquen la vocal inicial y se dirijan al conjunto
que tiene esa letra.

Esta actividad también se puede realizar con sonido final vocdlico.

Caligrafix
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Pdagina 61

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia A.

Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el cuadro azul? ; Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? ¢ Qué piensas que significa el ojo que estad al lado de las
vocales en letra de molde? ;Dénde puedes encontrar este tipo de letras? i Por qué piensas que hay un
Idpiz al lado de las vocales en letra manuscrita? ¢A qué se parece la forma de la letra A mayuscula de
molde? ;A qué se parece la forma de la vocal A en letra manuscrita? ; Qué elementos ves en el acuario?
¢En qué se diferencian los peces? ;Qué piensas que debes hacer en los cuadros que estdn vacios?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal se presentaba en la tabla? iPuedes explicar en qué se diferencian estas
vocales? ;Dénde has visto estas vocales? ; Qué forma te gusta mds?, ila manuscrita o de molde? ;por qué?
¢Qué color usaste para iluminar las A/a de molde?, ;con qué color iluminaste las manuscritas? ¢Si tuvieras
que recordar la forma de la vocal A mayuscula de molde, con qué dibujo la relacionarias? ¢Si tuvieras que
recordar la forma de la vocal A maylscula en letra manuscrita, con qué dibujo la relacionarias? ; Qué elementos
dibujaste?, ¢cudl es su sonido inicial vocdlico? ¢ Qué peces no coloreaste?, ;por qué? ;Qué fue lo que mds te gustd
de esta actividad?, ;por qué? ; Qué aprendiiste en esta actividad?

Instrucciones

* llumina las letras A/a de molde de color azul y las manuscritas @/a de color rojo.

Se espera que cada nifa y niio:

llumine con los colores indicados las letras, sin salirse de los mdrgenes.

* Colorea todos los peces del acuario que tengan vocales A en cualquiera de sus formatos.

Se espera que cada nifia y nifio:

llumine los cuatro peces que tienen la vocal A, sin salirse de los mdrgenes y con los colores que desee.
* Dibuja dos elementos que comiencen con A.

Se espera que cada nifa y niio:

Piense en dos elementos con sonido inicial A, los nombre y luego los dibuje.

Ejemplo de palabras que comienzan con a qu§ 8%1{:/%7 r%ﬁbujar: ancla, auto, ardilla, aguja, drbol, etc.

A
NG

Actividad interactiva :
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Marcador pdgina 61

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

(4 \
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Pdgina 63

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia A.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢;En qué
se parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? ¢Por qué crees que hay un auto y un avion en
la actividad? Si tuvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido A, ¢qué dibujos podrias
buscar? ;Donde puedes encontrar vocales A/a para pegar en la actividad? ¢ Qué puedes hacer con las
vocales que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ;Qué tenias que hacer en la vocal A mayuscula? ;Qué imdgenes pegaste?,
ipor qué? ;Qué tenias que hacer en la vocal a minuscula? ;Ddnde encontraste vocales A/a?
¢Cudntas vocales pegaste? s Qué fue lo que mas te gustd de la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial A y pégalos dentro de la A.

Se espera que cada nifia y nifo:

Pegue los recortes de los elementos sin salirse de la vocal. Para este nivel es recomendable que el
tamario de los recortes no sea muy pequefio.

* Busca en revistas letras A/a y pégalas dentro de la a.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque y reconozca las vocales A en revistas, las recorte y pegue dentro de la vocal. Para este nivel es
recomendable que el tamario de las letras sea grande.

» Remarca las vocales y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal y
coloree los dibujos.

Solucién

Actividad interactiva |
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Marcador pdgina 63

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso a la actividad y trazar con el dedo la vocal
seleccionada, siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Pagina 67

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia E.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el cuadro azul? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢En
qué se parecen estas vocales? ien qué se diferencian? ;Qué piensas que significa el ojo que estd al
lado de las vocales en letra de molde? ; Dénde puedes encontrar este tipo de letras? ¢ Por qué piensas
que hay un lapiz al lado de las vocales en letra manuscrita? ;A qué se parece la forma de la letra E
mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma de la vocal e en letra manuscrita? ¢Qué hay en las
estrellas?, ¢son todas iguales?, ipor qué? ; Qué elementos del recuadro comienzan con el sonido E?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal se presentaba en la tabla? ;Puedes explicar en qué se diferencian
estas vocales? ;Donde has visto estas vocales? ;Qué forma te gusta mds? ¢la manuscrita o de
molde?, ¢por qué? ;Qué color usaste para iluminar las E/e de molde? ;con qué color iluminaste las
manuscritas? ¢Si tuvieras que recordar la forma de la vocal E mayuscula de molde, con qué dibujo la
relacionarias? ¢Si tuvieras que recordar la forma de la vocal e mayuscula en letra manuscrita, con qué
dibujo la relacionarias? ¢ Cudntas estrellas coloreaste?, ;por qué?, ;Qué vocales tenian las estrellas que
no iluminaste? ; Qué tenian en comun los elementos que coloreaste del cuadro? ; Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad?, ¢por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

« llumina las letras E/e de molde de color azul y las manuscritas €/& de color rojo.
Se espera que cada nifa y niio:
llumine con los colores indicados las letras, sin salirse de los mdrgenes.

* Colorea solo las estrellas que tengan vocales E en cualquiera de sus formatos.

Se espera que cada nifia y niio:

llumine las cuatro estrellas que tienen la vocal E, sin salirse de los mdrgenes y con los colores que desee.
* Colorea los dibujos que comienzan con E.

Se espera que cada nifia y nino:

Nombre e identifique todos los elementos. Luego, reconozca los que comienzan con E y los ilumine con
los colores que desee, sin salirse de los margenes.

Solucién
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Marcador pdgina 67

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia E.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas vocales?, ien qué se diferencian? ¢ Por qué crees que hay una enfermera y un escorpion
en la actividad? Si tuvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido E, ;qué dibujos podrias
buscar? ¢Dénde puedes encontrar vocales E/e para pegar en la actividad? ; Qué puedes hacer con las
vocales que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ; Qué tenias que hacer en la vocal E mayuscula? i Qué imdgenes pegaste?, i por
qué? ¢ Qué tenias que hacer en la vocal en mintscula? iDdnde encontraste vocales E/e? ;Cudntas
vocales pegaste? ;Cudntas vocales E distingues en la palabra enfermera? ;Qué fue lo que mds te
gusto de la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial E y pégalos dentro de la E.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revista y reconozca elementos con sonido inicial E y los pegue dentro de la vocal.
Para este nivel es recomendable que el tamafio de los recortes no sea muy pequefio.

* Busca en revistas letras E/e y pégalas dentro de la e.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque recortes de revista y reconozca las vocales E, pegdndolas dentro de la vocal. Para este nivel es
recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las vocales y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal
y coloree los dibujos.

Solucién
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso a la actividad y trazar con el dedo la vocal
seleccionada, siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia .
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ; Con qué sonido asocias estas letras? ¢En qué se
parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? ; Qué piensas que significa el ojo que estd al lado de las
vocales en letra de molde? ;Dénde puedes encontrar este tipo de letras? ¢ Por qué piensas que hay un
Idpiz al lado de las vocales en letra manuscrita? ;A qué se parece la forma de la letra | maydscula de
molde? ;A qué se parece la forma de la vocal i en letra manuscrita? ;Qué hay en el igld?, ;qué piensas
que tienes que hacer en él? ;Cudles de las imagenes comienzan con el sonido I?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal se presentaba en la tabla? ;Puedes explicar en qué se diferencian
estas vocales? ; Donde has visto estas vocales? ¢ Qué forma te gusta mds?, ;la manuscrita o de molde?
épor qué? iQué color usaste para iluminar las /i de molde?, icon qué color iluminaste las manuscritas?
¢Si tuvieras que recordar la forma de la vocal | mayuscula de molde, con qué dibujo la relacionarias?
Si tuvieras que recordar la forma de la vocal i mayuscula en letra manuscrita, ¢con qué dibujo la
relacionarias? i Cudntas vocales | encerraste en el igli? ; Qué imdgenes iluminaste?, scudl era su sonido
inicial? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?, spor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

« llumina las letras 1/i de molde de color azul y las manuscritas o /. de color rojo.
Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores indicados las letras, sin salirse de los mdrgenes.

* Encierra de color rojo las vocales | que encuentres en el iglu.

Se espera que cada nifia y nifo:

Encierre con rojo las cuatro letras | que estdn en el iglu.

* Colorea solo los elementos que comienzan con |.

Se espera que cada nifia y nifio:

Nombre e identifique todos los elementos. Luego, reconozca los que comienzan con | y los ilumine con
los colores que desee, sin salirse de los mdrgenes.

Solucidon

Actividad Interactiva .
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Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

o
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia .
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué
se parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? iPor qué crees que hay una isla y un imadn en
la actividad? Si tuvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido I, iqué dibujos podrias
buscar? ;Dénde puedes encontrar vocales /i para pegar en la i mintscula de molde? ;Qué puedes
hacer con las vocales que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ; Donde pegaste los elementos que tienen sonido inicial i? ¢ Qué imdgenes pegaste?,
épor qué? iQué tenias que hacer en la vocal i minuscula? ;Ddnde encontraste vocales 1/i? ¢ Cudntas
vocales pegaste? ;Ddénde estd la vocal i en las palabras isla e imdn? ¢Qué fue lo que mds te gusté de
la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial | y pégalos dentro de la I.

Se espera que cada nifa y nifio:

Busque recortes de revista y reconozca elementos con sonido inicial | y los pegue dentro de la vocal.
Para este nivel es recomendable que el tamario de los recortes no sea muy pequeno.

* Busca en revistas letras 1/i y pégalas dentro de lai.

Se espera que cada nifa y nifio:

Busque recortes de revista en los que reconozca la vocal i y luego los pegue dentro de la vocal. Para
este nivel es recomendable que el tamaro de las letras sea grande.

* Remarca las vocales y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal,
Y luego coloree los dibujos.

Solucidn

Actividad interactiva 1 ' (8
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso y trazar con el dedo la vocal seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia O.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;/Qué observas en la tabla azul? ¢A qué sonido asocias estas letras? ¢En qué se
parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? ;Qué piensas que significa el ojo que estd al lado de
las vocales en letra de molde? ;Ddnde puedes encontrar este tipo de letras? ¢ Por qué piensas que hay
un lapiz al lado de las vocales en letra manuscrita? ¢A qué se parece la forma de la letra O maydscula
de molde? ;A qué se parece la forma de la vocal o en letra manuscrita? ;Dénde estd el sonido O en
la palabra olla? ;Qué ves en la olla? ;qué letras piensas que tienes que encerrar? ¢Qué sonido inicial
tienen que tener los elementos para que los puedas encerrar?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal se presentaba en la tabla? i Puedes explicar en qué se diferencian estas
vocales? ;Dénde has visto estas vocales? ¢ Qué forma te gusta mds?, ila manuscrita o de molde?,

épor qué? ;Qué color usaste para iluminar las O/o de molde?, ;con qué color iluminaste las manuscritas?
¢Si tuvieras que recordar la forma de la vocal O mayuscula de molde, con qué dibujo la relacionarias?
¢Si tuvieras que recordar la forma de la vocal O mayuscula en letra manuscrita, con qué dibujo la
relacionarias? ¢ Cudntas vocales O encerraste en la olla? ; Qué imdgenes encerraste?, ;cudl es su sonido
inicial? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?, spor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* llumina las letras O/0 de molde de color azul y las manuscritas &/¢ de color rojo.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores indicados las letras, sin salirse de los mdrgenes.

* Encierra con una cuerda las vocales O que encuentres en la olla.

Se espera que cada nifa y niiio:

Encierre las cuatro vocales O que estdn en la olla, sin salirse de los mdrgenes y con los colores que desee.
* Encierra los elementos que comienzan con la vocal O.

Se espera que cada nifa y niiio:

Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con O y los encierre.

Solucién

Actividod interoctiva '
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Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

~
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia O.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se parecen
estas vocales? i Por qué piensas que hay un ogro y una oruga en la actividad? Si tuvieras que buscar elementos
que comiencen con el sonido O, ¢qué dibujos podrias buscar? ;Dénde puedes encontrar vocales O/0 para
pegar en la o mindscula de molde? ; Qué puedes hacer con las vocales que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ;Ddnde pegaste los elementos que tienen sonido inicial O? ¢;Qué imdgenes
pegaste? ipor qué? ;Qué tenias que hacer en la vocal o mintscula? ;Dénde encontraste vocales O/07?
¢Cudntas vocales pegaste? ; Ddnde estd la vocal O en las palabras ogro y oruga? ;Qué fue lo que mds
te gustod de la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial O y pégalos dentro de la O.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revista en los que reconozca elementos con sonido inicial O y los pegue dentro de la
vocal. Para este nivel es recomendable que el tamano de los recortes no sea muy pequefio.

* Busca en revistas letras O/0 y pégalas dentro de la o.

Se espera que cada nifa y nifio:

Busque recortes de revistas en los que reconozca las vocales O y los pegue dentro de la vocal. Para este
nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las vocales y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y nifio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal,
Y luego coloree los dibujos.

Solucién

O OO
O OO0

Actlvidad interactiva 1
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso y trazar con el dedo la vocal seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia U.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ; Con qué sonido asocias estas letras? ¢En qué se
parecen estas vocales?, sen qué se diferencian? ; Qué piensas que significa el ojo que estd al lado de las
vocales en letra de molde? ;Dénde puedes encontrar este tipo de letras? ¢ Por qué piensas que hay un
Idpiz al lado de las vocales en letra manuscrita? ;A qué se parece la forma de la letra U mayuscula de
molde? ;A qué se parece la forma de la vocal u en letra manuscrita?

Actividad 1: ;Qué vocales ves en el numero 1?7 ;Cudl es el sonido inicial de uno? ;Qué vocales piensas
que tienes que encerrar?

Actividad 2: ;Cudles de estos elementos comienzan con el sonido U? ;Qué piensas que tienes que hacer
para diferenciarlos de los que no comienzan con este sonido?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal se presentaba en la tabla? i Puedes explicar en qué se diferencian estas
vocales? ;Ddénde has visto estas vocales? ¢ Qué forma te gusta mas?, éla manuscrita o de molde?, ¢por
qué? iQué color usaste para iluminar las U/u de molde?, ;con qué color iluminaste las manuscritas?
¢Situvieras que recordar la forma de la vocal U mayuscula de molde, con qué dibujo la relacionarias?

Actividad 1: ; Cudntas vocales U encerraste en el numero 17 ; Cémo son las U que encerraste, mayusculas
o mindsculas, de molde o manuscritas?

Actividad 2: ;Qué imdgenes encerraste?, ;cudl es su sonido inicial? ; Qué fue lo que mds te gusto de esta
actividad?, spor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

+ llumina las letras U/u de molde de color azul y las manuscritas &/« de color rojo.

Se espera que cada nifia y niiio:

llumine con los colores indicados las letras, sin salirse de los mdrgenes.

* Encierra de color naranja las vocales U que encuentres en el uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque y encierre las cuatro vocales U que estdn en el numero 1.

* Colorea solo los elementos que comienzan con U.

Se espera que cada nifia y nifio:

Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con U y los ilumine
con los colores que desee, sin salirse de los mdrgenes.

Solucién

'§
|
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Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.
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Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia U.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas deinicio. ; Qué observas enla actividad? ; Con qué sonido asocias estas letras? ; En qué se parecen
estas vocales? ; Por qué piensas que hay un uniforme en la actividad? Si tuvieras que buscar elementos que
comiencen con el sonido U, ¢qué dibujos podrias buscar? ; Dénde puedes encontrar vocales U/u para pegar
en la u minuscula de molde? ;Qué puedes hacer con las vocales que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ;Ddnde pegaste los elementos que tienen sonido inicial U? ;Qué imdgenes
pegaste?, ipor qué? ;Qué tenias que hacer en la vocal u minuscula? ;Ddénde encontraste vocales
U/u? ;Cudntas vocales pegaste? ;i Ddnde estd la vocal U en las palabras uniforme y ufia? iQué fue lo
que mds te gustd de la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial U y pégalos dentro de la U.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revista en los que reconozca elementos con sonido inicial U y los pegue dentro de la
vocal. Para este nivel es recomendable que el tamafio de los recortes no sea muy pequeno.

* Busca en revistas letras U/u y pégalas dentro de la u.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque recortes de revista en los que reconozca las vocales U y los pegue dentro de la vocal. Para este
nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las vocales y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal
y coloree los dibujos.

Solucidn

Actividad interactiva )
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botén de acceso y trazar con el dedo la vocal seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Habilidad a desarrollar. Escribimos vocales para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué piensas que dice cada palabra?, ;estdn completas
o les falta algo?, ¢ con qué puedes completar las palabras? ; En qué tienes que fijar tu atencion para completar
con las vocales que faltan?

Preguntas de cierre. ;Como lo hiciste para completar cada palabra con las vocales faltantes?
¢Qué palabra fue mds fdacil completar?, ;por qué? ¢ Qué palabra fue mds dificil de completar?, épor
qué? ;Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?, ipor qué? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa los dibujos y némbralos.
Se espera que cada nifia y nifo:
Reconozca cada dibujo y lo nombre.

* Escribe las vocales que faltan en las palabras. Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe con atencion cada dibujo y logre escribir las vocales que faltan. Si presenta dificultad, la
educadora puede escribir la palabra completa para que la nifia y el nifio reconozcan las vocales.

Para escribir las vocales, puede usar el formato de imprenta o manuscrita.

Solucién

camisetd |cebolla
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Habilidad a desarrollar. Ampliamos nuestros conocimientos acerca de las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el cuadro azul? ;Qué ves en la casita y las flores? ;En qué tipo
de letra estdn las vocales en el dibujo? ¢ Qué informacion nos entrega el cuadro con la clave de color?
¢En qué tienes que fijar tu atencién para hacer esta actividad? ; Qué piensas que tienes que hacer en la
sopa de letras? ;Como podrias ayudar a la libélula a llegar hasta el charco? ;Qué letras ves en la sopa
de letras?, icudles conoces?

Preguntas de cierre. ;Qué color usaste para iluminar cada vocal? ;En qué te fijaste para colorear
correctamente cada parte del dibujo? ¢ Quién podria vivir en esa casita? ;Conoces algun personaje de
un cuento que haya tenido una casita como la del dibujo?, icudl? ;Como es el camino que coloreaste
para llegar al charco? ; Como se llaman las letras que no coloreaste? ¢ Por qué crees que la libélula tiene
que llegar al charco? ¢Has visto una libélula alguna vez?, ;como son?

Instrucciones

* Colorea el dibujo segun la clave de color.

Se espera que cada nifia y nifo:

Observe atentamente la imagen y reconozca qué letras hay dentro de este. Después, mire la tabla y
reconozca las vocales y el color que le corresponde a cada una. Puede ir coloreando en orden, por
ejemplo todas las a, luego las e. Finalmente revise si le queddé alguna parte del dibujo sin colorear.

» Ayuda a la libélula a llegar hasta su charco. Recorre el camino que tiene que hacer coloreando solo

las vocales. Fijate en el ejemplo.

Se espera que cada nifia y niio:

llumine los recuadros en orden, segun vayan apareciendo las vocales en el camino, hasta llegar al
charco. Son 23 recuadros los que debe iluminar.

Solucidn
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Las actividades propuestas en esta seccion promueven el desarrollo de la conciencia fonoldgica a través
de la identificacion de letras significativas; su contenido es posible vincularlo con los ejes articuladores:
fomento a la lectura y la escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: consonantes Tiempo estimado: 15 minutos )

Materiales: Canastos o cajas grandes (deben tener en el exterior un cartel con una consonante).
Hojas de papel periddico.

Lugar: Aula o patio.

La educadora invita a las nifias y los nifios a formar dos o tres filas. Se sugiere que cada fila tenga una
cantidad similar de integrantes; y cada uno debe tener en su mano una hoja de papel periddico para
formar una pelota con ella. La nifia o nifio al frente de la fila debe lanzar su pelota de papel dentro de
uno de los canastos o cajas y nombrar un elemento que comience con la consonante indicada donde
cayod la pelota. Sigue la y el nifo que estd detrds de este y asi sucesivamente.

Lanzardn la pelota una vez por turno, si no acierta en el lanzamiento podrd volver a formarse; luego de
decir la palabra, sea o no correcta, regresa a la fila para tomar otro turno.

Se aconseja tener a mano mds hojas de periddico, por si algun nifio la pierde o la rompe mientras
espera turno.

( Juego grupal: consonantes Tiempo estimado: 15 minutos )

Materiales: Una caja cuadrada (para elaborar un dado grande). En cinco caras del dado, escribird
una consonante; colocard en la cara restante, el dibujo de un comodin, el cual puede ser una carita
feliz, una estrella, etc. Cuatro pliegos de cartulina pegados en el pizarrén. Plumones o ldpices scripto.

Lugar: Aula.

Formar cuatro equipos y colocar a cada uno en un circulo sentados en el suelo. De cada equipo debe
pasar un voluntario para dibujar en el pizarrén. La educadora invita a una nifia o niflo de cualquier
equipo a girar el dado, si al tirar sale una consonante, la nifia o el nifio frente al pizarrén dibujard
algo que comience con dicha letra. Cada equipo puede ayudar con ideas a su compafiero. Si sale el
comodin al lanzar el dado, podrdn elegir una consonante al azar y realizar un dibujo con su sonido
inicial. El objetivo es que cada nifia y nifio del grupo pueda dibujar alguna vez.

En este juego se busca fortalecer el trabajo en equipo; sobre todo, apoyar a las nifias y los nifios que
presenten alguna dificultad al realizarlo.

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

( Actividad individual: consonantes Tiempo estimado: 15 minutos )

Materiales: Plastilina, una hoja de block para cada nifia y nifio, marcada con cuatro secciones y una
consonante en cada una. Ejemplo:

[M]

Lugar: Aula.

La educadora invita a las nifias y los niflos a recordar las consonantes. Les entrega una hoja de block
previamente marcada con las consonantes, las cuales deberdn ser identificadas nombrdndolas en
voz alta. Después, cada nifio elige cuatro trozos de plastilina, con los que formard una figura alusiva
a cada letra, segun su sonido inicial. Ejemplo: para la M moldea una manzana.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 98

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia M.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢En qué
se parecen estas consonantes?, sen qué se diferencian? ¢Cudl es el nombre de estos tipos de letras?
¢Donde puedes encontrarlas? ¢Por qué piensas que hay un Idpiz al lado de las consonantes en letra
manuscrita? (A qué se parece la forma de la letra M mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma de
la M en letra manuscrita? ; Cudles de las imdgenes comienzan con el sonido de la letra M? ; Qué piensas
que puedes hacer con ellos?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante se presentaba en la tabla? iPuedes explicar en qué se
diferencian estas consonantes? ;Qué forma te gusta mds?, ¢la manuscrita o de molde?, ;por qué?
cQué color usaste para iluminar las consonantes M/m? Si tuvieras que recordar la forma de la letra
M mayuscula de molde, ;con qué dibujo la relacionarias? Si tuvieras que recordar la forma de la M
mayuscula en letra manuscrita, ;con qué dibujo la relacionarias? i Qué colores usaste para iluminar
las consonantes? ¢ Qué imdgenes iluminaste?, icudl era su sonido inicial? ; Qué palabras conoces que
comiencen con esta consonante? ;i Tu nombre tiene esta consonante? ;Qué fue lo que mds te gusto
de esta actividad?, ;por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las letras M mayusculas y minusculas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Nombre e ilumine las consonantes evitando salirse del margen.

Si se requiere identificar letras mayusculas, minusculas o imprentas y ligadas, se puede solicitar que
iluminen las consonantes de distinto color, segun la clasificacion que asigne la educadora.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido M.

Se espera que cada nifa y nifio:

Nombre e identifique todos los elementos. Reconozca los que comienzan con M y los ilumine con los
colores que desee, evitando salirse de los mdrgenes.

Solucidén

o

32
G
-3
2
£
s
S
G
<
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 98

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial de la consonante
seleccionada y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

(4 N\

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 101

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia M.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas consonantes? iPor qué piensas que hay un médico y una mariposa en la actividad? Si
tuvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido M, ¢qué dibujos podrias buscar? ;Ddnde
puedes encontrar consonantes M/m para pegar en la m minuscula de molde? ;Qué puedes hacer con
las consonantes que estdn en linea punteada?

Preguntasde cierre. ; Ddnde pegaste los elementos que tienen sonido inicial M? ; Qué imdgenes pegaste?,
épor qué? ¢Qué tenias que hacer en la consonante m minuscula? ¢Ddnde encontraste consonantes
M/m? ;icudntas pegaste? ;Donde estd la consonante M en las palabras médico y mariposa? ;Estd la
consonante M en tu nombre?, ;donde, al comienzo, al medio o al final? ; Qué fue lo que mds te gusto de
la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial M y pégalos dentro de la M.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revistas en los que reconozca elementos con sonido inicial M, y los pegue dentro de
la consonante. Para este nivel es recomendable que el tamafrio de los recortes no sea muy pequerio.

* Busca en revistas letras M/m y pégalas dentro de la m.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque recortes de revistas en los que reconozca las letras M, y las pegue dentro de la consonante. Para
este nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca la letras y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante y coloree los dibujos.

Solucién

Actividad internctiva | .

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 101

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botdn de acceso y trazar con el dedo la consonante seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 1M1

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia P.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢En qué se
parecen estas consonantes?, ien qué se diferencian? ;Cudl es el nombre de estos tipos de letras? ;Dénde
puedes encontrarlas? ¢ Por qué piensas que hay un Idpiz al lado de las consonantes en letra manuscrita? ¢A
qué se parece la forma de la letra P mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma de la consonante P
en letra manuscrita? ¢ Cudles de las imdgenes comienzan con el sonido P? ;Qué piensas que puedes hacer
con ellos?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante se presentaba en la tabla? iPuedes explicar en qué se
diferencian estas consonantes? ; Qué forma te gusta mds?, ;la manuscrita o de molde?, ;por qué? ; Qué
color usaste para iluminar las consonantes P/p? Si tuvieras que recordar la forma de la consonante
P mayuscula de molde, icon qué dibujo la relacionarias? Si tuvieras que recordar la forma de la
consonante P mayuscula en letra manuscrita, ¢con qué dibujo la relacionarias? ¢ Qué colores usaste
para iluminar las consonantes? ;Cudntas imdgenes coloreaste?, icudles?, scudl era su sonido inicial?
¢Qué palabras conoces que comiencen con esta consonante? ;Tu nombre tiene esta consonante?
cQué fue lo que mas te gusto de esta actividad?, ipor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las letras P mayusculas y minusculas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Nombre e ilumine las consonantes evitando salirse del margen.

Si se requiere identificar letras mayusculas, minusculas o imprentas y manuscritas, se puede solicitar
que ilumine las consonantes de distinto color, segun la clasificacion que le asigne la educadora.

» Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido P.

Se espera que cada nifa y nifio:

Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con P y los ilumine
con los colores que desee, evitando salirse de los mdrgenes.

Solucién

Actividad Interactiva '

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 111

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial de la consonante
seleccionada y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

(4 \
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 113

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia P.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas consonantes? iPor qué piensas que hay un pintor y un pandero en la actividad?
Situvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido P, ¢ qué dibujos podrias buscar? ; Dénde
puedes encontrar consonantes P/p para pegar en la p minuscula de molde? ;Qué puedes hacer con
las consonantes que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ;Donde pegaste los elementos que tienen sonido inicial P? ; Qué imdgenes pegaste?,
épor qué? i Qué tenias que hacer en la consonante p mintscula? ;Dénde encontraste consonantes P/p?,
écudantas pegaste? ;Doénde estd la consonante P en las palabras pintor y pandero? éEstd la consonante
P en tu nombre?, ;ddnde, al comienzo, al medio o al final? ; Qué fue lo que mas te gustd de la actividad?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial P y pégalos dentro de la P.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes en los que reconozca elementos con sonido inicial P, y los pegue dentro de la consonante.
Para este nivel es recomendable que el tamafio de los recortes no sea muy pequefio.

* Busca en revistas letras P/p y pégalas dentro de la p.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque recortes en los que reconozca las letras P, y las pegue dentro de la consonante. Para este nivel
es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las letras y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante y coloree los dibujos.

Solucién

GE P

s
:
:
§
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 113

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botdn de acceso y trazar con el dedo la consonante seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 122

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia S.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;A qué sonido asocias estas letras? ¢En qué
se parecen estas consonantes?, sen qué se diferencian? ¢Cudl es el nombre de estos tipos de letras?
¢Donde puedes encontrarlas? ¢Por qué piensas que hay un Idpiz al lado de las consonantes en letra
manuscrita? ¢A qué se parece la forma de la letra S mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma
de la vocal S en letra manuscrita? ;Cudles de las imdagenes comienzan con el sonido S? ;Qué piensas
que puedes hacer con ellas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante se presentaba en la tabla? ;Puedes explicar en qué
se diferencian estas consonantes? ;Qué forma te gusta mds?, ¢la manuscrita o de molde? ¢por
qué? ¢Qué color usaste para iluminar las consonantes S/s? Si tuvieras que recordar la forma de la
consonante S mayuscula de molde, con qué dibujo la relacionarias? Si tuvieras que recordar la forma
de la consonante S mayuscula en letra manuscrita, ¢con qué dibujo la relacionarias? ;Qué colores
usaste para iluminar las consonantes? ¢ Qué imdgenes encerraste?, icudl era su sonido inicial? ; Qué
palabras conoces que comiencen con esta consonante? ¢ Tu nombre tiene esta consonante? ; Qué fue
lo que mds te gusto de esta actividad?, ¢por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las letras S mayusculas y minusculas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Nombre e ilumine las consonantes evitando salirse del margen.

Si se requiere identificar letras mayusculas, minusculas o imprentas y manuscritas, se puede solicitar
que iluminen las consonantes de distinto color, segun la clasificacion que asigne la educadora.

* Nombra los dibujos y encierra los que comienzan con el sonido s.
Se espera que cada nifa y nifio:
Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con S y los encierre.

Solucién

Actlvidod interoctiva 1 »-
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 122

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial de la consonante
seleccionada y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.

o
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 124

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia S.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢;En qué
se parecen estas consonantes? ¢Por qué piensas que hay una serpiente y una sirena en la actividad?
Si tuvieras que buscar elementos que comiencen con el sonido S, qué dibujos podrias buscar para
pegarlos en la s mayuscula? ;Dénde puedes encontrar consonantes S/s para pegar en la s minuscula
de molde? ;Qué puedes hacer con las consonantes que estdn en linea punteada?

Preguntas de cierre. ;Donde pegaste los elementos que tienen sonido inicial S? ; Qué imdgenes pegaste?,
épor qué? ;Qué tenias que hacer en la consonante s minuscula? ;Dénde encontraste consonantes
S/s? scudntas pegaste? ;Donde estd la consonante S en las palabras “serpiente” y “sirena”? JEstd la
consonante S en tu nombre?, ;ddnde, al comienzo, al medio o al final? ; Qué fue lo que mds te gusto de
la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial S y pégalos dentro de la S.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revistas en los que reconozca elementos con sonido inicial S, y los pegue dentro de
la consonante. Para este nivel es recomendable que el tamafrio de los recortes no sea muy pequerio.

* Busca en revistas letras S/s y pégalas dentro de la's.

Se espera que cada nifia y niio:

Busque recortes de revista en los que reconozca las letras S y las pegue dentro de la consonante. Para
este nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las letras y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y niio:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante, y coloree los dibujos.

Solucién

Actividod interactiva i >
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdagina 124

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botdn de acceso y trazar con el dedo la consonante seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdagina 131

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia L.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la tabla azul? ; Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se parecen
estas consonantes?, ien qué se diferencian? ¢ Cudl es el nombre de estas letras? ; Dénde puedes encontrarias?
¢Por qué piensas que hay un Idpiz al lado de las consonantes en letra manuscrita? ;A qué se parece la forma
de la letra L mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma de la L en letra manuscrita? ;Cudles de las
imdgenes comienzan con el sonido L? ;Qué piensas que puedes hacer con ellas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante se presentaba en la actividad? ;Puedes explicar en qué
se diferencian estas consonantes? ;Qué forma te gusta mds?, ¢la manuscrita o de molde? ¢por
qué? ¢Qué color usaste para iluminar las consonantes L/1? Si tuvieras que recordar la forma de la
L mayuscula de molde, icon qué dibujo la relacionarias? Si tuvieras que recordar la forma de la L
mayuscula en letra manuscrita, icon qué dibujo la relacionarias? i Qué colores usaste para iluminar
las consonantes? ;Qué imdgenes coloreaste?, icudl era su sonido inicial? ; Qué palabras conoces que
comiencen con esta consonante? ¢ Tu nombre tiene esta letra? ;Qué fue lo que mds te gusto de esta
actividad?, ¢por qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las letras L mayusculas y minusculas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Nombre e ilumine las consonantes evitando salirse del margen.

Si se requiere identificar letras mayusculas, minusculas o imprentas y manuscritas, se puede solicitar
que iluminen las consonantes de distinto color, segtn la clasificacion que asigne la educadora.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido L.

Se espera que cada nifa y nifio:

Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con L y los ilumine
con los colores que desee, evitando salirse de los mdrgenes.

Solucidén

Actividod interactiva |
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 131

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial de la consonante
seleccionada y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 134

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia L.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas consonantes? ¢Por qué piensas que hay un limon y un leén en la actividad? Si tuvieras
que buscar elementos que comiencen con el sonido L, ;qué dibujos podrias buscar? ;Dénde puedes
encontrar consonantes L/| para pegar en la | mindscula de molde?

Preguntas de cierre. ; Dénde pegaste los elementos que tienen sonido inicial L? ; Qué imdgenes pegaste?,
épor que? ;Qué tenias que hacer en la consonante | mindscula? i Dénde encontraste consonantes L/1?,
écuantas pegaste? ;Dénde estd la consonante L en las palabras limdn y ledn? iEstd la consonante L
en tu nombre?, ;ddénde, al comienzo, al medio o al final? ; Qué fue lo que mds te gustd de la actividad?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial L y pégalos dentro de la L.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes y reconozca elementos con sonido inicial L, pegdndolas dentro de la consonante. Para
este nivel es recomendable que el tamafio de los recortes no sea muy pequerio.

* Busca en revistas letras L/l y pégalas dentro de la I.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revista en los que reconozca las letras L y las pegue dentro de la consonante. Para
este nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las letras y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante, y coloree los dibujos.

Solucién

Actividad interactiva 1 88
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 134

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botdn de acceso y trazar con el dedo la consonante seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 145

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia T.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la tabla azul? ;Con qué sonido asocias estas letras? ¢En qué se
parecen estas consonantes?, sen qué se diferencian? ;Cudl es el nombre de este tipo de letras? ;Dénde
puedes encontrarlas? ;Por qué piensas que hay un Idpiz al lado de las T en letra manuscrita? ¢A qué se
parece la forma de la letra T mayuscula de molde? ;A qué se parece la forma de la T en letra manuscrita?
¢Cudles de las imagenes comienzan con el sonido T? ¢ Qué piensas que puedes hacer con ellos?

Preguntas de cierre. ; Qué consonante se presentd en la tabla? ; Puedes explicar en qué se diferencian
estas consonantes? ;Qué forma te gusta mds?, ¢la manuscrita o de molde?, ;por qué? ;Qué color
usaste para iluminar las consonantes T/t? Si tuvieras que recordar la forma de la T mayuscula de
molde, icon qué dibujo la relacionarias? Si tuvieras que recordar la forma de la T mayuscula en letra
manuscrita, icon qué dibujo la relacionarias? ;Qué colores usaste para iluminar las consonantes?
¢Qué imdgenes iluminaste? ¢cudl era su sonido inicial? ;Qué palabras conoces que comiencen con
esta consonante? ; Tu nombre tiene esta consonante? ; Qué fue lo que mds te gustd de esta actividad?,
épor qué? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Colorea las letras T mayusculas y minusculas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Nombre e ilumine las consonantes evitando salirse del margen.

Si se requiere identificar letras mayusculas, minusculas o imprentas y manuscritas, se puede solicitar

que iluminen las consonantes de distinto color, segun la clasificacion que asigne la educadora.

* Nombra los dibujos y colorea los que comienzan con el sonido T.

Se espera que cada nifia y niio:

Nombre e identifique todos los elementos. Después, reconozca los que comienzan con T y los ilumine
con los colores que desee, evitando salirse de los mdrgenes.

Solucidén

Actividad Interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 145

Marcador de motivacién
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial de la consonante
seleccionada y explorar las posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar - razonar.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 148

Habilidad a desarrollar. Asociamos sonido y grafia T.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Con qué sonido asocias estas letras? ;En qué se
parecen estas consonantes? ¢ Por qué piensas que hay un toro y una television en la actividad? Si tuvieras que
buscar elementos que comiencen con el sonido T, ¢qué dibujos podrias buscar? ; Dénde puedes encontrar
consonantes T/t para pegar en la t minuscula?

Preguntas de cierre. ;Donde pegaste los elementos que tienen sonido inicial T? ;Qué imdgenes
pegaste?, ipor qué? ;Qué tenias que hacer en la consonante t mintscula? ¢Donde encontraste
consonantes T/t?, icudntas pegaste? ;Donde estd la consonante T en las palabras toro y televisor?
¢Estd la letra T en tu nombre?, ;ddnde, al comienzo, al medio o al final? ;Qué fue lo que mds te gusto
de la actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Busca en revistas elementos con sonido inicial T y pégalos dentro de la T.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revistas en los que reconozca elementos con sonido inicial T, y los pegue dentro de
la consonante. Para este nivel es recomendable que el tamario de los recortes no sea muy pequefio.

* Busca en revistas letras T/t y pégalas dentro de la t.

Se espera que cada nifia y nifo:

Busque recortes de revistas en los que reconozca las letras T/t y las pegue dentro de la consonante.
Para este nivel es recomendable que el tamario de las letras sea grande.

* Remarca las letras y colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante, y coloree los dibujos.

Solucidn

Actividad interactiva 1 - (S8
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en presionar el botdn de acceso y trazar con el dedo la consonante seleccionada,
siguiendo el ejemplo que entrega la aplicacion.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Las actividades propuestas en esta seccién fomentan la interaccion y exploracion de diferentes tipos de
textos; favoreciendo el gusto por la lectura y el intercambio de opiniones, o que propicia el abordaje de los
ejes articuladores: fomento a la lectura y la escritura, pensamiento critico e interculturalidad.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: creando una historia Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales: Dos dados grandes elaborados con cajas. Cada cara del dado debe tener imdgenes de
elementos simples que incluyan la palabra. También se pueden dejar dos caras del dado para colocar
solamente la palabra, sin la imagen; de esta manera, las nifias y los niflos podrdn leerla. La idea es que
sean palabras sencillas que incluyan las letras trabajadas previamente. Plumon, pizarrén o papeldgrafo.

Lugar: Aula de clases.

Guie a las nifias y los nifilos a formar equipos de cinco integrantes. Invite a cada equipo a sentarse en
semicirculo en el suelo. Muestre el material y comente que estos son dos dados magicos, con los cuales
se pueden formar bellas historias, y que serdn ellos los encargados de crearlas; por lo tanto, deben estar
muy atentos. Dé inicio a la historia escribiendo en el pizarrén: Erase una vez o Hace algun tiempo, etc.

Realice la actividad por turnos, en los cuales cada grupo debe lanzar ambos dados. Por ejemplo: El primer
grupo en participar lanza los dados; en un dado sale un perro y en el otro una mancha de color verde. Ellos
deberdan comenzar la historia relatando algo sobre el perro y la mancha color verde. Ejemplo:

El perro llamado Pupi es pequefio, tierno y de color café. Su color favorito es el verde porque le encanta
la naturaleza.

Mientras las nifias y los nifios del equipo relatan, escriba en el pizarrén lo que sefialan. (Lo ideal es que sea
un relato corto para que sea rdpido de escribir).

Pida al siguiente equipo lanzar los dados y continuar el relato utilizando las palabras que salieron; por
ejemplo, si sale un auto y un paisaje de playa, podrian decir que:

El perrito subié a su auto y manejo en direccion a la playa, porque queria ir a bafarse. (Mientras tanto
escriba el relato en el pizarron).

De este mismo modo continte con los demds equipos hasta que a todos les haya tocado lanzar los dados
y relatar. Después, invite al grupo a leer el texto que inventaron y que quedd escrito en el pizarrén.

A considerar: Las nifias y los nifios pueden inventar sus propios personajes en el relato; ademds de los
que puedan salir en el dado. Si se repite alguna imagen, se debe volver a mencionar la palabra, aunque
ya estén en otro contexto, en este caso el desafio para las nifias y los nifios es inventar algo para que
esa palabra esté en la historia nuevamente, manteniendo la coherencia del relato. Todo depende de la
imaginacion de los equipos y de cdémo se guie el trabajo.

Para hacer las historias mds entretenidas, se sugiere que el dado tenga palabras e imagenes que no
tengan relacion entre ellas, que permita hacer relatos mds insoélitos y creativos.
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Habilidad a desarrollar. Nos familiarizamos con la lectura de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en el recuadro? ;Has visto este tipo de texto antes?, ;donde?,
¢a qué corresponde, una carta, un cuento o una invitacion? ;¢ Reconoces algunas letras y/o palabras
que estdn en el texto? ;A qué tipo de evento corresponde esta invitacion? ;Qué te gusta regalar
cuando te invitan a un cumplearios? ;Qué piensas que hay que hacer en el regalo? ;Has hecho
invitaciones para tu cumpleafios?

Preguntas de cierre. ;Qué letras tuviste que encerrar? ¢En qué te fijaste para encerrar las letras
correctas? ¢Cudntas A encontraste?, ieran todas iguales? ; Cudntas mayusculas de molde encerraste?
¢Cudntas minusculas de molde? ;Cudntas manuscritas encontraste? ;Qué evento encerraste?, épor
qué? ;Qué dibujaste en el regalo? ;Qué fue lo que mds te gustd de la actividad? ;Aprendiste algo
nuevo?, ;qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa el texto. ¢ De qué piensas que se trata?

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda que es una invitacion de cumplearios. Si presentan dificultades para reconocer el texto,
pregunte: ¢Serd una noticia o una invitacion de cumplearios?

« Escucha el texto y encierra todas las A/a - @/a que encuentres.
Se espera que cada nifia y nifo:
Encierre las vocales A que mds pueda, no es necesario que las encierre todas.

* Encierra el evento que corresponde a la invitacion.
Se espera que cada nifa y niiio:
Encierre la imagen con globos que representa el cumplearios.

* :Qué le regalarias a Agustina para su cumpleafios? Dibuja un regalo dentro de la caja.
Se espera que cada nifa y niiio:
Responda segun su experiencia.

Solucidén

Querido@migo: (!2)@

iTe invito @ festej@r mi cumple@Fios!
El d@ _4@l@do & de _(ahail
QG 18:00 hor@.

En @direccion: ,w
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Habilidad a desarrollar. Nos familiarizamos con la lectura de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - explicar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdagina? ;A qué tipo de texto corresponde lo que ves?
¢Reconoces algunas letras y/o palabras? ;Qué piensas que dice el texto? ;Por qué hay numeros?,
¢qué indican? Si tuvieras que reconocer las vocales O, sen qué fijarias tu atencidn para encontrarlas?

Preguntas de cierre. /A qué texto correspondia la actividad? iPor qué piensas que Ornitorrinca le
envio una carta a su amiga Osa? ¢ Para qué nos puede servir una carta? ; Qué tenias que hacer en esta
actividad? ¢ Qué hiciste para distinguir la vocal O entre las otras letras? ien qué te fijaste? ;Cudntas O
encerraste? ;Quién escribid la carta? ¢ Qué decia la carta? ¢ Cudndo la escribid? ¢Has escrito una carta
0 un correo alguna vez?, ¢a quién? Si tuvieras que escribir una carta o un correo, ¢a quién le escribirias?,
épara qué?

Instrucciones

» Observa el texto. ¢Qué tipo de texto piensas que es?

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca y diga que el texto corresponde a una carta. Si presenta dificultades en reconocer el texto le
puede mencionar dos opciones, por ejemplo: ¢Serd una noticia o una carta?

« Escucha el texto y encierra todas las &/¢- que encuentres.

Se espera que cada nifia y niio:

Escuche atentamente y encierre la mayor cantidad de vocales O,0 que encuentre. No es necesario
encerrarlas todas.

Solucién

24 de agosito)de 2022

cUsme eatas? Z/@wf@yfmu/y,
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Habilidad a desarrollar. Leemos y escribimos grupos vocdlicos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. s Qué vocales ves en la actividad? ; Puedes leerlas? i En qué se diferencian los grupos
vocdlicos que estdn a la izquierda de los que estdn a la derecha? ;Como puedes relacionar los grupos
vocdlicos de ambas columnas? ;Qué piensas que tienes que hacer en el cuadro morado? ;Qué te indica
el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer para unir los grupos vocdlicos que eran iguales? ;Cudl era
la diferencia entre los grupos vocdlicos que uniste? ; Qué hiciste para escribir en manuscrita?, i fue fdcil o
dificil para ti? ;Qué fue lo que mds te gustd de la actividad?, ipor qué? ;Qué fue lo que menos te gusto?,
épor qué?

Instrucciones

* Lee e ilumina de igual color los recuadros que dicen lo mismo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Logre leer los difonos vocdlicos en letra de molde y manuscrita y relacione segtin corresponda.

* Lee y copia con letra manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de cada vocal y grupo vocdlico de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo
el eiemplo hasta completar la vocal, comenzando desde los puntos verdes.

Solucidn

IR KR
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Habilidad a desarrollar. Nos familiarizamos con la lectura de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - explicar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ;Habias visto este tipo de texto antes?, ;ddonde?,
¢a qué texto corresponde? ;Reconoces algunas letras y/o palabras?, icudles? ;De qué piensas que
es la receta? ¢ Cudl es el sonido inicial de las palabras mermelada y moras? ;Qué piensas que tienes
que hacer en esta actividad? Si tuvieras que buscar letras M, ;en qué tendrias que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;A qué tipo de texto correspondia?
¢Donde has visto este tipo de texto? Qué ingredientes se sefialaron en la receta para preparar la
mermelada? ¢ Qué utensilios se utilizan? ¢ Qué elementos forman parte de una receta? ;Cudntas letras
M encerraste?, ieran todas iguales? ; Sabes alguna receta?, ;cudl? s Has cocinado alguna vez? ; Qué has
cocinado? ;Qué te gustaria preparar? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa el texto, ¢de qué piensas que se trata? ;Qué tipo de texto crees que es?

Se espera que cada nifia y nifo:

Reconozca y diga que el texto corresponde a una receta de cocina. Si presenta dificultades en reconocer
el texto le puede mencionar dos opciones, por ejemplo: ¢Serd una carta o una receta de cocina?

« Escucha el texto y encierra todas las letras M/m que encuentres en la receta.
Se espera que cada nifia y niio:
Escuche atentamente y encierre las vocales M/m que mds pueda. No es necesario encerrarlas todas.

Solucidén

@r@ludo de @)rc

’ Ingredientes ‘

1kilo de@pras “,‘

1 kilo de azucar

Preparacion

T ﬁ D
1. Lavar las @ con abundante b yescurriflasenun — ©,

ras agua colador

2. Colocar las .’g el “..% enuna & y dejar hervir durante 1
@ms azucar olla

hora (sin tapar la olla).

3. Revolver de vez en cuando y, si la@er@elada esta@uy espesa,

agregar un poco de Z§ :

agua

4. Retirar del O y dejar enfriar. Una vez frfa, guardarla en un
fuego

. bien tapado y ja disfrutar la rica @er@eladatl

frasco
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Habilidad a desarrollar. Leemos y asociamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Actividad 1: ¢ Qué observas en la actividad? ¢ Qué silabas estdn en los recuadros verdes?, s puedes leerlas?
¢Coémo se relacionan los nombres de los dibujos con las silabas? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2: ;Como son las silabas de ambas columnas?, ien qué se parecen?, sen qué se diferencian?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre
- Actividad T: ¢ Qué hiciste en la actividad? ; En qué tuviste que fijar tu atencion para unir las silabas y los dibujos?
Si tuvieras que pensar en otros elementos que comiencen con estas silabas, ¢cudles podrias nombrar?

- Actividad 2: ;Qué hiciste para saber cémo unir cada silaba en letra de molde con su correspondiente
en letra manuscrita? ;Qué tipo de letra te parece mds fdcil de leer y escribir?, ipor qué? Si tuvieras
que pensar en palabras que tengan alguna de estas silabas, ¢cudles serian? ;Qué aprendiste en esta
actividad? ¢ Qué actividad te gusté mds?, épor qué?

Instrucciones

* Repasa la vocal con tu dedo indice, partiendo de la flecha verde hasta llegar al punto rojo.

Se espera que cada nifia y niiio:

Identifique las imdgenes y las nombre una a una. Luego realice lo mismo con las silabas escritas.
Finalmente, escoja una imagen y la nombre identificando su sonido inicial y la relacione con la silaba
que corresponda.

* Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto verde hasta llegar al punto rojo.

Se espera que cada nifa y nifio:

Lea cada silaba en imprenta y luego en manuscrita. Luego, lea una silaba en imprenta y la relacione
segun corresponda. Realiza la misma accién con todas las silabas.

Solucidén
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Habilidad a desarrollar. Leemos y comprendemos palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Actividad 1: ¢ Qué observas? ¢ Qué relacion tienen las palabras con los dibujos? ¢ Qué palabras puedes
leer? ¢ Qué vocales y consonantes conforman las palabras? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2: ¢ Cémo son las palabras de ambas columnas?, sen qué se parecen?, sen qué se diferencian?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué palabra fue mds facil de leer para ti?, ;cudl fue mds
dificil?, ;por qué? ;Usaste alguna estrategia para leer?, ;cudl?

- Actividad 2: ;Qué estrategia usaste para leer las palabras en letra de imprenta o molde y manuscrita?
¢Qué tipo de letra te parece mds fdacil de leer? ¢por qué? ;Hay alguna palabra que también leiste en la
primera actividad?, icudl? ; Qué consonantes forman estas palabras? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y Unelos al cartel que dice su nombre.

Se espera que cada nifa y niio:

Identifique cada dibujo y lo nombre. Luego, lea cada palabra y la una con el dibujo que corresponda.

2. Lee y une, segun corresponda.
Se espera que cada nifia y niio:
Lea cada palabra en imprenta y busque la que corresponde en manuscrita y las relacione.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Nos familiarizamos con la lectura de textos.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué relacion puede haber entre el texto y las
imdgenes que estan abajo? ¢De qué piensas que se trata el texto? ;Qué piensas que tienes que hacer
con las palabras que estdn abajo?, icrees que puedas encontrarlas en el texto?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En qué tuviste que fijar tu atencion
para encontrar las palabras? ¢ Cudl palabra fue mds facil de encontrar?, scudl fue la mas dificil?, ¢por
qué? ¢Qué estrategia usaste para encontrar cada palabra? ;De qué se trataba el texto? ¢La actividad
te parecio facil o dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Repasa la vocal con tu dedo indice, partiendo de la flecha verde hasta llegar al punto rojo.

* Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto verde.

Se espera que cada nifia y nifo:

Con ayuda de la educadora o un adulto juegue a leer el texto y vaya descubriendo las palabras
solicitadas: noche, sapo, gallina, pollitos, perrito, pato, zapato y mula.

Es necesario que observe las imdgenes previamente y las nombre para que esté atento cuando
aparezcan en el texto.

Solucién

Los animales se van a dormir
La(poche)por fin ha llegado

y todos los animales se han acostado.

Lc:@oliin@:; Ios@ollitos)

se durmieron calientitos.

Elon el @

se metieron en un{zapato,

El m de tanto saltar,
muy cansado se fue a cobijar.

Después Iollegé cansada

y se tapo las patas con la frazada.
e ot

1. Encuentra en el texto anterior las siguientes palabras y enciérralas.

noche sapo gallina pollitos

F

zapato mula

perrito
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Habilidad a desarrollar. Leemos y asociamos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Actividad 1: ;Qué silabas estdn en los recuadros? ¢ Qué relacion tienen las silabas con los dibujos?
¢En qué formato de letra estdn escritas las silabas? ¢ Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2: ;Qué observas en la actividad? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?
¢En qué formato de letra estdn escritas las silabas? Si tuvieras que dibujar, ¢qué dibujarias en cada
cuadro azul?, ien qué fijarias tu atencién para hacerlo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1: ¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En qué fijaste tu atencion para encontrar la
relacion entre las silabas y las imdagenes? iCudl silaba fue mds fdacil de encontrar?, icudl fue la mds
dificil?, ¢por qué?

- Actividad 2: ¢ Qué dibujaste en cada cuadro azul? iLa actividad te parecid facil o dificil? ;Qué tipo de
letra te parece mas fdcil de leer, de molde o manuscrita? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

1. Observa los dibujos y une segun silaba inicial.

Se espera que cada nifa y niio:

Reconozca y nombre las imdgenes y las silabas. Luego, identifique el sonido inicial de cada elemento y
los una segun corresponda.

2. Dibuja un objeto que comience con la silaba inicial que se indica.
Se espera que cada nifa y niio:

Cree sus propios dibujos segun sus preferencias.

Ejemplos de dibujos:

la: lavadora

le: leén

li: limoén

lo: locomotora

lu: lupa

Solucidn

© (i) () (o) () (1)
i

Lo L
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Habilidad a desarrollar. Leemos y comprendemos palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas? ; Qué relacion tienen las palabras con los dibujos? ; Qué piensas
que tienes que hacer en cada cuadro? ¢ Qué tienes que hacer para saber cudl palabra encerrar?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ; En qué te fijaste para encerrar la palabra correcta
en cada caso? ¢Qué palabra fue mds facil de leer para ti?, ¢cudl fue mds dificil?, ¢por qué?
¢Usaste alguna estrategia para leer?, ¢scudl? ;Qué colores usaste para iluminar los dibujos?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Lee y encierra la palabra que corresponde al dibujo.

Se espera que cada nifia y nifo:

En cada recuadro nombre el elemento, lea ambas palabras y encierre la que corresponda al dibujo.
* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores que desee.

Solucién

y
"
~

il N
papa

M 3 L i
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - explicar.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el texto? ;Qué hacen los personajes en la ilustracion del texto?
¢Habias visto este tipo de texto antes?, ;donde?, ia qué texto corresponde? ;De qué crees que trata el
texto? ;Las imdagenes te dicen algo sobre el texto? ;Reconoces algunas letras y palabras?, ;cudles? Si
tuvieras que buscar letras T, ;en qué tendrias que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre. ;Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;A qué tipo de texto correspondia?
¢Donde has visto este tipo de texto? éLas imdgenes ayudaron a la lectura del texto? ¢ Qué animales son
los protagonistas de esta historia? ¢ Qué sabes acerca de los topos?, ;donde viven? ;Cudntas letras T
encerraste? seran todas iguales? ¢ Realizar esta lectura fue facil o dificil?, ;por qué? s Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

* Observa el texto. ¢ De qué piensas que se trata?
Se espera que cada nifia y nifo:
Explique segtin su percepcion de qué se trata el texto. Lo importante es que sea coherente con la imagen.

* Lee el texto y encierra todas las T/ t que encuentres.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea el texto solo o con ayuda de un mediador. El texto estd creado con palabras que los nifios ya
pueden leer de manera auténoma, ya que son con letras ya estudiadas. Donde podrian tener alguna
complicacion es con la consonante “d”. Esta letra se incluyé en el texto con la palabra “de”, ya que es
una preposicion de uso frecuente.

Solucién

Los @opos

Popd@apo pasea

y se asolea.

Mamd @opo usa las fopas

y pela las papas.
El@opo [0t Ebma s

y lame el pafg.

— ¢La sopa ee@j lis@:, mama?
— 1, .

¢Es de apio o@omc@e?

— Es de@omdie, papa y miel.
— Mmm...

Equipo Ed')rlul
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Habilidad a desarrollar. Leemos y comprendemos palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio
- Actividad: ¢Qué observas? ;Qué hay en los recuadros azules? ;Cémo relacionas las palabras con los
dibujos? ¢ Qué piensas que hay que hacer en esta actividad?

- Actividad 2: ; Qué ves en los cuadros de colores? ; Cudntas palabras hay en cada cuadro? ; Qué estrategia
usarias para leer cada palabra? ; Qué piensas que tienes que hacer en cada cuadro?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué te fijaste para unir las palabras en cada dibujo?
¢Qué palabra fue mds facil de leer para ti?, icudl fue mds dificil?, ;por qué?

- Actividad 2: ;Usaste alguna estrategia para leer?, scudl? ;Qué dibujo realizaste en cada recuadro?
¢Qué aprendiste en esta actividad? Si tuvieras que pensar en una palabra que tenga alguna de las
consonantes trabajadas, ¢cudl se te ocurre?

Instrucciones

1. Lee y une con una linea.

Se espera que cada nifa y niio:

Observe lasimdgenes y las nombre. Luego, lea cada palabra y la relacione con laimagen que corresponda.
2. Lee y dibuja.

Se espera que cada nifia y nino:

Lea la frase de cada recuadro y dibuje segun corresponda.

Solucién

- N i ~
@ La maleta La tela
b . A
'\\
El tomate El topo
A o . =
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Las actividades que se proponen, asi como las estrategias propician, la expresiéon de ideas, comentarios
y opiniones de las nifias y los nifios acerca de lo que leen. La lectura debe ser una actividad compartida
y ofrecer espacios de didlogo que enriquezcan la comprensién y conocimiento del mundo, permitiendo
ampliar la vision que se tiene acerca de su propia cultura y la de otros. Estas experiencias ofrecen
una oportunidad de relacionar y vincular con ejes articuladores, tales como: fomento a la lectura y la
escritura, diversidad, inclusién, pensamiento critico e interculturalidad critica.

Ficha de comprension lectora

Esta ficha puede ser usada para todos los textos de comprensiéon que aparecen en el cuaderno, de
modo que se guie el proceso lector.

» Realizar predicciones antes de leer un texto.

« Generar una atmoésfera que promueva la conexion, a
través de canales sensoriales, del tema del texto con las

experiencias de los nifios.
Antes de la
» Compartir conocimientos y experiencias previas que
Iectura tengan relacion con el texto que se leerd.

» Observar claves visuales de diagramacién, ilustracion,
tipografia y otras de tipo linguistico, para inferir acerca
del tipo de texto.

» Realizar predicciones acerca de lo que sigue en la
historia y comprobarlas a medida que se avanza en la
lectura.

» Secuenciar la historia a medida que se avanza.

DU ra nte |a * Clarificar vocabulario que facilite la comprension.
* Visualizar e imaginar situaciones especificas del texto y
|eCtUI"CI compartirlas de manera oral en grupos pequefios.

* Hacer preguntas acerca de lo que ha sucedido.
 Diferenciar entre ficcion y realidad.

* Inferir a partir de las imdgenes.

« Compartir conocimientos y experiencias previas. Inferir
expresiones y palabras de acuerdo a sefiales dadas por
el contexto textual o visual.

» Responder diferentes tipos de preguntas con diversos
niveles de complejidad: explicitas, implicitas, valorativas y
creativas.

Después de la

» Recontar o parafrasear la historia o ideas principales.

IeCtura » Recordar personajes que aparecen en el texto y
vincularlos con personajes de su entorno cercano o
comunidad.

* |dentificar el lugar donde se desarrolla la historia, en el
CAsO que sea un cuento.
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en cada recuadro? ;De qué piensas que se trata el texto que estd
a la izquierda? ¢ Como piensas que se relaciona con las imdagenes que estan en la misma fila? ;De qué
manera podrias responder a la pregunta de cada recuadro?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;De qué trataba el texto del cuadro morado?,
cqué dibujo encerraste?, ¢por qué? ;A qué se referia el texto del cuadro verde? ;Cudl fue la pregunta?,
¢qué dibujo encerraste? i De qué se trataba el texto del cuadro azul? ¢ Por qué no encerraste la imagen
de la nube y el sol? ;Qué aprendiste en la actividad? ¢La actividad te resultd fdcil o dificil?, ;por qué?

Instrucciones

* Escucha la informacion y encierra la respuesta de cada pregunta.
Se espera que cada nifia y nifo:
Escuche atentamente para identificar la imagen que corresponde al texto escuchado.

Solucidén

¢Qué prepard Juan?

Juan tenia mucha hambre y
preparo algo para comer.
Le puso queso | jitomate

y se lo comid.

o
Francisca pedaleaba muy
rapido, para alcanzar a su
hermana en el pargue.
>
Mi papd escuchd la noticia en
la radio y cuando salié de la
casa llevo el paraguas.
\_ 1 Que saldria el sol. .
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el texto? ;De qué piensas que se trata? ;Conoces los simbolos
que estdn alrededor del texto?, squé significan? ¢ Conoces la cancion? s Cudl de los dibujos tiene relacion
con la cancion? ¢Con qué puedes completar las palabras que estdn incompletas?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en el texto? ¢Cudl dibujo coloreaste? ;por qué? ;Qué palabras
tuviste que completar?, iqué letras faltaban en cada palabra? ;Qué parte de la actividad te gusto
mas?, ¢por qué?, icudl te parecié mads facil y mds dificil? Justifica tu respuesta.

Instrucciones

* Escucha y comenta la cancion. Observa y encierra todas las E/e que encuentres en el texto.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche y cante la cancion. Luego encierre todas las vocales E que encuentre, no es necesario que las
encierre todas.

* ¢.Donde se columpiaban los elefantes? Colorea la respuesta.
Se espera que cada nifia y niio:
Coloree la primera imagen, donde estd el elefante con la arafia sobre la telararia.

» Completa las palabras con las vocales que faltan.

Se espera que cada nifia y nino:

Complete con las vocales A y E, estas pueden ser escritas en imprenta o manuscrita. Si presenta
dificultad, escriba las palabras ELEFANTE Y ARANA para que la nifia y el nifio descubran las vocales
que faltan.

Solucidn

Un @i@fant® s@ columj
Un @iefani® sé columpiaba
sobr@® la i€la d@ una arafia,

como VEéla qu@ resistia
fu®a llamar a otro @&rani@

Dos @@érfani@s s& columpiaban Jj
sobr@® la #€la d®@una araia,
como v@ian qu@ resistia S‘}
fu@ron a llamar a otro €érant@

Tr€s @lefantes... {em
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el cuadro azul? ;De qué piensas que se trata el texto?, ¢por qué?
¢Coémo puedes responder las preguntas?

Preguntas de cierre.

¢De qué se trataba el texto? ;Qué tuviste que encontrar en el texto? ¢ Quién invitd a la fiesta? ;Cudl fue
la temdtica de la fiesta? ;Como era el sombrero de la i? ;Ddnde fue la fiesta? ¢ Cudntos sombreros y
vocales dibujaste? ;Qué fue lo que mds te gustd de esta actividad?, ;por qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha y comenta el texto. Observa y encierra todas las 1/i que encuentres.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche atentamente el texto. Luego encierre todas las vocales I, i que encuentre, no es necesario que
las encierre todas.

* Escucha las preguntas 1y 2 y encierra la respuesta correcta.
1. ¢Quién invitd a la fiesta de sombreros?

Se espera que cada nifia y niio:

Identifique, encierre, coloree o marque con una X la letra I.

2. ¢Doénde era la fiesta de sombreros?

Se espera que cada nifia y niio:

Identifique, encierre, coloree o marque con una X la casa.

3. Dibuja las vocales con sus sombreros y coloréalas.
Se espera que cada nifia y nifo:
Imagine y dibuje las vocales con sus sombreros.

Solucién

La fiesta de sombreros

Un dfir, muy contenta, Iciihvité a todas
sus anfigas vocales a una gran fiesta de
sombreros en su casa.

Todas muy (hdas llamaron la atendipn,
pero la mas{mpredibnante fue laf)
con su sombrero de bomidh.

e

1. ¢Quién invitd a la fliesta de sombreros?

® O ®

2. ;Donde era la fiesto de sombreros? el

auto barco

3, Dibuja las vocales con sus sombreros | coloréalas,
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué ves en la actividad? ;Con qué texto relacionas las preguntas? ;Por qué
hay tres dibujos para cada pregunta? épiensas que todos son correctos? ¢qué puedes hacer para
identificar la respuesta correcta? ¢ Qué piensas que tienes que dibujar en el cuadro naranja?

Preguntas de cierre. /A qué tipo de texto correspondia el texto? ;Cudl era la segunda pregunta?,
é¢cudl fue tu respuesta? s Donde estaba la ornitorrinca?, ;como era el lugar? Si tuvieras que crear una
nueva pregunta acerca del texto, ¢qué preguntarias?

Instrucciones

* Escucha las preguntas 1y 2 y encierra las respuestas correctas.
1. ¢Qué tipo de texto es el que acabas de escuchar?

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique la carta y la encierre.

2. ¢Quién envié la carta?

Se espera que cada nifia y niio:

Responda: la ornitorrinca y la encierre.

3. Haz un dibujo del lugar donde estd la ornitorrinca.

Se espera que cada nifia y nino:

Dibuje sdlo el lugar (lago) y en lo posible pueda dibujar también a la ornitorrinca y otros animales.

Solucién

1. ¢Qué tipo de texto es el que acabas de escuchar?

cuento

2. iQuién envié la carta?

loba

ornitarrinca,

3. ¢En gue lugar estd la ornitorrinca? Comenta y dibuja.
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el cuadro azul? ; Qué informacion piensas que nos entrega el texto?
¢Qué sabes acerca de las urracas? ¢ Qué piensas que tienes que hacer en los cuadros de color rosa?

Preguntasde cierre. ;De qué se trataba el texto? ¢ El texto narraba una historia o entregaba informacion?
¢Qué aprendiste acerca de esta ave?, ;donde viven?, ;de qué se alimentan? ;Qué dibujaste? ;Qué fue
lo que mds te gustd de la actividad? ;Qué otras aves conoces?, ;qué sabes de ellas? ;Dénde puedes
encontrar textos informativos?, scudl es su propdsito?

Instrucciones

* Escucha el texto.

Se espera que cada nifia y nifo:
Escuche con atencion el texto.

 Observa y encierra todas las U/u que encuentres.
Busque y encierre todas las vocales U/u que encuentre. No es necesario que las encierre todas.

1. ¢Cudl de estas aves es una urraca? Enciérrala.

Se espera que cada nifia y nino:

Encierre el primer dibujo que corresponde a una urraca.

2. .Qué te llamo la atencién sobre las caracteristicas de las urracas? Comenta y dibuja.
Se espera que cada nifa y niio:

Realice un dibujo alusivo a lo que le parecio mds interesante del texto escuchado.

Solucién

0

Las(@rracas son@nas de las aves mas inteligentes

y as(Uras. 90k dUerpos estan dibiertos de pldmas

de color negro, blanco y afl) metdlico,

Las hembras ponen entre 4 y 7 Hdevos, los dbles
son indUbados en@n nido alrededor de 20 dias.

A las@racas les agrada estar en contacto con
los personas y viven cerca de campos, clidades o
carreteras.

Son animales omnivoros, lo e dlere decir que
se alimentan de insectos, Hkvos, filla, cereales y
semillas.

Dato CQ’I‘OSO:A los @rracas les ltaman mQkho lo atencion los objetos brillantes y
tienen lo cos@'ﬂbre de tomarlos y esconderlos.

1 ¢Cudl de estas aves es una urraca? 2. Qué te llama la atencién sobre las
Enciérrala. caracter(sticas de los urracas? Comenta
y dibuja.
Vo R il Ry
Mg A N 24
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - explicar.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué letras reconoces? ; Qué palabras identificas?
¢De qué piensas que se trata el texto? Si observamos las palabras que acomparian los dibujos del
cuadro naranja, ¢cudl es su sonido inicial?, éa qué vocal corresponde ese sonido? ; Qué palabras piensas
que tienes que encontrar? ; Qué piensas que tienes que hacer en los recuadros naranja y rosa?

Preguntas de cierre. ;Cudntas palabras encontraste en el texto?, scudles? ;Qué utensilio utilizé Ursula?,
épara qué sirve? ;Qué dibujaste en el cuadro rosa?, ¢ por qué? i Qué fue lo que mds te gusto de la actividad?
¢Qué aprendiste? ;Conoces otros utensilios de cocina?, icudles? ¢para qué sirven? ;Qué otro nombre
podria tener Ursula que también comience con U?

Instrucciones

* Escucha el texto y sigue las instrucciones.

1. Encuentra en el texto anterior las siguientes palabras y enciérralas.
Se espera que cada nifia y nifo:

Por si solo o con ayuda (si le es muy dificil) pueda ir encontrando una a una las siguientes palabras
Ursula, uniforme, unicornio, urraca y uvas.

2. Escucha cada pregunta y dibuja.

+ ¢Qué utensilio de cocina utilizé Ursula para estirar la masa?

Se espera que cada nifia y nifo:

Responda: el rodillo.

+ ;Qué comio Ursula mientras coloreaba el unicornio?

Se espera que cada nifia y nifio:

Responda: Un delicioso racimo de uvas.

Solucidn

Un dia de

Hoy, cucmdo llegé del colegio se quitd eig lo
guardd en el ropero. Después, ayudd @ su mama a estirar la
masa del pan con el rodillo. Cuando el pan ya estuvo en el horno,

(Ursulg)se comié un delicioso racimo delivasimientras coloreaba

unlunicornio)y una eraco)que habia dibujado en el colegio.

1. Encuentra en el texto anterior |las siguientes palabras y enciérralas.

uniforme unicornio urraca

2. Escucho cada pregunta y dibuja.

o urraca?
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué piensas que tienes que hacer en cada cuadro? ;A qué piensas que se refiere la
pregunta numero 17 ;Con qué parte de la receta relacionas la pregunta 27 ;De qué se trataba la receta?

Preguntas de cierre. ;De qué era la receta? ;Qué ingredientes encerraste? ;Con qué te comerias la
mermelada? ¢Con qué otra fruta puedes hacer mermelada? ;Ddnde puedes encontrar mermelada?
cAprendiste algo nuevo?, ;qué?

Instrucciones

* Escucha las preguntas 1y 2, y encierra la respuesta correcta.
1. ¢De qué es la receta?

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique y encierre la mermelada de moras.

2. ¢Cudles son los ingredientes de la receta?

Se espera que cada nifa y nifio:

Identifique y encierre 1kilo de moras y un 1kilo de azdcar.

3. Dibuja en el recuadro las cosas que te comerias con una rica mermelada.
Se espera que cada nifia y nino:

Responda seguin sus preferencias.

Solucidn

1. ¢De qué es la receta?

azucar y leche sal y limon azucar y mora

. o
e

3. ¢Qué te comerias con una rica mermelada? Comenta y dibuja.

o ™

\ J

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 112

Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pagina? ¢Ves en el texto alguna consonante que se repita?, écudl?
¢Qué hace un artista pintor?, iconoces alguno?, ;quién?, ;qué pinta? Si fueras un pintor, ¢qué pintarias?

Preguntas de cierre. ;De qué se trataba el trabalenguas? ;Por qué piensas que se llama trabalenguas?
¢Fue fdcil o dificil repetir el trabalenguas? ¢Qué dibujo encerraste en la pregunta nimero uno? ;Qué
pintaba Pedro Pablo? ;De qué se trata tu dibujo? ;Conoces otro trabalenguas?, icudl? ;Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

« Escucha el trabalenguas. Observa y encierra todas las letras P/ p que encuentres.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche con atencion el trabalenguas y si es posible pueda repetirlo. Luego, busque y encierre la mayor
cantidad de letras P/p que encuentre.

* Escucha las preguntas 1y 2, y encierra las respuestas correctas.
1. Pedro Pablo Pérez Pereira es un:

Se espera que cada nifia y niio:

Identifique al pintor.

2. ¢Qué pinta el pintor portugués?

Se espera que cada nifia y nino:

Identifique el paisaje.

3. Haz un dibujo relacionado con el trabalenguas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Dibuje algo relacionado con el trabalenguas.

Solucién

(PedroPabloPgrez(Pereira,
(Pobre@jnior(Eortugués,
(Einta(puisajes(pr(Poca g]ata
(Para(ppder Eosear (Eor(Paris.

1. Pedro Pablo Pérez Pereira es un; 2. 4Qué pinta el pintor portugués?

5 2

3. Hoz un dibujo relacionado con el trabalenguas.

¢ A
e e
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la pdgina? ;Cudl es la letra inicial de los nombres que estdn en el
titulo? ¢ Qué tipo de texto piensas que es? ; Qué sabes acerca de los sapos? ; Como piensas que puedes
responder las preguntas?

Preguntas de cierre. ;Qué tipo de texto era? ;De qué se trataba el texto? ;Qué recuerdas de la
historia? En la pregunta numero 1, ipor qué no encerraste a los nifios y los caballos? ;Cudl fue tu
respuesta a la pregunta 2? Si tuvieras que pensar en otros personajes que sus nombres también
comiencen con el sonido S, ;iqué animales serian y cudles serian sus nombres? ;Qué fue lo que mds
te gusto de la actividad?, spor qué?

Instrucciones

« Escucha el texto y encierra todas las letras S/s que encuentres.
Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche con atencion el texto y encierre la mayor cantidad de letras S,s que encuentre. No es necesario
encerrarlas todas.

* Escucha las preguntas y encierra las respuestas correctas.

1. ¢Quiénes son Susi y Salomon?

Se espera que cada nifia y niio:

Identifique y encierre los sapos.

Respuesta: Los sapos.

2. ¢Qué usan Susi y Salomoén para calentar su casita?

Se espera que cada nifa y niio:

Identifique y encierre la lefia.

Solucién

d N
@@ y @Jlomén
@.@ y @J!omén @)n uno%:pos muy mImo@:@ Viven en

una cdslta de madera al lado de un lago. Cuando hace
frio I::@ dc%upc@@a!en a bu@:ar lefia para caientor@J
hogar. En la cc{s)::, QJSi @::cude Ic@ mueble@g Qoiomén

prende el fuego.

Cuando hace calor Ic@dc@@:len a tomcr(s):)l al jardin.
ST J

1. ¢Quiénes son Susi y Salomon?

2. ¢Queé usan Susi y Salomon para calentar su hogar?
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué piensas que dice el texto? ;Qué tipo de
texto es? iHas visto este tipo de texto antes?, ;ddnde? ;Por qué piensas que hay un ndmero?

Preguntas de cierre. ;Qué informacion entregaba el texto? ;Qué venden en la pasteleria Luld?
¢Cudl fue tu respuesta a la pregunta niumero uno? ¢Conoces alguna pasteleria? ¢;qué productos
venden? ;Qué productos de los que venden en las pastelerias te gustan? ;Agregarias alguna
informacion al texto?, scudl?

Instrucciones

 Observa y escucha el aviso publicitario y encierra todas las letras L/l gue encuentres.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escuche y observe el aviso publicitario. Luego, busque y encierre las letras L, | que encuentre. No es
necesario que las encierre todas.

* Escucha la pregunta y colorea la respuesta correcta.

1. ¢Qué se vende en la pasteleria Lulu?

Se espera que cada nifia y nifo:

Coloree el pastel.

Solucidén

Paste@eric @L@.l

iVen por@};s mejores pczste@es para
celgbrar tu cumplganos!

También tenemos chocalgtes y
postres de@: mejor cdljdad.

Pregunta por nuestras ofertas
llamando c@m]meroz 5551080810

% ,-*

1. ¢Qué se vende en la pasteleria Lulu? Colorea la respuesta correcta.
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Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la pdgina? ; Qué recuerdas del texto de los topos? ¢ Qué usaba
papd topo? ;Qué pelaba la mamd? ; Qué tomaba el topo Tito? ;De qué era la sopa? i Qué piensas que
tienes que hacer en los cuadros azules?

Preguntas de cierre. ;Qué dibujaste al lado de cada oracion? ;Qué hiciste para saber qué dibujar?
¢ Te acordaste de toda la historia o hubo algo que no recordabas? ;Qué piensas de la historia, es
ficcion o no ficcion? ¢ Qué sabes de los topos? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Lee y completa las oraciones dibujando la informacion que falta. Comenta.

Se espera que cada nifia y nifo:

Después de haber escuchado la historia de “Los topos” complete verbalmente cada oracion. Una vez
que vaya reconociendo las palabras que faltan, las dibuje una a una.

1. Papd topo usa la..Paleta.

2. Mamd topo pela las..papas.

3. El topo Tito toma...té.

4. La sopa es de.. tomate, papa y miel.

Solucién

£ o
1. Papd topo pasea y...

N e

o N
2. Mamad topo pela las...

N =

f’ =
3. El topo Tito toma...

e i

~ X
4. La sopa es de...

o A
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 156

Habilidad a desarrollar. Interpretamos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - recordar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en el texto? ;A qué tipo de texto corresponde? ;En qué otros
soportes puedes encontrar noticias? ;De qué piensas que se trata esta noticia? ;Como piensas que
puedes responder las preguntas de los recuadros azules?

Preguntas de cierre. ; De qué se trataba la noticia?, ;qué informacion entregaba? i Cudl fue el premio
para el primer lugar? ¢ Has participado en una carrera?, ;dénde?, ;icudndo? ; Qué contenidos tiene que
tener una noticia? ;Como puedes reconocer este tipo de texto? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
» Observa y escucha atentamente la noticia.
* Escucha cada pregunta y encierra la respuesta correcta.

1. ¢De qué se trataba la noticia?

Se espera que cada nifia y nino:

Pueda contar que la noticia se trataba de una carrera donde participaban nifios y niAas.
Respuesta: De una carrera en la cual participaron nifios de varias escuelas.

Solucién

23 de noviembre de 2022

Diario @& EI Deporte

Participan mas de 20 nifios en la carrera "Viva el deporte”

NINOS COMPROMETIDOS CON EL DEPORTE

Nifios de diferentes edades participaron en la carrera para incentivar el deporte

Nifos de seis escuelas y siete jardines participaron en la
carrera “Viva ¢l deporte”, con ¢l proposito de motivar la
actividad fisica,

La organizadora del evento, Teresa Trivillo, profesora de la
escuela “Sinfonia”. sefialo que quedaron todos muy
contentos con la gran participacion de los nifios y que
esperan el proximo afo hacer una carrera de bicicletas.

Terminada la competencia se premiaron los tres primeros
lugares. El tercer lugar lo obiuvo Vicenle, alumno de la
escuela “Melodia”. v el segundo lugar fue para Mauricio,
alumne del jardin “Los peques™. El primer lugar lo obtuvo
Luisa, alumna de la escuela “Estrellitas”, quien se llevd una
hermosa copa v un fuerte aplauso del publico.

Los nifios durante la carrera.

i W N
1. ¢De qué se trataba la noticia? 2. ¢Que gand el participante que
obtuvo gl primer lugar?
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Trazosy Letras

Guia didactica

Las actividades de esta seccidon promueven el acercamiento a la escritura a través de experiencias
que tengan significancia comunicativa para las nifias y los nifios, de tal forma que inicien su escritura
emergente con recursos grdéficos personales que vayan transitando hacia la escritura convencional.
Simultdneamente, sus contenidos fortalecen la interaccién con otros, vinculando con los siguientes ejes
articuladores: fomento a la lectura y la escritura, interculturalidad critica, inclusion y pensamiento critico.

Sugerencia de actividad previa

Las siguientes actividades se pueden realizar solo con la vocal en estudio o también con todas las
vocales. Se sugiere, ademds, de manera transversal a todas las vocales utilizar las siguientes estrategias:

* Representar la letra corporalmente.
» Asociar la letra o vocal con algun elemento que se parezca.
» Graficarla en el suelo y caminar sobre la letra.

( Actividad individual: escritura de vocales enimprentay ligada Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales: Bandeja de unicel para cada nifio y harina o arena.
Lugar: Aula.

Invite al grupo de curso a recordar las vocales. Solicite a las nifias y los nifios que identifiquen las
vocales que estdn presentes en los nombres de algunos compaferos.

Por ejemplo:
- MACARENA, tiene tres vocales A y una E.

Luego, pida a las nifias y los nifios que escriban las vocales, ya sea en imprenta o manuscrita en el
pizarrén mdagico de harina o arena.

Para finalizar, cada nifia y nifio esparce nuevamente la harina o arena que estd en su bandeja de
unicel y escribe las vocales que tiene su nombre.

Pueden realizar la actividad las veces que sea necesario.

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 64

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas? ;Qué muestra el cuadro verde? ;Cudl es el sonido de esta
vocal? icoémo es su forma? ;En qué se diferencia de la letra de molde? ¢Esta vocal es mayuscula o
minuscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, iqué filas ocupa la A
mayuscula manuscrita? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la vocal? En las vocales que estdn con
lineas punteadas, ¢qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha azul? ; Cudntas A tiene el nombre de
la nifia?, ¢donde estan, al comienzo, al medio o al final?, ¢son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de su forma?
é é
¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la minuscula? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?,
¢qué fue lo mds dificil? ¢ Tu nombre tiene esta vocal? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta
letra?, scudles? ; Qué filas ocupa la A mayuscula manuscrita?
é é

Instrucciones

* Escribe la A mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

F -GGG GG
caaaaad
caaaaada
caaaaaa
acaaaaad

Actividad interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 64

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 65

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro verde? ;Por qué
piensas que hay un drbol? ; Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?, ;cdmo lo sabes? ;i Cudles son
las semejanzas y diferencias con la mayudscula manuscrita? ¢ Qué fila ocupa la a mindscula manuscrita?
¢Donde tienes que comenzar a trazar la letra? iddénde finaliza? ¢ Qué crees que hay que hacer con las
vocales punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas
de la vocal a? ;Qué fila ocupa la a minuscula? ¢ Cudntas a tiene la palabra drbol? ¢ Tu nombre tiene
esta vocal? ¢Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ;La actividad te parecio fdcil o dificil?,
épor qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la @ minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

dAla
\@Ir»

Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q

o
=
Ev
5
B
=
o
=)
z
=
t
L
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 65

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdginag, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 70

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas? ;Qué muestra el cuadro azul? ;Cudl es el sonido de esta
vocal?, ¢como es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? ;Esta vocal es mayuscula o
mindscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas ocupa la E
mayuscula manuscrita? ¢Dénde tienes que comenzar a escribir la vocal? En las vocales que estdn
con lineas punteadas, ¢qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ;Cudntas E tiene el
nombre del nifio?, ;ddnde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ison todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de su
forma? ;Esta forma corresponde a la mayuscula o la minuscula? ¢Qué filas ocupa la A mayuscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, ¢qué fue lo mds dificil? ; Tu nombre tiene
esta vocal? ¢ Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, ;cudles?

Instrucciones

* Escribe la E mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

Actividad interactiva 1

M M M My (n
AR AR R
M M M n On
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 70

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - reproducir.
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| Apartir de los |
\ 5 afios

Guia didactica

Pagina 71

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro azul? ;Por qué
piensas que hay un espejo? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo? ;cémo lo sabes?
¢Cudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ;Qué fila ocupa la e
minuscula manuscrita? ¢ Dénde tienes que comenzar a trazar la letra?, ;dénde finaliza? ¢ Qué crees
que hay que hacer con las vocales punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ; Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas
de la vocal e? ;Qué fila ocupa la e mintscula? ¢ Cudntas e tiene la palabra espejo? i Tu nombre tiene
esta vocal? ;Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢;La actividad te parecio fdcil o dificil?,
épor qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la e minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

JE|e
\ &G

\

'g
E
§
:
g
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 71

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 76

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas? ;Qué muestra el cuadro naranja? ¢Cudl es el sonido de
esta vocal? scomo es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? ¢ Esta vocal es mayuscula
o minuscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas ocupa la
I mayuscula manuscrita? ;Dénde tienes que comenzar a escribir la vocal? En las vocales que estdan
con lineas punteadas, squé indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ;Cudntas | tiene el
nombre de la nifia?, ¢ddnde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de su
forma? ¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la minuscula? ;Qué filas ocupa la | maytscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, ¢qué fue lo mds dificil? ; Tu nombre tiene
esta vocal? ¢ Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, écudles?

Instrucciones

* Escribe la I mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

Actividad interoctiva w

& & & & &
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 76

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Guia didactica

Pdgina 77

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro naranja? ;Qué
imagen acomparia a la i mindscula? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?, ;cémo lo
sabes? iCudles son las semejanzas y diferencias con la maytscula manuscrita? ;Qué fila ocupa la i
mindscula manuscrita? ;Donde tienes que comenzar a trazar la letra?, ;ddénde finaliza? ;Qué crees
que hay que hacer con las vocales punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ; Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue facil o dificil trazar las lineas punteadas
de la vocal i? ¢Qué fila ocupa la i minudscula? ¢Cudntas i tiene la palabra imdan? ¢ Tu nombre tiene
esta vocal? ¢ Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢iLa actividad te parecié fdcil o dificil?,
épor qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la i minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

.
O
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 77

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 83

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas? ;Qué muestra el cuadro morado? ;Cudl es el sonido de
esta vocal?, ;como es su forma? ;En qué se diferencia de la letra de molde? ¢Esta vocal es mayuscula
o mindscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas ocupa la O
mayuscula manuscrita? ¢ Dénde tienes que comenzar a escribir la vocal? En las vocales que estan con lineas
punteadas, ;qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ; Cudntas O tiene el nombre del
nifo? ¢ddnde estdn, al comienzo, al medio o al final? ,;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ; Qué vocal tuviste que escribir en esta actividad? ; Qué dirias acerca de su forma?
¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la mintscula? ¢ Qué filas ocupa la O mayuscula manuscrita?
¢En esta actividad, qué fue lo mas fdcil para ti?, ¢qué fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene esta vocal?
¢Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, icudles?

Instrucciones

* Escribe la O mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién
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Q
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 83

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 84

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro morado? ¢Por qué
piensas que hay un oso? ¢Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?, ¢cémo lo sabes? ¢ Cudles son
las semejanzas y diferencias con la mayudscula manuscrita? ¢ Qué fila ocupa la o mindscula manuscrita?
¢Donde tienes que comenzar a trazar la letra? iddénde finaliza? ¢ Qué crees que hay que hacer con las
vocales punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ; Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue facil o dificil trazar las lineas punteadas
de la vocal 0o? ¢Qué fila ocupa la o minuscula? ¢ Cudntas o tiene la palabra oso? i Tu nombre tiene
esta vocal? ¢ Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢iLa actividad te parecié fdcil o dificil?,
épor qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la o minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la vocal.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 84

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 90

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas? ;Qué muestra el cuadro rojo? ¢Cudl es el sonido de esta
vocal? icémo es su forma? ;En qué se diferencia de la letra de molde? ¢Esta vocal es mayuscula o
minuscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ¢qué filas ocupa la U
mayuscula manuscrita? ¢ Dénde tienes que comenzar a escribir la vocal? En las vocales que estdn con
lineas punteadas, ¢qué indica el punto verde? ; Qué indica la flecha celeste? ; Cudntas U tiene el nombre
del nifio?, ¢ddnde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ¢son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué vocal tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de su forma?
¢Esta forma corresponde a la maydscula o la mindscula? ¢Qué filas ocupa la U mayuscula manuscrita?
¢Qué otras vocales ves en el nombre Ulises? ;En esta actividad, qué fue lo mas facil para ti?, iqué fue lo mds
dificil? ¢ Tu nombre tiene esta vocal? ¢ Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, icudles?

Instrucciones

* Escribe la U mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén

¥ U Ul U
S T
UUUUUUY
WU U U UYL
U U U U U Y

Actividad interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 90

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 91

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las vocales.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué vocal observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro rojo? ¢Por qué
piensas que hay un unicornio? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?, ;céomo lo sabes?
¢Cudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ¢ Qué fila ocupa la u mindscula
manuscrita? ¢Dénde tienes que comenzar a trazar la letra? :iddnde finaliza? ;Qué crees que hay que
hacer con las vocales punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? i Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas
de la vocal u? ¢ Qué fila ocupa la u mindscula? ¢ Cudntas u tiene la palabra unicornio? ¢ Tu nombre tiene
esta vocal? ¢ Conoces alguna palabra que tenga esta letra? éLa actividad te parecié fdcil o dificil?, ¢ por
qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la u minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
vocal. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

Actividad interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 91

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras
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\ 5 afios

Guia didactica

Sugerencia de actividad previa

Las siguientes actividades son sugerencias para realizar durante el proceso de aprendizaje de consonantes,
silabas y palabras, y no como actividades de iniciacion.

Esta actividad requiere que las niiias y los niflos hayan aprendido al menos dos consonantes.

( Actividad individual: escribir silabas Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales: Gises y ldpices de colores, cuatro hojas blancas de 5 x 5 cm para cada nifia y nifio (pueden
ser hojas de block cortadas con esa medida), fotos o imdgenes proyectadas de elementos que
comiencen con silabas que identifique la nifia y el nifio. Por ejemplo: puma - mapa - mesa - loro - sofa.

Lugar: Patio y aula.

Invite a las nifias y los niflos a salir al patio. Para que recuerden algunas silabas aprendidas, pidales
que tracen libremente silabas con gis en el patio. Cuando hayan regresado al aula de clases presente
imdgenes de diferentes elementos (sacdndolos de una bolsa o caja mdgica si desea) o imdgenes
proyectadas.

Entregue a cada nifa y nifio cuatro hojas blancas de 5 x 5 cm. Luego, muestre imdagenes, por ejemplo:
muestre un pato e inviteles a escribir la silaba inicial PA. Realice lo mismo con las siguientes imdagenes.

Una vez escritas las silabas en cada papel, cada nifia y nifio leerd una de ellas en voz alta.

Esta actividad requiere que las nifias y los nifios hayan visto al menos tres consonantes.

Juego grupal: escritura de consonantes en letra de imprenta y manuscrita
Tiempo estimado: 30 minutos

Materiales: Bolsa mdgica con tarjetas de las diferentes consonantes en estudio.
Lugar: Patio o aula.

Invite a las nifias y los nifios a recordar las consonantes. Escoja voluntarios para sacar de la bolsa
mdgica tarjetas de consonantes; pida al resto del grupo que lasidentifiquen y luego nombren elementos
que comiencen con la consonante mostrada (se debe ir sacando una tarjeta a la vez). Soliciteles que
formen parejas; cada integrante debe pensar en una consonante para trazar con su dedo indice en
la espalda del compafiero, y este adivinard cudl es. La idea es que se vayan intercambiando, los que
adivinan y los que trazan la letra.

( Juego grupal: escribir palabras Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales: Una caja (para usar como caja mdgica), tarjetas con palabras escritas en imprenta que
nifia y el nifo puedan leer, por ejemplo: mamd - papd - sol - auto - puma - momia - lupa. Hoja blanca
y ldpices.

Lugar: Aula de clases.

Elija al azar a varios nifios y nifias e invite uno por uno a sacar de la caja mdgica una tarjeta. Por
ejemplo: Un nifio saca la palabra LUPA, pidale que muestre la palabra a sus comparieros entre todos
leen lo que dice. Luego, pegue la tarjeta en el pizarrén para que las nifias y los nifios transcriban la
palabra y hagan un dibujo alusivo a ella. Realice lo mismo con todas las palabras que saquen de la
caja mdgica.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 102

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué muestra el cuadro verde? ;Cudl es el sonido
de esta letra? icomo es su forma? ¢En qué se diferencia a la letra de molde? ;La letra grande es
mayuscula o minudscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas
ocupa la M maydscula manuscrita? ;Dénde tienes que comenzar a escribir la letra? En las letras que
estdn con lineas punteadas, ;qué indica el punto verde? ; Qué indica la flecha celeste? ; Cudntas M tiene
el nombre de la nifia?, ;dénde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de
su forma? ¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la mintscula? ¢ Qué filas ocupa la M maydscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, squé fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, ;cudles?

Instrucciones

* Escribe la M mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante. Contintua guidndose por los puntos verdes de inicio

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 102

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 103

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro verde?
¢Por qué piensas que hay un mono al lado de la m? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?,
écomo lo sabes? ¢Cudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ¢Qué fila
ocupa la m mindscula manuscrita? ;Dénde tienes que comenzar a trazar la letra?, ;donde finaliza?
¢Qué crees que hay que hacer con las consonantes punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas de
la consonante m? ;Qué fila ocupa la m minuscula? ¢ Cudntas m tiene la palabra mono? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? ; Conoces alguna palabra que tenga esta letra?

Instrucciones

* Escribe la m minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén

3

Actividad interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 103

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras
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Guia didactica

Pagina 104

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita silabas directas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ¢Puedes leer qué dice cada silaba? ;Qué piensas
que tienes que hacer con las silabas que estan punteadas? ;Qué puedes escribir en las siguientes
filas? ¢ Qué indica el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué silabas escribiste? ;Qué palabras tienen las
silabas que escribiste?, ;dénde la tienen, al comienzo, al medio o al final? ¢ Te gustd escribir?, ¢por qué? iLa
actividad fue facil o dificil para ti?, ¢por qué?

Instrucciones

* Lee y copia las silabas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las silabas de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar las
silabas. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién
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Trazosy Letras

| Apartir de los |
.\ 5afos

Guia didactica

Pagina 109

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ¢ Qué relacion hay entre los dibujos y las palabras?,
éestan completas o les falta algo?, ;qué les falta? icomo las puedes completar? ; Qué silaba estd en linea
punteada en la palabra mamd?, ¢la inicial o la final? ¢ Qué silaba falta en los demds elementos?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras completaste? ;Qué silaba falta en las palabras mapa, muela,
puma, mula y lima?, ésinicial o final? ¢ Con qué tipo de letra completaste las palabras? ;Qué palabra fue
mas fdacil completar? ¢ Cudl fue mds dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa los dibujos y completa las palabras con la silaba que falta. Fijate en el ejemplo.
Se espera que cada nifia y nifo:

Trace sobre la fila de escritura la silaba que falta para completar cada palabra.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores que desee.

Solucidn
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Guia didactica

Pdgina 110

Habilidad a desarrollar. Identificamos y escribimos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdagina? iPor qué estd en la fila de la mariposa la silaba
ma?, ¢qué piensas que tienes que hacer en esta fila? ;Qué indica el punto verde? ¢;Cudl es la silaba
inicial de melén, mimo, mono y murieca? ¢ Qué vas a escribir en cada fila?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué fijaste tu atencion para saber qué escribir?
¢Con qué tipo de letra escribiste cada silaba?, ¢de molde o manuscrita? ;Qué fue lo que mds te gusto de

la actividad? ;Qué fue lo que menos te gusto?, ¢por qué? ;Puedes nombrar otras palabras que tengan
estas silabas iniciales?, ¢cudles?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique la silaba inicial de cada dibujo. Trace las silabas sobre la fila de escritura, siguiendo el ejemplo
y desde los puntos verdes de inicio.

* Colorea los dibujos.
Se espera que cada nifia y niio:
llumine con los colores que desee.

Solucién
TR me e
TTUS TS TS
TTUL TTUL TTUL
TTUL TIUL TTUL

Caligrafix® indice



Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 114

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢Qué muestra el cuadro rosa? ¢Cudl es el sonido de
esta letra? ;.como es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? éLa letra grande es mayuscula
o mindscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas ocupa la P
maydscula manuscrita? ;Dénde tienes que comenzar a escribir la letra? En las letras que estdn con lineas
punteadas, ¢qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ;Cudntas P tiene el nombre del
nifio?, ¢donde estan, al comienzo, al medio o al final?, ¢son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de
su forma? ¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la minuscula? ;Qué filas ocupa la P maydscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, squé fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, ;cudles?

Instrucciones

* Escribe la P mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidn
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Actividad interactiva
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 114

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 115

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro rosa?
¢Qué dibujo acomparia a la m?, ipara qué sirve? sen qué ocasion se puede utilizar? ;Qué dice la
palabra que estd al lado del dibujo?, ;como lo sabes? ¢Cudles son las semejanzas y diferencias con
la maydscula manuscrita? ¢ Qué filas ocupa la p mintscula manuscrita? ;Dénde tienes que comenzar
a trazar la letra?, ;donde finaliza? ;Qué crees que hay que hacer con las consonantes punteadas y
en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas de
la consonante p? ;Qué filas ocupa la p minuscula? ;Cudntas p tiene la palabra pifiata? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? ;Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢ Hay alguna consonante de la palabra
pifiata que no conozcas?, scudl? iLa actividad te parecio facil o dificil?, spor qué? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la p minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 115

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Pagina 116

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita silabas directas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ¢Puedes leer qué dice cada silaba? ;Qué piensas
que tienes que hacer con las silabas que estan punteadas? ;Qué puedes escribir en las siguientes
filas? ¢ Qué indica el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué silabas escribiste? ;Qué palabras tienen la
silaba pa, pe, pi, po y pu? ;dénde la tienen, al comienzo, al medio o al final? ¢ Te gustd escribir?, ipor
qué? ¢La actividad fue facil o dificil para ti?, ipor qué?

Instrucciones

* Lee y copia las silabas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las silabas de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar las
silabas. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién
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Trazosy Letras
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Guia didactica

Pdgina 118

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué relacion hay entre los dibujos y las palabras?,
écestdn completas o les falta algo? :iqué les falta? ;como las puedes completar? ;Qué silaba estd en
linea punteada?, ¢la inicial o la final? ; Qué silaba falta en los demds elementos? ¢ Qué piensas que tienes
que hacer?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras completaste? ;Qué silaba faltaba en las palabras pala, perro,
panal, pino y pufio?, iinicial o final? ;Con qué tipo de letra completaste las palabras? ;Qué palabra
fue mads fdcil completar? ¢ Cudl fue mas dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa los dibujos y completa las palabras con la silaba que falta.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace sobre la fila de escritura la silaba que falta para completar cada palabra.
* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine los dibujos tratando de no salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Trazosy Letras
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Guia didactica

Pagina 119

Habilidad a desarrollar. Identificamos y escribimos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ;Por qué estd en la fila del pollito la silaba po?,
équé piensas que tienes que hacer en esta fila? ; Qué indica el punto verde? ;Cudl es la silaba inicial de
paraguas, pesa, pila y puma? ;Qué vas a escribir en cada fila?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ¢ En qué fijaste tu atencion para saber qué escribir?
¢Con qué tipo de letra escribiste cada silaba?, ;de molde o manuscrita? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de
la actividad? ;Qué fue lo que menos te gusto?, ipor qué? ;Puedes nombrar otras palabras que tengan
estas silabas iniciales?, icudles?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique la silaba inicial de cada dibujo. Repase y escriba las silabas sobre la fila de escritura, siguiendo
el ejemplo y desde los puntos verdes de inicio.

* Colorea los dibujos.
Se espera que cada nifia y niio:
llumine con los colores que desee.

Solucién
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 125

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ¢;Qué muestra el cuadro rojo? ¢Cudl es el sonido
de esta letra?, ;como es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? ;La letra grande es
mayuscula o minuscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, iqué
filas ocupa la S mayuscula manuscrita? ¢Ddnde tienes que comenzar a escribir la letra? En las letras
que estdn con lineas punteadas, ¢qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ;Cudntas
palabras hay debajo del dibujo?, ;qué dicen? ;Cudntas S tiene el nombre de la nifia y del nifio?, ;dénde
estdn, al comienzo, al medio o al final?, ;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de
su forma? iEsta forma corresponde a la mayuscula o la mindscula? ;Qué filas ocupa la S mayuscula
manuscrita? ¢ En esta actividad, qué fue lo mds fdcil para ti?, ¢ qué fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene esta
consonante? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, icudles?

Instrucciones

* Escribe la S mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la consonante.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién

Actividad interactiva 5
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 125

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 126

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro rojo? ;Qué
dibujo acomparia a la letra s? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo? icomo lo sabes?
¢Cudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ¢ Qué fila ocupa la s mindscula
manuscrita? ¢Dénde tienes que comenzar a trazar la letra? :idonde finaliza? ;Qué crees que hay que
hacer con las consonantes punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? i Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas
de la consonante s? ;Qué fila ocupa la s mindscula? ;Cudntas s tiene la palabra soldado? ; Tu nombre
tiene esta consonante? ;Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ;Conoces algunas de las
consonantes de la palabra soldado?, scudl? iLa actividad te parecio fdcil o dificil?, ¢por qué? ;Qué
aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la s minuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Realice el trazo de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la
consonante. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 126

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Pdgina 127

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita silabas directas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la pdgina? ; Puedes leer qué dice cada silaba? ; Qué piensas
que tienes que hacer con las silabas que estdn punteadas? ;Qué puedes escribir en las siguientes
filas? ¢ Qué indica el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ; Qué silabas escribiste? ; Qué palabras tienen la
silaba sa, se, si, so y su?, ;donde la tienen, al comienzo, al medio o al final? ¢ Te gusto escribir?, ¢por
qué? éLa actividad fue fdcil o dificil para ti?, ;por qué?

Instrucciones

* Lee y copia las silabas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las silabas de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar las
silabas. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 130

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué piensas que dicen las palabras que estdn
en linea punteada? ; Qué relacion tienen con los dibujos de cada fila? ; De qué crees que se trata esta
actividad? ¢ Qué piensas que tienes que hacer? ¢ Qué indica el punto verde en cada fila?

Preguntas de cierre. ; Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; En qué fijaste tu atencion para poder escribir
las palabras? ;Qué tipo de letra usaste para escribir?, ¢manuscrita o de molde? ;Qué palabras escribiste?
¢Qué palabra te fue mas facil de escribir? ;cudl te parecid mds dificil?, ipor qué? ¢Qué consonantes
formaban las distintas palabras? Si tuvieras que pensar en otras palabras que tengan las consonantes m, p,
s, ¢cudles serian? ¢ Qué fue lo que mds te gustd de la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Repasa el nombre de cada dibujo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Repase el trazo de cada palabra sobre la linea punteada.

* Lee y escribe el nombre de cada dibujo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea las palabras trazadas. Escriba la palabra de manera continua sobre la fila de escritura, comenzando
del punto verde de inicio y siguiendo el ejemplo.

* Colorea los dibujos.
Se espera que cada nifia y nino:
llumine los dibujos con los colores que desee.

Solucidn

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 135

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas? ;Qué muestra el cuadro verde? ;Cudl es el sonido
de esta letra?, ;como es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? ;La letra grande es
mayuscula o minudscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”, ;qué filas
ocupa la L mayuscula manuscrita? ;Donde tienes que comenzar a escribir la letra? En las letras que
estdn con lineas punteadas, ;qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha celeste? ; Cudntas L tiene
el nombre de la nifia?, ;dénde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de
su forma? ¢Esta forma corresponde a la maydscula o la mintdscula? ;Qué filas ocupa la L maydscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, squé fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, ;cudles?

Instrucciones

* Escribe la L mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la consonante.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 135

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 136

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro verde?
¢Qué dibujo acomparfia a la letra I? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo? ¢como lo
sabes? iCudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ;Qué fila ocupa la |
mindscula manuscrita? ¢ Donde tienes que comenzar a trazar la letra?, ¢donde finaliza?, ;qué indica el
punto verde? ;Qué crees que hay que hacer con las consonantes punteadas y en las filas siguientes?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas de
la consonante I? ;Qué filas ocupa la | minuscula? ;Donde estd la | en la palabra luna? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? ;Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢La actividad te parecio facil o dificil?,
épor qué? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la | mintscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la consonante.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 136

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

| Apartir de los |
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Guia didactica

Pdgina 137

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita silabas directas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ¢Puedes leer qué dice cada silaba? ;Qué piensas
que tienes que hacer con las silabas que estan punteadas? ;Qué puedes escribir en las siguientes
filas? ¢ Qué indica el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué silabas escribiste? ;Qué palabras tienen
la silaba la, le, li, lo y lu?, ;ddnde la tienen, al comienzo, al medio o al final? ¢ Te gustoé escribir?, épor
qué? ¢La actividad fue facil o dificil para ti?, ipor qué?

Instrucciones

* Lee y copia las silabas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las silabas de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar las
silabas. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucién
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Trazosy Letras

| Apartir de los |
.\ 5afos

Guia didactica

Pagina 139

Habilidad a desarrollar. Escribimos silabas para completar palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? ; Qué relacion hay entre los dibujos y las palabras?,
écestdn completas o les falta algo? :iqué les falta? ;como las puedes completar? ;Qué silaba estd en
linea punteada?, ¢la inicial o la final? ; Qué silaba falta en los demds elementos? ¢ Qué piensas que tienes
que hacer?

Preguntas de cierre. ;Qué palabras completaste? ;Qué silaba le faltaba a la palabra pala, pelo, lobo,
lata y leche? ¢inicial o final? ¢ Con qué tipo de letra completaste las palabras? ;Qué palabra fue mds
facil completar? ;Cudl fue mds dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

» Completa las palabras con la silaba que falta.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las palabras sobre la fila de escritura.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine los dibujos, tratando de no salirse de los mdrgenes.

Solucién
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Trazosy Letras

| Apartir de los |
\ 5 afios

Guia didactica

Pagina 140

Habilidad a desarrollar. Identificamos y escribimos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ; Qué dibujos ves? ;Qué piensas que tienes que hacer
en cada fila? ; Qué indica el punto verde? ;Cudl es la silaba inicial de Iapiz, luna, limdn, lechuga y loro? ¢ Qué
vas a escribir en cada fila?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué fijaste tu atencion para saber qué escribir?
¢Con qué tipo de letra escribiste cada silaba?, ;de molde o manuscrita? ; Qué fue lo que mds te gusto de la
actividad? ;Qué fue lo que menos te gustd?, ipor qué? iPuedes nombrar otras palabras que tengan estas
silabas iniciales?, ;cudles?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique la silaba inicial de cada dibujo. Realice el trazo de las silabas de manera continua sobre la
fila de escritura, comenzando del punto verde de inicio.

* Colorea los dibujos.
Se espera que cada nifia y niio:
llumine con los colores que desee.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 141

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Qué piensas que dicen las palabras que estdn
en linea punteada? ;Qué relacion tienen con los dibujos de cada fila? ¢ De qué crees que se trata esta
actividad? ;Qué piensas que tienes que hacer? ;Qué indica el punto verde en cada fila?

Preguntas de cierre. ; Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; En qué fijaste tu atencion para poder escribir
las palabras? ;Qué tipo de letra usaste para escribir?, ¢manuscrita o de molde? ;Qué palabras escribiste?
¢Qué palabra te fue mas facil de escribir? ;cudl te parecid mds dificil?, ipor qué? ¢Qué consonantes
formaban las distintas palabras? Si tuvieras que pensar en otras palabras que tengan las consonantes m, |,
p, s, ccudles serian? ¢ Qué fue lo que mas te gusto de la actividad? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Lee y escribe el nombre de cada dibujo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea las palabras trazadas. Realice el trazo de manera continua sobre la fila de escritura, comenzando
del punto verde de inicio y siguiendo el ejemplo.

* Colorea los dibujos.
Se espera que cada nifia y nifo:
llumine con los colores que desee.

Solucién

Caligrafix



Trazosy Letras

| Apartir de los |
.\ 5afos

Guia didactica

Pdgina 142

Habilidad a desarrollar. Producimos palabras de manera escrita.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Como se relacionan las palabras con las
imdgenes de los recuadros? ;Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;Qué dice la
palabra de los recuadros 1, 2, 3, 4, 5, 67 ¢ Puedes copiar cada palabra en la fila que estd abajo?, ;cdmo
lo hards, en qué direccién y donde comenzards a escribir?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;¢omo lo hiciste?, ;qué hiciste primero, qué hiciste
luego y que hiciste al final? ;Qué numero escribiste en cada imagen? ;Qué palabra fue mas fdcil de
escribir?, ;cudl fue mds dificil? ;Qué fue lo que mds te gustod de esta actividad?, ;qué fue lo que menos
te gusto?, é¢por qué? De las palabras que escribiste, ;cudl es mds larga y cudl es mas corta?

Instrucciones

* Lee y copia las palabras.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea cada palabra y la escriba de manera continua sobre la fila de escritura, siguiendo el ejemplo.
* Escribe en el recuadro de cada dibujo el numero que corresponde. Fijate en el ejemplo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escriba el niumero segun corresponda.

* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifa y nifio:

llumine con los colores que desee.

Solucién

Caligrafix




Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 143

Habilidad a desarrollar. Producimos palabras de manera escrita.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la actividad? Siobservas los ejemplos, ¢ qué dicen las palabras?,
é¢conoces el uso de estas palabras? ¢ Cudndo se usa el articulo el? i Cuando se usa el articulo la? ¢ Qué
piensas que tienes que hacer en cada fila? ;En qué tienes que fijar tu atencidn para escribir el articulo
correcto?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;En qué centraste tu atencion para saber qué
articulo escribir? ¢En qué casos usaste el articulo el? ;En qué casos usaste el articulo la? ¢La actividad
fue facil o dificil para ti?, spor qué? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

» Completa con el o la segun corresponda. Fijate en el ejemplo.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escriba el articulo definido el o la segun corresponda, siguiendo los modelos dados.
* Colorea los dibujos.

Se espera que cada nifia y nifo:

llumine con los colores que desee.

Solucién

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 149

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué consonante observas? ;Qué muestra el cuadro naranja? ¢Cudl es el sonido
de esta letra?, ;como es su forma? ¢En qué se diferencia de la letra de molde? ;La letra grande es
mayuscula o minuscula? Si observas las filas de colores que simbolizan “cielo, pasto, tierra”. ¢qué filas
ocupa la T mayuscula manuscrita? ;Ddénde tienes que comenzar a escribir la letra? En las letras que
estdn con lineas punteadas, ¢qué indica el punto verde? ;Qué indica la flecha azul? ;Cudntas T tiene el
nombre del nifio?, ;dénde estdn, al comienzo, al medio o al final?, ;son todas mayusculas?

Preguntas de cierre. ;Qué consonante tuviste que escribir en esta actividad? ;Qué dirias acerca de
su forma? ¢Esta forma corresponde a la mayuscula o la minuscula? ;Qué filas ocupa la T maydscula
manuscrita? ¢En esta actividad, qué fue lo mds facil para ti?, squé fue lo mas dificil? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? i Puedes pensar en algunas palabras que tengan esta letra?, ;cudles?

Instrucciones

* Escribe la T mayuscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la consonante.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 149

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 150

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita las consonantes.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué consonante observas en esta actividad? ;Qué ves en el cuadro naranja?
¢Qué dibujo acomparia ala t? épara qué sirve? ;Qué dice la palabra que estd al lado del dibujo?, ;como
lo sabes? ;Cudles son las semejanzas y diferencias con la mayuscula manuscrita? ¢ Qué filas ocupa la t
mindscula manuscrita? ¢Donde tienes que comenzar a trazar la letra?, ;dénde finaliza? ; Qué crees que
hay que hacer con las letras punteadas y en las siguientes filas?

Preguntas de cierre. ;Qué aprendiste en esta actividad? ;Fue fdcil o dificil trazar las lineas punteadas
de la consonante t? ;Qué filas ocupa la t mindscula? ;Cudntas t tiene la palabra titere? ¢ Tu nombre tiene
esta consonante? ;Conoces alguna palabra que tenga esta letra? ¢ Hay alguna consonante de la palabra
pifiata que no conozcas?, scudl? iLa actividad te parecio facil o dificil?, ¢por qué? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe la t minudscula manuscrita.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar la consonante.
Continua guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Marcador pdgina 150

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seleccionar la letra que corresponde a la pdgina, observar la secuencia del
trazo y practicar el trazado respetando los bordes de la letra.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir.
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Guia didactica

Pdgina 151

Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita silabas directas.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ¢Puedes leer qué dice cada silaba? ;Qué piensas
que tienes que hacer con las silabas que estan punteadas? ;Qué puedes escribir en las siguientes
filas? ¢ Qué indica el punto verde?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué silabas escribiste? ;Qué palabras tienen la
silaba ta, te, ti, to y tu?, ¢donde la tienen, al comienzo, al medio o al final? ¢ Te gustd escribir?, ipor qué?
¢La actividad fue fdcil o dificil para ti?, ipor qué?

Instrucciones

* Lee y copia las silabas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Trace las silabas de manera continua sobre la linea punteada, siguiendo el ejemplo hasta completar las
silabas. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.

Solucidén
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Trazosy Letras
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Guia didactica

Pdgina 153

Habilidad a desarrollar. Identificamos y escribimos silaba inicial.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la pdgina? ; Qué dibujos ves? ; Qué piensas que tienes que hacer
en cada fila? ;Qué indica el punto verde? ;Cudl es la silaba inicial de tigre, taza, tuna, tenedor y torre?
¢Qué vas a escribir en cada fila?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ¢ En qué fijaste tu atencion para saber qué escribir?
¢Con qué tipo de letra escribiste cada silaba?, ;de molde o manuscrita? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de
la actividad? ;Qué fue lo que menos te gusto?, ipor qué? ;Puedes nombrar otras palabras que tengan
estas silabas iniciales?, icudles?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe la silaba inicial de cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Identifique la silaba inicial del nombre de cada dibujo. Escriba la silaba de manera continua sobre la fila
de escritura, comenzando del punto verde. Contintia guidndose por los puntos verdes de inicio.
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Sugerencia de actividad previa

(Actividod individual: escribir y leer oraciones Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales: Tres papeles con oraciones; las mismas tres oraciones para cada nifia y nifio, un dibujo
alusivo a cada oracion.

El sapo salta.

La momia y el modi.

Mama lee el mapa.

Lugar: Aula.

Entregue tres papeles a cada nifia y nifio, cada papel con una oracién distinta e inviteles a leerlas en
voz baja. Al transcurrir el tiempo necesario para leer las oraciones, muestre una imagen relacionada
con alguna de las oraciones; por ejemplo:

8]

p

Pregunte: ;Cudl de las oraciones que tienen en sus manos corresponde al dibujo?
La idea es que cada nifia y nifio levante la oracién que corresponde al dibujo y después un voluntario
la lea. Continte con el resto de las oraciones.
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 155

Habilidad a desarrollar. Escribimos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la pdgina? ¢ Qué dicen las oraciones?, icomo se relacionan con
los dibujos? ¢ Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad? ;Qué harias en la fila que estd debajo
de las oraciones? ¢ Desde ddnde tienes que comenzar a escribir?, ;de izquierda a derecha, o viceversa?

Preguntas de cierre. ;Qué hiciste en esta actividad? ;Qué oraciones escribiste? ;Cudntas palabras
tiene cada oracion? ;Qué numero escribiste en cada imagen? ;La actividad fue fdcil o dificil? ; Qué fue
lo que mas te gustd? i Puedes pensar y crear nuevas oraciones a partir de las imdgenes?, ;cudles?

Instrucciones

* Lee y copia las oraciones.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea y realice el trazo de cada palabra de manera continua sobre la fila de escritura, siguiendo el ejemplo
hasta completar las oraciones.

* Escribe en cada dibujo el nimero de la oracién que corresponde.
Se espera que cada nifia y niio:
Escriba el numero 10 2 segun corresponda.

Solucidn
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Trazosy Letras

Guia didactica

Pdgina 158

Habilidad a desarrollar. Escribimos y comprendemos un texto.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ; Qué observas en la pdgina? ; Qué dicen las oraciones en linea punteada?
¢Qué piensas que tienes que hacer en las filas y los recuadros?

Preguntas de cierre. ; Qué hiciste primero en la actividad?, ;qué hiciste después y qué hiciste al final?
¢Pudiste leer y escribir las oraciones?, ;qué fue mds fdcil para ti, leer o escribir? ;Qué dibujaste en el
cuadro con el numero 1? ;Qué dibujaste en el cuadro con el numero 2? ;Qué oracién es mds larga?,
épor qué? ;Cudntas palabras tiene la oracién mds corta? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Lee y copia las oraciones.

Se espera que cada nifia y nifo:

Lea y realice el trazo de cada palabra de manera continua sobre la fila de escritura, siguiendo el ejemplo
hasta completar las oraciones.

* Dibuja en los recuadros algo relacionado con cada oracién.
Se espera que cada nifia y niio:
Exprese a través del dibujo lo que dice cada oracion.

Solucién

@ b saps
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Habilidad a desarrollar. Producimos de manera escrita palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en esta actividad? ; Qué piensas que tienes que hacer en cada fila?
¢En qué te tienes que fijar para escribir cada palabra?

Preguntas de cierre. ; Qué tuviste que hacer en esta actividad?, ;cémo lo hiciste? ;Lograste escribir todas
las palabras? ; Qué palabra fue mds dificil de escribir?, ;cudl fue mas facil? ;Cudl es la palabra mds corta?
¢Cudl o cudles son las mas largas? ¢Qué fue lo que mds te gustd de la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa los dibujos y escribe el nombre de cada uno.

Se espera que cada nifia y nifo:

Escriba sobre la fila de escritura el nombre de cada dibujo.

Solucién
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Marcador de ejercitacién

La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso para luego, elegir el modo de juego por
consonantes o integrado. Dada una palabra, la nifia y el nifo deben buscar las letras que forman la
palabra.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir.

o
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Las experiencias de aprendizaje propuestas en esta seccidon, promueven la produccion de textos con
intencionalidad y contextualizados, favoreciendo la expresion de ideas desde situaciones significativas
para las nifias y los nifios. Los contenidos permiten ampliar y conectar sus saberes en funcion de los
siguientes ejes articuladores: diversidad, inclusiéon, pensamiento critico, igualdad de género y fomento a
la lectura y la escritura.

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: produccién de textos Tiempo estimado: 30 minutos )

Materiales: Un papeldgrafo u hoja de rotafolio para cada equipo, plumones para cada nifia y nifio,
imdagenes proyectadas o imdagenes tipo pdster de diferentes tipos de textos no literarios.

Lugar: Aula de clases.

Invite a las nifias y los nifios a formar cuatro equipos. Una vez formados, muestre diferentes tipos
de textos a través de imdgenes proyectadas o imdgenes grandes, tipo pdster (noticia - receta de
cocina - invitacidén a cumpleafios - aviso publicitario). Realice preguntas antes, durante y después de
la presentacién de cada texto. Por ejemplo:

¢Cudl de estos textos es una receta de cocina?, ¢cémo pudieron saber que es una receta?, ¢para qué
nos sirve leer una noticia?, ¢de qué se trata el aviso publicitario?

Después, solicite a cada equipo elegir uno de los tipos de texto presentados y elaborarlo en un
papeldgrafo u hoja de rotafolio. Para la actividad pueden utilizar imagenes de revistas o realizar
dibujos. Guie a las nifias y los nifios en el proceso de elaboraciéon de sus textos, tanto en la eleccién
como en la realizacién del mismo.

En esta etapa las nifias y los nifios escriben limitada cantidad de palabras, por lo que la informacion
que entregue el texto serd en gran parte a través de imdgenes. Si necesitan escribir palabras con letras
gue aun no conocen, guie escribiendo la palabra, para que ellos intenten transcribirla. Al terminar, pida
a cada equipo exponer su texto, comentando a qué tipo corresponde y de qué se trata. Por ejemplo:

Realizamos una receta de cocina de tutti frutti y los ingredientes son: manzanas, pldtanos, fresas
y yogur.

Caligrafix
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras para interactuar con otros.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué observas en la actividad? ;Has visto antes un texto como este? sa qué
corresponde? ;A quién invitarias a tu cumplearios? ¢ Puedes leer lo que dice la invitacion? ; Qué informacion
falta? ¢la puedes completar?

Preguntas de cierre. ;Qué informacion agregaste a la invitacion? ;A quién invitaste? ;Qué dia serd
la celebracion? ¢ Cudl es la direccion? ¢ Fue fdcil o dificil completar la invitacion?, ipor qué? ¢ Cudantas
velitas dibujaste? ;Qué fue lo que mds te gustd de la actividad? ¢Has recibido invitaciones?, ;de qué
tipo? ¢ Te gusta ir a cumpleafios?, ipor qué? ;Qué es lo que mds te gusta de celebrar tu cumpleafios?
¢De qué otra forma podrias hacer y enviar una invitacion? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* ;A qué amigo o amiga te gustaria invitar a tu fiesta de cumpleafios?
Se espera que cada nifia y nifo:

Responda seguin sus preferencias.

» Completa la tarjeta de invitacion.

Se espera que cada nifa y nifio:

Juegue a escribir, por lo tanto, se considera correcto que escriba con cualquier tipo de letra o con
palabras escritas incorrectamente.

Puede indicar que sigan la direccionalidad de izquierda a derecha, dejando espacios entre una palabra y
otra. De no saber como escribir, la direccion por ejemplo, pueden copiarlo de un modelo proporcionado
por un adulto.

* Dibuja en el pastel la cantidad de velitas de acuerdo a los afios que tengas tu. llumina los globos con tus

colores favoritos.
Se espera que cada nifa y nifio:
Dibuje las velas de acuerdo a su edad e ilumine los globos con los colores que desee.

Solucién

07’0

o iTe invito
. a festejar mi cumplearios!

Querido amigo(a)

@ teesperoeldio alos

La fiesta serd en mi @‘ ubicada en .

|TE ESPERO)

Tu amigo(a)
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras para interactuar con otros.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Has escrito una carta antes? ;Qué cosas puedes escribir en una carta? ¢A quién
le escribirias una carta? Cuando escribes, ;en qué direccion lo haces?, ide izquierda a derecha o de
derecha a izquierda? i Por qué motivos se escriben cartas?, ;qué funcion tiene una carta? ¢Sabes cudles
son las partes de una carta? ¢Qué funcion tienen los cintillos de colores? ;Qué podrias escribir en el
recuadro verde, rosa y azul?

Preguntas de cierre. ;A quién le escribiste la carta? ;Qué le contaste? ;Ddnde escribiste la fecha, el
saludo y tu firma? ;En qué otro soporte podrias escribir una carta? ¢Qué fue lo que mds te gusto de
esta actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe una carta a tu mejor amigo o amiga.

Se espera que cada nifia y nifo:

Juegue a escribir, por lo tanto se considera correcto que escriban con cualquier tipo de letra o con
palabras escritas incorrectamente.

Indique que sigan la direccionalidad de izquierda a derecha, dejando espacios entre una palabra y otra.
De no saber como escribir la direccion, por ejemplo, pueden copiarla de un modelo proporcionado por
un adulto.

* En la parte verde escribe la fecha de hoy; en la rosa, a quién le diriges la carta; en la blanca, lo que
quieres contarle y en la azul, tu nombre.

Se espera que cada nifia y niio:

Utilice los cintillos de colores para ubicar las partes de una carta: la fecha en el verde, el saludo en el
rosa y la firma de despedida en el azul.

En la escritura de la carta puede ayudar un adulto si se requiere.

Solucién

Caligrafix



Trazosy Letras

Guia didactica

Pagina 97

Habilidad a desarrollar. Escribimos nuestro nombre y otras palabras.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Qué podrias escribir en las lineas azules? ;Crees que puedas escribir tu nombre
y apellido? ¢ Desde donde comenzarias a escribir? ; Qué observas en las imdgenes? ;Qué piensas que
estd sucediendo? ¢ Qué piensas que dicen los personajes?

Preguntas de cierre. ;Qué escribiste en las lineas azules?, ¢ fue facil o dificil? ; En qué direccion escribes?
¢Qué escribiste en los globos de didlogo? ;Qué pensaste que decian las nifias y los nifios? ;Quién
piensas que es el fantasma? ¢Estan jugando? ¢Piensas que se estdn divirtiendo?, ¢por qué? ¢Has visto
estos globos de didlogo en algun texto?, ;sabes a qué tipo de texto corresponde? :iAprendiste algo
nuevo en esta actividad?, ;qué aprendiste?

Instrucciones

* Escribe tu nombre y apellido en las lineas.

Se espera que cada nifia y nifo:

Pueda escribir su nombre y apellido con letra imprenta o manuscrita. Si no lo sabe escribir,
entregue un ejemplo escrito para que lo transcriba.

* Observa la secuencia de imdgenes y comenta lo que piensas que dicen los personajes.

* Escribe en los globos, con tus propios signos, lo que piensas que dicen los personajes.

Se espera que cada nifia y niio:

Juegue a escribir, por lo tanto considere correcto que escriban con cualquier tipo de letra o con
palabras incorrectamente escritas.

Puede indicar que sigan la direccionalidad de izquierda a derecha, dejando espacios entre una
palabra y otra. También pueden hacerlo con sus propios signos, como dibujos por ejemplo.
Invite a cada nifia y nifio a crear sus propios didlogos, los cuales deben ser coherentes con la
imagen.

Un ejemplo de escritura de didlogos:

Nifios: IAAAh! jUn fantasmal!

Fantasma: Buuu...

Nifio: jCorramos!

Nifia: El fantasma nos sigue.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras para interactuar con otros.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ¢ Has visto avisos publicitarios?, ;donde? ; Qué informacion tienen este tipo de textos?,
éecudl es su funcion? ¢Hay algun aviso publicitario que te guste?, ipor qué? ;Puedes crear un aviso para
un producto?, ;qué producto o servicio seria?, icomo lo harias para que fuese atractivo para quien lo lee?

Preguntas de cierre. ;Qué producto o servicio utilizaste para crear tu aviso? ;Qué elementos agregaste
para que fuese llamativo?, ;como lo hiciste?, ¢qué palabras, imdgenes y colores pusiste? ¢ En qué situacion
podria ser necesario un aviso publicitario?, ;cudl es su funcion? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones
* Crea un aviso publicitario para promocionar la venta de algun producto o servicio.

Se espera que cada nifia y nifo:
Juegue a escribir, por lo tanto se considera correcto que escriba con cualquier tipo de letra o con

palabras escritas incorrectamente.
Puede indicar que sigan la direccionalidad de izquierda a derecha, dejando espacios entre una palabra

y otra. También pueden incluir dibujos y recortes.

Solucién
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Habilidad a desarrollar. Escribimos palabras para interactuar con otros.
Habilidades de aprendizaje. Identificar - relacionar - razonar - reproducir.

Preguntas de inicio. ;Has visto una noticia alguna vez?, ;donde?, ;de qué se trataba? ; Qué noticia podrias
crear a partir de la imagen? ¢ Conoces las partes de una noticia?, icudles son? ;En qué color piensas que se
escribe el nombre del diario? ; Dénde escribirias el titular de la noticia? Finalmente, ;en qué parte escribirias
el cuerpo de la noticia?

Preguntas de cierre. ;Qué noticia escribiste? ;Coémo se llamaba el diario? ;Cudl es el titular? ;Cudl es el
propdsito de las noticias?, ;donde puedes ver noticias? ¢ Quién escribe las noticias? ¢ Cudles son las partes de
una noticia? ¢Por qué es importante estar informado? Si pudieras crear un diario, ;qué noticias te gustaria
publicar? ;qué mds tendrias que hacer ademds de escribir? ; Qué aprendiste en la actividad? ¢Fue facil o
dificil crear y escribir la noticia?, ipor qué?

Instrucciones

 Crea una noticia a partir de la imagen.

Se espera que cada nifia y nifo:

Juegue a escribir, por lo tanto se considera correcto que escriban con cualquier tipo de letra o con palabras
escritas incorrectamente.

Puede indicar que sigan la direccionalidad de izquierda a derecha, dejando espacios entre una palabra y otra.
De no saber como escribirla, pueden copiarla de un ejemplo proporcionado por un adulto.

* En la parte naranja escribe el nombre del diario; en la amarilla, el titular y en la blanca, el cuerpo de

la noticia.
Se espera que cada nifia y nifo:
Escriba en la franja naranja el nombre del diario, en la amarilla el titular y en el resto, el cuerpo de la noticia.

Solucién
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iHasta pronto!

Nos vemos en un
proximo cuaderno.
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