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INTRODUCCION

El cuaderno de actividades Balancin es una propuesta diddctica que favorece el logro de
aprendizajes vinculados alos contenidos expresados en el Marco Curricular y Plan de Estudios
para la Educacién Preescolar.

El texto posee un enfoque Iudico y contextualizado, cuyos contenidos se han organizado
de manera secuencial de menor a mayor complejidad. Las experiencias de aprendizaje
planteadas resaltan el rol activo que deben tener nifios y nifias* como protagonistas de sus
aprendizajes, a través de actividades que incentivan y promueven el deseo de aprender, la
interaccion e intercambio de ideas, experiencias y vivencias que los conducen a construir
significados de manera individual y colectiva, coherentes con el entorno cultural en el que
se desarrollan.

Es importante tener en consideracién que promover el desarrollo gradual de habilidades
y la adquisicion de nuevos aprendizajes implica ofrecer oportunidades de comunicacion,
interaccion, indagacion y exploracion de los espacios fisicos, sociales y culturales. Son estas
experiencias de relacién con el mundo que les rodeaq, las que favorecen la construccién de
nuevos significados en concordancia con actitudes que respondan a valores transversales en
torno a la inclusion, pensamiento critico, vida saludable, interculturalidad critica, educacién
estética, igualdad de género y fomento a la lectura y la escritura.

*Siempre que sea posible, este texto intenta usar un lenguaje inclusivo y no discriminador. Sin embargo, con el fin de respetar la
ley linglistica de la economia expresiva y facilitar la lectura y comprension, en algunos casos se usard la terminacion gramatical
correspondiente al género masculino que, segtin la Real Academia de la Lengua Espariola, se acepta como representante de todos
los géneros en igual medida.

indice
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ESTRUCTURA DEL TEXTO BALANCIN

El cuaderno de actividades Balancin estd organizado en siete unidades temdaticas, las cuales
entregan oportunidades de aprendizaje basadas en los Campos de Formacion, propuestos
en el Marco Curricular y Plan de Estudios para la Educacién Preescolar.

Cada unidad contempla también los Ejes Articuladores de manera transversal, para integrar
temdticas de relevancia social y pertinentes a la etapa de desarrollo de los nifios y nifias.

La propuesta integra actividades ludicas y contextualizadas, secuenciadas de menor a mayor
grado de complejidad, para promover asi un aprendizaje eficaz y significativo, que considera
los intereses y caracteristicas propias de los nifios y niflas de 3 afios.

Las unidades cuentan con dos pdginas de inicio, en las que se incluye:

* Presentacion de la unidad: se hace menciéon al nombre de la unidad.

» Temdtica de la unidad: presenta los contenidos que se abordan en las actividades.

* Preguntas de activacion de conocimientos previos: permiten conectar la temdtica de la
unidad con las experiencias previas de nifias y nifios y ejercitar habilidades de observacion
y expresion oral.
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Estructura de cada pdgina del texto del alumno

Para facilitar el proceso de planificacion, en cada pdgina del cuaderno del alumno se sefiala
la habilidad que se trabaja en cada actividad, la que se presenta vinculada a los colores que
se han asignado para diferenciar los Campos formativos: Lenguajes, Saberes y Pensamiento
Cientifico, Etica, Naturaleza y Sociedad y De lo humano y lo comunitario.

El color representado en el nimero de pdgina corresponde al color de la unidad tematica.

Estructura de las pdginas ( Marcador PlelQ )
| @ |

- o——|

Actividad interactiva.

‘‘‘‘‘‘

* Que

&«
Color

con el color del Campo

formativo - —
l Instrucciones l Numeracién de pdgina Icono actividad
con el color de la unidad interactiva

Habilidad a desarrollar, Catigrafix’ I |
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Cobertura de los contenidos en las actividades de aprendizaje

Los siguientes cuadros establecen la relacién entre los contenidos que se abordan en los
cuatro Campos formativos, las actividades que se desarrollan en el cuaderno y las sugerencias
de la guia diddactica. Su objetivo principal es facilitar la labor docente para la organizacion y
articulacion de los conocimientos y experiencias que puedan incorporarse en el disefio de las
trayectorias de aprendizaje.

Campo formativo: Lenguajes

Pdginas de la guia

Contenidos Pdginas del cuaderno diddctica
Recursos y juegos del lenguaje que 15,49, 62,72, 82. 22,23, 24, 25, 26, 27,
fortalecen la diversidad de formas de 28, 29.

expresion oral, y que rescatan la o las
lenguas de la comunidad y de otros

lugares.
Narracién de historias mediante 19, 28, 30, 31, 46, 73. 30, 31, 32, 33, 34, 35,
diversos lenguajes, en un ambiente 36, 37.

donde todas las nifias y todos los
nifios, participen y se apropien de
la cultura, a través de la lectura y la
escritura.

Produccién de expresiones creativas 26, 87. 38, 39, 40, 41.
con los distintos elementos de los
lenguajes artisticos.

Producciones grdaficas dirigidas a 27,50,104,105,106,107, | 43,44, 45, 47,48, 50, 51,
diversos destinatarios, para establecer | 108,109, 110, 111, 112, 113. | 53, 54, 56, 57, 59.
vinculos sociales con personas en
distintas culturas.

Caligrafix®
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Campo formativo: Saberes y pensamiento cientifico

Contenidos

Pdginas del cuaderno

Pdginas de la guia
diddctica

Clasificacion y experimentaciéon con
objetos y elementos del entorno que
reflejan la diversidad natural, cultural y
artistica de la comunidad o regiéon

20, 21, 25,52, 65, 66, 78,
92, 93.

61, 62, 63, 64, 65, 67, 68,
69,70,71,72,73, 74.

Desplazamientos y recorridos en
diferentes lugares de su comunidad,
que implican el reconocimiento de
las formas y el dominio del espacio,
a partir de distintos puntos de
observacion.

33,34, 53, 64, 80, 103.

75,76,77,78,79, 81, 82.

Magnitudes de longitud, peso,
capacidad y tiempo en situaciones
cotidianas del hogar y del entorno
sociocultural.

79, 81, 94, 95, 96, 97, 98.

84, 85, 86, 87, 88, 89.

Los saberes numéricos como
herramienta para resolver situaciones
del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

14,15, 116,117, 118,
119,120 y actividades
complementarias.

90, 91, 92, 94, 95, 96,
98, 99,100, 102, 103,
104,105,107, 108, 109,
11, 112, 3.
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Campo formativo: Etica, Naturaleza y Sociedades

Contenidos Paginas del cuaderno  F99inas de la guia

diddctica
La diversidad de personas y familias 6,7,16,17, 22, 23, 24. 115, 16, 117, 18, 119, 120, 121.
en la comunidad y su convivencia,
en un ambiente de equidad, libertad,
inclusion y respeto a los derechos
humanos.
Labores y servicios que contribuyen al | 54, 55, 58, 59, 60. 122,123,124,125,126.
bien comun de las distintas familias y
comunidades.
Interaccion, cuidado y conservacion 67,68, 69,71,77,83. 127,128,129,130, 132,
de la naturaleza, que favorece la 133, 134, 135.
construccion de una conciencia
ambiental.
Construccion de la identidad y 84, 85, 86. 136,137,138, 139.

pertenencia a una comunidad y pais a
partir del conocimiento de su historia,
sus celebraciones, conmemoraciones
tradicionales y obras del patrimonio
artistico y cultural.
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Campo formativo: De lo humano y lo comunitario

Contenidos

Pdginas del cuaderno

Pdginas de la guia
diddctica

Precision y coordinacién en los
movimientos al usar objetos

y materiales, de acuerdo con
las condiciones, capacidades y
caracteristicas de nifias y nifios.

8,9,1,13, 14, 29, 32, 47,
48, 61,63, 70, 74,75, 76,
88, 89, 90, 91,100.

140, 141,142,143, 145, 146,
148,149, 150-161, 163, 164,
165, 166.

Los afectos en la interaccién con 18. 167,168, 169.
diversas personas y situaciones.
Interaccion con personas de diversos 36, 37,56, 57. 170,171,172,173.

contextos, que contribuyan al
establecimiento de relaciones positivas
Y a una convivencia basada en la
aceptacion de la diversidad.

Cuidado de la salud personal y
colectiva, al llevar a cabo acciones

de higiene, limpieza, y actividad fisica,
desde los saberes prdcticos de la
comunidad y la informacion cientifica.

38,39, 41,42, 43, 44, 45,
51, 99,101.

De la 174 a la 188.

Medidas de prevenciéon de accidentes
y situaciones de riesgo, para el
cuidado de la integridad personal y
colectiva, de acuerdo con el contexto.

35.

189, 190.
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

En la presente guia, se organizan las pdginas del texto del estudiante en torno a cuatro
campos formativos. A saber:

* Lenguajes

* Saberes y pensamiento cientifico
« Etica, naturaleza y sociedad

¢ De lo humano y lo comunitario

Cada unoincluye una breve introduccion y Sugerencias de actividades previas pensadas para
motivar y preparar a las y los nifios antes de trabajar en las pdginas del texto, y conectar con
el contenido que se abordard posteriormente en cada una.

Las pdginas de actividades previas incluyen la siguiente informacion:

¢ Contenido

« Pdginas del cuaderno contempladas
¢ Nombre de la actividad

¢ Tiempo estimado

¢ Materiales

e Lugar

 Descripcién

A continuacién se presentan las soluciones a las actividades del cuaderno Balancin, con
informacion que facilita el trabajo del docente, tal como:

* Habilidad a desarrollar: Establece el aspecto central que se trabajard en la actividad, en

concordancia con el contenido de aprendizaje y la capacidad que se espera que las y los
nifilos desarrollen.

* Habilidades de aprendizaje: Niveles de desarrollo cognitivo involucrados en la actividad.

Caligrafix®
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* Preguntas de inicio: Permiten activar conocimientos previos y conectar a través de
la observacion atenta de los elementos que se muestran en la pdgina, para facilitar su
comprension.

* Preguntas de cierre: Permiten evaluar las experiencias de aprendizaje, profundizar y
extender sus conocimientos y habilidades en otros contextos, y fomentan la metacognicion.

* Instrucciones: Corresponden a las indicaciones sefaladas en forma escrita para cada
actividad, en cada pdgina del cuaderno.

* Soluciones: Entreganlasrespuestasesperadasylosindicadores paracorregirlasactividades.
Asf como sugerencias de preguntas complementarias y orientaciones metodoldgicas.
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RECURSOS DIGITALES

Las experiencias de aprendizaje en modalidad virtual ofrecen gran variabilidad en las formas
en que se accede e interactua con la informacién y el conocimiento, ofreciendo diferentes
canales que se vinculan directamente con los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes.
Exponer a las nifias y niflos a entornos virtuales con fines educativos enriquece la propuesta,
dotando de dinamismo, participacién, posibilidades de creacién y autonomia.

Nuestros cuadernos contienen experiencias educativas transmedia que incluyen contenidos
y actividades intertextualizados, es decir, que conectan sus vivencias y conocimientos previos
transfiriéndolos a otros contextos de aprendizaje. Esto se logra a través de diferentes recursos
como son: el Cuaderno Interactivo, la App PlelQ y el Papel digital.

Esta propuesta innovadora transmedia se basa en el cuaderno interactivo Balancin e incluye,
de manera gratuita, un cédigo de acceso para habilitar dos recursos digitales: App PlelQ y
Papel digital Caligrafix. Para acceder a ellas se debe utilizar el raspe que estd al reverso de
la portada.

.m‘;; Caligrafix « PLES)

Este cuaderno incluye 2 aplicaciones con recursos digitales y tecnologlas |
educativas que puedes activar usande el siguiente cadige:

1. Aplicacion PlelQ
iCombinamos los beneficios del aprendizaje fisico y digital!

& sctividados educathas, Interactivas y lidicas con parsenajes 30 onte tus plginas

e P

]
PLE $ LT i habiitada porti.

Potencia &l aprandizaje de tus hijos en 3 senciltos pases:

.
) 3
2. Astva

s ! 2. 5 Escanea bos narcedcess Fleld para aprendey
Pemtegear) g tin 3 digaos e e e

2. Aplicacion Caligrafix Papel Digital

L |Tus cuademnos de siempre en version digital!
PapelDiGlAl|| PedEs Bciriér s i Fumdeifics - gAY Fraet desde cunlgiiler higar. Sold debes ingresar &
e caligrafix mupaneldigital

gl 165 pases pacn instaiar In o e U dispositive mdll, Caligrafix

Caligrafix®
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Aplicacién PlelQ

La aplicacion PlelQ, potencia el aprendizaje de las nifias y niflos a través del uso responsable
de la tecnologia en el aula y el hogar.

¢En qué consiste la App PlelQ?
Es un recurso tecnoldgico transmedia para el aprendizaje Iudico y adaptativo con seguimiento

en tiempo real.
Esta aplicacion cumple con todos los criterios para una educacion digital segura y responsable.

/—[ Nueve criterios para una educacion digital efectiva en preescolar h

Generar un Mosirar evidendo del
aprendizaje aprendizaje
diferenciado

¢Cémo habilitar la aplicacién?
Si quieres saber mds acerca de la instalacion de la App PlelQ te invitamos a ver el siguiente
tutorial de activacion:

Caligrafix®


https://drive.google.com/file/d/1SiZKFEgWABTFrb1Awqe5BiAdepn81Sjk/view?usp=sharing

¢Qué beneficios brinda el cuaderno interactivo?

/—[ Beneficios del cuaderno interactivo ]ﬂ

Acercar a ninos y
nifias al uso
apropiado y
responsable de la
Potenciarel  tecnologia mavil,
aprendizaje de acuerda con
auténomo. las
recomendaciones
de la Academia
Armericana de
Pediatria (AAPT*

¢Cémo potencia la autonomia en las nifias y nifios esta aplicacion?

La aplicacion PlelQ potencia la autonomia de los estudiantes utilizando un asistente virtual,
llamado Compafiero, quien los guia y acomparfia a través de las siguientes acciones:

* Vocaliza las instrucciones de cada actividad.

* Da sugerencias al estudiante cuando este presenta dificultad para lograr un
objetivo.

* Ofrece refuerzos positivos, motivando a nifias y nifilos a progresar.

[

¢Doénde se puede usar este recurso?

La propuesta de Caligrafix + PlelQ permite el uso de los recursos de manera conjunta
e independiente, por lo que se puede utilizar tanto en el aula como en el hogar, segun lo
determine el docente.

Ademds, el correo electrénico del tutor a cargo, registrado en la aplicacion para su habilitacion,
recibird informes semanales de los avances y logros que ha tenido el estudiante, con el fin de
vincular la informacion entre el hogar y el centro educativo.

Caligrafix®
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Uso de los marcadores PlelQ

Balancin cuenta con actividades que incorporan experiencias interactivas con realidad
aumentada que favorecen el logro de los contenidos expresados en los Campos Formativos en
la Educacion Preescolar.

La propuesta conecta las actividades concretas de los cuadernos con las bondades del
mundo digital y la realidad aumentada, acercando a los estudiantes al uso responsable de
la tecnologia.

Las experiencias interactivas con realidad aumentada tienen como objetivo motivar a nifias y
nifios en sus aprendizajes y despertar en ellos su imaginacidn y creatividad, con experiencias
educativas con diferentes grados de dificultad adaptados a las posibilidades de cada nifio,
segun su ritmo de aprendizaje.

TIPOS DE MARCADORES

Existen dos tipos de marcadores PlelQ en los cuadernos, los cuales ofrecen experiencias
interactivas relacionadas con la actividad de la pagina y alineadas a los contenidos expresados
en los Campos Formativos de la Educaciéon Preescolar.

- Marcadores de motivacion

Estimulan visualmente a través de la experiencia de realidad aumentada, despertando el
interés y curiosidad hacia la situacion de aprendizaje que propone la actividad.

Este tipo de marcadores puede ser utilizado en el inicio de la actividad para contextualizar
la temdtica y dar a niflas y nifios la oportunidad de comentar sus experiencias y
conocimientos previos.

~
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- Marcadores de ejercitacion

Crean experiencias interactivas con realidad aumentada, que otorgan a nifias y nifios la posi-
bilidad de ejercitar la actividad del cuaderno a través de la App PlelQ, con retroalimentacion
instantdnea para validar el conocimiento o habilidad, generando trazabilidad de los apren-
dizajes.

Este tipo de marcador puede ser utilizado al iniciar o finalizar la actividad del cuaderno para
ejercitar la habilidad que propone el Habilidad a desarrollar. La experiencia interactiva favo-
rece la capacidad del nifio de tomar conciencia acerca de su propio pensamiento, rehaciendo
mentalmente los pasos y el proceso utilizado en la resolucion del ejercicio. También le per-
mite planificar y predecir las estrategias que se utilizardn para, realizar la tarea de manera
auténoma y reflexionar acerca de su desemperio; todas estas habilidades metacognitivas se
aprenden y ejercitan a través de este recurso digital ludico.
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Papel Digital

Es una propuesta de Caligrafix que transforma el cuaderno en una version digital, lo que
permite que nifias y nifios continlien aprendiendo desde el hogar o el aula de clase y puedan

practicar las veces que sea necesario.
¢Cémo acceder a este recurso?

1) Descarga la aplicacion Caligrafix Papel Digital.

N B @

Caligrafix
App Store Google Play Papel Digital

2) Crea tu cuenta.

Iniciar Sesion

£a tienes una cusnia?
Ingresa un correo Crea una contrasefia Leey acepta las i i mally I ContreA parn seqise
electronico para de al menos 8 politicas de privacidad,
registrarte y recibir caracteres,

el link de activacion

de la aplicacidn,

Corren electronico

s\,
ACEPTAR °
Presiona "Aceptar”, Revisa tu correo \Listo! Ya puedes
electronico y activa la utilizar tu cuaderno
aplicacion en el link en version digital.
enviado.

En tu cuenta puedes administrar los perfiles de usuario para asignar a las nifias y los nifios
que utilizardan el cuaderno en versién digital o activar nuevos cuadernos que adquieras mds

adelante. Ademds, tendrds acceso a configurar y editar tus datos.

indice
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3) ¢Coémo activar tu cuaderno?

Una vez creada tu cuenta de acceso, puedes comenzar a registrar los cuadernos que quieras
utilizar en version digital. Para eso, debes realizar los siguientes pasos:

Inicia sesidn Ingresa o escanea el Confirma que el Asigna los usuarios Listo! En la seccion
ingresando el codigo de activacidn cuaderno corresponde 9 dr der al "Mis cuadernos”
correo electronico ubicado al reverso de la al gque quieres activar. U FOcian Aeoederd encontrards el acceso
y contrasefa de tu portada del cuaderno. recurso digital, a las actividades en
cuenta, version digital de tu

cuaderno Caligrafix.

Caligrafix®
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Campo formativo: Le

El desarrollo de habilidades comunicativas debe ser objeto de
actividades cuidadosamente planificadas e intencionadas en el
contexto educativo. Esimportante considerar que las oportunidades
que se ofrezcan deben ser equitativas, diversas, motivadoras y
desafiantes, generando instancias de interacciéon entre las y los
niflos con otras personas de su comunidad escolar y cultural. Las
actividades propuestas en el cuaderno y en esta guia buscan ofrecer
experiencias de lectura, escritura, didlogos, expresion de opiniones,
ideas y sentimientos, con el propdsito de que las y los estudiantes
puedan enriguecer su comunicacion y formas de expresion a través
de diversos lenguajes.

Las actividades sugeridas propician y fortalecen las habilidades de
escuchar y hablar, asi como también los acercan a las habilidades
de lectura y escritura. Las experiencias que se presentan brindan
la flexibilidad necesaria para que cada educadora las adapte a las
caracteristicas de su grupo de nifios y nifias.

Los contenidos de este campo formativo se articulan y estdn en
concordancia con las actitudes que responden a los siguientes
ejes: fomento a la lectura y la escritura, pensamiento critico,
educacion estética, igualdad de género, vida saludable, inclusion e
interculturalidad critica.

www.freepik €8

www.freepik.es
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Contenido

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen
la diversidad de formas de expresion oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de
otros lugares.

J

Pdginas del libro: 15, 49, 62, 82.

Guia didactica

Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Jugando a las rimas.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Juego grupal: Juegos de palabras.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: pares de tarjetas con imdgenes de objetos
que rimen entre si, ejemplo: fresa - mesa, balén -
pantaldn, oruga - lechuga, perro - cerro, bote - popote,
cuna - luna.

Lugar: aula o patio.

Invite a las y los nifios a formar un circulo sentados
en el suelo y ubique las imdagenes al centro. Explique
que el juego consiste en descubrir las palabras que
riman, para lo cual cantardn una cancién que permita
detenerse aleatoriamente en alguno de las y los
nifios; en esa pausa el estudiante pasard al centro y
seleccionard dos tarjetas que rimen, al tomar la primera
dird la palabra en voz alta y haciendo eco en la silaba
final, seguido de esto tomard la tarjeta que rime con
esa palabra repitiendo la accién de verbalizar en eco.
Si lo deseq, puede comenzar ejemplificando el juego:
se pone de pie y saca la tarjeta “pantaldn, 16n, 16n”,
luego toma la segunda tarjeta “baldn, 16n, 16n”. Puede
preguntar: ;Riman estas palabras? icomo lo sabes?,
¢en qué tienes que fijar tu atencién para encontrar las
palabras que riman?

Se sugiere ir pegando las tarjetas en el pizarrén, de
manera que al finalizar la actividad puedan recordar
las palabras que rimaban.

Materiales: set de diversos juegos de palabras
solicitados previamente a los padres, los que estardn
categorizados en cajas rotuladas con sus nombres:
retahilas, rimas, adivinanzas, trabalenguas, canciones.

Lugar: aula

Esta actividad estd dirigida al trabajo con las familias,
solicitandoles que promuevan la realizacion de
juegos de palabras, tales como rimas, adivinanzas,
canciones, trabalenguas, retahilas, practicando en
casa y seleccionando un ejemplo de cada juego para
que lo envien en un formato grdfico determinado por
la educadora. Cada nifia y nifilo podrd presentar sus
juegos frente a los compaferos. Una vez que se han
recibido todos los juegos se podrdn clasificar en cajas
diferenciadas, de manera que se coloquen en algun
lugar del aula al alcance de las y los nifios para usar en
sus momentos de juego libre.

Caligrafix o/




Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Participamos en juegos de palabras: rimas.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « asociar * memorizar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la pdgina? ;Qué dibujos ves? ¢Qué
colores distingues en cada dibujo? Si piensas en los
colores, rojo, azul, amarillo y verde, ¢qué palabras
podrian rimar con cada color?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
contenia cada cuadro de color? ; Con qué cuadro uniste
el pirata, los juguetes, el castillo y el loro? ipor qué?
¢Cudles eran las palabras que rimaban? ;Qué fue lo
que mds te gustoé de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Escucha los siguientes versos y une cada uno con el

dibujo que le corresponde.

*» ¢:De qué color es el parche del pirata?, ¢de qué color
son los juguetes?, ¢de qué color es el castillo?, ¢de qué
color es el lorito?

El rey Lillo
tiene un castillo
pintado muy lindo
de color...

El lorito cantor
ningun evento se pierde
y se viste con plumas
de color...

El pirata pelirrojo
se tapa el ojo
con un parche redondo
de color...

Tengo mis juguetes
guardados en un badl,
todos son muy bonitos

y de color...
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Guia didactica

Pagina 49

Habilidad a desarrollar
Participamos en juegos de palabras: adivinanzas.

Habilidades de aprendizaje
* Razonar « comparar  seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la actividad? ;Cudntas frutas hay?
¢Cuantas verduras hay? ;Hay algtn alimento que no sea
ni fruta ni verdura?, ;cudl? ;Has jugado a las adivinanzas
alguna vez? ;En qué consiste el juego? ¢ Qué piensas que
hay que hacer con los dibujos? ¢De qué se tratan estas
adivinanzas?, ;como lo sabes?

Preguntas de cierre

¢Qué dibujo encerraste en la adivinanza de cada
recuadro de color? cirecuerdas qué decia el texto?
¢Por qué no encerraste la fresa y el pldtano?:Cudles
de estos alimentos te gustan? Si tuvieras que crear una

adivinanza para el pldtano o la lechuga, ¢qué dirias?
cQué fue lo que mds te gustd de la actividad? ¢Qué
aprendiste?

Instrucciones

* Observa cada alimento y némbralo.

* Escucha las adivinanzas y encierra la respuesta
correcta de cada una.

Verde por fuera, roja por dentro y con
bailarinas negras en el centro.

Blanco es, la gallina lo pone, con
aceite se frie y con pan se come.

Crece bajo la tierra con forma alargada,
hace bien para la vista y es anaranjada.
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Guia didactica

Pagina 62

Habilidad a desarrollar

Participamos en juegos de palabras: adivinanzas.

Habilidades de aprendizaje
* Razonar « interpretar « seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Coémo son los marcos? ;Qué piensas que dicen los
textos en cada marco? ;Qué sabes acerca de los
oficios de bombero, estilista y payaso? ;Qué piensas
que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;En qué tuviste que fijar
tu atencion? ¢Qué informacion te dié la adivinanza
de la mujer bombero, del estilista y el payaso? ;Has
estado con personas que tengan alguno de estos
oficios?, ;cudndo y donde?, ;qué necesitan para hacer
su trabajo? Si tuvieras que pensar en otro oficio o

profesion y luego crear una adivinanza, ¢qué oficio
seria?, ¢qué diria la adivinanza? ;Qué te gusto de esta
actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha cada adivinanza y descubre de quién se
habla.

* Despega las calcomanias de la pagina 123 y pega el
personaje de cada adivinanza.

* ¢Qué hace la mujer bombero? ¢Dénde trabaja el
estilista? ¢ Dénde trabaja el payaso?

Con su escalera gigante
Y su camion con sirena,
el fuego siempre apaga
utilizando la manguera.

Trabajo en un circo
con la cara muy coloreada,
soy el que hace reir
a toda la chiguillada.

Uso la peineta
y también la tijera.
Hago hermosos peinados
en toda la cabellera.

Caligrafix®
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Guia didactica

. . Preguntas de inicio Instrucciones
Paglna 82 ¢Qué observas en los cuadros de colores? ;Qué * Escucha y repite cada retahila.
animales ves? ;Conoces las retahilas?, ;has jugado a » Une cada retahila con el dibujo que corresponde.
decirlas?, ;scudl o cudles? ; De qué piensas que se tratan  ¢Cudntas patas tiene el pajarito? ¢ Cudntas patas

Habilidad a desarrollar estas retahilas? ¢por qué? tiene el pez? ¢Cudntas patas tiene el gato?
Participamos en juegos de palabras: retahilas.

Preguntas de cierre
Habilidades de aprendizaje ;Qué decian las retahilas? ;A qué animal uniste cada
* Identificar « razonar « relacionar. cuadro?, ipor qué? ;Qué retahila te gusté mds?, ¢por
qué? JEn qué se parecen estos animales? cien qué
se diferencian? ;En qué juegos que conoces se dicen
retahilas? ¢ Qué fue lo que mds te gustd de la actividad?
¢Qué aprendiste?

Solucién

En un café

se rifa un pez
al que le toque
el nimero tres:
uno, dos, tres.

unet, dos, rres.pcuefm y cinco.

00000
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Contenido

Narracion de historias mediante diversos
lenguajes, en un ambiente donde todas las nifias
y todos los nifios, participen y se apropien de la
cultura, a través de la lectura y la escritura.

~

J

Pdginas del libro: 19, 28, 30, 31, 46, 73.

Guia didactica

Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Exploramos y descubrimos libros.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: libros diversos en sus formatos y contenidos,
pueden ser de la biblioteca de aula o bien visitar la
biblioteca de la escuela (previo acuerdo con la o el
bibliotecario); hojas blancas y Idpices de colores.

Lugar: aula o biblioteca.

Antes de exponer esta actividad, realice la seleccién de
los titulos que estardn disponibles para la exploracion.
Prepare el salén de clases o la biblioteca, ofreciendo
un espacio comodo donde puedan sentarse en el suelo
(puede usar una alfombra y cojines) para disfrutar de
la experiencia. Antes de entrar al salén, explique a las
y los nifilos que tendrdn un “encuentro con los libros”
y que podrdn disfrutar de ellos de manera individual,
o si lo desean en parejas. Inviteles a elegir un libro y
explorarlo libremente, jugando a leer sus textos y el
contenido que hay en su interior.

Después de algunos minutos, forme dos equipos, cada
uno con un adulto a cargo (si es posible). Invite a cada
grupo a formar un circulo, y por turnos, cada nifia y nifio
presenta a sus compafieros el libro que eligié. Puede
realizar algunas preguntas orientadoras que estimulen
el pensamiento y el compartir ideas; algunos ejemplos:
¢Por qué elegiste ese libro?, ;qué te llamé la atencion?,
cqué descubriste en su interior?, ipiensas que es un
cuento o es otro tipo de texto? ipor qué? ;Como son
sus imdgenes?, ;qué informacion te entregaron?; Qué
fue lo que mds te gusto del libro? ; Con quién te gustaria
compartir tu lectura?

Si desea dejar registro de la experiencia, puede
entregarles media hoja e invitarlos a dibujar lo que mdas
les gustdé del libro que exploraron, puede preguntar uno
a uno y registrar en su dibujo lo expresado, ademds
del titulo del libro. Puede tener el formato hecho con
anterioridad con los siguientes titulos: “Conoci el libro...”
y “Lo que mds me gusto de este libro...”.

www.freepik.es
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Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Jugamos a la casa.
Tiempo estimado: 30 minutos.

Guia didactica

Juego grupal: Juntando las partes.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: objetos y juguetes representativos de las
diferentes habitaciones de una casa, elementos que
se usan en la cocina, comedor, dormitorio, sala, bafio.
También pueden usar accesorios para representar
diversos roles, de papd, mamd, hijo, hija. Solicitelos con
anticipacién a cada familia.

Lugar: aula.

Organice el salén de clases delimitando los espacios
con cinta adhesiva sobre el piso para representar las
distintas habitaciones de una casa; y distribuya los
objetos, elementos y accesorios disponibles de acuerdo
a su lugar de uso. Divida al grupo en 4 o 5 equipos y
expligue que jugardn a representar diferentes roles
familiares. Se asignard un tiempo de juego en cada
espacio, de manera que todas y todos puedan estar en
las diferentes habitaciones. Permita que las y los nifios
usen los accesorios libremente, respetando sus gustos
e intereses. Para finalizar, pidales que se reunan en el
centro del aula y comenten la experiencia. Motive el
didlogo mediante las siguientes preguntas: ;Qué rol te
qusto representar?, ;de papd, mamd, hijo o hija? ;Qué
lugar de la casa te gustd mds?, ;por qué?, ¢qué hiciste
ahi? ;En qué lugar de tu casa pasas mds tiempo?, ;por
qué? ;Cémo se organizan para realizar las tareas del
hogar con tu familia? ;Qué fue lo que mds te gustd
de la actividad? ;iqué no te gusté? ipor qué? ¢Qué
aprendiste?

Materiales: imdgenes impresas o tomadas de pdsteres
del tamafio de un bloc de dibujo, se presentan divididas
en dos partes (tipo rompecabezas). Idealmente, las
imdgenes deben incluir situaciones de la vida cotidiana
del hogar o de la escuela, que sean significativas para
las y los nifios.

Lugar: aula.

Entregue a cada nifia y nifio la mitad de una imagen y
pida observarla detenidamente; indiqueles que les falta
la otra mitad, por lo que deberdn buscarla entre las
imdgenes que tienen sus comparieros, para ello tendrdn
que caminar por el salén mostrando su imagen. Cuando
encuentren la parte que complete su rompecabezas, se
reunirdn con la o el otro nifio para unir ambas partes y
observar la imagen completa. Para finalizar, inviteles a
compartir la experiencia y describir a todo el grupo la
imagen asignada.

El trabojo en parejas tendrd que ser guiado y
monitoreado por las educadoras a cargo.
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Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Creando una nueva historia
Tiempo estimado: 15 minutos

Materiales: cuento seleccionado previamente, 2
pliegos de cartuling, plumones.

Lugar: aula

Invite a las y los nifios a sentarse en circulo. Presente
la portada del libro a leer y pidales que la observen
y anticipen el tema que tratard la historia, puede
registrar sus predicciones en papeles de notas para
luego, durante la narracién, confirmarlas o corregirlas.
Antes de comenzar con la lectura, informe acerca del
autor e ilustrador de este cuento; inviteles a mirar las
guardas y activar el pensamiento.

Durante la lectura, genere un clima de sorpresa
y expectativa, también puede realizar preguntas
relacionadas con la historia, haciéndoles participes
del relato. Una vez finalizada la lectura, puede
invitarlos a expresar sus ideas y opiniones acerca del
cuento. Recuerde la historia y guie a las y los nifios
a parafrasearla. Para continuar, divida el curso en
dos equipos (cada uno a cargo de una educadora),
entregue a cada equipo un pliego de cartulina y
plumones. Explique que la actividad consiste en crear
un nuevo inicio y un nuevo final para la historia que
acaban de escuchar.

Mientras las y los nifios recuerdan y parafrasean la
historia, la educadora escribe en la columna del centro
de la cartulina (intermedio) todo lo que recuerdan desde
el comienzo hasta el fin de la historia. Posteriormente,
inviteles a pensar en un nuevo comienzo, recordando
el intermedio de la historia, entre todo el grupo van

Guia didactica

proponiendo ideas para este nuevo inicio. Completada
esta parte, recorren la historia completa (el nuevo
comienzo y el intermedio), para crear también el final
de esta nueva historia. Para finalizar, la educadora lee
la nueva historia completa y la presenta al otro equipo.
Se puede dejar el registro en algun lugar de la sala y en
otra oportunidad ilustrar esta creacion.

Comienzo | Intermedio Final

www.freepik.es
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Interpretamos textos para entender a otros.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ interpretar ¢ relacionar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué ves en cada recuadro? ;Como crees que se
sienten la y el nifio en cada cuadro? ¢De qué manera
nos puede ayudar la frase de cada recuadro? ;Cémo
podrias marcar la imagen que representa a cada frase?

Preguntas de cierre

¢Qué imagen encerraste en el recuadro con el punto
rojo? ¢qué decia la frase? ;Qué imagen encerraste
en el recuadro con el punto azul? iqué decia la frase?
¢Qué imagen encerraste en el recuadro con el punto
amarillo?, ;qué decia la frase? ¢ Qué imagen encerraste
en el recuadro con el punto verde? ;qué decia la frase?
¢Qué frase usarias para representar la imagen de cada

recuadro que no encerraste? ; CoOmo te sientes en alguna
de estas situaciones? ;Qué sientes cuando se te rompe
un juguete? ¢qué puedes hacer para solucionarlo?
¢Sientes lo mismo que Mateo cuando se te termina algo
que te gusta mucho?, ;qué cosas te hacen sentir mejor,
después de estar triste o enojado? ;Como puedes
ayudar a un amigo o amiga que esta triste o enojado?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa las imégenes y comenta lo que sucede en
cada recuadro.

* Escucha cada frase y encierra la imagen que la
representa.

-
©

Eli estd feliz abrazando a su
gatita Pelusa.

Pablo estd enojado porque se
reventd su globo.

Mateo estd triste porque se le acabé su
leche con chocolate.

Luisa estd sorprendida porque encontré
un huevo en el nido.

indice
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Guia didactica

Pagina 28

Habilidad a desarrollar

Usamos lenguajes verbales para describir escenas.

Habilidades de aprendizaje

* Observar « relacionar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué lugares de la casa observas en la ilustracion?
cQuién estd en el bario?, ;qué estd haciendo? ; Quiénes
estdn en el dormitorio?, iqué estan haciendo? ;Qué
hacen la nifia y el gato? éien qué lugar de la casa
estan? ;Donde estd el papd?, ;qué estd haciendo?

Preguntas de cierre

¢En qué lugar de la casa puedes descansar y dormir?
¢En qué lugar de la casa se preparan los alimentos? Si
vuelves de jugar en el patio y necesitas lavarte, ;donde
lo harias? ;Cudl es tu lugar favorito de la casa?, ¢por

qué? squé haces en ese lugar? ;Qué labores de casa
hace cada uno de los miembros de tu familia?, ;qué
haces tu?

Instrucciones

* Sefiala las cosas que ves en la casa y lo que realiza
cada integrante de la familia.

* ¢Qué hacen los integrantes de tu familia en la casa?
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Guia didactica

Pagina 30

Habilidad a desarrollar
Nos familiarizamos con la lectura de textos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ Identificar ¢ interpretar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la actividad? ;De qué piensas que se
trata el texto? s Quiénes estdn en esta historia? icomo lo
sabes? ;A qué corresponden las palabras que estdan en
amarillo? ¢ Puedes jugar a leer?, ;como puedes hacerlo?

Preguntas de cierre

¢De qué se trataba el texto? ;Acerca de quién era la
historia?, ;quiénes aparecian en ella? ; Quiénes forman
parte de la familia de Eli? ;Qué hace cada integrante
de la familia? ;Coémo es tu familia? c;quiénes la
componen? ;Qué hacen los integrantes de tu familia?

¢Qué haces tu? iPor qué piensas que es importante
colaborar en las tareas del hogar? ¢ Todas las familias
son iguales? ien qué son diferentes?

Instrucciones

* Escucha el siguiente texto y nombra los dibujos que
aparecen.

* Trata de leer el texto tu solito o solita.

mama

barre con la

hermano

la gatita juega con la @ :

Y
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Guia didactica

Pagina 31

Habilidad a desarrollar
Interpretamos y comprendemos un texto.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar « interpretar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Quiénes aparecen en las imdgenes? ¢De qué piensas
que se trata esta actividad? ;Qué ves en cada
recuadro? ;Qué recuerdas del texto de Eli y su familia?
¢Coémo podrias marcar la respuesta en cada recuadro?

Preguntas de cierre

¢Qué imagen encerraste en el recuadro con punto rojo?
En el recuadro con el punto azul, ¢por qué no encerraste
la olla? ¢Quién pone la mesa? ;A quién encerraste en
el recuadro con el punto verde?, ;por qué? ;Qué tuviste

que hacer para responder cada pregunta? ¢En qué
colaboras en tu casa?, ;qué hace cada miembro de
tu familia? ¢La actividad te parecié fdcil o dificil? ¢ Por
quién no preguntaron? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones
* Escucha las preguntas y encierra la respuesta de
cada una.

-

¢Quién es EIi?

@ ¢Qué usa el papd
nqra barrer?
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Guia didactica

Pagina 46

Habilidad a desarrollar
Interpretamos y comprendemos un texto.

Habilidades de aprendizaje

* Observar « identificar « interpretar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué ves en cada recuadro? ¢qué estén haciendo
las y los nifios? En la oracion que estd al lado de
cada recuadro ¢como relacionas las imdgenes? ¢Qué
organos de los sentidos ves en el texto?

Preguntas de cierre

¢Qué recuerdas del texto que leiste? ;de qué se
trataba? ;Qué sentido usas para ver las estrellas?,
écon qué organo puedes ver? ;Qué drgano de tu
cuerpo usas para distinguir olores?, ¢qué olores son
agradables para ti? ;Como puedes distinguir el sabor
de los alimentos? ;qué drgano utilizas?, ;cudles son

tus sabores favoritos? ;Qué puedes sentir a través de
las manos?, ;como se llama ese sentido? ;Qué sabes
del sentido de la audicion? icon qué drgano puedes
escuchar? ¢qué sonidos son agradables para ti?
écudles no lo son? ;Qué aprendiste? ; Cudl es tu sentido
favorito? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha el siguiente texto y nombra los dibujos que
aparecen.

* Trata de leer el texto tu solito o solita.

Para sentir el olor de las

w

Para ver las

Para sentir la suavidad de mi

ﬁ ﬁ( brillar uso mis @ @ .

> .. oy
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Guia didactica

Pagina 73

Habilidad a desarrollar
Interpretamos y comprendemos un texto.

Habilidades de aprendizaje

« Escuchar « observar  relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué animales ves en cada oracion? ;Como piensas
que se relaciona cada frase con las imdgenes que
estdn en los semicirculos rojo, amarillo y verde? ;Qué
piensas que podrias dibujar en cada cuadro?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢En qué
tuviste que fijar tu atencion para saber la respuesta?
¢Qué dibujaste en el recuadro amarillo? ¢ Quién enterrd
el hueso? ;Qué dibujaste en el recuadro rojo? ;Como
se llamaba la gata? ;Qué dibujaste en el recuadro

verde? ;Quién come lechuga? ¢Qué fue lo mads facil y
lo mds dificil para ti? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha el siguiente texto y juega a leer nombrando
los dibujos que aparecen (perro, gata, oruga).

* Dibuja dentro del cuadro el elemento que falta en
cada oracion.
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Guia didactica

Sugerencias de actividad previa

Contenido 3
Produccion de expresiones creativas con los
distintos elementos de los lenguajes artisticos.

Pdginas del libro: 26, 87.

Juego grupal: Nos expresamos.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: cajas de diversos tamafos, pinturas de
agua, pinceles, brochas, revistas, tijeras, pegamentos,
plastilina o arcilla para modelar, soportes horizontales
y verticales donde puedan dibujar o pintar, hojas,
cartulinas, diferentes tipos de papeles con y sin disefio,
I&pices de colores, plumones, etc.

Lugar: aula.

Organice los materiales en distintas estaciones de
trabajo distribuidas al interior del salén. A modo de
sugerencia, puede habilitar las siguientes estaciones de
expresion:

» Creacion de esculturas mediante la expresién con
cajas de diversos tamafos, brochas, pinturas de agua,
plumones.

* Creacion de esculturas mediante la expresion con
plastiling, arcilla, cerdmica en frio.

» Creacion de collages mediante la expresiéon con
recortes, imdgenes, fotografias, papeles de diferentes
tipos y colores, hojas o cartulinas de colores como
soporte.

» Creacion y expresion a través del dibujo y la pintura.
Puede disponer de hojas blancas o de un bloc, ldpices
de colores, pinceles, pinturas de agua.

Esta actividad estd pensada como una experiencia de
estimulacion y desafio, para la cual se dispone de un
espacio fisico donde cada nifia y nifio del grupo elige

espontdneamente la estaciéon de trabagjo en la que
desea permanecer y los materiales con los cuales se
expresard. Silo desea puede motivarlos a “convertirse en
artistas”, por lo que puede decirles: Hoy vamos a jugar a
que todos somos artistas. Las y los nifios que presenten
alguna dificultad para elegir libremente, pueden ser
guiados a través de preguntas como: ;Con qué material
te gustaria jugar? ;qué te gusta mds, colorear, recortar
y pegar o modelar?

Cuando todas y todos hayan terminado su trabgjo,
inviteles a reunirse en el centro del salén y pida a
algunos voluntarios compartir la experiencia y mostrar
lo que realizaron.
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Guia didactica

Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Estampamos con globos.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: globos inflados tamario pequefio, pinturas
de agua, recipientes, hojas de bloc.

Lugar: aula.

Disponga en cada mesa los materiales al centro, con
excepcion de las hojas que deben estar colocadas en
cada lado de la mesa para que las y los nifios se ubiquen
de pie frente a su hoja de trabajo. Se sugiere depositar
suficiente cantidad de pintura de agua de diferentes
colores en los recipientes; incluso puede disponer tres
colores diferentes juntos para que al empapar la base
del globo y estampar sobre la hoja, los colores se
mezclen produciendo un efecto novedoso y divertido.

Antes de iniciar, invite a observar los materiales y
predecir lo que tendrdn que hacer: ;Como podemos
usar estos materiales? ¢ Piensan que podriamos pintar
usando globos? ¢como lo harian? ;Qué piensas que
sucederd si juntamos diferentes colores? icomo lo
sabes?Silo considera necesario, modele la experiencia
antes de que comiencen a trabajar.

Cuando hayan concluido, pueden comentar la
experiencia y exponer sus trabajos.
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Guia didactica

. . Preguntas de inicio Instrucciones
Paglna 26 ¢Qué piensas que podrias dibujar en el marco? Si * Dibuja a tu familia dentro del marco.

tuvieras que dibujar a tu familia, ¢a quiénes dibujarias?, * Sefiala y comenta quiénes son los integrantes que
é¢sabes sus nombres? i Tienes hermanos o hermanas? dibujaste.

Habilidad a desarrollar

Expresamos creativamente a través del dibujo. Preguntas de cierre
¢A quiénes dibujaste? ; Qué colores usaste para hacer tu

dibujo? ;Qué es lo que mds te gusta de tu familia?, ;qué
te gusta hacer con ellos? ;Qué fue lo que mds te gusto
de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil hacer el dibujo?

Habilidades de aprendizaje
* Expresar ¢ reproducir.

Solucidén
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Pagina 87

Habilidad a desarrollar
Expresamos creativamente a través de los colores.

Habilidades de aprendizaje
* Expresar ¢ reproducir « interpretar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen?, ;sabes el nombre de
esta flor y lo que representa? ¢cudles pueden ser sus
colores? ;Qué piensas que dice el texto que estd en el
recuadro rojo? ¢ Qué harias con la flor?

Preguntas de cierre

cQué hiciste en esta actividad? ;Qué decia el texto
acerca del cempasuchil?, ¢de qué color lo iluminaste?
¢Qué significado tiene esta flor en nuestras tradiciones?
¢La actividad fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha los versos.

* Colorea el cempasuchitl de amarillo.

* ¢:De qué color piensas que son el tallo y sus hojas?
Coloréalos también.

1
1
1
1
]
1
1
1
En ramillete, deshojada o en seto, i
1
1
1
)
1
1
I

Pequenia flor dorada, naranja o amarilla,
cuando germina y florece, todo el campo brilla.
Guarda en sus pétalos el calor del sol,
mientras su dulce aroma atrapa al picaflor.

honra las tradiciones con mucho respeto.
Maravillosa, adorna ofrendas y altares,
y guia a las almas de regreso a sus hogares.

Paola Lizbeth Guzmdn
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Sugerencias de actividad previa

Contenido

Producciones grdficas dirigidas a diversos
destinatarios, para establecer vinculos sociales
con personas en distintas culturas.

Pdginas del libro: 27, 50, 72, 104, 105, 106, 107, 108,
109, 10, 1M1, 112, 113.

Guia didactica

Las siguientes estrategias se pueden realizar solo con la
vocal en estudio o también con todas las vocales:

* Representar la letra corporalmente.

» Asociar la letra o vocal con algun elemento que se
parezca.

« Graficarla en el suelo y caminar sobre la letra.

« Ejercitar el trazado de la letra en bandejas con arena
o harina.

« Disponer de moldes de letras en mayuscula y minuscula,
en diferentes texturas (lija, algodoén, semillas) para que
las y los niflos puedan pasar sus dedos siguiendo la
trayectoria del trazado.

» Ubicar todas las vocales en una pared del aula, ir
agregando palabras ilustradas que vayan aprendiendo
segun su respectivo sonido inicial.

* Modelar la forma de las vocales con plastilina, y
limpiapipas.

Juego grupal: Cazando vocales.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: matamoscas pldsticos (debe hacerle un
orificio al centro), plumones, pliego de papel kraft o
cartuling, texto narrativo, cancién o poema breve que
enfatice diferentes sonidos iniciales vocdlicos.

Lugar: aula.

Presente un texto breve de una cancién, poema o
narraciéon en formato gigante, cuide la presentacion
de la letra, ortografia, uso de mayusculas y minusculas.
El texto debe estar escrito en letra de molde y tener
imdgenes que permitan su lectura.

Invite a las y los nifios a sentarse en semicirculo frente al
texto; explique que jugardn a leer este texto, y después
de su primera lectura guiada con un puntero, lo leerdn
nuevamente con la misién de “cazar vocales A/a”, para
ello muestre el objeto especial para cazar o atrapar
vocales A. Muestre un ejemplo, comenzando con el
titulo del cuento, ubicando el orificio del matamoscas
donde encuentre la vocal que se estd buscando, para
luego encerrarla. Para continuar cazando las vocales
A/aq, invite uno a uno a buscarlas en el texto. Si no han
participado todas y todos los nifios, puede continuar
cazando la vocal en otras palabras que se encuentren
en el salén. Lo importante es lograr la participacion de
todo el grupo.

Esta actividad aplica para trabajar todas las vocales y en
cualquier texto escrito en formato grande, previamente
seleccionado. Cuando hayan conocido y aprendido
todas las vocales, puede darle mayor complejidad,
cazando las vocales combinadas de acuerdo a una
indicacion de color para diferenciarlas.

Caligrafix o
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Sugerencias de actividad previa

Guia didactica

Juego grupal: A contar silabas.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: objetos concretos del aula o tarjetas con
imdgenes de elementos con una, dos y tres silabas,
ejemplos: tren, pan, sal, sol, mar, dos, tres, mesa, silla,
pluma, sopa, cara, ldpiz, delfin, perro, gato, moto,
auto, globo, cepillo, caballo, maleta, sombrero, tiburdn,
canica; fichas de conteo o palitos de paleta.

Lugar: aula.

Invite a las y los niflos a sentarse en el centro del
salén de clases, formando un circulo. Luego, explique
que van a jugar a contar las sflabas de las palabras.
Indague en sus conocimientos previos acerca de esta
habilidad. Explique que a medida que muestre uno a
uno cada objeto o tarjeta, podrdn descubrir la cantidad
de silabas que forman cada palabra. Primero, lo hardn
tocdndose la cabeza, cintura y rodillas. Puede mostrar
dos ejemplos con una palabra monosildbica y otra
bisildbica. Luego de haber practicado con diversas
palabras, entregue tres palitos de paleta a cada nifio
y nifia; continle mostrando los objetos o imdgenes
que faltan e indique que marcardn cada silaba con
un palito de paleta. Recuerde que al nombrar cada
palabra debe marcar las pausas y hacerlo lentamente
para que las y los nifios distingan las silabas.




Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Carrera de vocales.

Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: vocales en formato grande de fomi en b

diferentes colores cada una, un estambre o cordel -

pegado al reverso de cada vocal y que cuelgue hacia

abajo, tarjetas con imdgenes de elementos con sonidos '

iniciales vocdlicos (pueden ser 10 de cada vocal), cada [
tarjeta debe estar pegada a una pinza de ropa, silbato. _

Lugar: aula o patio. '

Coloque las vocales pegadas en el pizarrén, al centro \

del aula ubique un recipiente grande con todas las . : | - :

tarjetas. Luego forme cinco equipos, uno para cada
vocal, formando hileras al fondo del salén (se sugiere
realizar la actividad en el patio si el salén es muy
pequefio). Explique el juego, haciendo énfasis en que
solo debe salir el primero que estd en la fila cuando
escuche el silbato. Debe dirigirse a la caja o recipiente
que tiene las tarjetas y buscar un elemento que
comience con el sonido inicial que le ha correspondido
a su grupo; cuando encuentre uno debe ir rapidamente
a colgarlo en la vocal correspondiente y regresar a
donde estd su equipo, para que el siguiente compariero
(en relevo) pueda sacar un nuevo elemento. Gana el
grupo que tenga mds tarjetas y estén correctas. Puede
hacer la revisién de las tarjetas que se colgaron con
todo el grupo para que entre todos comprueben que
lo hicieron correctamente; o corregirlo en conjunto, en
caso de haber un error.

Puede continuar el juego, rotando los equipos y
sorteando una nueva vocal para cada uno de ellos.
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Guia didactica

Pagina 27

Habilidad a desarrollar

Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.

Habilidades de aprendizaje
« |[dentificar * razonar « reproducir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la actividad? ¢ Conoces los nombres
de la familia de Mateo? ;Por qué piensas que hay
aplausos debajo de cada nombre? ; Qué puedes hacer
para saber la cantidad de silabas de cada nombre?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ; Qué hiciste para saber
la cantidad de silabas de cada nombre? ; Qué nombres
tienen tres y dos silabas? ¢Cudntas silabas tiene tu
nombre? ;Qué palabras diferentes a las de la actividad
tienen dos o tres silabas? ¢Qué aprendiste en esta
actividad?

Instrucciones

* Mateo juega a aplaudir los nombres de los integran-
tes de su familia: Ana (mama), Lalo (papd), Camila
(hermana), Milo (mascota).

* ¢Cudntos aplausos tiene cada nombre? Colorea las
mManos.

Caligrafix®




Guia didactica

. . Preguntas de inicio Instrucciones
Paglna 50 ¢Qué observas en cada cuadro? ;Qué estd haciendo Eli? * Eli juega a aplaudir los nombres de los alimentos.
¢Por qué piensas que las palabras estdn separadas por * ¢Cudntos aplausos tiene cada palabra? Colorea los
lineas? ¢ Cémo podrias marcar las silabas de cada palabra? circulos que corresponden a cada silaba.

Habilidad a desarrollar
Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢Cudntas
Habilidades de aprendizaje silabas tiene cada palabra? icudntos  circulos
* Identificar « razonar « reproducir. coloreaste en cada cuadro? ¢Cudl palabra tiene mds
silabas? ¢cudl tiene menos? ¢Qué hiciste para contar
las silabas de cada palabra? ;Puedes nombrar otras
palabras que tengan una silaba? icudles? ;Qué
palabras conoces que tengan dos y tres silabas?

Solucidén

CE - RE - ZA CE-BO-LLA
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Pagina 72

Habilidad a desarrollar

Participamos en juegos de palabras: separacion sildbica.

Habilidades de aprendizaje
« |[dentificar * razonar « reproducir.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la actividad? ; Cudntos animales ves?
¢Por qué piensas que hay circulos en cada cuadro? Si
tuvieras que separar en silabas los nombres de cada
animal, ¢coémo lo harias? ¢ Dénde viven estos animales?
¢Cudles viven en el mar?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; Cudl nombre
tiene mds silabas?, ;cudl tiene menos? ;Qué hiciste
para saber cudntas sflabas tiene cada palabra? ;Qué
animales no coloreaste? :ipor qué? ;Qué animales
coloreaste? ;por qué? ;Esta actividad fue facil o dificil
para ti? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Marca, al ritmo de las palmas, las silabas de cada
palabra (tiburén, pulpo, mariposa, pollo, pez, jirafa).
* Colorea los animales que viven en el mar.

(‘
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Pagina 104

Habilidad a desarrollar

Ampliamos nuestros conocimientos: reconocemos

vocal A.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar ¢ relacionar ¢ coordinar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué le sucede a la
abuelita? ¢Conoces esa letra? icomo suena? ¢Por
qué piensas que hay una abeja y una abuelita en la
imagen?, ¢cudl es el sonido inicial de estas palabras?
¢Qué piensas que puedes hacer con la vocal A?
¢Cudntas A ves en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué vocal aprendiste en esta actividad?, scudl es
su sonido? ¢Qué forma tiene tu boca cuando dices
el sonido A? Si tuvieras que recordar la forma de

esta letra, scon qué la puedes relacionar? ;Cudl es
el nombre de la abuela? ;Cudntas A tiene la palabra
abeja y la palabra abuela? ;Conoces otras palabras
que comiencen con este sonido?, icudles? ; Tu nombre
tiene esta vocal? ;Alguien de tu grupo tiene un nombre
que comience con esta vocal? iLa actividad fue fdcil o
dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* La abuela Adela cuando ve una abeja grita: jAAA!
* Repite el sonido que hace la abuela Adela: jAAA!
* Rellena la vocal A con plastilina.

2
:
2
3
3
g
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Marcador pagina 104

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar - razonar.

(4 \
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Pagina 105

Habilidad a desarrollar
Reconocemos sonido inicial A.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar  relacionar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢En qué se parecen los
elementos que estdn en la telarafia?, ¢ cudl es su sonido
inicial? Si tuvieras que agregar otros elementos que
comiencen con el sonido A, ¢cudles serian?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? iPor qué coloreaste
todos los elementos que estaban en la telarafia?
¢Qué elementos pegaste? ;cudl es su sonido inicial?
Si tuvieras que pensar en un nombre diferente para la
arafia y con el mismo sonido inicial, ;cudl seria? ;Qué

fue lo que mds te gustd de la actividad?, ;qué fue lo
que menos te gustd? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* La arafia Adelina con su tela atrapé muchos

objetos que comienzan con el sonido A. Némbralos y
coloréalos.

* Recorta y pega dos elementos que comiencen con A
en la tela de Adelina.
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Pagina 106

Habilidad a desarrollar
Ampliamos nuestros conocimientos: reconocemos
vocal E.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar ¢ coordinar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Quéobservas en laimagen? : Qué le sucede al esquimal?,
¢coémo lo sabes? ;Conoces esa letra?, ;como suena? ¢ Por
qué piensas que hay un esquimal en la imagen?, ¢cudl es
el sonido inicial de esta palabra? ; Qué piensas que puedes
hacer con la vocal E? ¢ Cudntas E ves en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué vocal aprendiste en esta actividad?, scudl es
su sonido? ;Qué forma tiene tu boca cuando dices el
sonido E? Si tuvieras que recordar la forma de esta
letra, ¢con qué la relacionarias? ;Dénde estd la E en la

palabra esquimal?, ¢al inicio o al final? ¢ Conoces otras
palabras que comiencen con este sonido?, icudles? ¢ Tu
nombre tiene esta vocal? ;Alguien de tu grupo tiene un
nombre que comience con esta vocal? iLa actividad
fue facil o dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* El esquimal cuando siente frio dice: jEEE!

* Repite el sonido que hace el esquimal: EEE!

* Rellena la vocal E con pedazos pequefios de papel.

2
o
B
]
E
B
B
z
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Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar - razonar.
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Habilidad a desarrollar
Reconocemos sonido inicial E.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar  relacionar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢En qué se parecen
los elementos que estdn en la estrella?, scudl es su
sonido inicial? Si tuvieras que agregar otros elementos
que comiencen con el sonido E, icudles serian? ;Qué
piensas que nos puede indicar el color de cada circulo?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué colores usaste
para iluminar el elemento de cada estrella? :Qué
dibujaste en el circulo morado?, ;Qué fue lo que mds te

gusto de la actividad?, squé fue lo que menos te gusto?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones

* Nombra los objetos que aparecen en la estrella, ¢con
qué sonido comienzan?

* llumina los objetos del color del circulo.

* En el circulo morado dibuja un elemento que
comience con E.
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Habilidad a desarrollar
Ampliamos nuestros conocimientos: reconocemos
vocal O.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar ¢ coordinar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué le sucede al 0so?,
¢como crees que se siente? i Conoces esa letra?, ;como
suena? ¢Por qué piensas que hay un oso en la imagen?,
¢qué esta haciendo? ;Qué piensas que puedes hacer
con la vocal O? ¢Cudntas O ves en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué vocal aprendiste en esta actividad?, scudl es
su sonido? ;Qué forma tiene tu boca cuando dices el
sonido O? Si tuvieras que recordar la forma de esta
letra, ¢con qué la relacionarias? ¢Cudl era el nombre

del 0so?, ¢qué otro nombre le pondrias tu, manteniendo
el sonido inicial? ¢Cudntas O tiene la palabra oso?
¢Conoces otras palabras que comiencen con este
sonido?, scudles? é Tu nombre tiene esta vocal? ¢ Alguien
de tu grupo tiene un nombre que comience con esta
vocal? iLa actividad fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* El oso Orién sorprendido dice OOQO!

* Repite el sonido que hace el oso Orion: 000!
¢ llumina la vocal O con tu color favorito.

Actlvidod interactiva
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Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar - razonar.

\
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Habilidad a desarrollar
Reconocemos sonido inicial O.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar  relacionar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢ Qué estdn haciendo los
animales que estdn en la ola? ¢ Cudles de los elementos
que estdan en la ola comienzan con el sonido O?, ;hay
alguno que no comience con este sonido? Si observas
los elementos que estén en la ola, icomo puedes
agruparlos?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué elemento
marcaste con una X?, ¢por qué? ;Como agrupaste los
elementos que estaban en la ola?, icudles encerraste

con rojo?, icudles encerraste con azul? ¢ Qué fue lo que
mds te gusto de esta actividad?, ;qué fue lo que menos
te gusto? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Nombra todos los dibujos que estan en la ola.

* Marca con una X el dibujo que no comienza con O
(oso, oveja, oruga, oreja, delfin, 0jos).

* Encierra con rojo los animales y con azul las partes
del cuerpo.

(oc}

Reconocemaos sonido inicial O
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Habilidad a desarrollar
Ampliamos nuestros conocimientos: reconocemos
vocal .

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar ¢ coordinar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Conoces esa letra?,
¢como suena? ¢Por qué piensas que hay una iguana?,
¢como se siente?, ;qué piensas que le sucedio? ¢Qué
piensas que puedes hacer con la vocal I? ;Cudntas |
ves en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué vocal aprendiste en esta actividad?, scudl es
su sonido? ;Qué forma tiene tu boca cuando dices el
sonido I? Si tuvieras que recordar la forma de esta letra,
écon qué la relacionarias? ;Cudl era el nombre de la

iguana? ¢Donde estd la I en la palabra iguana?, éal inicio
o al final? ¢ Conoces otras palabras que comiencen con
este sonido?, ¢cudles? ;Tu nombre tiene esta vocal?
¢Alguien de tu grupo tiene un nombre que comience
con esta vocal? ¢La actividad fue fdcil o dificil? ;Qué
aprendiste?

Instrucciones

* La iguana Isabel cuando llora dice jlll!

* Repite el sonido que hace la iguana Isabel: jllI!
* Rellena la vocal | con muchos puntitos.

:
£
g
g

Caligrafix®




Guia didactica

Marcador pagina 110

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar - razonar.

/
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Habilidad a desarrollar
Reconocemos sonido inicial |.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar  relacionar « aplicar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢En qué se parecen los
elementos que estan en el imdn?, icudl es su sonido
inicial? ¢Cudntas silabas tiene cada palabra que estd
en el imén? ¢Qué informaciéon nos entrega la tabla
con la clave de color? :de qué color puedes pintar los
elementos que tienen dos silabas? ¢y los que tienen
tres silabas?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ; Qué elementos tienen dos
silabas?, ¢de qué color los iluminaste? ;Qué elementos
tienen tres silabas?, sde qué color los iluminaste? ;Qué

fue lo que mas te gusto de la actividad?, ;qué fue lo que
menos te gusto? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa y nombra los elementos que estdn en el
iman.

* .Con qué sonido comienzan? Colorea los elementos,
segun la cantidad de silabas que tenga su nombre.
Fijate en la tabla.
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Habilidad a desarrollar

Ampliamos nuestros conocimientos: reconocemos

vocal U.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar ¢ relacionar ¢ coordinar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Conoces esa letra?,
é¢como suena? ;Cudl es el sonido inicial del nombre
Ubelina? ¢ Qué piensas que puedes hacer con la vocal
U? iCudntas U ves en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué vocal aprendiste en esta actividad?, scudl es
su sonido? ;Qué forma tiene tu boca cuando dices
el sonido U? Si tuvieras que recordar la forma de
esta letra, ;con qué la puedes relacionar? ¢Cudl era
el nombre de la loba? ;Conoces otras palabras que

comiencen con este sonido?, scudles? ; Tu nombre tiene
esta vocal? ¢Alguien de tu grupo tiene un nombre que
comience con esta vocal? ;Con qué rellenaste la U? iLa
actividad fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* La loba Ubelina cuando aulla dice jUUU!

* Repite el sonido que hace la loba Ubelina: jUUU!
* Rasga trozos de papel y pégalos en la U.

:
£
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Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen en RA, reconocer el sonido inicial vocdlico y explorar las
posibilidades de movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar - razonar.
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Habilidad a desarrollar

Reconocemos sonido inicial U.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar  relacionar « aplicar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢En qué se parecen los
elementos que estdn en cada planeta?, écudl es su
sonido inicial? ;Qué sabes de las adivinanzas? :;a qué
tienes que prestar atencion para resolverlas?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Cudl era el sonido
inicial de los elementos que estaban en los planetas?
¢Cudl era la respuesta a la adivinanza?, ¢qué dibujaste
en el planeta vacio? Si tuvieras que pensar en otras
palabras con el mismo sonido inicial, ;cudles serian?

¢Qué fue lo que mds te gusto de la actividad?, ;qué fue
lo que menos te gusto? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa el universo y comenta los elementos que
ves. Nombra los elementos que estdn en cada planeta
y coloréalos.

* ¢.Con qué sonido comienzan?

* Adivina y dibuja el elemento que falta en el planeta
vacio. Escucha la adivinanza: Es una fruta muy dulce y
su nombre comienza con U.
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Guia didactica

Las experiencias de aprendizaje que se integran en el cuaderno y
la presente guia diddactica promueven el desarrollo de habilidades
y actitudes basadas en la observacion, indagacion, exploracion,
interpretacion de fendmenos y procesos naturales, asi como
acontecimientos que ocurren en su entorno social en situaciones
que dan espacio al razonamiento, el didlogo, la participacion, el
andlisis y la reflexion en favor de la comprensiéon que nifias y nifios

www.freepik.es
www.freepik.es

construyen en su vision de mundo.

Articular las ideas cientificas y la matemdtica busca dotar a las y los
alumnos de herramientas conceptuales para enfrentar problemas
reales y significativos para la comunidad a la cual pertenecen, lo que
facilita la transferencia y aplicacion sistemdtica de conocimientos a
nuevas situaciones. De ahi la relevancia de fomentar la creatividad,
la imaginacion, la formulaciéon de preguntas e hipdtesis, y animar
a las y los estudiantes a dar explicaciones acerca de los cambios
que observan. Todo lo anterior nos permite poner en prdctica el
trabajo colaborativo, priorizando la contribuciéon de la comunidad
en la actividad escolar, y considerando el contexto sociocultural
que enmarca el aprendizaje en un entorno significativo para los
estudiantes.

Su transversalidad permite relacionar actitudes y contenidos con

- los ejes de: pensamiento critico, interculturalidad critica, educacién
E estética, igualdad de género, vida saludable y diversidad.
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C N

Contenido

Clasificacion y experimentacién con objetos y
elementos del entorno que reflejan la diversidad
natural, cultural y artistica de la comunidad o
region.

- J

Pdginas del libro: 20, 21, 25, 52, 65, 66, 78, 92, 93.

Juego grupal: Comparamos colecciones.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: colecciones de llaves, semillas, botones,
clips, tapas de botellas y otros envases; bloques de
ensamble, bloques légicos, etc. Tome en cuenta que
que los materiales seleccionados posean inicialmente
atributos de color, tamafio y forma que favorezcan la
habilidad de clasificacion.

Lugar: aula.

Disponga el material en tres estaciones de trabajo
sobre mesas. Explique que con este juego aprenderdn
a distinguir con atencién caracteristicas de algunos
elementos, como su color, forma o tamafio y
compararlos. Forme tres equipos Y soliciteles
permanecer en cada estacién explorando e
interactuando con el material ahi disponible; después
de algunos minutos y al sonido de una campanilla o
timbre, pida a cada equipo cambiar a otra estacion.
Todos los equipos deben pasar por las tres estaciones
e interactuar con los materiales disponibles.

Considere inicialmente que la exploracion frente a este
tipo de material debe ser espontdnea por parte de las
y los nifios; sin embargo, se sugiere involucrarse en el
juego a través de la mediacion con preguntas como:
¢Qué estds haciendo? ;Como es el material con el que
estds jugando?, ;Cémo es su tamario, color o forma?,
éson todos iguales? ien qué se parecen? ien qué
se diferencian? ;Coémo podriamos agruparlos? Para
juntar los que pueden estar en un mismo grupo, ;qué
vas a mirar?

Cuando hayan finalizado, inviteles a reunirse al centro
del salén de clases y comentar la experiencia. Puede
motivar el didlogo mediante algunas preguntas: ;Con
qué material jugaste? ;como era?, ;qué semejanzas
encontraste? ¢qué diferencias? ¢;Lograste agrupar
algunos elementos?, ien qué te fijaste para agrupar?
¢Qué haces cuando tienes que comparar elementos?
¢Para qué te sirve comparar? Espere las respuestas de
las y los nifios, parafrasee y, si es necesario, complete o
aclare la ideas, es decir, expliquelas de manera sencilla.

Caligrafix o
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Juego grupal: Comparando y ordenando.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: piedras, caracolas, semillas, cilindros de
toalla de papel, cucharas, coladores, platos, vasos,
hojas secas, pifias de drbol. Todos estos materiales
se deben presentar en tres cantidades cada uno y
diferente tamafio entre si.

Lugar: aula o patio.

Solicite a las y los nifios formar un semicirculo al centro
del aula, en lo posible sentados en el suelo. Explique
que la actividad consiste en observar, descubrir
atributos de algunos elementos, compararlos y luego
ordenarlos. Se sugiere ubicar los materiales en una
caja e invitar voluntariamente a una nifia o un nifio a
salir adelante y escoger alguno de los elementos en sus
tres tamarios. Pidale que los muestre al grupo y luego
guie el diglogo mediante preguntas: ;Como son estas
piedras?, ;en qué se parecen?, ;en qué son diferentes?
Si tuvieras que ordenarlas segun su tamano, ;como lo
harias? ;como las ordenaste? ;de qué otra manera las
podrias ordenar? ;En qué te fijaste para ordenarlas?

Continte con los siguientes materiales y considere la
participacién de todas y todos los nifios. Si el grupo es
muy numeroso, se aconseja dividirlo en dos equipos,
cada uno a cargo de una educadora

Cuando hayan finalizado, realice el cierre de la actividad
haciendo énfasis en que antes de ordenar de mayor a
menor tamafo o viceversa, es necesario comparar los
elementos.

Guia didactica
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Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias para comparar.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « comparar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué semejanzas
encuentras? icudles diferencias distingues? ¢;Qué
errores observas? JEn qué imagen te parece que
Mateo estd vestido correctamente?, ;como podrias
diferenciarlo de la otra imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En cudl
imagen Mateo estd vestido correctamente? ;Qué
errores identificas en la imagen de la izquierda? ; En qué
tuviste que fijar tu atencion? Cuando te vistes, ;cdmo lo

haces?, ;ddnde te pones cada prenda de vestir?, ;qué
te pones primero?, ;iqué te pones al final? ;La actividad
fue facil o dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* ;Crees que son iguales?, ¢en qué son diferentes?
* Colorea el dibujo que muestra a Mateo vestido
correctamente.
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Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias de comparacion para clasificar.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar « agrupar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ; Como son las nifias y los
nifios? i Como describirias a las nifias y a los nifios?, ien
qué se parecen? cien qué son diferentes? ¢ Te sientes
identificado con alguno o alguna? ¢con cudl? ¢De
qué manera podrias diferenciar a nifias y nifios en la
actividad?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;A quiénes
iluminaste de rojo?, ¢a quiénes de azul? ;Por qué crees
que el nifio tiene un baldén y la nifia una cuerda? ¢qué
podrian hacer para que todos puedan jugar bdsquetbol

Yy a la cuerda? ¢A qué juegas con tus comparieras y
comparieros? ;qué cosas les divierten? ;Qué te gusto
de esta actividad? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa la imagen.

* Colorea la ropa de las nifias de rojo y la de los nifios
de azul.

Caligrafix®




Guia didactica

Preguntas de inicio gusta de ese dia? ;Qué fue lo que mds te gusté de la
¢Qué observas en la pdgina? :iDe quién es el actividad? ¢ Qué aprendiste?
cumplearios? ¢Quiénes son los invitados? ;Cudntos

~ x , . ] Instrucciones
anfos crees que cumple el nifio?, ;cémo lo supiste? ; Qué

* :Qué celebra la familia?

Habilidad a desarrollar informacion te entrega la tabla? ¢ Qué piensas que hay | .5 de roio 1os alobos U d I
Utilizamos estrategias de comparacién para clasificar. que hacer con los globos y los gorros? Colorea de rojo los globos y de azul los gorros.
Hobiliqqdes de oprgndizcje Preguntas de cierre

* Identificar « describir « agrupar. cQué tuviste que hacer en esta actividad? ¢De qué

color iluminaste los globos? iy los gorros? ;Cudntos
globos y gorros hay?, ¢qué hay mds: globos o gorros?
¢Como celebras tu cumplearios? ;qué es lo que mds te

Solucidén

:
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Marcador pagina 25

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar colores segun la indicacién dada.

Habilidades trabajadas
Identificar - seleccionar
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Habilidad a desarrollar

Utilizamos estrategias para resolver problemas.

Habilidades de aprendizaje
« |[dentificar « comparar * agrupar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la tabla?, ;Como la completarias?
¢De qué color iluminarias las manzanas y los jitomates?
¢En qué tienes que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Con qué
dibujos completaste la tabla?, ;qué colores usaste para
iluminarlos? Si tuvieras que comparar los elementos de
la tabla, ;como son los elementos de cada fila?, ;cémo
son los elementos de cada columna? ¢éLa actividad fue
fdacil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Nombra los colores que estdn en la parte de arriba
de la tabla.

* Colorea las manzanas y los jitomates del color que
corresponda.
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Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias para comparar.

Habilidades de aprendizaje
* Observar » comparar « seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en cada fila? ;Qué usos tienen los
elementos de cada fila? ¢En qué tienes que fijar tu
atencion para encontrar el elemento que es igual al
modelo?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢En qué
fijaste tu atencion? ;Qué elemento encerraste en cada
fila?, ;qué condicion tenia que tener? ¢La actividad fue
fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Encierra el dibujo igual al modelo.

* ¢Para qué sirven una mochila, un auto y una sefial
de Alto?
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Habilidad a desarrollar

Utilizamos estrategias para comparar.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar « comparar * coordinar.

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? sComo son los
recipientes? ;Qué atributo los hace diferentes: forma,
tamano o color? ;Qué atributo los hace semejantes?
¢Qué piensas que estdn preparando Eli y Mateo? Si
tuvieras que rasgar papel, ;como lo harias? ;qué
dedos usarias para romper el papel?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
recipiente rellenaste? icomo lo hiciste?, ;fue fdcil o
dificil? ; Qué semejanzas tienen los recipientes ahora?,

Solucién

éen qué son diferentes? ;Qué uso le dan Eli y Mateo al
recipiente azul?, ;qué usos le darias tu? ; Qué aprendiste
en esta actividad?

Instrucciones

* Observa los recipientes. ¢En qué se parecen?, sen
qué se diferencian?

» Rasga trocitos de papel y pégalos en el recipiente
mds grande.

* ¢Qué crees que hacen Eli y Mateo?

g
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Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias de comparacion para clasificar.

Habilidades de aprendizaje
« |[dentificar « comparar * seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Cémo son los animales?
¢Cudntos cerdos y pollos hay? idonde estan?, ;qué
sabes de estos animales?, ¢ilos has visto alguna vez?,
¢donde?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
animales coloreaste?, ;cudntos cerdos habia? ;De qué
animal hay mdas? ¢ Qué animal te gusta mds? ¢ Qué otros
animales pueden vivir en el campo? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

» Observa el dibujo: ¢en qué lugar crees que estdn los
animales, en la ciudad o en el campo? ¢Qué hay mds,
pollos o cerdos?

* Colorea solo los cerdos.
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Pagina 92

Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias de comparacion para clasificar.

Habilidades de aprendizaje
» Comparar  agrupar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢A qué pais pertenecen
las banderas? ;Cudntos papalotes hay?, squé piensas
que puedes hacer con ellos? ;Te gustaria colorear
todos o algunos papalotes? ; Cémo podrias agrupar los
rehiletes?, sen qué caja los pondrias? ;En qué te tienes
que fijar para agrupar los rehiletes?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué tenias que hacer
con los papalotes? ;Como agrupaste los rehiletes?,
¢en qué cajas los pegaste?, ;qué atributo usaste para
agruparlos: tamario, forma o color? Si observas ambas

cajas, ien qué son semejantes? sen qué son diferentes?
cQué fue lo que mds te gustd de la actividad? ¢Qué
aprendiste?

Instrucciones

* Colorea todos los papalotes.

* Despega las calcomanias de la pdgina 123 y pega los
rehiletes en las cajas, segun el color.

* ;Qué caja tiene mdas rehiletes?
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Habilidad a desarrollar

Utilizamos estrategias para comparar cantidades.

Habilidades de aprendizaje
* Comparar ¢ diferenciar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué estd haciendo la
alfarera? ¢con qué material trabaja? ¢Has visto este
tipo de artesania?, ;donde?, iqué otras figuras o disefios
se producen? Si comparas los sacos, ;como son en
cantidad de cochinitos?, ciguales o diferentes?, ;cudl tiene
muchos? Si comparas las canastas, ¢como es la cantidad
de jarrones de cada una? ;Como podrias diferenciar la
canasta que tiene muchos jarrones de la que tiene pocos?

Preguntas de cierre
¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué saco coloreaste?,
écudntos tenia el saco con pocos cochinitos? ¢ Qué canasta

coloreaste? Si tuvieras que pensar en ejemplos para
comparar objetos del aula, considerando los conceptos:
muchos - pocos, ien qué piensas? iLa actividad fue facil o
dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

» Ayuda a la alfarera en su trabajo:

Colorea el saco que tiene muchos cochinitos de barro.
Colorea la canasta que tiene pocos jarrones.
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( )

Contenido

Desplazamientos y recorridos en diferentes
lugares de su comunidad, que implican el
reconocimiento de las formas y el dominio
del espacio, a partir de distintos puntos de
observacion.

- J

Pdginas del libro: 33, 34, 53, 64, 80, 103.

Juego grupal: ¢Dénde estdn?
Tiempo estimado: 30 minutos.

Materiales: 5 aros, 5 conos, 3 mesas, 2 bancos suecos,
silbato o campanilla.

Lugar: patio.

Organice un circuito en el patio con las siguientes
estaciones:

- Estacién 1. un aro para que cada nifia o nifio se
ubique dentro o fuera, y realice ejercicios poniendo
el aro arriba y luego abagjo, segun las indicaciones
dadas. Pueden estar simultdneamente 5 estudiantes
realizando el ejercicio.

- Estacion 2: una silla para cada nifio o nifig, se ubican
de acuerdo a la indicacidon que usted dé, delante o
detrds de la silla.

- Estacion 3: mesas juntas que simulardn un tunel para
pasar por debajo de ellas.

- Estacion 4: bancos suecos para que las y los nifios
repten o pasen por encima.

Si lo desea, puede trabajar primero solamente la
estacion 1; y cuando las y los nifios hayan incorporado
los conceptos espaciales arriba, abajo, dentro y fueraq,
puede agregar las siguientes estaciones. Se sugiere que
la actividad sea vivida como una experiencia de juego
y, al final, puedan comentar grupalmente a través de
preguntas orientadoras para interiorizar los conceptos:
¢En qué consistia el juego que realizaste? ¢Ddnde
estabas ubicado con respecto al aro?, ¢cudles fueron las
indicaciones? Cuando pasaste por el tunel, ¢por dénde
lo hiciste? ¢por encima o por debajo de las mesas?
¢Encima de qué objeto pasaste? ;como lo hiciste?

Juego grupal: Juguemos a las figuras 2D.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: Caja con orificios de forma circular,
cuadrada y triangular para encajar pelotas, un
dado de seis caras con las tres figuras geométricas
mencionadas, dos veces, pelotas de pldstico o de tenis.

Lugar: aula o patio.

Prepare la caja de tamario extra grande, disefie la cara
de un payaso o alguna temdtica que permita incluir las
tres formas. Forme dos equipos de juego y explique que
el juego consiste en lanzar el dado por turnos, la figura
que sale tiene que ser nombrada en voz alta por la o
el nifio, también puede recibir la ayuda de su equipo
si lo requiere, si acierta tiene la posibilidad de lanzar
la pelota para que encaje en la figura que salié en el
dado. Silogra encajar es punto ganado para el equipo.
Se sugiere ir registrando en el pizarrén el puntaje de
cada equipo y la figura en la cual se logré el punto; con
el objetivo de hacer un recuento final de cudles fueron
las figuras 2D que fueron mds encajadas.

Al final del juego, podrdn comentar cudles son las
caracteristicas que pueden reconocer de cada figura.
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Preguntas de inicio

P Jdina 33 cQué observas en la imagen? ;Qué estd haciendo

Habilidad a desarrollar

cada integrante de la familia? ;Doénde estan? iHas
ido a acampar alguna vez? ¢;a qué lugar? ;como fue
la experiencia?, ite gustd? Si no has ido nunca, ¢éte

Representamos relaciones espaciales: dentro-fuera. gustaria hacerlo?, ¢por qué? ¢ Quiénes estdn dentro de

Habilidades de aprendizaje

la carpa?, iquiénes estan fuera?

* Observar ¢ localizar « describir. Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Donde estdn las
personas que coloreaste? Si estuvieras en la misma
situacion, ¢dénde te gustaria estar? ¢fuera o dentro
de la carpa? ¢ipor qué? ;Qué cosas se pueden hacer

Solucidon

dentro de la carpa? ¢qué cosas se tienen que hacer
fuera de la carpa? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de la
actividad? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa la imagen y describe lo que hace la familia.
* Colorea a los integrantes de la familia que estdn
fuera de la carpa.
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Habilidad a desarrollar

Representamos relaciones espaciales: encima - debajo.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ localizar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en el cuadro rojo? ¢a qué lugar de la
casa corresponde? i Cudl es la ubicacién de los objetos?,
Jqué ves encima de la mesa?, ;qué ves debajo? ;Qué
ves encima del mueble de cocina? ;Qué piensas que
podrias dibujar en la mesa que estd vacia?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad?, sen qué tuviste que fijar
tu atencion para encerrar los objetos? ;qué dibujaste
encima de la mesa?, ¢qué dibujaste debajo de la
mesa? ; Qué nos indican las palabras encima y debajo?
Si observas tu mesa de trabajo, ;qué hay encima?,

¢hay algo debajo? ¢ La actividad fue fdcil o dificil? ¢ Qué
aprendiste?

Instrucciones

* Observa la imagen del recuadro rojo. ¢Qué lugar de
la casa piensas que es?

* Encierra de color rojo el objeto que estd encima de
la mesa.

* Encierra de color azul el objeto que estd debajo de
la mesa.

* Dibuja un pldtano encima de la mesa grande y
debajo de ella lo que tu quieras.
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Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢Ddnde estdn las
manzanas? (JCudntas manzanas hay arriba? ¢y
cudntas hay abajo? ¢ Qué piensas que tienes que hacer

Habilidad a desarrollar en esta actividad?

Representamos relaciones espaciales: arriba - abajo.
Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué color usaste para
iluminar las manzanas que estaban arriba? ¢Cudles
iluminaste de amarillo? ;Ddnde hay mds manzanas,
arriba o abajo? ;Cémo podrias representar con tu
cuerpo estos conceptos? ¢ilLa actividad fue fdacil o
dificil? ; Qué aprendiste?

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ localizar « aplicar.

Solucidén

Instrucciones
* Colorea de rojo las manzanas que estdan arriba y de
amarillo las que estdn abajo.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Representamos relaciones espaciales: delante - detrds.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « aplicar « explicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en ambas imdgenes?, icudles son sus
semejanzas? (Jcudles son sus diferencias? ¢iDoénde
estd el perro en cada imagen? ;Quién es la persona
que estd con el perro?, ;qué sabes de su trabajo? ;Qué
piensas que tienes que hacer en esta actividad? ; Cémo
podrias diferenciar el perro que estd delante del que
esta detrds de la veterinaria?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué perro coloreaste
de azul? (El perro que estaba detrds de la veterinaria
de qué color lo iluminaste? ;Qué hacen las y los

veterinarios? Si observas a tu alrededor, iquién estd
sentado delante de ti?, squién estd detrds? ;Qué fue
lo que mds te gusto de la actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Colorea de azul el perro que estd delante de la
veterinaria y de rojo el que estd detrds de ella.

* ;Sabes a qué se dedica una veterinaria?

g
:
:
3
2
2

Caligrafix®




Guia didactica

Marcador pagina 64

Marcador motivacional
La actividad consiste en colorear las figuras segun la indicacion dada.

Habilidades trabajadas
Reconocer - desarrollo visomotriz.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Observamos y relacionamos formas geométricas.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar * relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en ambas columnas? ;Como es la
forma de cada elemento?, ;cudles son parecidos en su
forma?, ;qué podrias hacer para relacionarlos?

Preguntas de cierre

cQué elementos uniste?, sen qué se parecian? ;Qué
elementos marcaste con una X?, ipor qué? Si tuvieras
que buscar el parecido de cada elemento con una
figura geométrica 2D o 3D, scon cudl relacionarias
cada uno? ;Cudles elementos fueron mds faciles de
relacionar?, ;cudles fueron mds dificiles? Si observas
en tu entorno, ;qué objetos tienen formas parecidas?

En esta actividad, ;en qué tuviste que fijar tu atencion?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones
* Une los elementos que se parecen en su forma.
* Marca con una X los que son alimentos.

e\
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Observamos y relacionamos formas geométricas.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar » asociar * coordinar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en laimagen? ; Qué figuras 2D estdn en
la actividad?, :ide qué color es cada figura?, scudl de
ellas se parece a la luna? ¢ Qué piensas que tienes que
hacer con las figuras que estan en la luna?, iy con las
que estdn en lineas punteadas?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ; De qué color iluminaste
los cuadrados?, ¢y los circulos? ; Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad: colorear o remarcar? ;Cémo
es el cuadrado? ;Cémo es el circulo? Si observas a

tu alrededor, ¢qué objetos tienen forma de circulo o
cuadrada? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa las figuras geométricas. La de color rojo es
un circulo y la de color azul es un cuadrado.

* Colorea las figuras geométricas que estdn en la luna,
usando los colores del ejemplo.

* ¢A qué figura geométrica se parece la luna?

* Remarca con tu lapiz las figuras geométricas.

E
g

Caligrafix®




Guia didactica

Marcador pagina 103

Marcador motivacional
La actividad consiste en seleccionar la figura 2D y practicar el trazado de la figura tres veces siguiendo
el modelo.

Habilidades trabajadas
|dentificar - desarrollo visomotriz.

\

Caligrafix®




Guia didactica

Juego grupal: ¢Sucede en el dia o sucede en la noche?
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: 2 palitos de paleta para cada nifio y nifia,
uno con una figura de fomi de un sol y de una luna.

Contenido Imé q vidad Y de di d
Magnitudes de longitud, peso, capacidad y morc_];enes e actividades que se realizan de dia y de
noche. .

tiempo en situaciones cotidianas del hogar y del |
entorno sociocultural, Lugar: aula o patio.

Invite a las y los nifios a sentarse, de preferencia en
el suelo, formando un semicirculo. Al centro ubique
imdgenes de actividades que se realizan de dia y otras
Paginas del libro: 79, 81, 94, 95, 96, 97, 98. de noche. Entregue a cada nifia y nifio dos palitos de
paleta, uno con el simbolo del sol y otro de la luna.
A continuacién explique el juego, si desea puede
ejemplificar sacando una tarjeta y describiendo la
actividad, ejemplo: “La ciudad con las luces encendidas”.
Luego pregunte: ¢Sucede de dia o de noche? Aclare
que solo deben levantar el palito con el simbolo que
representa al dia o la noche. Si alguien levanta el palito
equivocado, pregunte: ¢En qué momento del dia es
necesario encender las luces?, ;durante el dia, quién
nos da luz? Entonces, mientras recibimos la luz del sol
no es necesario encender las luces, pero al anochecer
cuando todo estd oscuro, si podemos encender las
luces.

Contintle con el juego hasta que todas y todos
hayan participado. Tenga presente que puede haber
actividades que se pueden realizar de dia y de noche,
escuche las respuestas y explicaciones de las y los nifios.
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Guia didactica

Juego grupal: ¢En qué estacién lo usamos?
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: objetos, prendas de vestir y elementos
caracteristicos de uso en cada estacién (botas,
paraguas, gorros, bufandas, abrigos, trajes de bario,
shorts, camisetas, vestidos, hojas secas, imdgenes
de mariposas, abejas, flores, etc); una ruleta con la
representacion de las estaciones en forma de drbol y
4 cajas, cada una con la misma simbologia de la ruleta,
que servirdn para ir dejando los objetos o imdagenes.

Lugar: aula o patio.

Invite al grupo a reunirse al centro del aula, formando
un semicirculo. Ubique la ruleta, los objetos y las
cajas frente al grupo. Pidales observar los elementos
y predecir acerca de qué se tratard el juego. ;Qué
estaciones se presentan en la ruleta? ¢Qué drbol
simboliza cada estacion? ;De qué piensas que se trata
el juego? ¢para qué estdn los objetos e imdgenes?
Luego de escuchar las respuestas de las y los nifios
explique el juego. Comience diciendo que por turnos
cada estudiante girard la ruleta, al detenerse en una
imagen segun indique la flecha, la o el participante
tendrd que reconocer la estacion y sacar algun objeto
que se use en ese periodo, deberd explicar su eleccion
y dejar el objeto en la caja correspondiente.

Al finalizar el juego, inviteles a reflexionar y comentar
acerca de la actividad y las caracteristicas de cada
estacion. Agregue informacion relacionada con las
diferencias que hay en las distintas regiones del pafs.

Juego grupal: Picnic o piyamada.
Tiempo estimado: 120 minutos

Materiales: mantas, canastos, alimentos para compartir
durante el picnic, sombreros para el sol. Para la
piyamada: mantas o sacos de dormir, pijamas, cojines o
almohadas pequefias, linternas pequefias.

Lugar: aula y patio.

Indague en sus conocimientos y experiencias previas
acerca de los picnics y piyamadas. ¢ Qué es un picnic?,
¢has ido de picnic alguna vez? :ia qué lugar?, ;en qué
consiste? ;quéllevaste? ;te gustd esa experiencia? ;Les
gustaria que hiciéramos un picnic con todo el grupo?,
cqué necesitarfamos? Después, pregunte acerca de
las piyamadas: ¢qué son?, ¢has ido alguna vez a una?,
¢como tienes que ir vestido?, ;qué actividades suelen
hacer? Finalmente, inviteles a reflexionar sobre las
diferencias entre ambas actividades: ; £n qué momento
del dia piensas que se va de picnic?, ;por qué? ;En qué
momento del dia se hacen las piyamadas?, ;por qué?

Programe ambas actividades para diferentes dias en
una misma semand.

Para el picnic seleccione un patio que cuente con dreas
verdes. En el caso de la piyamada, cubra las ventanas
con papel kraft o telas oscuras, en el techo del aula
puede pegar estrellas con papel brillante, despeje el
centro del aula para que puedan ubicar sus mantas o
sacos de dormir. Seleccione un cuento para leerles y
luego ponga una musica que invite a la relajacion.

Al finalizar cada actividad invite a comentar acerca de
las caracteristicas de cada una, de los momentos del dia
en que se realizan y de los pasatiempos que se pueden
planificar ya sea para el picnic o para la piyamada.
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Habilidad a desarrollar

Utilizamos estrategias de comparacion para seriar.

Habilidades de aprendizaje

* Observar » comparar « ordenar.

Solucidén

Guia didactica

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las calcomanias? ;Cémo son los
elefantes?, ;en qué se parecen?, ;en qué se diferencian?
Si tuvieras que ordenarlos, ;como lo harias? ; Cémo son
las flores?, ¢en qué se parecen?, sen qué se diferencian?,
¢como las ordenarias?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; Qué pegaste
en los cuadros azules? ; Cémo ordenaste los elefantes?
¢Qué pegaste en los cuadros rojos? ;Cémo ordenaste
las flores? ;De qué otra forma podrias haberlos
ordenado? ;Qué atributo usaste para ordenar: color,

tamafo o longitud? ¢La actividad fue facil o dificil?
¢Qué fue lo que mds te gusto? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Despega las calcomanias de la pagina 123 y pégalas
segun las indicaciones:

- En los cuadros azules pega los elefantes, del mas
chico al mds grande.

- En los cuadros rojos pega las flores, de la mds
grande a la mas chica.

f_
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Utilizamos estrategias de comparaciéon para completar
secuencias.

Habilidades de aprendizaje
» Observar « comparar « seriar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en ambas filas? ¢En qué tienes que
fijar tu atencion para continuar las secuencias? En la
secuencia de las hojas, ¢cudl es el color que continua la
serie? ¢y en la de las flores?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ; De qué color iluminaste
la hoja para continuar la secuencia?, ;qué hiciste para
saber qué color continuaba? ¢De qué color iluminaste
la flor para continuar la secuencia? ;Cudl es el atributo

que cambia en estas secuencias? ¢La actividad fue
facil o dificil? ;En qué te fijaste para realizarla? ;Qué
aprendiste?

Instrucciones

» Observa cada secuencia y nombra los elementos.
* Descubre la serie y colorea la hoja y la flor para
continuar con la secuencia.

& 4
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Organizamos y ordenamos situaciones de la vida
cotidiana.

Habilidades de aprendizaje
* Observar » comparar « explicar.

Solucidon

Preguntas de inicio

¢Qué observas en ambos paisajes? ;Qué diferencias
ves entre el paisaje de dia y el de noche? ; Como sabes
cudndo es de dia? ¢como distingues cuando es de
noche? ;Qué estdn haciendo Mateo y Eli de dia? ;Qué
hacen Pelusa y Milo de noche? ¢Sabes por qué el buho
estd despierto en el paisaje de noche?

Preguntas de cierre

¢Qué aprendiste acerca del dia y la noche? ; Qué haces
durante el dia? ;Qué haces en la noche? ;Qué te gusta
mds, el dia o la noche?, ;por qué?

Fenomenos
naturales

Instrucciones

» Observa y comenta lo que ves en la imagen.
¢Qué elementos ves en el paisaje de dia?
¢Qué elementos ves en el paisaje de noche?
¢Qué actividades haces en el dia?

¢Qué actividades haces en la noche?
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Representamos situaciones de nuestra vida cotidiana.

Habilidades de aprendizaje
« Distinguir * razonar « representar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en cada imagen? ;Qué crees que
representa el sol? ;Qué piensas que representa la luna
y las estrellas? ;Qué actividades realizas durante el
dia? ;qué haces durante la noche?

Preguntas de cierre

¢Qué dibujaste en el paisaje de dia? ;Qué dibujaste
en el paisaje de noche? ;Qué crees que pasaria si las
actividades que haces de dia las hicieras en la noche?,
écomo te sentirias? ;Qué acostumbras hacer antes de
ir a la cama? ¢Por qué es importante dormir durante la

noche? ;Cudles son tus actividades favoritas durante
el dia? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones
* Dibuja una actividad que realizas de dia y una que
realizas de noche.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Representamos eventos de nuestra vida cotidiana.

Habilidades de aprendizaje
 Escuchar « comentar ¢ representar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en cada imagen? ;Como estd el
arbol?, ipor qué piensas que estd con pocas hojas?,
¢qué estacion del arfio piensas que representa: otorio,
invierno, primavera o verano? ;Qué estacion del afio
piensas que representa la nube? ;Qué representan
las lineas punteadas? ¢qué puedes hacer con ellas?,
¢como puedes trazarlas?

Preguntas de cierre
¢Qué hiciste en esta actividad? ; Qué dibujaste cayendo
del drbol? ;qué estacion representa? ¢ Fue fdcil o dificil

trazar las lineas de lluvia?, ;qué estacion representa
esta imagen? ¢Qué estacion te gusta mds, el otofio o
el invierno?, spor qué? ;Qué decian los versos? ; Como
son estas estaciones?, ¢mds frias o cdlidas? ;qué haces
para protegerte de la lluvia y del frio? ; Qué te gusto de
esta actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Escucha los versos de cada estacién del afio.

* En el otorio dibuja hojas que caen del arbol.

* En el invierno traza la lluvia que cae de la nube.

Llega el otofio y me abrigo un poco,
mientras las hojas caen poco a poco.

La lluvia de invierno te deja mojado,
si te secas bien no estards resfriado.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Representamos eventos de nuestra vida cotidiana.

Habilidades de aprendizaje
» Comentar * representar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en cada imagen? ;Como estd el
paisaje del drbol? ;qué estacion del afo piensas
que representa: otofio, invierno, primavera o verano?
¢Qué piensas que puedes hacer en este paisaje? ¢ Qué
estacion del arfio piensas que representa el sol?, ;qué
crees que le falta al sol?, ¢podrias dibujar sus rayos?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué colores usaste
para iluminar el paisaje de la primavera?, ;cémo dice el
verso que son las hojas de los drboles y las flores? ; Qué

elementos agregarias a este paisaje? ;Como dibujaste
los rayos del sol? ;Como es el verano, segun el verso?,
¢el sol calienta o enfria? ; Qué estacion te gusta mds, la
primavera o el verano?, ipor qué? ;Qué haces durante
el verano?, ¢vas a algun lugar? ¢ Qué aprendiste acerca
de estas estaciones?

Instrucciones

* Escucha los versos de la primavera y del verano.
* En la primavera colorea el paisaje.

* En el verano dibuja los rayos del sol.

Flores y arboles con hojas verdes,
ha llegado la primavera siempre alegre.

En verano con mdas calor
el sol calienta un montoén.
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Guia didactica

Contenido

Los saberes numeéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Pdginas del libro: 114, 115, 116, 117, 118, 119, 120 y
actividades complementarias.

Juego grupal: Los numeros perdidos
Tiempo estimado: 15 minutos

Materiales: numeros del 1 al 5 en tarjetas de 10 x 10
(se debe repetir cada numero la cantidad necesaria
dependiendo del total del grupo de nifias y nifos),
recipientes o cajas, bloques gigantes para cuantificar u
otro material de conteo disponible en el aula.

Lugar: aula

Oculte las tarjetas con numeros en distintos lugares del
aula, diga a las y los nifios que se han perdido algunos
numeros y hay que encontrarlos, explique que cuando
encuentre una tarjeta se tiene que ir a sentar al centro
del aula. Cuando hayan encontrado los numeros,
pidales que los muestren y pregunte a cada quien:
¢Qué numero encontraste?, idonde lo encontraste? Si
observas los numeros de los demds, ¢ hasta qué numero
se habian perdido? Después, inviteles a ponerse de pie y
reunirse con las y los nifios que tienen el mismo nuimero
para representar la cantidad de su nimero con alguno
de los materiales disponibles en el aula. Cuando todas
y todos hayan seleccionado el material, se volverdn
a ubicar al centro del aula formando un semicirculo
para presentar al grupo su numero y cantidad en
orden, comenzando por los que tienen el nimero uno
hasta finalizar con los que encontraron el cinco. Guie la
actividad para que primero realice el conteo el equipo
que esté presentando el numero y la cantidad; y luego,
todas y todos juntos vuelven a cuantificar.

Para finalizar, invite a reflexionar acerca de la actividad:
cQué numeros estaban perdidos?, ;donde los
encontraron? ;Qué hicieron después de encontrarlos?
¢Qué material utilizaron para representar la cantidad?
¢Qué hicieron para representar la cantidad que
indicaba el numero? cien qué se tuvieron que fijar?
¢Qué aprendieron?
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Juegos grupales o individuales.
Tiempo estimado: 15 minutos.

Materiales: numeros marcados con gises o cinta
adhesiva en el patio, tarjetas con numeros en forma
de autopista en tamafio carta plastificadas, autos
pequefios, vasos de colores marcados con los numeros
del1al 5, material de conteo, limpiapipas, cuentas para
ensartar, o trocitos de popote.

Lugar: aula o patio.

Las siguientes son estrategias que se pueden realizar
de manera grupal o individual, podrian formar parte de
trabajo de estaciones o juegos por dreas.

* Enel patio trace numeros del 1al 5, de tamafio grande,
con gises de colores o cintas adhesivas de colores
diferentes. Sefiale el punto de inicio del recorrido con
una flecha verde y el término con un punto rojo. En
los momentos de patio, invite a jugar recorriendo
los numeros, siguiendo la secuencia indicada por
las flechas. Al comienzo pidales que los recorran
caminando, después pueden hacerlo gateando.

* Disponga de tarjetas con los numeros plastificados
en un formato de autopista, con cada tarjeta
entregue un auto de juguete. Explique que debe
conducir el auto siguiendo la secuencia correcta del
trazado del nimero, sefialado por medio de flechas.
Explique que hay un punto de inicio y un punto de
término del trazado.

Guia didactica

* Enuna bandeja ubique 5 vasos, cada uno de diferente
color y etiquetado con un nimero del 1al 5. Al centro
de la bandeja coloque un recipiente con material de
conteo para que las y los niflos vayan depositando
dentro de cada vaso la cantidad que se indica.

* En una bandeja coloque 5 limpiapipas, cada uno
seflalado con un numero del 1 al 5. En un recipiente
coloque cuentas o pedacitos de popote, para que
las y los nifios los vayan ensartando de acuerdo a la
cantidad que indica el nimero de cada limpiapipas.

* Marque en el patio el juego “el avidén”, modele la
forma de juego para que las y los nifios puedan
jugarlo.

* Redlice juegos y caminatas de conteo de puertas,
ventanas, salas y otros elementos significativos del
centro escolar. Puede usar una tabla de registro,
elaborada previamente. Cuando regresen al aula,
comenten y comparen las cantidades de sus
reqistros.

www.freepikies
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el numero 1.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ asociar * coordinar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué elementos observas? ;Qué numero es? ;qué
cantidad representa? Para remarcar el numero uno,
¢ddnde tienes que comenzar a trazar?, ;dénde finaliza?
En la locomotora, ¢cudl vagoén tiene el nimero uno?,
¢qué puedes hacer para diferenciarlo de los demds
vagones?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ¢Qué hiciste para
rellenar el nimero uno?, ;cémo lo hiciste? ;Fue fdcil o
dificil remarcar el nimero uno? ;Qué fue lo que mds te

gusto de la actividad? Si tuvieras que recordar la forma
del numero uno, ¢con qué lo puedes relacionar?, ;a qué
se parece?

Instrucciones

* El nimero 1 representa un elemento.

* ¢Cudantos soles hay? Rasga papeles amarillos y
pégalos en el nimero 1.

* Remarca el numero 1 sobre la linea punteada,
siguiendo la direccion de las flechas.

* Colorea el vagon que tiene el numero 1.

%
§
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Guia didactica

Marcador pagina 114

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar el niumero 1y contar un elemento.

Habilidades trabajadas
Identificar el nimero - cuantificar - relacionar nimero con cantidad.
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Guia didactica

L 4
Solucion
. Actividad complementaria pagina 114 Caligraflx,qf
Habilidad a desarrollar - — =
Identificamos y comprendemos el numero 1. - Observa los animales y colarea solo los que llevan el numero 1.
Habilidades de aprendizaje
* reconocer * asociar * coordinar ¢ aplicar. N

Preguntas de inicio

cQué animales observas?, squé tiene cada animal?,
¢qué numeros son?, ;hay alguno que se repite?, ;cudl?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre
¢Qué hiciste en esta actividad? ;Por qué no coloreaste
el tigre y el gato? ;Qué animales coloreaste?, ipor qué?
¢Cémo es el numero 1?, squé forma tiene? ;Como es la
forma del 2 y del 3?

Instrucciones

* El numero 1 representa un elemento.

* Observa los animales y colorea solo los que llevan el
numero 1.

wiwnw, caligrafix.mx
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el numero 1.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « coordinar ¢ aplicar.

Preguntas de inicio

¢Qué animales observas?, ;Cudl te gusta mds?, ipor
qué? ¢De qué color te gustaria iluminarlo? Ademds de
colorearlo, ¢qué piensas que tienes que hacer?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué animal elegiste?,
cqué sabes de él?, ipor qué te gusta? ;Donde puedes
encontrar estos animales? ;qué sabes de ellos? ;La
actividad fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* ;Qué animal te gusta mds, el pollo, la vaca o el
perro?

« Elige uno, coloréalo, recdértalo y pégalo dentro del
circulo.

Guia didactica

Solucién
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J0ue animal te gusta mas, el polio, la vaca o el perro?
Elige uno, coloréalo, recortalo y pégalo dentro del clrculo,
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 2.

Habilidades de aprendizaje

* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué elementos observas? ;Qué numero es? ;qué
cantidad representa? Para remarcar el numero 2,
¢ddnde tienes que comenzar a trazar?, ;dénde finaliza
el trazo? En la locomotora, icudl vagdn tiene el niumero
2? ¢qué puedes hacer para diferenciarlo de los demds
vagones?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué color usaste
para iluminar el nimero 2? ¢ Fue fdcil o dificil remarcar
el 2? ;Qué fue lo que mds te gusto de la actividad?
Si tuvieras que recordar la forma del 2, ;con qué lo

puedes relacionar? ¢a qué se parece? Si tuvieras que
pensar en partes de tu cuerpo que tengas de a dos,
écudles serian? ;Qué numero estd antes del 3? ;Qué
aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* El nimero 2 representa dos elementos.

* ;Cudntas lunas hay? Colorea el nimero 2 como tu
prefieras.

* Remarca el numero 2 sobre la linea punteada,
siguiendo la direccion de las flechas.

* Colorea el vagon que tiene el numero 2.
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Guia didactica

Marcador pagina 115

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar el niumero 2 y contar hasta dos.

Habilidades trabajadas
Identificar el nimero - cuantificar - relacionar nimero con cantidad.
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Guia didactica

L 4
Solucién
Actividad complementaria pagina 115 Caligraflx,qf
Habilidad a desarrollar —
Identificamos y comprendemos el nimero 2. . Colorea dos frutas, ;Cual es tu fruta favorita?
Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « aplicar  explicar. - N

Preguntas de inicio

¢Qué frutas observas? jcudntas frutas ves y como
son?, ¢sabes donde crecen? Si tuvieras que colorear
dos frutas, ¢cudntas quedarian sin colorear?

Preguntas de cierre

¢Cuantas frutas tenias que colorear?, ;qué hiciste para
saber cudntas colorear? ¢Cudles iluminaste? ¢de qué
colores? ;Cudl de estas tres frutas te gusta mds?, ¢por
qué? ;Qué otras frutas conoces?, icudles no crecen en
los drboles?, ;dénde crecen? ;Qué frutas comes?, ¢ por
qué es importante comerlas? ;Qué aprendiste en esta
actividad?

Instrucciones
» Colorea dos frutas. ¢Cudl es tu fruta favorita?
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 2.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Preguntas de inicio

cQué numero se forma al armar el rompecabezas?
cCudntos elementos piensas que tienes que pegar en el
recuadro?, ipor qué? ; Qué materiales vas a necesitar?

Preguntas de cierre

¢Cudntos elementos recortaste de la revista?,
cqué hiciste después? ;Fue facil o dificil armar el
rompecabezas?, ;.qué fue lo que mds te costo? ¢ Como
es el numero dos? ¢squé forma tiene? ;qué cantidad
representa?

Instrucciones

* Recorta dos elementos de una revista y pégalos
dentro del recuadro.

* Recorta con la ayuda de un adulto y arma el
rompecabezas del nimero 2.

Guia didactica

Solucién
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+ Recorta dos elementos de una revista y pégalos dentro del recuadro,

4 '

Recorta con la ayuda de un adulto y arma el
rompecabezas del numero 2.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 3.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué elementos observas? ;Qué numero es? ;qué
cantidad representa? Para remarcar el numero 3,
¢ddnde tienes que comenzar a trazar?, ;dénde finaliza
el trazo? En la locomotora, icudl vagdn tiene el niumero
3?7 iqué puedes hacer para diferenciarlo de los demds
vagones?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué color usaste para
iluminar el 3? :Fue facil o dificil remarcar el 3? ;Qué
fue lo que mas te gusto de la actividad? Si tuvieras que
recordar la forma del 3, ;con qué lo puedes relacionar?,

¢a qué se parece? Conoces los nombres de los tres
planetas de la actividad? ¢cudles son? ¢;Qué numero
estd antes del 3? ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* El nimero 3 representa tres elementos.

* ;Cudntos planetas hay? Colorea el numero 3 con
crayolas.

* Remarca el numero 3 sobre la linea punteada,
siguiendo la direccion de las flechas.

* Colorea el vagon que tiene el nimero 3.
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Guia didactica

Marcador pagina 116

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar el nimero 3 y contar hasta tres.

Habilidades trabajadas
Identificar el nimero - cuantificar - relacionar nimero con cantidad.
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Guia didactica

L 4
Solucién
Actividad complementaria pagina 116 Caiigraflxj
Habilidad a desarrollar —
Identificamos y comprendemos el nimero 3. - Rellenar salo el numero 3

Ejemplo

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ coordinar « aplicar.

Preguntas de inicio

¢Qué numeros observas? Si tuvieras que rellenar el
3, ¢cen qué fijarfas tu atencion? ;Qué forma tiene el
numero 3?, ien qué se diferencia del niumero 1?

Preguntas de cierre

¢Qué numero rellenaste?, ;qué material usaste?, ¢fue
facil o dificil? ¢Qué cantidad representa el 3? ;Qué
numero quedd en blanco? ;Qué numero es mayor el 1
o el 3? ;Qué fue lo que mds te gustd de esta actividad?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones
« Rellenar solo el niumero 3.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 3.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Preguntas de inicio

cQué figura geométrica 2D observas?, ¢cudntos lados
tiene el tridngulo? ;Qué elementos hay abajo?, ;para
qué se usan? ;iqué piensas que tienes que hacer con
ellos?, ipor qué?, ;donde los podrias pegar? Si tuvieras
que elegir tres, icudles recortarias?, ¢por qué?

Preguntas de cierre

¢Cudntos elementos pegaste en el tridngulo? ;Qué
hiciste para pegar solo tres elementos? icudles
elegiste? ipara qué sirve cada uno de los elementos
que pegaste? sen qué momentos del dia los usas?
¢Hay algin elemento que tenga el mismo uso y no esté
en la actividad? ¢cudl? ¢La actividad fue fdcil? ;Qué
aprendiste?

Instrucciones

* Recorta los objetos y pega tres de ellos en el
trigdngulo.

Guia didactica

Solucién
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Recorta los objetos
y peqga tres de ellos
en el triangulo.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Utilizamos el conteo para distinguir cantidades.

Habilidades de aprendizaje
« Reconocer ¢ asociar ¢ cuantificar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;De qué color es cada
numero? ;Qué elementos hay en los conjuntos que estdan
debajo del nimero 17 Los conjuntos que tienen estrellas,
¢debajo de qué numero estdn? ;Qué elementos estdn
debajo del numero 2? ;Qué piensas que tienes que hacer
en esta actividad? icomo podrias marcar el conjunto
que tiene la cantidad que indica el nimero?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste para saber qué conjunto marcar en
cada caso? ¢Cudntos cohetes tiene el conjunto que
marcaste? ;Qué conjunto de nubes marcaste?, iqué

cantidad indicaba el numero? ¢Cudntas estrellas tiene
el conjunto que marcaste?, ipor qué? iLa actividad fue
facil o dificil? ¢Hasta qué numero tuviste que contar?
¢Qué numero es el mayor?, scudl es el menor? ;Qué
aprendiste?

Instrucciones
* Marca con una X el conjunto que tiene la cantidad
indicada por el numero.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 4.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué elementos observas? ;Qué numero es? ;qué
cantidad representa? Para remarcar el numero 4,
¢ddnde tienes que comenzar a trazar?, ;dénde finaliza
el trazo? En la locomotora, icudl vagdn tiene el niumero
cuatro?, ¢qué puedes hacer para diferenciarlo de los
demds vagones?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué color usaste para
iluminar el nimero 4? ;Fue fdcil o dificil remarcar el
numero cuatro? ;Qué fue lo que mds te gustd de la
actividad? Si tuvieras que recordar la forma del nimero

4, icon qué lo puedes relacionar? :a qué se parece?
¢Cudntas flores habia?, ieran todas iguales?, sen qué
se diferenciaban? ;Qué nuimero estd antes del 4? ;Qué
aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* El nimero 4 representa cuatro elementos.

* ¢Cuantas flores hay? Colorea el nimero 4 como tu
prefieras.

* Remarca el numero 4 sobre la linea punteada,
siguiendo la direccion de las flechas.

* Colorea el vagon que tiene el numero 4.
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Guia didactica

Marcador pagina 118

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar el nimero 4 y contar hasta cuatro.

Habilidades trabajadas
Identificar el nimero - cuantificar - relacionar nimero con cantidad.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 4.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « asociar * cuantificar.

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Cémo son los camiones? ;Qué numero
ves en cada camion? Si tuvieras que colorear el camion
con el nimero 4, ;en qué te fijarias para reconocerlo?

- Actividad 2. ;:Qué numero tiene la gatita Pelusa en
su mantita? ¢A cudl canasta de pelotas piensas que se
dirige?, icomo podrias ayudarla a llegar a la canasta
que tiene cuatro pelotas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ En qué te fijaste para colorear el camion?,
équé color usaste? ;Cudntos camiones quedaron sin
colorear?

- Actividad 2. ;Cémo supiste cudl canasta colorear?,
cen qué te fijaste? ¢ Qué hiciste para ayudar a la gatita
a llegar a la canasta? ;como es la linea que trazaste?
¢La actividad fue facil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

1. Colorea el camidn que lleva el numero 4.

2. Ayuda a la gatita Pelusa a llegar a la canasta que
tiene la cantidad indicada en su mantita. Colorea la
canasta que tiene cuatro pelotas.

Guia didactica

Solucién
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1. Colorea el camion gue lleva el numero 4

2. Ayuda a la gatita Pelusa a |legar a la canasta que tiene la cantidad indicada en su mantita, Colorea la
canasta gue tiene 4 pelotas
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Guia didactica

Solucién

Actividad complementaria pagina 118 Caligraflxj
Habilidad a desarrollar -

Identificamos y comprendemos el nimero 4.

Habilidades de aprendizaje

Recorta cuatro elementos de una revista )
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

v peqgalos dentro del cuadrado.

Preguntas de inicio

cQué figura geométrica 2D observas? ;Como es
el cuadrado? icudntos lados tiene y como son? Si
tuvieras que buscar cuatro elementos en una revista,
recortarlos y pegarlos, ;qué te gustaria recortar? ; Qué
harias para saber cudntos recortar y pegar?

Preguntas de cierre

¢Cudntos elementos pegaste?, squé recortaste?
¢Fue facil o dificil? ;Qué hiciste para saber cudntos
elementos pegar? ;Qué fue lo que mds te gustd de la
actividad? i Aprendiste algo nuevo?, ;qué aprendiste?

Instrucciones
* Recorta cuatro elementos de una revista y pégalos
dentro del cuadrado.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 5.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar « coordinar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué elementos observas? ;Qué numero es? ;qué
cantidad representa? Para remarcar el numero 5,
¢ddnde tienes que comenzar a trazar?, ;dénde finaliza
el trazo? En la locomotora, icudl vagdn tiene el niumero
57 ¢qué puedes hacer para diferenciarlo de los demds
vagones?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué color usaste para
iluminar el nimero 5? ¢;Fue fdcil o dificil remarcar el
5? ;Qué fue lo que mds te gustd de la actividad? Si
tuvieras que recordar la forma del 5, ;con qué lo puedes

relacionar? ¢a qué se parece? ;Cudntos tréboles
habia?, ;de cudntos pétalos cada uno? ;Qué numero
estd antes del 57 ;Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* El nimero 5 representa cinco elementos.

* ¢Cudantos tréboles hay? Colorea el nimero 5 como tu
prefieras.

* Remarca el numero 5 sobre la linea punteada,
siguiendo la direccion de las flechas.

* Colorea el vagon que tiene el nimero 5.

Actividad interactiva
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Marcador pagina 119

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar el niumero 5 y contar hasta cinco.

Habilidades trabajadas
Identificar el nimero - cuantificar - relacionar nimero con cantidad.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 5.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ asociar « cuantificar ¢ aplicar « explicar.

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Qué observas en la imagen? ;Coémo
son los drboles? iqué frutos dan? ;Qué semejanzas y
diferencias ves entre ambos? ;Cudl tiene 5 naranjas?,
¢como podrias diferenciarlo del otro drbol?

- Actividad 2. ;Qué numero ves en el cuadro pequerio?
En el cuadro grande, ¢qué nimeros hay?, ;qué piensas
que tienes que hacer?, ;en qué numero tienes que fijar
tu atencion?, ;como podrias diferenciarlo de los demds
ndmeros?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Qué drbol coloreaste? ;cudntas naranjas
tenia? ¢te gusta esta fruta? iqué puedes preparar
con ella? ¢El otro drbol tenia mds o menos naranjas?,
¢cuantas tenia?

- Actividad 2. ;Qué numeros encerraste?, ien qué te
fijaste para identificarlos? ;Cémo es la forma del 52,
¢con qué lo relacionas?, ¢qué cantidad representa este
numero? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

1. Colorea el drbol que tiene cinco naranjas.

2. Encierra los numeros que son iguales al modelo.
¢Qué numero es el modelo?

Guia didactica

Solucién
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1. Colorea el arbol que tlene cinco naranjas.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos y comprendemos el nimero 5.

Habilidades de aprendizaje
» Cuantificar « aplicar ¢ coordinar.

Preguntas de inicio

cQué figura geométrica 2D observas? ;Como es el
rectdngulo? c;cudntos lados tiene y como son? Si
tuvieras que buscar cinco elementos en una revista,
recortarlos y pegarlos, ¢qué te gustaria recortar? ;qué
harias para saber cudntos recortar y pegar?

Preguntas de cierre

¢Cudntos elementos pegaste?, squé recortaste?
¢Fue facil o dificil? ;Qué hiciste para saber cudntos
elementos pegar? ;Qué fue lo que mds te gustd de la
actividad? i Aprendiste algo nuevo?, ;qué aprendiste?

Instrucciones
* Pega 5 elementos dentro del rectdngulo.

Solucién

Guia didactica
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Utilizamos el conteo para distinguir cantidades.

Habilidades de aprendizaje
* Reconocer ¢ cuantificar  asociar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en cada conjunto? ¢ Qué numero indican
los conjuntos verde, rojo, morado, amarillo y azul? ; Qué
piensas que tienes que hacer para asociar el nimero
con la cantidad de elementos de cada conjunto?, ien
qué tienes que fijar tu atencion?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ¢Qué hiciste para
saber cudntos elementos colorear en cada conjunto?
¢Cudntos elementos coloreaste en cada conjunto,
¢Cudl es el conjunto con mds cantidad de elementos?,

é¢cudl es el que tiene menos? ¢La actividad fue facil o
dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones
* Colorea la cantidad de elementos que indica el
numero.
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Guia didactica

Marcador pagina 120

Marcador motivacional
La actividad consiste en seleccionar el nimero que corresponde a la cantidad de animales que aparece
en cada nivel.

Habilidades trabajadas
|dentificar nimeros - cuantificar.
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Guia didactica

La importancia de ofrecer experiencias en las que las y los nifios
logran establecer relaciones de vinculo con otras personas, con
su comunidad cultural y su entorno natural, sientan las bases
formativas para que perciban su entorno de manera integrada
y se muestren comprometidos con el desarrollo de actitudes que
fomenten el respeto y cuidado hacia las personas, la naturaleza y
el medioambiente. Por lo tanto, las actividades que se proponen en
el cuaderno y en esta guia diddctica buscan promover espacios de
diglogo, participacion y reflexion en favor de la construccion de la
identidad personal y comunitaria de las y los nifics.

Eneste sentido, la transversalidad de los contenidos y lainterrelacion
de los aprendizajes se entrecruzan con actitudes vinculadas a
los ejes de interculturalidad critica, inclusién, igualdad de género,
pensamiento critico, vida saludable y fomento a la lectura y la
escritura.
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Guia didactica

Contenido

La diversidad de personas y familias en la
comunidad y su convivencia, en un ambiente
de equidad, libertad, inclusiéon y respeto a los
derechos humanos.

Pdginas del libro: 6, 7,16, 17, 22, 23, 24.

Materiales: objetos concretos del aula o tarjetas con
imdgenes de elementos con una, dos y tres silabas,
ejemplos: tren, pan, sal, sol, mar, dos, tres, mesaq, silla,
pluma, sopa, cara, ldpiz, delfin, perro, gato, moto,
auto, globo, cepillo, caballo, maleta, sombrero, tiburén,
canica, fichas de conteo o palitos de paleta.

Lugar: aula o patio.

Si el curso es numeroso, se sugiere dividirlo en dos
equipos; cada uno a cargo de un educador.
Previamente prepare el aula. Cuelgue del techo las
fotografias, que deben quedar al alcance de las y los
nifios. Invite al grupo a entrar al salén y motivelos a
buscar la fotografia de su familia. Las y los nifios que la
encuentran, con ayuda del adulto deberdn descolgarla
y esperar sentados en el suelo hasta que todos la
encuentren. Cuando estén sentados con su fotografia
en mano (recuerde dividir el grupo en dos equipos si
fuera necesario), comience la actividad modelando
la descripcion de su fotografia familiar, utilizando un
lenguaje claro y simple. Después, por turnos, las y los
nifios muestran y describen su fotografia; si presentan
alguna dificultad, gufe la actividad mediante preguntas,
como: ¢Quiénes estdn en la fotografia? ;Recuerdas
qué estaban haciendo en ese momento? ;En qué lugar
estaban? Las y los nifios del grupo también pueden
hacer preguntas a quien esté describiendo a su familia.
Cuando hayan finalizado las descripciones de sus
familias, coloque las fotografias en una pared del
aula, donde permanecerdn durante todo el afio con
el objetivo de socializar y generar un espacio con
significado emocional para todo el grupo.

Materiales: dos pliegos de papel kraft, pinturas de
agua, pinceles, marcadores de punta gruesa y cinta
adhesiva.

Lugar: aula.

Organice al grupo en dos grandes equipos; uno de nifias
y otro de nifios; si el grupo fuera numeroso, podrdn
formar mds equipos. Pidales extender el papel sobre
el piso y fijarlo con cinta adhesiva para impedir que se
mueva. Después, cada equipo elegird a un voluntario
para trazar su silueta sobre el papel kraft. Cuando
hayan dibujado la silueta, cada integrante del equipo
podrd dibujar una parte del cuerpo hasta completarlo.
También podrdn colocar el nombre de cada parte, con
ayuda del adulto, para identificarlos con mds facilidad.
Considere pedir que incluyan todas las caracteristicas
fisicas y colorear con crayones.

Variantes de la actividad:

e Cuando hayan terminado de dibujar las siluetas,
podrdn colocarlas en alguna pared y jugar a
“ponerle las partes del cuerpo”. Para ello, entregue
hojas blancas y ldpices para que dibujen de manera
aislada cada parte, por ejemplo: ojos, nariz, boca,
orejas, cabello, manos, ombligo, rodillas, pies. Una
vez finalizados todos los dibujos, ayude colocando
un trozo de cinta adhesiva para que las y los nifios
los peguen en el lugar correcto.

» Recortar la silueta y jugar al puzle con ella.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Reconocemos que somos diferentes: caracteristicas

fisicas.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucién

Unida
Me gusta
como soy

< T

d’ .

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Ddnde estan las y los
nifios? ¢ Qué estan haciendo? ¢ Qué juegos hay?, ;cémo
son?, calguno de ellos es tu preferido? ;En qué juegos
estdn las nifias? ;como son ellas? (En qué juegos ves
a los nifios?, ;cémo son ellos? ¢ Puedes identificar quién
estd en tu juego favorito? icomo es? ;Cémo son los
globos que puedes ver en la imagen? ¢ Cudntos globos
hay? ¢ Todos los globos son del mismo color?, ;cudl es
tu globo favorito? ;Cémo piensas que se sienten las y
los nifios de la escena?

Preguntas de cierre
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Con
qué lugar de tu comunidad identificas esta escena?

¢Conoces algun lugar que se le parezca?, ;como es?
¢En qué se parecen las y los nifios de la escena a tu
grupo? ¢Cudl es tu juego favorito?, spor qué te gusta?
¢Qué figuras tenian los globos? ;Qué rasgo tienen en
comun las y los nifios en la escena? ¢Con qué imagen
de la escena te identificas? ;Qué fue lo que mds te
gqusto de esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* ;En qué lugar estdn los nifios?

* ¢Cudl es tu juego favorito?, spor qué?

* Encierra a los nifios que tienen globos de animales,
¢qué animales son?

* ¢De qué color son los globos de corazones?

* llumina los globos de Eli con tus colores favoritos.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Reconocemos que somos diferentes: caracteristicas fisicas.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en laimagen? ; Como son las y los nifios
de la fila de arriba? ¢ Qué representan los dibujos de la
fila de abajo?, ;qué hay en ellos? ; En qué te fijarias para
relacionar a las y los nifios de la fila de arriba con los
dibujos de la fila de abajo? Si tuvieras que identificarte
con alguna de las imdgenes que ves, icon cudl seria?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢Lograste
relacionar a las y los nifios con los dibujos?, sen qué
te fijaste para relacionarlos? ¢Te identificaste con
alguna de las imdgenes que observaste? Si tuvieras

que realizar tu propio dibujo, icéomo lo harias? ;Como
son las y los nifios de tu curso? sen qué se parecen?,
éen qué son diferentes? ;Qué actividades o juegos
comparten? ;Qué fue lo que mds te gusto de esta
actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Observa a los nifios y nifias y sefiala cémo es cada uno.
* Une con una linea a cada nifio y nifia con el dibujo
que hizo de si mismo.

¢Como reconociste el dibujo que representaba a cada
nifio y nifia?
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Reconocemos que somos diferentes:
caracteristicas fisicas.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢En qué se parecen los
nifios de la imagen? éen qué son diferentes? ;A cudl
crees que te pareces?, ¢por qué? ¢En qué te fijarias para
encontrar el parecido? ; Qué calcomanias elegirias para
vestir al nifio?, scudles para vestir a la nifia?, ;por qué?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢;Te
identificaste con alguna de las imdgenes de la
actividad?, ;con qué caracteristicas te identificas? ; Qué
calcomanias elegiste para vestir al nifio y a la nifia?,
épor qué? ;Qué colores de ropa son tus favoritos? ¢ Con

qué ropa te sientes comodo?, ¢hay alguna prenda de
vestir que no te guste usar?, ¢por qué? ;Qué fue lo que
mas te gusto de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Observa al nifio y a la nifia; y responde: ¢cudl de los
dos se parece mds a ti?, ¢por qué?

* Despega las calcomanias de la pdgina 121y viste al
nifio y a la nifa.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Reconocemos a los integrantes de nuestra familia.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « describir.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la ilustracion? ;Cémo es la familia
que se muestra en la escena? ¢ Todas las familias son
iguales?, ipor qué? ;A qué lugar de la casa corresponde
la imagen? ¢Cudl es el lugar favorito de tu casa?, ¢por
qué? ;Cudl es la mascota de la familia de la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué aprendiste acerca de las familias? ¢Con cudl
persona de la ilustracion te identificaste? ¢Quiénes
conforman tu familia? ;Qué te gusta de tu familia?
¢Qué te gusta hacer con tus padres? ;Qué te gusta
hacer con tus abuelos? ¢ Tienes mascota?, ;cudl?, iqué

haces para cuidarla? ;Qué pasatiempos o juegos
compartes con tu familia?

Instrucciones

* Describe a cada integrante de la familia que aparece
en la imagen.

* Identifica al personaje de la imagen que piensas que
se parece mds a ti; y di por qué.

* Identifica el lugar en el que estd la familia de la
imagen.

* Explica quiénes integran tu familia.

Unidad

Yo: mi familia g
y mi hogar

r
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Reconocemos a los integrantes de nuestra familia.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en esta imagen? ¢De qué color es
la casa? ¢cudntas ventanas tiene? scomo son? Si
tuvieras que pegar una fotografia, ;en cudl ventana lo
harias? ¢por qué? Si tuvieras que dibujarte en una de
las ventanas, icomo lo harias?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En qué te
fijaste para seleccionar la fotografia de tu familia?,
¢Coémo es cada uno de los integrantes de tu familia?
¢Como es tu casa?, ¢se parece a la de la actividad? ¢En

qué te fijaste para realizar tu dibujo? ;Qué fue lo que
mas te gusto de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* En la ventana roja pega una foto de tu familia y
describe a los integrantes que la componen.

* En la ventana azul haz un dibujo de ti mismo.
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Guia didactica

Contenido
Labores y servicios que contribuyen al bien
comun de las distintas familias y comunidades.

Pdginas del libro: 54, 55, 58, 59, 60.

Materiales: tarjetas con la imagen y el nombre de
diversos oficios y profesiones, de 8 x 12 cm., pizarrén o
rotafolio y marcadores.

Lugar: aula o patio.

Organice el grupo en dos 0 mds equipos y explique
que el juego consiste en adivinar la mayor cantidad de
oficios y profesiones que representard un integrante
del equipo, a través de la mimica. Enfatice el hecho
de que quien hace la mimica no puede hablar, pero
si usar otros recursos gestuales y objetos de la sala
para “hacer como si fuera un..”. Se sugiere que modele
el juego y establezca algunas normas como: antes de
dar la respuesta debe levantar la mano, si no acierta
se le da la posibilidad al otro equipo para que dé su
respuesta. En el pizarrén o rotafolio puede ir dejando
las tarjetas que fueron adivinadas por cada equipo; de
esta forma todas y todos pueden observar cudntos
puntos tiene ganado cada equipo. Ganard el equipo
que logre adivinar el mayor numero de tarjetas.

Se aconseja ir rotando a las y los niflos para hacer
la mimica, procurando que todos los que deseen
participar de esta mision, puedan hacerlo.

Recuerde a los equipos ser respetuosos durante el
juego.

Este juego aplica para usarse con diferentes temdticas.

Materiales: cajas de diversos tamafios, pinturas de
agua, pinceles, brochas, revistas, tijeras, pegamentos,
soportes horizontales y verticales donde puedan
dibujar o pintar, hojas, cartulinas, diferentes tipos de
papeles con y sin disefio, lIdpices de colores, plumones,
gises blancos, cinta adhesiva, etc.; objetos y prendas
para improvisar disfraces.

Lugar: aula y patio.

Con ayuda de los padres de familia, la educadora
prepara dos dreas de juego; podrd disponer del aula
para recrear el ambiente de ciudad y del patio para
crear el ambiente de campo. En cada dreq, considere
instalar diferentes estaciones con distintas actividades
de la comunidad; en el caso de la ciudad puede
contemplar: escuela, limpia, transporte, correo, salud,
seguridad, restaurante, peluqueria. Para el caso del
campo: siembra y cosecha; cuidado de animales,
tareas propias del gallinero, elaboracién de productos
y alimentos propios del campo.

Cuando todo esté dispuesto, organice al grupo en dos
equipos. Para iniciar, pida a las y los nifios recorrer las
dreas para identificar si se encuentran en el campo o
en la ciudad. Después, cada integrante de cada equipo
podrd elegir alguna de las tareas, actividad o servicio
que se proponen, usando los disfraces disponibles;
podrdn rotarse entre los diferentes roles y luego de un
periodo de tiempo determinado los equipos podrdn
intercambiar el drea de juego y personificar los roles
del otro escenario.

Para finalizar, relina a ambos equipos y comenten la
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Conocemos y valoramos las distintas labores y
servicios de nuestra comunidad.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucidon

Mi escuela
mi comunidad

Preguntas de inicio

¢Qué lugares de la comunidad reconoces en laimagen?,
¢has estado en alguno?, ien cudl? :a qué fuiste? ¢ Qué
funciones cumplen las personas de la comunidad?
¢ Te gustaria realizar alguna de las funciones que se
muestran en la imagen?

Preguntas de cierre

¢En qué lugares de la comunidad habia nifias y nifios?,
Jqué estaban haciendo? ;Qué actividades realizaban
las personas adultas? Si tuvieras que cruzar la calle,
épor donde lo harias? ; Cémo piensas que se sienten las
personas de la comunidad? ;En cudl de los lugares que

se muestran en la ilustracion te gustaria estar?, ¢por
qué? ¢En cudl de estos lugares no te gustaria estar?,
épor qué? iPiensas que falta algo en esta ilustracion?,
équé y por qué? ;Qué fue lo que mds te gusto de esta
actividad? ¢ Fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Describe lo que ves en la imagen.

* ¢Qué lugar de la comunidad te gusta mds?

* ¢.Qué hacen las personas en la comunidad?

* ¢Qué cuidados debes tener cuando caminas por la
calle?
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Conocemos la vida rural de nuestro pars.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar ¢ seleccionar.

Soluciéon

Preguntas de inicio

¢Qué observas en laimagen? ;A qué paisaje corresponde
la imagen? ¢;campo o ciudad? ¢Conoces algun lugar
como el que se muestra en la imagen?, icudl? ;Qué
animales puedes encontrar en la granja o en el campo?,
¢qué comen los animales en el campo?, ;qué come la
vaca? ¢ Qué actividades realizan las personas del campo?

Preguntas de cierre

¢Qué calcomanias pegaste que corresponden al
campo? ;Qué hacen las personas como el granjero?
¢Has estado en el campo alguna vez?, ;dénde, y como
era el paisaje? ;Qué te gusta del campo? ipor qué?
¢Qué no te gusta del campo?, ¢por qué? ¢ Qué animales

pudiste encontrar en la imagen del campo? iqué
otros animales puedes encontrar en un paisaje rural?
¢Lograste identificar qué es lo que come la vaca?, y los
demds animales, ;qué comen? ;Por qué no pegaste el
semdforo?, ¢a qué paisaje corresponde este elemento?
¢Qué fue lo que mds te gustd de esta actividad? ¢Fue
facil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa el paisaje de campo y describe lo que ves.

* Despega las calcomanias de la pdgina 121 y pega las
que corresponden al paisaje rural.

* Menciona lo que come la vaca en el campo; y explica
lo que hace el granjero.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Conocemos la vida urbana de nuestro pais.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar ¢ seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢Conoces algun lugar
como el que se muestra en la imagen? De lo que
puedes observar, qué elementos son caracteristicos
de la ciudad? ;Qué actividades realizan las personas de
la ciudad, sabes como lo hacen?, ;qué necesitan para
realizar su funcion? ;Sabes para qué sirve un semdforo
en la ciudad?, ¢puedes explicar como funciona?

Preguntas de cierre

¢Qué calcomanias pegaste?, ipor qué? iCémo
describirias el paisaje urbano? ;Qué cosas te gustan
de la ciudad y por qué?, ;qué no te gusta de la ciudad

y por qué? ;Qué sefiales, ademds del semdforo,
conoces? ¢por qué es importante respetarlas? ;Qué
elemento agregarias a este paisaje?, ipor qué? ;Qué
fue lo que mds te gusto de esta actividad? ¢ Fue facil o
dificil? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa el paisaje de la ciudad y describe lo que ves.
* Despega las calcomanias de la pagina 123 y pega las
que corresponden al paisaje urbano.

* ¢Para qué sirve el semaforo en la ciudad?
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Reconocemos medios de transporte de nuestra
comunidad.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar ¢ seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

cQué ves en el paisgje?, ipiensas que le falta algo?
¢Qué medios de transporte conoces?, icudl es su
funcién?, spor donde se desplazan? ;Qué medios de
transporte son aéreos?, cudles son terrestres?, scudles
son maritimos? ¢Alguna vez has viajado por aire?,
¢a doénde viajaste? Si has navegado por mar, ;qué
transporte usaste? ;Qué transporte usarias si deseas
viajar por tierra?

Preguntas de cierre
¢Qué medios de transporte pegaste en el paisaje? ; Qué
medio de transporte aéreo pegaste? ;El camién a qué

medio de transporte corresponde? ;Como es el medio
maritimo que pegaste en el paisaje? ;Cudl es el medio
de transporte que mds te gusta?, ;por qué? ;Qué fue lo
que mads te gustoé de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

*» Observa el paisaje y describe lo que ves.

* Despega las calcomanias de la pdgina 123 y pega los
medios de transporte donde corresponde.

* :Qué medio de transporte vuela por el cielo? ¢Qué
medio de transporte anda por la tierra? ;Qué medio
de transporte navega por el mar?
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Guia didactica

Contenido

Interaccién, cuidado y conservacién de la
naturaleza, que favorece la construcciéon de una
conciencia ambiental.

Pdginas del libro: 67, 68, 69, 71, 77, 83.

Materiales: imdgenes de acciones correctas e
incorrectas hacia el medioambiente y la naturaleza
(solicitar previamente 4 imdgenes por cada nifio y nifia),
pegamentos en barra y 2 pliegos de papel kraft; cada
pliego debe tener el dibujo del planeta Tierra con cara feliz
y el otro con cara triste.

Lugar: centro educativo, patio y aula.

Invite a las y los nifios a sentarse en el suelo, formando
un semicirculo al centro del aula, ubique las imdgenes
al centro y pegue los pliegos de papel kraft en el
pizarrén. Pidales que observen los dibujos del planeta y
pregunte: ;Qué observan? ;Qué diferencias observan
entre un dibujo otro? ;Por qué piensas que el planeta
Tierra podria estar triste? ;Por qué en este dibujo estd
feliz? :Qué piensas que hicieron las personas para
que el planeta esté feliz o triste? Solicite que observen
las imdagenes que se encuentran en el centro, invite a
una nifia o un nifio a elegir una imagen y preguntele:
cQué muestra la imagen? Esa accion, ies buena para
el medioambiente? ;En qué planeta lo ubicarias, en el
que estd triste o feliz? ;por qué?

Inviteles uno a uno a seleccionar dos imdgenes, una que
muestre una acciodn de cuidado hacia el medioambiente
y otra que represente lo contrario, para que las peguen
en el planeta que corresponde.

Una vez que todas y todos hayan realizado la actividad,
finalice con preguntas que los lleven areflexionar acerca
de la importancia de promover acciones de respeto y
cuidado hacia la naturaleza y el medioambiente.

Materiales: pliego de papel kraft (u hojas de rotafolio),
botes de basura hechos de fomi en color azul (papel),
verde (vidrio), amarillo (pldstico/metal), gris (desechos
biodegradables), naranja (orgdnico); recortes de revista
de diversos elementos que puedan ser clasificados
segun la materialidad del deshecho; cinta adhesiva o
pegamento y ldpices de colores.

Lugar: aula.

Previamente, prepare los botes de basura de fomi y
péguelos encabezando cinco filas en el pliego de papel
kraft o rotafolio. Si considera necesario formar equipos
al interior del grupo, deberd preparar la cantidad de
pliegos suficiente y pegarlos en diferentes espacios
dentro del aula. Entregue a cada equipo un kit de recortes
de revista o pida anticipadamente que los lleven para
realizar la actividad. Modele la actividad, ejemplificando
con uno de los recortes, muéstrelo y pregunte: ;De qué
material es este deshecho? sen qué bote de basura
podriamos depositarlo? ; Qué significa el color de cada
contenedor? ; Por qué es importante clasificar la basura?
¢Qué haces en tu casa para clasificar la basura?

Luego, solicite a las y los nifios de cada equipo que se
ubiguen en un lugar del aula con el rotafolio, observen
las imdgenes y las peguen en la fila del bote de basura
que corresponda, segun su clasificacion.

Para finalizar, invite a los equipos a reunirse en el
centro del aula y presentar sus rotafolios, comentando
grupalmente la actividad.

Si considera que la clasificacion es muy complicada
para el grupo, puede comenzar con la clasificacion
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Guia didactica

Materiales: distintivos, cartulinas, plumones,
marcadores, pinturas de agua, revistas o recortes de
revista, regla, tijeras, pegamento.

Lugar: aula o patio.

Proponga al grupo realizar una guardia ambiental,
con el objetivo de promover el respeto y cuidado del
medioambiente, mostrando actitudes y llevando a cabo
acciones para favorecer la generacion de espacios
limpios y saludables; por ejemplo, no tirar basura fuera
de los botes o contenedores. Luego podrdn planear la
campafia “Amigos del medioambiente”, para lo cual
podrdn colocarse un distintivo previamente disefiado
por el grupo.

De este modo, invite a las y los niflos a organizarse
en equipos para elaborar un cartel o pdster usando
diferentes materiales. Inviteles a representar sus ideas
a través de dibujos, simbolos y mensajes con los que
motiven a la comunidad escolar a cuidar el agua,

las plantas, los drboles; cuidar y mantener limpios
los espacios escolares o comunitarios y respetar a
los animalitos. Cuando tengan sus carteles, podrdn
colocarlos en espacios designados para la difusion del
centro escolar. Se espera que con sus ideas nifias, nifios
y adultos desarrollen actitudes de cuidado y respeto
ambiental.

Programe recorridos a distintos espacios del centro
escolar durante la semana y al finalizar esta, genere
instancias de didglogo acerca de los resultados de la
campafia, a partir de lo observado en los distintos
recorridos. Inviteles a reflexionar sobre lo que sienten
al ver un lugar limpio y otro sucio; cudles son sus
sensaciones cuando ven situaciones o acciones que
descuidan la naturaleza y el medioambiente; por
ultimo, qué podemos hacer entre todos para no dafiar
el lugar donde vivimos.

www.freepik.es
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Guia didactica

Materiales: tarjetas de cartulina tamafio carta con
la imagen de los diferentes animales, caja o bolsa
mdgica, pliego de papel kraft dividido en tres columnas
que representen el ambiente acudtico, terrestre y
aeroterrestre, cinta adhesiva.

Lugar: aula.

Reuna al grupo sentados en sus bancas o en el suelo
formando un semicirculo. Explique que se pasardn la
bolsa o caja mdgica, al ritmo de una cancién breve
elegida previamente. Cuando la cancion finalice se
detiene la bolsa y el nifio que la tiene saca una tarjeta y
describe al animal, puede guiar la descripciéon mediante
preguntas orientadoras: ;Como es este animal? ; Donde
vive? ;Como es su cubierta corporal? itiene pelos,
plumas, piel desnuda o escamas? ;De qué se alimenta?
Luego de que entregue las caracteristicas, pida a las
y los nifios adivinar de qué animal se trata. Cuando
hayan acertado, solicite a quien realizé la descripcion
que ubigue la imagen en la columna correspondiente
a su habitat.

Continte de la misma forma hasta que todas y todos
hayan participado.

Materiales: moldes de mdscaras o antifaces de
diferentes animales, diferentes tipos de papeles con
texturas para decorar, Idpices de colores, plumas
artificiales, escarcha verde, pegamento. Cintas de
colores, resorte, palos de bandera.

Lugar: aula o patio.

Para iniciar, motive al grupo a cantar alguna de las
canciones de animales que conozcan. Después, muestre
los moldes de mdscaras o antifaces y en una lluvia de
ideas recupere sus propuestas de lo que les gustaria
hacer con ellas. Pregunte: ;Qué son? iqué podemos
hacer para que parezcan animales reales?, ;como las
decorarias? Si eliges ser un dguila, ;qué usarias para
decorar? ¢por qué? Una vez que ha escuchado sus
respuestas, muestre los diferentes materiales para
decorar. Pidales que piensen en algun animal que les
gustaria representar, puede corresponder a la cancién o
a su animal favorito. Cada nifia y nifio elige su mdscara
y los materiales que utilizard para decorar.

Antes de la decoracion, pidales pensar en las
caracteristicas fisicas de los animales; guie a través de
preguntas: ;Como son las aves?, ¢de qué esta cubierto
su cuerpo? iqué material podrias usar para decorar
tu mdscara? ;Como es la piel de las serpientes?,
cqué material piensas que podria asemejar mejor las
escamas? Continle este tipo de preguntas de acuerdo
a los tipos de animales que hayan elegido las y los nifios.

Para finalizar, vuelven a cantar o representar la cancién

Caligrafix®

conocida usando sus mdscaras o antifaces.



Guia didactica

Preguntas de inicio guardian del medioambiente?, ¢por qué? ;Qué harias
¢Qué crees que debes hacer en esta actividad? De tu para cuidar el medioambiente? ;Qué fue lo que mds
lo que puedes observar, ¢qué actividades realizan te gusto de esta actividad? ¢Fue fdcil o dificil? ;Qué
las personas de la comunidad? ¢Las actividades que aprendiste en esta actividad?

Habilidad a desarrollar

realizan contribuyen al cuidado del medioambiente?,
Reconocemos acciones para cuidar el medioambiente.

¢cudles? ¢Con qué nifio o nifia de la imagen te
Habilidades de aprendizaje identificas?, ¢por qué?
* Observar ¢ relacionar « describir.

Instrucciones

* Observa la imagen y expresa lo que las personas
hacen en su comunidad.

Preguntas de cierre * Encierra en un circulo a las personas que estdn
¢Qué actividades identificaste a favor del cuidado del cuidando el medioambiente.

medioambiente? ¢ Te identificaste con alguna accion * Enlista las acciones que haces tu para cuidar el
de la imagen? c;con cudl? ;Consideras que eres un medioambiente.

Solucidén

g
:
3
%
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Guia didactica

Marcador pagina 67

Marcador motivacional
La actividad consiste en seleccionar el botén de acceso a la actividad y buscar en la playa la basura para
luego reciclar, dejandola en los contenedores que correspondan (papel -pldstico - vidrio - orgdnico).

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - clasificar.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Ampliamos nuestros conocimientos sobre los animales.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « describir.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué elementos del paisaje te gustan?, ¢por qué? ¢ Qué
tipo de paisaje es? ;Qué sabes acerca de los animales
que aparecen en la ilustracion? ;Qué elementos de la
ilustracion te gustan? ;Qué caracteristicas de los seres
vivos observas en la imagen?, ;scon cudl te identificas?

Preguntas de cierre

¢Qué seres vivos habia en la ilustracion? :Qué
necesitan los seres vivos para vivir y crecer? ;Qué
formas de desplazamiento de los seres vivos ves en la
ilustracion? ¢ Qué sabes acerca de la cubierta corporal
de los animales?, ien qué se diferencian? ;Como son

los drboles y las flores de tu comunidad?, ;cudl crees
que es su importancia? ;Qué animales hay en tu
comunidad? ;Como puedes ayudar al cuidado de la
naturaleza y los seres vivos? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Describe lo que ves en la imagen.

* Describe como son los drboles.

* Describe como son las flores.

* ¢Por qué crees que son importantes las plantas y los
animales?

PO |
Umda
Las plantasy
los animales

| son seres vivos g
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Actuamos con responsabilidad para el cuidado de
plantas y animales.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué crees que debes hacer en esta actividad? De
las imdgenes, éicudles son las acciones que muestran
cuidado hacia las plantas?, icudles son las acciones que
muestran cuidado hacia los animales?, sen qué te fijarias
para identificar las acciones que no muestran cuidado de
plantas y animales?

Preguntas de cierre

¢En qué te fijaste para identificar a las y los nifios
que cuidan las plantas y los animales? ;Qué acciones
observas de falta de cuidado y respeto hacia las
plantas y los animales? ;Qué actividades realizas tu

para cuidar plantas y animales? ;De qué otra forma
podemos cuidar las plantas y los animales? ¢ Qué fue lo
que mds te gusto de esta actividad?, ;qué no te gusto?
¢Fue fdcil o dificil? ¢ Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa las imdgenes y comenta cada una.

« Utiliza las calcomanias de la pdgina 123. Pega las
caritas alegres en las acciones que muestran cuidado
hacia plantas y mascotas. Luego, pega las caritas
tristes en las que no.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Ampliamos nuestros conocimientos sobre los animales.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué crees que debes hacer en esta actividad?
¢Qué elementos observas en la imagen?, ¢;puedes
nombrarlos? ;Qué estan haciendo el pdjaro y la
mariposa? ;Sabes dénde se encuentra el oso y la
tortuga? ;donde estdn los peces? ¢ Puedes mencionar
el tipo de desplazamiento que realizan los animales de
la imagen?, ;como lo hacen?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; Qué formas
de desplazamiento conociste? ; Cémo se desplazan los
animales de la ilustracion? ;De qué color iluminaste
los animales que se desplazan caminando? ;Qué

animales coloreaste de amarillo y por qué? ¢Cudles
se desplazan volando? ;Qué otros animales conoces
que se desplacen como los de la actividad? ; Qué fue lo
que mads te gusté de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa la imagen y nombra los elementos que ves
en ella.

* ¢:Donde estdn el pdjaro y la mariposa? ¢Dénde estdn
el oso y la tortuga? ¢Doénde estdn los peces?

* Colorea de amarillo los animales que se desplazan
nadando, de café los que se desplazan caminando y
de naranja los que se desplazan volando.
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Ampliamos nuestros conocimientos sobre los animales.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « dibujar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Coémo son los animales que hay en la imagen?,
é¢puedes nombrarlos? iConoces algun animal de los
que se muestran en la imagen? ¢cudl y como es?
¢Conoces el nombre del ave que se encuentra en la
imagen?, ¢sabes como se llama el reptil? ;Cudles
son las principales caracteristicas de estos animales?
¢Qué animal tiene cuatro patas cortas, es obeso y en
el agua es mds dgil? ;qué animal tiene dos patas, un
par de alas y un pico largo? ¢Puedes mencionar tres
caracteristicas, como lo hemos hecho, por cada animal
que se aprecia en la imagen?

Preguntas de cierre

¢Qué animal encerraste?, ;cudles eran sus caracteristicas?
¢Cudl es tu animal favorito?, ¢por qué? ;Qué animal
dibujaste? ; Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?
¢Fue facil o dificil? ; Qué aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa y nombra los animales que aparecen en la
imagen.

* Encierra el animal que tiene cuatro patas, cuello
largo y manchas de color café, ;coémo se llama?

* Dibuja en el centro de la imagen a tu animal favorito
y el lugar donde vive.
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Guia didactica

Contenido

Construccion de la identidad y pertenencia a una
comunidad y pafs a partir del conocimiento de
su historia, sus celebraciones, conmemoraciones
tradicionales y obras del patrimonio artistico y
cultural.

Pdginas del libro: 84, 85, 86.

Materiales: planillas de 15 x 20 cm cuadriculadas en 3
filas y 3 columnas. Cada cuadricula tendrd una imagen
o dibujo que represente una tradicion mexicana
diferente (por ejemplo: carnaval, desfile militar, ofrenda
o altar de muertos, posadas, pastorelas, Voladores de
Papantla, Guelaguetza, son jarocho, huapango, polka,
jarabe tapatio, china poblana, cempasuchil, flor de
nochebuena, chiles en nogada, tamales, atole, pifiatas,
catrinas, mariachi, feria, kermesse, pajarito de la suerte,
carrera de caballos, charreria, entre otras tradiciones).
Juego de tarjetas con las imdagenes de las tradiciones
mexicanas recuperadas; fichas (tapas o semillas).

Lugar: aula o patio.

Previaomente, prepare las planillas y tarjetas que
entregard a las y los nifios. Si no cuenta con suficientes
planillas para la cantidad de nifios del grupo, se sugiere
formar equipos.

Antes de iniciar la actividad, explique que realizardn un
juego llamado “Loteria de tradiciones”, el que consiste
en entregar a cada nifia y nifio (0 por equipos) una
planilla con diversas imdgenes de tradiciones de
México y las fichas necesarias para colocar sobre las
tradiciones que vayan saliendo al azar. Comente que

por turnos, una nifa o un nifio sacard una tarjeta de
una bolsa y tendrd que dar pistas de la tradiciéon o
hacer la mimica. Cuando el grupo responda, diga en
voz alta el nombre de la tradicién e invite a marcarla
en sus planillas. Sugiera estar atentos para colocar
sus fichas sobre las imdgenes, para que no se les pase
ninguna. El primero que complete su planilla tendrd
que gritar: jLoteria! Puede continuar el juego para que
mds jugadores tengan la posibilidad de completar su
planilla.

Al finalizar, inviteles a recordar las diversas tradiciones
gue se mostraban en las tarjetas, y comentar mediante
algunas preguntas: ; Como celebran junto a sus familias
las fiestas tradicionales? ;Qué actividades realizan?,
¢cudles son las comidas tipicas que preparan? ¢ Cudl es
tu tradicion favorita?, ;por qué?
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Materiales: una caja de cartén o globos, papel de china
de colores, envolturas, bolsas de pldstico, papelitos
de colores; tijeras, plumones, pegamento blanco (o
engrudo). Cintas, cordones, limpiapipas.

Lugar: aula.

Forme equipos al interior del grupo y entregue un
paquete de materiales para cada mesa de trabajo,
verificando que todos tengan lo necesario para
realizar su actividad. Una vez que cada equipo tenga
su caja de cartén o globo inflado pueden comenzar a
forrarlo como lo deseen; las y los nifios podrdn usar
diferentes materiales, pero sobre todo su imaginacion
y creatividad para mostrar una artesania hecha
pifiata, que permita presentar la manifestacion de
sus tradiciones. Una vez que han finalizado su trabajo
podrdn exponerlos en el aula o montar una exhibicion.

Guia didactica

Materiales: imdgenes o fotografias de lugares tipicos,
celebraciones y tradiciones mexicanas con sus
elementos y objetos caracteristicos, pintura dactilar de
colores, pinceles, piedras lisas (aproximadamente del
tamafio de la palma de su mano) u hoja de trabajo.

Lugar: aula.

Invite a las y los nifios a sentarse formando un
semicirculo, ubiquese frente a ellos y muestre algunas
imégenes de diversos lugares o tradiciones con
algunos elementos caracteristicos de México. Mientras
va mostrando cada imagen readlice preguntas que
motiven el didglogo: ;Qué observan? ¢;a qué tradicion
corresponde? ;Qué cosas hacen en familia para
preparar esta celebracion? ;Qué elementos tipicos
de tu pais te gustan? ¢por qué? Después de escuchar
sus comentarios, entregue a cada uno una piedra de
cara lisa, de tamafio regular, pincel y pintura dactilar
de colores. Pidales realizar el dibujo del elemento tipico
seleccionado sobre la piedra (calaverita, sombrero de
charro, nochebuena, etc.), inviteles a decorar o pintar
usando el pincel. Puede acompafiar esta actividad con
un cuento, una cancién o una melodia.

Cuando hayan finalizado sus trabajos, podrdn
exhibirlos en algun lugar del centro educativo.

Caligrafix®
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Guia didactica

Habilidad a desarrollar
Conocemos y disfrutamos nuestras celebraciones y
tradiciones.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucidon

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la ilustracion? ¢Por qué las parejas
estdn vestidas de esa forma? ;iqué representan?
¢Conoces alguno de los lugares que se representan en
la ilustracion?

Preguntas de cierre

cQué paisaje elegiste?, ¢por qué? ;Como es el traje de
la pareja que representa ese lugar? ;Conoces algun
lugar de tu pais y sus tradiciones?, scudl o cudles?
¢Cudl de estos lugares te gustaria conocer?, ¢por qué?
¢Aprendiste algo nuevo?, squé aprendiste?

Instrucciones

* ¢Sabes cémo se llama tu pais?

» Observa y comenta lo que ves en la imagen.

* Elige un paisaje de la imagen y encierra la pareja
que pertenece a ese lugar.

* ¢Por qué elegiste ese lugar? ¢Qué te gusta de lo que
ves en esa zona?
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Guia didactica

Preguntas de inicio Instrucciones

¢Qué observas en cada cuadro? ;Qué representa cada * ¢A qué festividad corresponden las escenas de los
dibujo? ¢ Qué sabes de cada festividad que se presenta cuadros?

en la actividad?, icomo celebran en tu familia estas * Nombra la festividad de cada una de las escenas.
tradiciones?, ;qué actividades realizan? *» Colorea el marco de las actividades que mds te
gustan de las Fiestas Patrias.

Habilidad a desarrollar

Conocemos y disfrutamos nuestras celebraciones y
tradiciones. Preguntas de cierre

¢Quémarcoiluminaste?, ¢ aqué festividad corresponde?
¢Coémo celebras esa fiesta en familia?, ;qué hacen?
¢Hay alguna festividad o tradicion de tu pais que no
esté en los dibujos?, ¢cudl? ;Qué aprendiste en esta
actividad? ;Qué fue lo que mds te gustd de esta
actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « describir.

Solucidén

Caligrafix®




Ofrecer experiencias educativas significativas para las y los nifios,
que los conduzcan a establecer vinculos y relacionarse con otras
personas, con su comunidad y su entorno sociocultural; sienta
las bases formativas para que perciban su entorno de manera
integrada y encuentren elementos sdlidos para comprometerse
con el desarrollo de actitudes que fomenten la inclusién, la equidad,
el respeto y cuidado hacia las personas en comunidad con una
perspectiva de género. Las actividades que se proponen en el
cuaderno y en esta guia diddctica se orientan a promover espacios
de didlogo, participacion y reflexion en favor de la construccion de
la identidad personal y comunitaria de las y los nifios. El cardcter
transversal de los contenidos y la interrelacion de los aprendizajes
se entrelazan con actitudes vinculadas a los ejes de interculturalidad
critica, inclusion, igualdad de género, pensamiento critico, vida
saludable y fomento de la lectura y la escritura.
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Guia didactica

Contenido

Precision y coordinacién en los movimientos al
usar objetos y materiales, de acuerdo con las

condiciones, capacidades y caracteristicas de

nifas y nifos.

[ )

Pdginas del libro: 8, 9, 11,13, 14, 29, 32, 47, 48, 61,
63, 70, 74,75, 76, 88, 89, 90, 91,100

Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Collares de cuentas.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: cuentas de colores y botones con diferentes
tamarios de orificios, popotes en trozos; hilo cafiamo,
hilo eldstico o estambre; aguja de canevd (pldstica),
tijeras.

*Cada educadora también participard de la actividad,
por lo tanto, tendrd que contar con su material.

Lugar: aula.

Disponga en cada mesa la cantidad suficiente de
materiales para que las y los nifios realicen la actividad
e inviteles a crear collares de cuentas para obsequiarlo
a alguien cuando lo hayan terminado; puede sugerir
realizar secuencias de color, forma o tamafio o bien
dejar fluir libremente la imaginacion de las y los nifios.
Antes de iniciar la actividad modele el uso correcto
de los materiales, principalmente si se usa aguja de
canevd como ensartador. Cuando hayan terminado,
pida comentar en qué se inspiraron para hacer su
collar y a quién les gustaria regalarlo.

Esta actividad se puede realizar en diferentes momentos
para afinar la habilidad motriz; yendo de lo mas
sencillo (orificios grandes) a lo mds complejo (orificios
pequefios) para controlar la mufieca, aislar los dedos,
hacer la pinza superior; con una buena coordinacion
entre 0jos, Manos, y precision.

Juego grupal: Decorado de lapiceros.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: una lata o un recipiente cilindrico de pldstico,
hojas de revistas o periddicos, trozos de papel de colores,
hojas blancas, circulos de cartulina de diferentes colores,
pegamento blanco, ojos locos, patitas de animales en
cartulina o fomi.

Lugar: aula.

Muestre los materiales a las y los niflos, y pregunte
abiertamente qué creen que pueden realizar con ellos.
Formule las siguientes interrogantes: ; Qué piensan que
podemos hacer con estos materiales? ;Qué podrian
crear con ellos? ; Para qué podrian servir los ojos locos?
Después, explique que el desafio de esta actividad es
rasgar en tiras las hojas de periddico y revistas con sus
dedos. Se sugiere modelar la accién, enfatizando en el
agarre en pinza al sostener y rasgar el papel.

Luego diga que usardn las tiras de papel para cubrir
el cilindro, indique aplicar primero el pegamento
por partes e ir pegando las tiras de papel al cilindro
cubriéndolo totalmente.

Antes de comenzar su trabajo, motivelos a pensar
en qué quieren representar: un ledn, un pulpo, una
medusa, una cabeza con pelos locos.., deje fluir la
imaginacion e invite a darle un uso a su trabajo creativo;
si no lo proponen, podria sugerir que fuese un lapicero.
Finalmente, pidales presentar y exponer sus lapiceros.

Se busca generar la convivencia y la empatia; asi como
la paciencia y la coordinacion bilateral asimétrica.




Guia didactica

Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision y control.

Habilidades de aprendizaje
* |dentificar ¢ coordinar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Como se siente Milo?,
épor qué piensas que estg feliz? ;Qué piensas que
tienes que hacer en esta actividad? ;De qué color
te gustaria iluminar a Milo? ;Cémo puedes rasgar el
papel? ;Cémo son los pedazos de papel que necesitas
para pegar en el hueso de Milo?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;De qué
color iluminaste a Milo? ;Pudiste rasgar pequerios
pedazos de papel?, ¢fue facil o dificil? ;Cémo seria tu

perro favorito? ;Qué nombre le pondrias? ¢ Qué fue lo
que mds te gusto de esta actividad?

Instrucciones

* Colorea al perrito Milo con crayolas.

* Rasga con tus manos pequefios pedazos de papel y
pégalos en el hueso de Milo.
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Guia didactica

. Preguntas de inicio Instrucciones

Paglna °) ¢Qué observas en la imagen? ;Qué estd haciendo la * Colorea la gatita Pelusa con tu dedo indice y pinturas
gatita Pelusa? ¢ Qué crees que tienes que hacer en esta de agua.

actividad? ¢De qué color te gustaria iluminar a Pelusa? * Rellena el ovillo de lana con estambre del color que
¢Qué necesitas para rellenar el ovillo de lana? ¢Qué tu quieras.

sabes de los gatos?

Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precisiéon y control.

Habilidades de aprendizaje

Preguntas de cierre
« |dentificar « coordinar.

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;De qué
color iluminaste a Pelusa? ; Con qué material rellenaste
el ovillo de lana? ;Puedes decir como seria tu gato
favorito? ;Cémo lo llamarias? ;Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad?, ¢ fue facil o dificil?

Solucidén
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Guia didactica

Marcador pagina 9

Marcador motivacional
La actividad consiste en identificar colores segun la indicacién dada.

Habilidades trabajadas
Identificar - seleccionar.
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Guia didactica

2 Preguntas de inicio Instrucciones
P dina n ¢Qué observas en la imagen? ; Qué crees que deberias * Puntea con plumones la mufeca. Utiliza el color

hacer para rellenar la murieca? ;Qué color piensas indicado en el marco. Fijate en el ejemplo.

que tienes que usar para puntear? ;Qué crees que * Rellena con plastilina la pelota. Utiliza el color
Habilidad a desarrollar tienes qué hacer con la pelota?, ;qué color de plastilina  indicado en el marco.
Realizamos movimientos finos con precision y control, usarias? ¢Cudl es tu juguete favorito? « ;Cudl es tu juguete favorito?

Habilidades de aprendizaje Preguntas de cierre

* Identificar « relacionar « coordinar. cQué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué color
usaste para puntear la mufieca? ;Con qué rellenaste
la pelota? ;Qué actividad te gusté mds, puntear o
rellenar? éipor qué? ;Qué juguetes podrian estar en
lugar de la murieca y la pelota? ¢ Fue fdacil o dificil?

Solucidén

F
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Guia didactica

Pagina 14

Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision y control.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « relacionar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la ilustracion? ¢Qué informacion te
entrega la tabla? ;Qué piensas que tienes que hacer
en esta actividad? ;Cudles son los colores que usards?
¢De qué color debes iluminar la uva? ¢y la fresa?, ide
qué color iluminards el pldtano? ;Qué caracteristicas
tienen las frutas de esta actividad?, ;cémo es su sabor?,
¢como es su forma?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; De qué color
iluminaste la uva? ;qué color usaste para la fresa? iy
el platano? ;Cudl de estas frutas te gusta mds?, épor

qué? ¢Hay alguna otra fruta que sea tu favorita? ;Qué
fue lo que mds te gusto de esta actividad?, ¢ fue facil o
dificil?

Instrucciones

* Observa los dibujos y colorea como se indica en la
clave de color.

* :De qué color iluminaste la uva?, squé color usaste
para la fresa?, ¢de qué color iluminaste el pladtano?

* ¢Cudl es tu fruta favorita?
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Guia didactica

Marcador pagina 14

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar los lapices en RA y tocar cada uno, para explorar las posibilidades de
movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar.

/
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Guia didactica

Pagina 70

Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision y control.

Habilidades de aprendizaje

* Observar ¢ coordinar ¢ colorear.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué informacion te
entrega la tabla? ;Qué piensas que debes hacer
en esta actividad? ;En qué fijarias tu atencién para
colorear las flores? ;Conoces el nombre de las flores?
¢Qué piensas que podrias hacer en el caparazon del
caracol? Si tuvieras que rellenar con papel rasgado,
¢como lo harias?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; De qué color
iluminaste los tulipanes? iDe qué color iluminaste las
margaritas? ¢ Qué otras flores conoces? ¢ Tienes alguna

flor favorita?, icudl? ;Qué fue lo que mds te gustd de
esta actividad?, ifue fdcil o dificil?, ;en qué te fijaste
para lograrlo?

Instrucciones

* Rasga pequefios pedazos de papel café y pégalos
en la concha del caracol.

* Colorea las flores como se indica en la clave de color.
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Guia didactica

archivo editorial

archivo edj

Juego grupal: Trazamos libremente.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: pliegos de papel kraft o ventanas, pinceles
y pinturas de agua de colores.

Lugar: aula o patio.

Determine previomente el soporte sobre el cual
realizardn la actividad, si serdn las ventanas o el papel
kraft fijado en las paredes exteriores del aula. Cuando
tenga listo el material, explique a las y los nifios que
hardn libremente diferentes trazos usando los colores
de sueleccion y al compds de la musica que escuchardn.
Solo guie en el uso correcto de los materiales.

Cuando hayan finalizado, pidales que se ubiquen en el
centro del aula, sentados en semicirculo para comentar
la actividad. Puede formular las siguientes preguntas:
¢Como son los trazos que hiciste?, irectos, curvos o
mixtos? ;Qué colores usaste? ;En qué ayudd la musica
durante la realizacion de los trazos? ;Qué te gusto de
esta actividad?

Juego grupal: Modelando formas curvas.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: plastilina de diferentes colores.
Lugar: aula.

Invite a las y los nifios a sentarse en el suelo, al centro
del aula. Pidales observar a su alrededor para descubrir
elementos con lineas y formas curvas, puede guiar la
observaciéon con las siguientes preguntas: ;Qué ves a
tu alrededor que esté formado por lineas curvas o que
tenga forma curva? ;En qué se diferencian las formas
curvas de las rectas? ;Qué objetos o animales tienen
formas curvas? Después, solicite pensar en algo curvo
que quieran representar; y entregue plastilina de colores
a cada uno. Se sugiere modelar el uso correcto con este
material, amasando y modelando alguna forma curva
que sirva de ejemplo (orugas, mariposas, caracoles, etc.).
A continuacion, indiqueles que comiencen su creaciéon y
cuando hayan finalizado podrdn presentarla al grupo.
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Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: La carretera.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: gises de colores o cinta adhesiva, carritos
de juguete.

Lugar: patio y aula.

Prepare dos estaciones de juego en el patio y organice
al grupo en dos equipos.

Estacion 1: esta drea de juego debe contar con carreteras
trazadas en el patio con lineas curvas, rectas y mixtas.
Puede agregar sefializaciones. Entregue a cada nifia y
niflo un carrito de juguete y explique que puede hacerlo
transitar por la carretera, respetando las sefializaciones
y la trayectoria del camino.

Guia didactica

Estacién 2: esta drea debe contar con el trazado de
diversos caminos rectos, cada uno con una flecha
verde que indique el inicio del camino y un punto
rojo que sefiale el final. Explique a las y los nifios que
tendrdn que pasar por todos los caminos y recorrerlos
caminando.

Una vez que hayan concluido el recorrido, los equipos
se intercambian para realizar la actividad de la otra
estacion.

Al finalizar reuna al grupo en el aula para comentar
la experiencia; podrdn responder a las siguientes
preguntas: ;Coémo eran las carreteras por las que
transitaron los carritos? ¢Cémo eran los caminos que
recorrieron caminando? ¢ Cudl camino fue mds fdcil de
caminar?, scudl fue mds dificil? Cuando vas en carro
con tu familia, ;como son las carreteras? ¢ Qué te gusto
de la actividad? ; Qué no te gusto?, ipor qué?
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos: trazos libres.

Habilidades de aprendizaje
* Observar » trazar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué tiene Eli en sus manos?, ¢para qué sirve? ;Cudl es
la forma correcta de tomar el Idpiz? ¢ Qué tipo de lineas
te gustaria trazar? ¢curvas o rectas? ;Qué colores te
gustaria usar?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En qué te
inspiraste para readlizar los trazos? ;Cudles fueron los
colores que usaste? ¢ Pudiste identificar el tipo de trazo que
realizaste? ; Qué fue lo que mds te gusto de esta actividad?

Instrucciones
* Ayuda a Eli a trazar muchas lineas de colores en
toda la pdgina.

Caligrafix®
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o Preguntas de inicio que realizaste? ;Qué fue lo que mds te gustd de esta
Pagma 29 cQueé observas en la imagen? ; Qué lugares de la casa actividad? ¢ Fue facil o dificil?

estdn en los recuadros? ;Qué crees que debes hacer
en esta actividad? ¢Recuerdas donde estaba cada
integrante de la familia? ;Qué necesitas hacer para
relacionar a la persona con el espacio de la casa donde
se encuentra? sen qué debes centrar tu atencion?

Instrucciones

* ¢Recuerdas en qué lugar de la casa estaba cada
integrante de la familia?

* Une con una linea a cada uno con el lugar de la casa
que corresponde.

Preguntas de cierre * ¢.Donde estaba la hija? ¢Donde estaba la mama?
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Ddénde se ¢Donde estaba el papd? ¢Donde estaba el hijo?
encontraba cada integrante de la familia?, ;qué hiciste

para recordarlo? iRecuerdas lo que estaba haciendo

cada integrante de la familia? ;Cémo son los trazos

Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
rectos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « trazar ¢ relacionar.

Solucidén

Caligrafix®
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Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision: trazos

rectos.

Habilidades de aprendizaje

* Observar « trazar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué piensas que debes hacer en esta actividad?
¢Coémo ayudarias a cada bebé a llegar hasta su
mamd?, icomo puedes saber quién es la mamd de
cada bebé? ;Qué debes hacer para trazar el camino
de los bebés? sen qué debes centrar tu atencion? ;De
qué color es el vestido de cada mamd? ; Cémo piensas
que es la linea que debes trazar?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
hiciste para ayudar a los bebés a llegar a su mamd?,
éen qué te fijaste para identificar a la mamda de cada

bebé? ;Cudl es el color que usaste para iluminar
el vestido de cada mama? ;Como es la linea que
trazaste? ;Qué fue lo que mds te gustdo de esta
actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* Ayuda a cada bebé a llegar hasta donde estd su
mamda.

* Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe
hacer cada bebé.

* Traza el camino con tu ldpiz.

* Colorea el vestido de cada mama del mismo color
que el pafial de su bebé.
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
rectos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « trazar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en los dibujos? ;Qué piensas que debes
hacer en esta actividad? ;Como ayudarias a cada
deportista a llegar hasta la meta? ¢como puedes saber
cudl es la meta que le corresponde a cada deportista?
¢Qué trazo debes hacer para marcar el camino de los
deportistas?, sen qué debes centrar tu atencion? ;De qué
color podrias iluminar el cartel de meta de cada deportista?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢ Qué hiciste
para ayudar a los deportistas a llegar hasta la meta?,
éen qué te fijaste para identificar la meta de cada

deportista? ;Cudl es el color que usaste para iluminar
el cartel de meta del esquiador y el atleta? ¢y para
la ciclista y la patinadora? ;Como son las lineas que
trazaste para cada camino? ;Qué sabes de estos
deportes? ;Qué otros deportes conoces? ¢Qué fue lo
que mads te gusté de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

» Ayuda a cada deportista a llegar a la meta.

* Traza el camino que deben recorrer el esquiador, la
ciclista, el atleta y la patinadora.

* Colorea el cartel de la meta de cada deportista del
color de su ropa.

META
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Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision: trazos

rectos.

Habilidades de aprendizaje
* Trazar « relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué piensas que debes hacer en esta actividad?
¢Cémo ayudarias a cada nifia y nifio a llegar hasta su
juego favorito?, ;como puedes saber cudl es el juego
que le corresponde a cada nifio? ;Qué debes hacer
para trazar el camino de las y los nifios? ¢ Cémo son las
lineas que debes hacer? ;Hay juegos en tu comunidad?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste para ayudar a las y los nifios a llegar a
su juego favorito? ;Cémo son las lineas que trazaste?
¢Donde podemos encontrar juegos en la comunidad?,
¢donde estdn los juegos de tu comunidad? ;Cudl es

tu juego favorito? ;Qué aprendiste en esta actividad?
cQué fue lo que mds te gustd de esta actividad? ¢Fue
fdcil o dificil?

Instrucciones

* Ayuda a cada nifia y nifio a llegar hasta su juego
favorito.

* Traza el trayecto con tu ldpiz.

* ¢.En qué lugar de la comunidad podemos encontrar
juegos?
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Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision: trazos

rectos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué trabajadores observas? ;como se relacionan
con los otros dibujos de la actividad? ;Qué piensas
que debes hacer en esta actividad? ;Como ayudarias
a cada trabajador a llegar al elemento que le
corresponde? ien qué te fijarias para lograrlo? ;Qué
debes hacer para marcar estos caminos?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste para ayudar a los trabajadores a llegar
hasta el elemento que le correspondia? ien qué te
fijaste para identificar cada camino? ¢Qué linea hiciste

para trazar los caminos? ;Qué aprendiste? ; Qué fue lo
que mads te gustoé de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones
» Ayuda a cada trabajador a llegar a donde
corresponde.
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
rectos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « trazar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué piensas que debes hacer en esta actividad? ¢En
qué te fijarias para realizarla? ; Cémo ayudarias a cada
animal a llegar hasta su cria?, i cémo puedes saber cudl
es la cria de cada animal? ;Qué tienes qué hacer para
trazar el camino hacia las crias? ;Como es el trazo que
tienes que hacer?, sen qué debes centrar tu atencién?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢ Qué hiciste
para ayudar a los animales a llegar hasta su cria?, sen
qué te fijaste para identificar la cria de cada animal?
¢Qué hiciste para trazar cada camino? ;Cudl de estos

animales te gusta mas y por qué? ¢ Qué fue lo que mads
te gusto de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Ayuda a cada animal a llegar hasta su cria.

* Repasa el camino de cada uno con el dedo indice.
* Traza los caminos siguiendo la flecha.

Caligrafix®
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
rectos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar « trazar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las imdgenes? ;Qué piensas que
debes hacer en esta actividad? ;En qué te fijarias para
realizarla? ;Cémo ayudarias a cada animal a llegar
hasta su alimento? :isabes cudl es el alimento del
caballo?, ¢y el del tigre? ¢Qué tienes qué hacer para
repasar el camino hacia la comida? ;Desde donde
comienzas a trazar los caminos?, ¢ddénde finalizas?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
hiciste para ayudar a los animales a llegar hasta su
alimento?, sen qué te fijaste para identificar el alimento

del caballo?, ¢y el del tigre? ;Qué hiciste para trazar
cada camino? ¢Qué fue lo que mds te gustd de esta
actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Ayuda a cada animal a llegar hasta su alimento.

* Repasa el camino de cada uno con el dedo indice.
* Traza los caminos siguiendo la flecha.

-
L
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
rectos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar « trazar.

Solucién

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Qué personajes de la
comunidad son?, ;iqué hacen? ;Qué piensas que debes
hacer en esta actividad? ;Como ayudarias a cada
personaje a llegar hasta la plaza? ;Como es el trazo
que tienes que hacer? ; Qué colores usarias para trazar
el camino de cada personaje? ¢ Hay alguna plaza en tu
comunidad?, ;a cudl personaje puedes encontrar en la
plaza que frecuentas?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;De qué
manera ayudaste a los personajes para llegar hasta
el parque? ;Qué hiciste para seguir y remarcar cada

camino?, ¢cudl fue el punto de inicio y dénde terminaste
el trazo? ¢Qué color usaste para trazar cada camino?
¢Habias visto a estos personajes antes?, sen qué lugar?,
équé hacen? ;cémo ofrecen sus productos? ;Qué fue
lo que mds te gustd de esta actividad? ¢Fue fdcil o
dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

*» Ayuda a cada personaje popular a llegar hasta la plaza.
* Remarca las lineas punteadas.

* Escucha y repite: El paletero vende paletas de hielo.
El organillero toca el organillo. El globero vende globos
de diferentes colores.

El paletero vende paletas de hielo.

A 4

El organillero toca el organillo.

N

El globero vende globos de diferentes colores.

h 4
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Habilidad a desarrollar
Participamos en juegos de palabras: rimas.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar « trazar.

Solucion

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Conoces el nombre de
los deportes que se muestran en la pdgina?, ¢cémo
se juegan? ;Qué piensas que debes hacer en esta
actividad? ; Cémo ayudarias a cada deportista a lanzar
su pelota o balén? ;Cémo es la linea que debes trazar?
¢Cudl es el punto de inicio y el de término?, ien qué
debes centrar tu atencién para lograrlo?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué hiciste
para ayudar a cada deportista a lanzar su pelota y llegar
a la red? ;Como es la linea que trazaste en cada caso?
¢Cudl es el color que usaste para trazar el camino de la

pelota de cada jugador? ;Cudl de estos deportes es tu
favorito?, ¢cudl de ellos practicas? ;Qué otros deportes
que se jueguen con balén conoces? ¢ Qué fue lo que mas
te gusto de esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* ¢Has visto o practicado algun deporte?

* Ayuda al futbolista a lanzar a la porteria, al
basquetbolista a lanzar a la canasta y a la tenista a
cruzar la red. Repasa el camino de cada uno con el
dedo indice.

* Traza el camino que debe recorrer la pelota de cada
jugador.
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
Curvos.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar * relacionar « trazar.

Soluciéon

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢Hacia dénde se dirigen
los caminos de cada animalito? ¢Qué piensas que
debes hacer en esta actividad? ¢En qué te fijarias
para realizarla? Después de escuchar los versos de la
actividad, ¢puedes relacionar el verso con cada uno
de los animalitos? ;Qué dice del pdjaro Guido?, ;qué
dice de la gallina Abelina?, ¢y de la catarina Margarita?
¢Qué indica la flecha verde y el punto rojo? ; Cémo son
las lineas que debes trazar?

Preguntas de cierre
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;En qué te
fijaste para identificar el camino de cada animalito?

¢Coémo son las lineas que trazaste? Si tuvieras que
pensar en otros nombres para Guido, Abelina y
Margarita, ¢cudles serian? ;Qué fue lo que mds te
gqusto de esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* Escucha los versos del pdjaro, de la gallina y de la
catarina.

* Traza el camino que debe realizar cada uno.

Actividad interactiva

El pgjaro
Guido volo a
su nido.

La gallina
Abelina

se bafa en la

piscina.

La catarina
Margarita
duerme en la
camita.
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Marcador motivacional
La actividad consiste en observar el nido en RA y tocar cada uno, para explorar las posibilidades de
movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
|dentificar - evocar - examinar.

Caligrafix®
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
Curvos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar « trazar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢Hacia dénde se dirigen
los nifios? ¢Como ayudarias a cada nifio a llegar a su
hogar? ;cémo puedes saber cudl es el hogar de cada
uno? ;Crees que te pareces a alguno de estos nifios?,
¢acudl de ellos y por qué?, sen qué se parece tu casa a
alguna de las que ves en la imagen? ¢En qué te fijarias
para repasar el camino que deben seguir? ;Como son
las lineas que tienes que trazar?

Preguntas de cierre
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢ Qué hiciste
para ayudar a los nifios a llegar a su hogar?, sen qué

te fijaste para identificar la casa de cada uno? ;Cémo
son las lineas que hiciste? ;Ddénde iniciaste el trazo y
doénde lo terminaste? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de
esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

» Ayuda a cada nifio a llegar a su hogar.

* Repasa con tu dedo indice el camino que debe
seguir cada nifio.

* Traza el camino con tu ldpiz.
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
Curvos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « relacionar ¢ remarcar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Sabes donde viven el
dguila, la ballena gris, el coyote y el venado? ;Cémo
ayudarias a estos animales a llegar hasta donde viven?,
¢como puedes saber cudl es el lugar correcto al que debe
llegar cada animal? ¢En qué te fijarias para remarcar
correctamente los caminos? ;Como son las lineas que
tienes que repasar?, ;en qué debes centrar tu atencion?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢ Qué hiciste
para ayudar a los animales a llegar hasta el lugar
donde viven? ;Ddnde vive cada animal? ;Qué hiciste

con las lineas punteadas?, ;como son las lineas? ¢ Cudl
es tu animal favorito?, ¢cudl es tu lugar favorito? ;Qué
otros animales conoces que vivan en los lugares que
muestran las imdagenes? ;Qué fue lo que mds te gusto
de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa los animales. s Dénde vive el aguila? ¢Dénde
vive la ballena gris? ¢Donde vive el coyote? ¢Donde
vive el venado?

* Ayuda a cada animal a llegar al lugar donde vive.

* Remarca las lineas punteadas.
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Habilidad a desarrollar
Realizamos movimientos finos con precision: trazos
Curvos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ relacionar ¢ trazar

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢Qué estan usando Eli
y Mateo? ;Como estd el clima? ;En qué estacion del
afo crees que se encuentran? ¢Qué usas tu cuando
llueve? ¢Sabes cudndo es la temporada de lluvia en
tu comunidad? ;Qué crees que debes hacer para
remarcar al mufieco de nieve, la nube y el paraguas?
¢Coémo te gustaria colorear el dibujo?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Por qué Eli y
Mateo usaban esas ropas?, ¢qué usas tu cuando llueve?
¢Como es el invierno en tu comunidad? ¢ Cudl fue mds

facil de, el murfieco de nieve, la nube o el paraguas?
¢Qué colores usaste para iluminar tu dibujo? ;Qué te
gusta mds la lluvia o la nieve? ;Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* Observa el dibujo. ¢Con qué se protegen de la lluvia
Eli y Mateo?

* Remarca con tu lapiz al mufieco de nieve, la nube y
el paraguas.

* Colorea el dibujo con tus ldpices de colores.
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Habilidad a desarrollar

Realizamos movimientos finos con precision: trazos

rectos y curvos.
Habilidades de aprendizaje

« |dentificar « relacionar

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la ilustracion? ;Cudles de estos
elementos son juegos? ;Como es la forma de cada
elemento? ;Qué piensas que debes hacer en esta
actividad? ¢En qué te fijarias para repasar los trazos de
cada objeto? s Cémo son las lineas que debes repasar?
¢Qué te indica la flecha verde y el punto rojo?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ¢ Qué hiciste
para repasar los trazos del papalote, empanada y
canica? ¢Cémo son las lineas que hiciste? ;Cudl fue

mas fdcil de trazar? ;cudl fue mds dificil? ;Qué fue lo
que mads te gustoé de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Observa los dibujos y némbralos (papalote,
empanada, canica).

* Repasa los trazos con el dedo indice.

* Remarca con un Iépiz las lineas en la direccion que
indica la flecha.
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Sugerencias de actividad previa

Contenido
Los afectos en la interaccién con diversas
personas y situaciones.

Pdginas del libro: 18.

Contenido

Interaccién con personas de diversos contextos,
que contribuyan al establecimiento de relaciones
positivas y a una convivencia basada en la
aceptacion de la diversidad.

N

~

Pdginas del libro: 36, 37, 56, 57.

Juego grupal: Descubriendo emociones.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: imdgenes impresas o tomadas de
posteres del tamafio de un bloc de dibujo, las
que se presentan divididas en dos partes (tipo
rompecabezas). Idealmente, las imdgenes deben
incluir emociones en diversas situaciones de la vida
cotidiana del hogar o de la escuela, con el objetivo de
que sean significativas paralas y los nifios (seleccione
las emociones de acuerdo a las caracteristicas de
su grupo), pueden ser las bdsicas, o bien incorporar
otras: alegria, tristeza, enojo, miedo, sorpresa.

Lugar: aula.

Expliqueles que la actividad consiste en que cada
quien recibird la mitad de una imagen, la cual podrdn
observar detenidamente, ya que falta una parte que
la puede tener alguna o alguno de sus compafieros;
para encontrarla, tendran que caminar por el salén
de clase, mostrando su imagen; cuando vean la
parte que complete el puzle, se reunirdn con su
comparfiero y se sentaran en el suelo al centro del
salén para unirlas. Posteriormente, comentardn lo
que observan en la imagen. Cuando todas y todos
se hayan reunido con quien tenia la otra parte de
la imagen, inviteles a mostrar su ldmina al grupo y
comentar acerca de lo que sienten las personas que

aparecen en ella. Puede guiar la dindmica con las
siguientes preguntas: ¢ Como piensan que se sienten
las personas de la imagen?, ipor qué? ;Alguna vez te
has sentido como esas personas?, ien qué situacion?,
¢como lo solucionaste, ¢ alguien te ayudo? ; Qué cosas
te hacen sentir contento? ;Qué situaciones te ponen
triste? ¢Qué cosas te hacen enojar? Cuando todas
las parejas hayan presentado su imagen, realice
un cierre hablando de la importancia de reconocer
nuestras emociones.
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Juego grupal: Ruleta de las emociones.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: para la elaboracion de la ruleta necesitard
cartuling, hojas de colores, una chincheta (tachuela de
dos patitas), recortes o caritas de emojis (emociones a
elegir: alegria, amor, tristeza, enojo, miedo, sorpresa);
plumones, tijeras y pegamento.

Lugar: aula.

Ubique a las y los nifios sentados formando un
semicirculo. Explique que el juego consiste en que
por turnos girardn la ruleta y a quien le corresponda
observard la emocion que marque la flecha (sin que el
resto del grupo pueda ver), para luego realizar el gesto
o mimica que representa esa emocién; mientras usted
pregunta: ;/Qué emocion crees que estd expresando?,
épor qué? ;Como expresas tu el/la tristeza, alegria,
enojo, miedo, enojo, sorpresa?

Para dar la respuesta, solicite que levanten su mano.
La nifia o el nifio que acierte tendrd la posibilidad de
girar la ruleta. Todas y todos los nifios deben tener la
oportunidad de hacer la mimica.

Variante 1. Disponga de un set con imdagenes de lugares
o situaciones diversas que pueden generar distintas
emociones en las y los nifios, algunos ejemplos: colegio,
casa, familia, un parque de juegos, la celebracion de
un cumpleafios, abuelos, una o un nifio solo, con una
mascota, leyendo un libro, jugando con otros nifios,
con una herida, enfermo. Por turnos giran la ruleta y
seleccionan entre las tarjetas laimagen que les produce
esa emocion. Puede guiar a través de preguntas como:
¢En qué lugar te sientes alegre? ;Con quién te sientes
feliz? ¢;Qué situacion te da tristeza? ;Qué cosas te

Guia didactica

asustan? ¢;Como te sientes cuando estds en el colegio,
en tu casa, en la plaza? Ajuste las preguntas a la
emocion y a la tarjeta que ha seleccionado la o el nifio.

Si el grupo es muy numeroso organice dos equipos;
para ello considere tener dos sets de materiales.

Variante 2. Prepare cartones y tarjetas con las
imdgenes de las emociones y juegue a la loteria de las
emociones.
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Pagina 18

Habilidad a desarrollar
Identificamos emociones y sentimientos.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar * asociar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en laimagen? ; COmo crees que se sienten
Eli y Mateo? ;Qué piensas que sucedié para que se
sientan asi? ;Qué informacién hay en el recuadro? ;Qué
piensas que debes hacer en esta actividad? ¢;En qué te
fijarias para realizarla? ¢En qué situaciones se presentan
estas emociones en ti?

Preguntas de cierre

JQué tuviste que hacer en esta actividad? ien qué te
fiaste para identificar las expresiones de Eli y Mateo?
¢Coémo pudiste reconocer la expresion de alegria y
tristeza?, ;como reconociste la expresion de enojo y la
de sorpresa? ¢ Qué color representaba la alegria?, ;quién

expresaba esa emocion? El color verde, ;qué emocion
representa? ¢quién expresaba esa emocion? ¢Qué
emociones representaban el rojo y el azul? ;Qué te hace
sentir triste? s Qué haces cuando estds triste? ;Qué haces
cuando estds enojado? ¢ Qué fue lo que mds te gusto de
esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Observa las expresiones de Eli y Mateo.

* ;Por qué motivo piensas que tienen esas expresiones?
* Encierra con amarillo la expresion de alegria, con
azul la expresion de tristeza, con rojo la expresiéon de
enojo y con verde la expresion de sorpresa.
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Pagina 36y 37

Habilidad a desarrollar
Conocemos nuestro cuerpo.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar * relacionar « describir.

Solucidon

Unidad -

Cuerpo sano

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la escena? ¢Doénde estdn las y los
nifios?, ¢con quiénes estan? ;Qué estan haciendo? ¢ Puedes
reconocer algun juego en el que sdlo se use el cuerpo?, scudl?
Siestuvieras en ese lugar, ¢en qué juego estarias?, ¢por qué?
¢Prefieres realizar juegos individuales o colectivos?, ;cudles
y por qué? ; Todos los nifios son iguales? ; Qué expresiones y
actitudes puedes reconocer en la escena?

Preguntas de cierre

cQué juego encerraste?, ¢por qué? iHay alguin juego de
la ilustracion que no te guste?, ¢por qué? ;Conoces alguin
lugar que se parezca a este parque?, scudl y como es?
¢Por qué crees que es importante ejercitar nuestro cuerpo?
¢Qué actividades realizas en el patio con tus maestras y

P e — i —

companieros de clase? ;Con qué nifio o nifia de la imagen
te identificas?, ¢por qué? ¢ Practicas algun juego o deporte
individual? ;cudl de ellos también puede ser un juego o
deporte colectivo?, scudl es tu favorito? ; Qué expresiones Yy
actitudes pudiiste reconocer en la escena?; Qué fue lo que
mds te gustd de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?

Instrucciones

* Describe lo que hace cada nifio y nifia.

* De los juegos que realizan los nifios y nifias en la
imagen, encierra el que mads te gusta.

* ¢Cudl es tu juego o deporte favorito?

* ¢Qué partes del cuerpo utilizan los nifios y nifias que
estdn jugando futbol?

» Cuando juegas, ¢prefieres jugar solo o con amiguitos?
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Pagina 56

Habilidad a desarrollar
Identificamos ambientes favorables para una
convivencia armaénica.

Habilidades de aprendizaje
* Observar » comparar « aplicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las dos imdgenes? ;Cudles son las
semejanzas que podrias encontrar en los dos salones
de clase?, ¢scudles serian las diferencias? ¢ Qué piensas
que debes hacer en esta actividad? ;En qué te fijarias
para realizarla? ;Qué elementos debe haber en un
salén para mantenerlo limpio?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ; Qué pudiste
observar en las imdgenes de los dos salones de clase?
¢Cudles son los elementos que contribuyen a mantener
limpio un salén de clase? ;Qué dibujaste? ¢Cudl de

estos dos salones es mds parecido al tuyo? ¢Por qué
piensas que es importante mantener limpio y ordenado
el salén de clases? ;Qué fue lo que mds te gustd de
esta actividad? ¢ Fue facil o dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

» Comenta lo que observas en los dos salones de
clases. ¢En qué se parecen?, sen qué son diferentes?
* Dibuja dos elementos que podrian utilizar los nifios
y niflas para mantener el salén limpio. Observa las
pistas que estdn debajo del recuadro.

7
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Habilidad a desarrollar
Reconocemos acciones positivas para la sana
convivencia.

Habilidades de aprendizaje
* Observar » comparar « seleccionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué puedes observar en las dos escenas? c;qué
semejanzas y diferencias hay entre ambas imdagenes?
¢Por qué crees que estdn llorando los nifios de la imagen
de la izquierda?, ¢por qué crees que estdn felices las y
los nifios de la imagen de la derecha? ;Cudl de estas
imdgenes muestra actitudes amables? ; Qué actitudes
de respeto reconoces en estas imdgenes?

Preguntas de cierre
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Cudl dibujo
coloreaste? ¢por qué? ;Qué actitudes de respeto y

amabilidad contribuyen a mantener buenas relaciones
en el salén de clases? ;Cudl de estos dos salones es
mas parecido al tuyo? ¢ Qué fue lo que mds te gustd de
esta actividad? ;Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa ambas escenas y comenta.

* Colorea el dibujo que muestra una relacién de
respeto y amabilidad entre los compafieros.
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Marcador pagina 57

Marcador motivacional
La actividad consiste en fomentar actitudes de respeto y convivencia.

Habilidades trabajadas
Empatia - respeto - solidaridad.
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Sugerencias de actividad previa

Contenido

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar
a cabo acciones de higiene, limpieza, y actividad
fisica, desde los saberes prdcticos de la comunidad
y la informacion cientifica.

Pdginas del libro: 38, 39, 41, 42, 43, 44, 45, 51, 99,
101

Juego grupal: Las esculturas.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Juego grupal: Autorretratos.
Tiempo estimado: 30 minutos.

Materiales: imdgenes de esculturas famosas, se pueden
presentar en ldminas de formato grande o proyectar las
imdgenes. Estos materiales son para la variante y deben
ser seleccionadas previamente.

Lugar: aula o patio.

Invite a las y los nifios a formar parejas y explique que la
actividad consiste en que uno sea el escultor y el otro la
escultura; el escultor ird identificando y dando forma a
su escultura. Si lo deseq, puede ir guiando el proceso de
la escultura diciendo: Vamos a comenzar esculpiendo los
pies, luego las piernas, cuando estén listos continuaremos
con el tronco, para seguir con los brazos, den la forma que
deseen a las manos y los dedos. Ya casi estdn terminando
su escultura, la cabeza, el rostro, pueden esculpir la
expresion que deseen, de alegria, sorpresa, tristeza,
enojo. Cuando haya terminado cada escultor, muestra
su escultura a sus compaferos; y se intercambian los
roles. Puede tomar una fotografia de los escultores con
sus esculturas para conservar la evidencia de su trabajo.
Al finalizar, podrdn comentar la experiencia a través de
preguntas orientadoras que realice la educadora, entre
ellas: ;Qué les parecio la actividad? ; Como identificaron y
moldearon las partes de su escultura?, ¢;fue fdcil o dificil?
¢En qué se inspiraron para hacer sus esculturas? ; Qué fue
lo que mds les gustd de la actividad?, ;qué no les gusto?
cQueé te gusto mds, ser escultor o escultura?, ;por qué?

Variante. Presente una a una las imdgenes de diferentes
esculturas  famosas e inviteles a  representarlas
corporalmente, imitando la escultura que estdn viendo.

Materiales: imdgenes o fotografias de pintores famosos
(autorretratos: Frida Kahlo, Diego Rivera, Remedios
Varo, Vincent van Gogh, Leonora Carrington); un espejo,
hojas blancas, lapiz y Idpices de colores o pincel y
pinturas de agua.

Lugar: aula.

Muestre a las y los niflos del grupo algunos autorretratos
de pintores famosos e inviteles a observar atentamente
sus caracteristicas y particularidades fisicas; recupere sus
respuestas a través de algunas preguntas orientadoras,
entre ellas: ;Como son sus ojos, su nariz, su boca? ; Cémo
es la forma de su rostro? ;De qué color es su cabello, sus
ojos y su piel?, stiene lunares o pecas?, ;cémo es su gesto?
Después, pidales tomar el espejo y verse en él para
reconocer sus propias caracteristicas y plasmarlas en
un dibujo para hacer su propio autorretrato, con todos
sus detalles y darle color. Al finalizar, podrédn montar una
galeria de autorretratos para que todos los comparfieros
aprecien las obras.
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Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Rally de los cinco sentidos.
Tiempo estimado: 25 minutos.

Materiales: cartel que ilustre los cinco sentidos: vista,
olfato, gusto, oido, tacto; juegos de cinco tarjetas
tamafio carta donde se muestre un sentido en cada
una por cada equipo; cinco cajas de cartdn o bolsas
mdgicas; diferentes elementos y objetos, entre ellos:
mufieca, pelota, cubos, ldpices de colores, avioncito,
carrito de cuerda, sonaja, campana, bolsa de celofdn,
llaves, flores, perfume, jabdén, manzana, paleta o dulce,
queso, chocolate, jugo.

Lugar: aula o patio.

La educadora prepara cinco estaciones donde
distribuye diferentes elementos debajo de las cajas o all
interior de las bolsas magicas; también forma equipos
de cinco integrantes y entrega un set de tarjetas
con los cinco sentidos a cada uno. Explica a las y los
nifos que comenzard el rally, por lo que en relevos
deberdn ir de estacion en estaciéon para que cada nifia
y niflo identifique el conjunto de elementos que ahi
se encuentran; cuando lleguen a cada estacién, cada
relevo levantard la caja o mirard al interior de la bolsa
para identificar los elementos y colocard la tarjeta
que le corresponda al sentido que se utiliza: visién,
olfato, gusto, audicién o tacto, segun corresponda a la
estacion.

Guia didactica

Todas las y los niflos deben participar de la actividad.
El equipo que haya acertado al colocar todas las
tarjetas en el menor tiempo serd el ganador. Finalice
preguntando: ¢Qué sentidos se trabajaron en la
actividad? ;Coémo explicas cada sentido? icon qué
organos del cuerpo se relacionan? :ipara qué nos
sirven? ¢Cudl es el sentido que mds te gusta?, ;cudl es
el que te gusta menos?, ;por qué?

7
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Guia didactica

Pagina 38

Habilidad a desarrollar
Conocemos nuestro cuerpo: brazos, cuello, piernas y
cabeza.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « identificar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;iCudles son las partes
del cuerpo que conoces? ;Qué crees que debes hacer
en esta actividad? ¢Podrias identificar tus brazos, tus
manos, tus piernas y tu cabeza? ;Qué movimientos
podrias hacer con la cabeza?

Preguntas de cierre

¢En qué te fijaste para reconocer las partes del cuerpo?
¢Qué colores usaste para iluminar los brazos, las
piernas, las manos y la cabeza? ;Fue fdcil o dificil?
¢Puedes decir para qué usas los brazos, las piernas, las

manos, los pies, la cabeza? ; Qué actividades realizarias
usando diferentes partes del cuerpo? ;Qué actividades
harias usando sdlo los brazos y las manos? ;Qué harias
sélo con las piernas y los pies? ;Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa a los nifios y sefiala las partes del cuerpo
que conoces.

* Colorea los brazos de color verde, las manos de azul,
las piernas de rojo y la cabeza de amarillo.

Caligrafix®
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Guia didactica

Pagina 39

Habilidad a desarrollar
Conocemos nuestro cuerpo: brazos, cuello, piernas y
cabeza.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar ¢ coordinar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué partes del cuerpo observas? ;Qué crees que
debes hacer en esta actividad? ;En qué te fijarias para
realizarla? :iqué materiales piensas que necesitards?
Si unes las partes del cuerpo con los broches, ;qué
piensas que sucederd?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad?, ;cémo uniste
el cuerpo de Mateo? ;En qué centraste tu atencion para
realizar el armado del cuerpo? ;Qué fue lo que mds te
gusto de esta actividad?, iqué no te gusto? ¢ Fue fdacil o
dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* Recorta las partes del cuerpo de Mateo (se sugiere
hacerlo en compafiia de un adulto).

* Arma y une las partes del cuerpo con broches
pequefios de dos puntas®.

* Sefiala las partes del cuerpo de Mateo, por ejemplo:
mueve el cuello, mueve las piernas, mueve los brazos
hacia arriba.

Caligrafix®
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Pagina 41

Habilidad a desarrollar

Conocemos nuestro cuerpo: rostro.

Habilidades de aprendizaje

* Observar « identificar * relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio
¢Qué observas en la imagen?, ;qué le falta al rostro?
¢Qué crees que debes hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Qué partes del rostro pegaste?, ;donde pegaste cada
parte? ¢Como es tu rostro? ;Todos los rostros son
iguales?, sen qué se diferencian? ;Qué fue lo que mds
te gustoé de esta actividad? ;Fue fdcil o dificil? ;Qué
aprendiste en esta actividad?

Instrucciones

* Observa a la nifia. ¢Qué le falta?

* Despega las calcomanias de la pagina 121 y pega las
partes que le faltan al rostro.
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Pagina 42

Habilidad a desarrollar
Practicamos acciones que fomentan hdbitos de higiene.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ relacionar « explicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las imdgenes? ;Qué crees que
estaba haciendo Eli?, ;como podria solucionarlo? ¢Por
qué piensas que Mateo estd mostrando sus dientes?,
¢qué podria usar para limpiarlos? ; Como podrias saber
qué es lo que dice cada uno? ;Qué crees que debes
hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Quéaprendiste enestaactividad?: Qué hizo Elipara limpiar
sus manos?, ¢qué hizo Mateo para limpiar sus dientes?
¢Qué haces tu para limpiar tus manos y dientes?, ;qué
productos y materiales utilizas? ;Por qué es importante

cuidar y mantener tu higiene? ;Qué calcomanias usaste
para Eli?, icudles usaste para Mateo? ;Qué fue lo que mds
te gusto de esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

» Comenta las imégenes.

* :Qué piensas que le pasd a Eli? ;Qué muestra Mateo?
* Escucha lo que dice cada uno.

* ¢Qué necesita Eli para que sus manos estén limpias?

* ;Qué necesita Mateo para que sus dientes estén limpios?
* Despega las calcomanias de la pdgina 121 y pégalas

en los circulos blancos.

Cuando ensucio mis
manos las lavo con
agua y jabdn.
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o Preguntas de inicio amarillo?, ¢por qué? ;Qué dibujaste que se pueda comer y
Paglna 43 ¢Qué observas en las imdgenes? ;Qué ves en el primer saborear? ;qué gusto o sabor tiene lo que dibujaste: salado,
cuadro? ¢Qué estan haciendo Eli y su gatita Pelusa?, scud! dulce, dcido o amargo? ¢Qué fue lo que mds te gusté de

es el sentido que usan? ;Qué ves en el segundo cuadro? esta actividad?, ¢qué no te gusto? ¢ Fue facil o dificil?

Habilidad a desarrollar _ ¢Que estdin haciendo Mateo y su perrito Mio?, ¢qué sentido

Conocemos nuestro cuerpo: sentido del olfato y del crees que estdn usando? Si tuvieras que reconocer aromas, ) . . .
gusto. - ) 3 ) ) * ¢Qué hacen Eli y su gatita Pelusa?

¢cudl es el sentido que usarias?. ;Con qué parte del cuerpo ; N )
) . * :Qué parte del cuerpo utilizan para sentir el aroma

Habilidades de aprendizaje sienten el aroma de las cosas? ¢Con qué parte del cuerpo de las cosas?

. ificar e i . icar e« ei ifi sienten y descubren sabores?, ¢como se llama ese sentido? ' ) )

Identificar « relacionar « explicar « ejemplificar. y é « ;Qué hacen Mateo y su perrito Milo?

¢Qué piensas que puedes dibujar en el recuadro amarillo?,

. o . * cQué parte del cuerpo utilizan para sentir el sabor de
épor qué? ;Queé dibujarias en el recuadro verde?, ipor qué? ¢Que p P P

las cosas?
Preguntas de cierre * En el recuadro amarillo dibuja algo que te gusta oler
¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué sentidos y en el recuadro verde, algo que te gusta comer.

Solucidén estaban usando Eli y Mateo? ;Qué dibujaste en el cuadro
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Habilidad a desarrollar

Conocemos nuestro cuerpo: sentido de la vista y del
tacto.

Habilidades de aprendizaje

« |dentificar « relacionar « explicar « ejemplificar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las imagenes? ;Qué ves en el primer
cuadro? ;Qué estdn haciendo Eli y su gatita Pelusa?,
¢cudl es el sentido que estdn usando?, ¢con qué parte del
cuerpo puedes ver? ; Qué ves en el segundo cuadro? ¢ Qué
estan haciendo Mateo y su perrito Milo? iqué sentido
estan usando?, ;qué parte del cuerpo estdn usando?
¢Qué piensas que podrias dibujar en el recuadro rojo?,
épor qué? ¢Qué dibujarias en el recuadro azul?, ipor qué?

Preguntas de cierre

¢Qué tuviste que hacer en esta actividad? ;Qué
sentidos muestran las imdgenes? ;Qué drgano de tu
cuerpo se ocupa de la vision? ;Qué érgano te permite

reconocer texturas, calor y frio? ;Qué dibujaste en el
cuadro rojo?, ipor qué? ;Qué dibujaste en el cuadro
azul? ¢por qué? Si no pudieras ver, ;qué sentidos crees
que te ayudarian a realizar algunas actividades? ;Qué
fue lo que mds te gustd de esta actividad?, ;qué no te
gqusto? ¢ Fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste?

Instrucciones

* ¢.Qué hacen Mateo, Eli y sus mascotas?

* ¢Qué parte del cuerpo utilizan para escuchar?

* ¢Qué cosas te agrada escuchar?

* En el recuadro naranja, colorea las cosas que te gusta ofr.
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Habilidad a desarrollar

Conocemos nuestro cuerpo: sentido del oido.

Habilidades de aprendizaje
« |dentificar « relacionar  explicar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ¢ Puedes identificar qué es
lo que hacen Mateo, Eli, Milo y Pelusa? ¢ Qué sentido crees
que estdn usando? Si tuvieras que percibir sonidos, ;icudl
es el sentido que usarias? ¢de qué manera lo harias?,
¢qué parte del cuerpo te permite oir? ;Qué sonidos te
gusta escuchar? iqué ruidos o sonidos no te gustan?
¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;Qué sentido se
ejemplifica en la imagen?, ¢ qué parte del cuerpo te
permite percibir sonidos? ; Qué te gusta escuchar?, ipor

qué? ;Qué elementos del cuadro naranja coloreaste?,
é¢dejaste alguno sin colorear?, ipor qué? ;Qué fue lo
que mads te gustoé de esta actividad? ¢ Fue fdcil o dificil?
¢Qué aprendiste?

Instrucciones

* ¢.Qué hacen Mateo, Eli y sus mascotas?

* ¢Qué parte del cuerpo utilizan para escuchar?

* ¢Qué cosas te agrada escuchar?

* En el recuadro naranja, colorea las cosas que te
gusta ofr.
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Marcador pagina 45

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la guitarra en RA y tocar cada uno, para explorar las posibilidades de
movimiento y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - razonar - examinar.

/
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Pagina 51

Habilidad a desarrollar
Practicamos acciones que fomentan el cuidado
personal.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « explicar * relacionar  colorear.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Donde crees que estdn
Eli y Mateo? ¢Sabes por qué la piel de Mateo tiene
otro color? ;Qué hay alrededor de Eli y Mateo? ¢Qué
elementos te protegen del sol? ; Cudles son los cuidados
que debes tener cuando estds mucho tiempo en el sol?
¢Qué es lo que te recomienda tu mamd? ;Qué piensas
que debes hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre
cQué fue lo que le pasé a Mateo? ;Qué elementos
coloreaste?, ipor qué? ;Como se cuidan tu y tu familia

para que no les pase lo que a Mateo? ;Qué fue lo que
mads te gustd de esta actividad? ;Qué aprendiste en
esta actividad? ¢ Fue facil o dificil?

Instrucciones

* Observa la imagen. ¢Dénde estdn Eli y Mateo?

* ¢Por qué crees que Mateo tiene la piel enrojecida?
* Nombra los elementos que estdn alrededor de Eli y
Mateo. Luego colorea solo los que protegen del sol.
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Marcador pagina 51

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen del sol en RA y explorar las posibilidades de movimiento y
sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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o Preguntas de inicio Instrucciones
Pagma 99 ¢Qué observas en la ilustracion? :Sabes de qué » Observa la imagen. ¢Piensas que Mateo tiene frio o
estacion del afio se trata?, ¢cudl es? ;Qué piensas que calor?

siente Mateo?, ;como podrias ayudarlo?, ;cudles son * ¢Qué ropa crees que deberia usar Mateo? Colorea la
Habilidad a desarrollar las prendas que deberia usar Mateo? ropa que debe usar en invierno.
Identificamos prendas de vestir para el cuidado
personal. Preguntas de cierre
N o ¢Qué ropa coloreaste?, ipor qué? ;Cudl es la ropa que
Habilidades de aprendizaje se usa en el invierno? y ¢cudl es la que tu usas? ¢En
* Identificar « relacionar « explicar + coordinar. qué estacion del afio usarias las sandalias y el short?
dAprendiste algo nuevo? ;Qué fue lo que mads te gusto
de esta actividad? ;Fue fdcil o dificil?
Solucién

g
g
8
£
=
£
5
2
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Marcador pagina 99

Marcador motivacional
La actividad consiste en observar la imagen del yeti en RA y explorar las posibilidades de movimiento
y sonido que aporta la experiencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - evocar - examinar.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos prendas de vestir para el cuidado
personal.

Habilidades de aprendizaje
* Observar « coordinar ¢ relacionar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en la imagen? ;Como es la ropa?
¢Cudl le pondrias a Eli si hace frio?, ;cudl le pondrias si
hace calor? ;En qué te fijarias para vestir a Eli? ;Cudl
es la ropa que usas en primavera?, icudl en el otorio?;
¢qué usas cuando llueve? iqué usarias si visitaras un
lugar con mucha nieve? ;Qué crees que debes hacer
en esta actividad?

Preguntas de cierre
¢Como supiste como vestir a Eli?, sen qué te fijaste
para vestirla para el invierno? ;Qué sabias sobre las

temporadas o estaciones del afio?, ¢esto te sirvio
para vestir a Eli? ;Qué fue lo que mds te gustd de
esta actividad? ¢Fue fdcil o dificil? ; Qué aprendiste en
esta actividad?

Instrucciones

* Recorta a Eli y su ropa (se sugiere hacerlo en
compafiia de un adulto).

* Si es verano y hace mucho calor, ¢qué ropa le
pondrias a Eli? Vistela.

* Si es invierno y hace mucho frio, ¢qué ropa le
pondrias a Eli? Vistela.
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Contenido

Medidas de prevencion de accidentes y
situaciones de riesgo, para el cuidado de la
integridad personal y colectiva, de acuerdo con el
contexto.

Pdginas del libro: 35.

|

Sugerencias de actividad previa

Juego grupal: Memorama situaciones de riesgo.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Juego grupal: Aseo personal.
Tiempo estimado: 20 minutos.

Materiales: 2 juegos de tarjetas con imdgenes o
simbolos relacionados con diferentes situaciones
de riesgo o conductas seguras (se deben elaborar
previamente con recortes o dibujos).

Lugar: aula.

Forme dos equipos o mds, segun lo considere. Explique
el juego antes de comenzar. El primer equipo elige un
par de tarjetas y si coinciden, se las quedan y tendrdn
la posibilidad de elegir otro par; si no aciertan, ceden
el turno de eleccion al otro equipo. Cuando no haya
mads tarjetas por emparejar, invite a cada equipo a
observar las tarjetas que ganaron y agruparlas en
el pizarrén, segun se trate de situaciones de riesgo o
conductas seguras. Guie esta parte de la actividad y
oriente la reflexiéon grupal a través de las siguientes
preguntas: ¢Cudles son las situaciones de riesgo que
observaste en las imdgenes? ; Como puedes reconocer
que se trata de una situacion de riesgo?, ;como puedes
evitarla? ;Qué acciones son seguras? ¢Qué acciones
has observado en el salén de clases que pueden ser
de riesgo?, iqué harias para evitarlas? ;Qué acciones
del aula te parecen seguras? iPor qué crees que son
importantes las acciones seguras?

Materiales: dos pliegos de papel kraft, marcadores y
recortes de revista (elementos de aseo personal: jabén,
esponja, champu, peine y cepillo de cabello, cepillo
y pasta dental, hilo dental, hisopo, cortaufas, crema,
talco, toalla, espejo); cinta adhesiva.

Lugar: aula.

Sobre el papel kraft dibuje a un nifio y a una nifia y
fijelos en el pizarrén o en una de las paredes interiores
del salén. Forme dos equipos y entregue a cada uno,
un set de recortes de elementos de aseo personal
(previomente solicitados). Explique que deberdan
ponerse de acuerdo para pegarlos al lado de la parte
del cuerpo en la que se usa.

Después, reuna a todo el grupo para reflexionar sobre
los hdbitos de higiene que todas y todos debemos
tener para mantener una vida saludable; puede
orientar sus respuestas preguntando: ;Como cuidas tu
cuerpo? ¢Cudles de estos hdbitos de higiene realizas?
¢Por qué es importante cuidar nuestro cuerpo? ¢Qué
sucede sino nos preocupamos de la higiene de nuestro
cuerpo? Procure motivar la participaciéon de nifias y
nifios para que cada uno exprese una idea. Escribalas
en el pizarrén o en la parte inferior de cada trabajo
para concluir la actividad con la reflexién final sobre la
importancia de contribuir al cuidado personal.
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Habilidad a desarrollar
Identificamos situaciones de riesgo en nuestra casa.

Habilidades de aprendizaje
* Observar ¢ describir » analizar.

Solucidén

Preguntas de inicio

¢Qué observas en las imdgenes? ;Qué es lo que
puedes apreciar en los recuadros rojos?, ;céomo son las
situaciones que se muestran? ;como se relacionan las
imdgenes de los recuadros azules? ;Qué piensas que
tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Qué hiciste en esta actividad? ;En qué te fijaste para
unir los recuadros rojos con los azules? ;Qué harias
para prevenir acciones como las que se muestran en
las imdgenes? ¢ Te ha sucedido alguna situacién como
la de las imdgenes?, ¢qué sucedio?, ;como se resolvié?

cQué fue lo que mads te gustd de esta actividad?, iqué
no te gustd? ¢ Fue fdcil o dificil? ¢ Qué aprendiste?

Instrucciones

* Observa las imdgenes y describe lo que sucede en
cada una.

* Los recuadros rojos muestran situaciones de riesgo y
los recuadros azules muestran las acciones correctas
para prevenir aquellas situaciones.

* Une con una linea cada situacion de riesgo con la
accion correcta.

Dejar los juguetes en el suelo.

Subirse a los cajones de los
muebles.

Jugar cerca de fa cocina,

(

Jugar lgjos de la cocina.

Recoger los juguetes del suelo,

Pedir ayuda a una persona mds

grande.

Caligrafix®
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iHasta pronto!

Nos vemos en un

proximo cuaderno.
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