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INTRODUCCION

El cuaderno de actividades Légica y Numeros® N° 3, para nifias y nifios* desde los 6 afios,
es una propuesta pedagogica que favorece el logro de los aprendizajes y la incorporaciéon
de los contenidos expresados en el Marco Curricular y Plan de Estudios para la Educacion
Preescolar.

El texto posee un enfoque de aprendizaje que transita desde lo concreto a lo simbdlico, el cual
promueve el desarrollo de habilidades matemdticas y la integracion de los contenidos vinculados
al campo formativo de Saberes y Pensamiento Cientifico, a través de actividades ludicas y
contextualizadas, organizadas progresivamente seguin su complejidad en cada una de las
unidades.

Esta propuesta propicia un rol activo de nifias y nifios como protagonistas de su aprendizaje. Por
ello, cada experiencia que se incluye promueve la representacion de sus procesos cognitivos, la
sistematizacion y la comunicacion de estrategias de resolucion, de manera individual y grupal,
con el propdsito de compartir las estrategias que podrian ser Utiles en diversas situaciones y
contextos.

Asimismo, las actividades posibilitan que nifias y niflos entren en contacto con el mundo que
los rodea, conozcan y vivan experiencias que promuevan el desarrollo de su capacidad para
representar ideas y conceptos. Para esto se invita a manipular diversos materiales concretos y
desarrollar nuevas habilidades de variadas formas y mediante distintos medios.

Cada una de las experiencias de aprendizaje propuestas, tanto en el cuaderno como en esta
guia, busca generar oportunidades para que nifias y niflos participen activamente mediante
la exploracidn, indagacion y resolucion de situaciones problemdticas de manera creativa, en
interaccion con su grupo de pares y con la comunidad a la cual pertenecen. Estas relaciones
propician aprendizajes que conectan transversalmente con los ejes articuladores de inclusion,
pensamiento critico, educacion estética, interculturalidad critica, igualdad de género, diversidad
y vida saludable.

Para motivar y desarrollar gradual y adecuadamente un aprendizaje 16gico-matemdtico con
sentido, se recomienda seguir un proceso metodoldgico que transite desde lo vivencial a lo
concreto y grdfico, lo que posteriormente propiciard el desarrollo de operaciones a nivel abstracto:

Lo vivencial invita a experimentar frente a situaciones en un contexto real. Analizar hechos
cercanos, como cudntas personas hay en la fila, quién va primero, cudl es mds alta, permite
desarrollar habilidades como el razonamiento, el pensamiento critico y la creatividad.

* Lo concreto tiene relacion con la manipulacion directa de los objetos, lo que impulsa a
explorar y resolver problemas con elementos reales como clasificar segun color, ordenar
por tamafo, representar y comparar cantidades.

» Logrdfico se refiere ala representacion de elementos y datos mediante dibujos o esquemas,
lo cual constituye un progreso en el desarrollo del pensamiento abstracto y es un paso
previo para la comprension de signos y su representacion grafica.

* Lo abstracto representa la comprensiéon y el uso de simbolos, operaciones, reglas y
conceptos matemadticos. El desarrollo de las fases concretas y graficas es esencial para
alcanzar, de manera gradual, este nivel simbdlico.

*Siempre que sea posible, este texto intenta usar un lenguaje inclusivo y no discriminador. Sin embargo, con el fin
de respetar la ley lingdistica de la economia expresiva y facilitar la lectura y comprension, en algunos casos se
usa la terminacion gramatical correspondiente al género masculino que, segun la Real Academia de la Lengua
Espariola, se acepta como representante de todos los géneros en igual medida.

Caligrafix




Logica vy NUmeros

Guia didactica _ Gafios _

| Apartir de los

ESTRUCTURA DEL TEXTO

Légica y NUumeros® N° 3 se estructura en nueve unidades conceptuales con actividades
secuenciadas de menor a mayor complejidad. Cada una de ellas fomenta el desarrollo de
habilidades del pensamiento légico-matemdatico y cientifico.

El cuaderno desarrolla los siguientes aprendizajes en cada unidad:

Unidad 4: Geometria
Actividades que estimulan el reconocimiento de figuras y cuerpos geométricos,
identificando y comparando atributos como forma, cantidad de lados, vértices y caras.

Unidad 5: Patrones
Actividades que fomentan la reproduccion y creacién de patrones sonoros, visuales,
corporales y otros.

Unidad 7: Adicién y sustraccion
Actividades para aplicar estrategias de agregar y quitar, utilizando la adicién y la
sustraccion como herramientas para la resoluciéon de problemas.

Unidad 9: Grdficos

Actividades que promueven habilidades de observacién, investigacion y andlisis
mediante la recoleccién de datos, su organizacion y su interpretacion en pictogramas
simples.

Caligrafix® Indice
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Estructura de las pdginas del cuaderno

Inicio de unidad:
Numero y nombre
de la unidad

Espacio para escribir
la fecha

Mediano

Marcador PlelQ

Mediano

Concepto de : :
aprendizaje abordado : 7
en la pagina : :

Experiencia de
aprendizaje

| e | M
Instrucciones :
Grande *‘
° grande - i

T—* 1. Busca los recortables de la pagina 165. Completa la tabla, pegando los elementos segun su tamafio.
En cada recuadro, dibuja un juguete de tamafio grande, mediano y pequefio para cada perrito
2. Colorea los gatos y los ovillos de lana segtin la clave de color.

. Numeracion de

color de la unidad

icono de la actividad
interactiva

Caligrafix

Las ilustraciones de cada pdgina cumplen el objetivo pedagdgico de representar los
contenidos concreta y contextualizadamente.

Tipos de pdginas
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Desarrollo de contenidos

Actividades que abordan los
contenidos de cada aprendizaje de
manera progresiva.

Resolucién de problemas

Actividades cognitivas que integran
habilidades légico-matemdticas
y promueven la creatividad en la

busqueda de estrategias de solucion.

Desafio

Actividades cognitivamente
desafiantes que tienen un mayor
grado de complejidad.

Caligrafix

Indice




Logica v NUmeros

Guia didactica

\ A partir de los
) 6afios ¢

Cobertura de los contenidos

En el siguiente cuadro se muestra la cobertura de los contenidos del Campo formativo
Saberes y pensamiento cientifico, que se abordan mediante las actividades desarrolladas en
el cuaderno y las sugerencias de la gufa diddctica. Su propésito es facilitar la tarea docente
para la organizacion y articulacion de conocimientos y experiencias que puedan incorporarse
en el disefio de las trayectorias de aprendizaje.

Campo formativo: Saberes y pensamiento cientifico

Pdginas de la guia

sociocultural.

Contenidos Pdginas del cuaderno diddctica
Desplazamientos y recorridos en 5a14 15 a 31
diferentes lugares de su comunidad, 45 a 57 85 a 109
qgue implican el reconocimiento de
las formas y el dominio del espacio,
a partir de distintos puntos de
observacion.
Magnitudes de longitud, peso, 15028 32a56
capacidad y tiempo en situaciones 30,32,40y 4 61, 64, 65,78 a 80
cotidianas del hogar y del entorno 149 a 154 247 a 257

Clasificacion y experimentacion con
objetos y elementos del entorno que
reflejan la diversidad natural, cultural y
artistica de la comunidad o regién.

29, 31,32, 37, 38, 39,

43y 44
58 a 64

59, 60, 64 a 68, 84
M a123

Los saberes numéricos como
herramienta para resolver situaciones
del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

33 036,42y 62
65 0148
155 a 161

66a72
124 a 246
258 a 269
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Esta guia diddctica ofrece orientaciones para el trabajo con el cuaderno Légica y NUmeros® N° 3,
colaborando con docentes en la creacidn de experiencias e instancias de aprendizaje basadas
en actividades significativas.

Para cada concepto de aprendizaje se incluye una sugerencia de actividad previa para motivar
y activar conocimientos vinculados al contenido. Algunas de estas propuestas cuentan con
material descargable, disefiado para facilitar el desarrollo de actividades concretas y ludicas.

Nombre del juego y
tiempo estimado para
su desarrollo.

Descripcion del desarroll
de la actividad.

O}H

Concepto: Hora en punto

Sugerencia de actividad previa

+——{—— Juego individual: EI reloj

Materiales

Tiempo estimado: 25 minutos

)

Materiales necesarios
para docente,

- Docente: Reloj andlogo manipulable (puede ser el mismo que creardn los estudiantes), horario de
clases.

- Estudiante: Recortable de reloj andlogo, broche metdlico tipo mariposa, lapices de colores.

Lugar: Aula,

Muestre a los nifios el reloj andlogo con manecillas movibles, y pregunte: ; Qué es esto? ¢Para qué sirve?

2Para qué son las manecillas? Comenten las respuestas y luego explique el funcionamiento y la lectura

de un reloj andlogo. Pida a los nifios que coloreen de rojo la manecilla de horas y de azul la de minutos,

Pueden colorear el fondo de un color claro para no cubrir los nimeros.

Luego, muestre a los nifos el horario semanal y comenten los dias y horas de las actividades. Plantee

preguntas como: ¢A qué hora comienzan las clases? ¢A qué hora terminan las clases? ¢A qué hora es el

recreo? ;Qué dia y a qué hora toca hacer ejercicio? Invite a los nios a mover las manecillas de su reloj

para representar cada hora

Material descargable:
Reloj andlogo recortable

(
L

estudiante o equipo.

Link de material
descargable.

f

Cada pdagina se presenta con sus soluciones y descripciones del contenido y su desarrollo,
proporcionando un apoyo prdctico que facilita la comprension y aplicacion de los conceptos
para abordar las actividades con eficacia.

Solucién pagina 24

———ae Preguntas de inicio
¢QUE tipo de relojes hay en la imagen? ¢En qué se diferencian? ;Qué tipo de reloj usan en casa?
¢Cudl preferirias usar ti? ¢Por qué?

-
Habilidades cognitivas
@ desarrollar.

Concepto de aprendizaje
que se practica.

( h
Preguntas para profundizar
conocimientos y fomentar
la metacognicion.

.

g de cierre
¢Qué hora indican los relojes que muestran los personajes? ¢Qué hora indican los relojes que
coloreaste? ¢Por qué es importante conocer la hora?

Relaciones temporales: hora en punto
+ Remarca los numeros del reloj andlogo. Colorea las manecillas: utiliza rojo para la aguja de la hora y
———e azul parala el mintero

« Remarca los numeros del reloj digital: utiliza rojo para trazar la hora y azul pora trazar los minutos,

Preguntas para activar
ideas y examinar los
elementos de la pdgina.

Respuestas esperadas
para orientar el logro
de los objetivos de la
actividad.

i o P
Instrucciones mi {0
presentadas en la pdgina \!“-...”k.,

del cuaderno. -

=R T

En actividades de respuesta abierta no se muestran soluciones, ya que dependen de la
propuesta de cada estudiante. Si la actividad permite respuestas variadas, la solucion se
presenta solo como ejemplo.

Las pdginas con marcador PlelQ incluyen una resefia de la actividad, a continuacién de la

solucion.
Caligrafix® Indice
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RECURSOS DIGITALES

Las experiencias de aprendizaje enriquecidas con recursos digitales transforman la manera
en que se aprende, ofreciendo entornos inmersivos y personalizados que se adaptan a
diversos estilos. Al integrar entornos virtuales educativos, se promueve un aprendizaje mds
dindmico, interactivo y auténomo, en el que cada estudiante se convierte en protagonista de
su propio proceso formativo.

Nuestros cuadernos trascienden el papel, ofreciendo experiencias transmedia que conectan
y expanden conocimientos hacia nuevos contextos. Herramientas como el Cuaderno
Interactivo, la App PlelQ y el innovador Papel Digital brindan un aprendizaje fluido y conectado,
incentivando la exploracion, creatividad y reflexion de manera ludica y significativa.

Esta propuesta innovadora transmedia se basa en el cuaderno interactivo Légica y NUmeros®
N° 3 e incluye, de manera gratuita, un cédigo de acceso para habilitar dos recursos digitales:
App PlelQ y Papel digital Caligrafix. Para acceder a ellas, se debe raspar el recuadro gris que
estd al reverso de la portada.

Caligrafix + PLE ’g

Este cuaderno incluye 2 aplicaciones con recursos digitales y tecnologias
educativas que puedes activar usando el siguiente cédigo:

Raspe aqui
~

Cédigo valido por un afio una vez activada la cuenta. No es reutilizable.

1. Aplicacion PlelQ

jCombinamos los beneficios del
aprendizaje fisico y digital!

Actividades educativas, interactivas y ludicas
con personajes 3D entre tus paginas.

con seguimiento del progreso en tiempo real!

' ° jAyuda a que tus hijos aprendan de forma auténoma,

Uso responsable y seguro del tiempo en pantalla,
habilitado por ti.

Potencia el aprendizaje de tus hijos en 3 sencillos pasos:

P
OO

1. Descarga la 2. Activa tu cuaderno 3. Escanea los marcadores
aplicacion PlelQ ingresando el cédigo PlelQ para aprender con la
y crea tu perfil. de 9 digitos. educacion aumentada.

l @%’ 2. Aplicacion Caligrafix Papel Digital P

Caligrafix iTus cuadernos de siempre en version digital!
Papel Digital Puedes acceder a tu cuaderno para seguir practicando desde =
cualquier lugar. Solo debes ingresar a: PR

www.caligrafix.mx/papeldigital

y seguir los pasos para instalar la app en tu dispositivo movil. Cahgraﬁx

Caligrafix® Indice
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Aplicacién PlelQ

La aplicacién PlelQ potencia el aprendizaje de nifias y nifios a través del uso responsable de
la tecnologia en el aula y el hogar.

¢En qué consiste la App PlelQ?

Es un recurso tecnoldgico transmedia para el aprendizaje Itdico y adaptativo con seguimiento
en tiempo real. Esta aplicaciéon cumple con los criterios para una educacion digital segura y
responsable.

(—[ Nueve criterios para una educacion digital efectiva en preescolar ]ﬂ

Tener capacidades Ensefiar en un Conectar el mundo
interactivas ambiente lidico iz concreto-digital

Realizar un Generar un Mostrar evidencia del Vincular el curriculo
seguimiento del aprendizaje aprendizaje escolar
proceso diferenciado

¢Cémo habilitar la aplicacion?

Si quieres saber mds acerca de la instalacién de la App PlelQ, te invitamos a ver el siguiente
tutorial de activacion.

Caligrafix
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¢Qué beneficios brinda el cuaderno interactivo?

(—{ Beneficios del cuaderno interactive %

Acercar a nifiosy
nifas al use
apropiadoy

respansable de la

Potenclar el tecnologia mévil,
aprendizaje de acuerdo con
auténomo. las
recomendaciones
de |la Academia
Americana de
Pediatria (AAR).

¢Cémo potencia la autonomia en nifias y nifios esta aplicaciéon?

La aplicacion PlelQ potencia la autonomia de los estudiantes al utilizar un asistente virtual
llamado Compafiero, quien los guia en la realizacién de las siguientes acciones:

» Vocaliza las instrucciones de cada actividad. @

* Da sugerencias al estudiante cuando este presenta dificultad para
lograr un objetivo.

» Ofrece refuerzos positivos, motivando a las nifias y los nifos a progresar.

¢Ddnde se puede usar este recurso?

La propuesta de Caligrafix + PlelQ permite el uso de los recursos de manera conjunta e
independiente, por lo que se puede utilizar tanto en el aula como en el hogar.

Ademds, en el correo electrénico del tutor a cargo, registrado en la aplicacion para su
habilitacion, se recibirdn informes semanales de los avances y logros que ha tenido el
estudiante, con el fin de vincular la informacion entre el hogar y el centro educativo.

Uso de los marcadores PlelQ

Légica y Numeros® N° 3 cuenta con actividades que incorporan experiencias interactivas
con realidad aumentada que favorecen el logro de los contenidos expresados en el campo
formativo de Saberes y Pensamiento Cientifico.

La propuesta conecta las actividades concretas de los cuadernos con las ventajas del mundo
digital, promoviendo el uso responsable de la tecnologia. Las experiencias interactivas con
realidad aumentada buscan motivar el aprendizaje y estimular la imaginacién y creatividad
mediante actividades educativas adaptadas a los ritmos y posibilidades de cada estudiante.

Caligrafix® Indice




Logica vy NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | 6afios _

Tipos de marcadores

Los cuadernos incluyen dos tipos de marcadores PlelQ, los cuales ofrecen experiencias
interactivas relacionadas con la actividad de cada pdgina. En esta guia se describen
brevemente los marcadores y se especifican las habilidades que apoyan los distintos
niveles cognitivos que pueden desarrollarse mediante el uso de este recurso digital.

Marcador de realidad aumentada

Estimulan visualmente mediante la experiencia de realidad aumentada, despertando
interés y curiosidad hacia la situacion de aprendizaje propuesta. Estos marcadores son
ideales para el inicio de la actividad, ya que contextualizan la temdtica y, principalmente,
facilitan la exploracién de conceptos y contenidos clave, ofreciendo a cada estudiante
la oportunidad de conectar sus experiencias Yy conocimientos previos con nuevos
aprendizagjes.

Marcadores de ejercitacion

Complementan las actividades del cuaderno con experiencias interactivas de realidad aumentada
mediante la App PlelQ. Brindan retroalimentacion inmediata, permitiendo validar conocimientos,
ejercitar habilidades y seguir el progreso de los aprendizajes.

Este recurso ludico fomenta la autonomia y el desarrollo de habilidades metacognitivas al
planificar estrategias, reflexionar sobre el desempefio y reforzar conceptos de manera dindmica
y atractiva.
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PAPEL DIGITAL

Es una propuesta de Caligrafix que permite transformar el cuaderno en una versién digital,
para gue nifias y nifios continlen aprendiendo desde el hogar o el aula de clases y puedan
practicar las veces que sea necesario.

¢Como acceder a este recurso?

1) Descarga la aplicacion Caligrafix Papel Digital.

Caligrafix
App Store Google Play Pa pelgDigital

2) Crea tu cuenta.

#¥a tienes una cuenta?

Ingresa un correo Crea una contrasefna Lee y acepta las s el conhrassie parn sagr
electronico para deal menes B politicas de privacidad. -

registrarte y recibir caracteres.

el link de activacion Coreo slectranico

de la aplicacion.

o (5} o AP
-0

Presiona "Aceptar". Revisa tu correo iListol Ya puedes
electrénico y activa la utilizar tu cuaderno
aplicacidn en el link en version digital.
enviado.

En tu cuenta, puedes administrar los perfiles de usuario para asignar a las nifias y los nifios
que utilizardn el cuaderno en versién digital o activar nuevos cuadernos que adquieras mds
adelante. Ademds, tendrds acceso a configurar y editar tus datos.
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3) ¢Como activar tu cuaderno?

Una vez creada tu cuenta de acceso, puedes comenzar a registrar los cuadernos que quieras
utilizar en version digital. Para eso, debes seguir estos pasos:

Inicia sesién Ingresa o escanea Confirma que
ingresando el el cédigo de el cuaderno
correo electrénico activacién ubicado corresponda al
y contrasefia de tu al reverso de que quieres

cuenta. la portada del activar.
cuaderno.

Asigna los iListo! En la seccidn
usuarios que “Mis cuadernos”
podrdn acceder encontrards el acceso
al recurso a las actividades en
digital. version digital de tu

cuaderno Caligrafix.
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Orientacién espacial

\ A partir de los
) 6afios ¢

La orientacion espacial es la capacidad para mantener la constante localizaciéon de su propio cuerpo
con relacién a la ubicacion de los objetos en el espacio y consigo mismo.

Corresponde a una habilidad bdsica para el desarrollo del aprendizaje, ya que es necesaria para realizar
actividades como escribir, leer, diferenciar entre derecha e izquierda, situar los objetos e identificar y
orientar los movimientos en el espacio.

La orientacién espacial comprende las nociones bdsicas de ubicacién, distancia y direccion.

Pzl el Conceptos Vocabulario matemdtico
cuaderno

5,6,7,8 Ubicacion Encima - debajo - dentro - fuera
Delante de - detrds de - entre - al lado de
Percepcién de un objeto segun posicion
Puntos de referencia

9 Distancia Cerca - lejos

10, 11,12 Direccionalidad Izquierda - derecha
Arriba - abagjo
Desde - hacia - hasta

13,14 Resolucion de Arriba - abajo

problemas Izquierda - derecha
Caligrafix Indice
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Concepto: Ubicacion

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: Me ubico en el espacio Tiempo estimado: 15 minutos )

Material docente: Bocina o altavoz para musica.
Lugar: Patio.

Indique a las nifias y nifios que se distribuyan por el patio. Explique que jugardn a “Congelados”, un
juego en el que deberdn bailar, saltar o moverse mientras suena la musica, pero cuando la musica se
detenga y usted diga “Congelados!”, deberdan quedarse inmdoviles en la posicion en que estén. Luego,
usted escogerd al azar a una nifia o nifio y le hard una pregunta.

Ejemplos de preguntas: ;Quién estd delante de ti? ;Quién estd detrds de ti? ; Quiénes estdn a tu lado?
¢Entre qué comparnieros estds? ;En qué parte de la escuela nos encontramos? Puede elegir a varios
alumnos y hacer la misma o diferentes preguntas a cada uno, esto segun la cantidad de nifios que haya
en el grupo.

También puede pedirles que sigan indicaciones como: “Tres nifios encima de las escaleras”, “Tres nifios
detrds del arbol”, “Cuatro nifios dentro del bario”.
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Solucién pdgina 5

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Encima - debajo - dentro - fuera Observar - comparar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ; Qué objetos observas en la secuencia de imdgenes? ; De donde se sacan las naranjas?
¢Qué podemos hacer con las naranjas? ;Qué forma tiene la naranja?

- Actividad 2. ;Qué lugar se muestra en la imagen? ; Qué se hace en un mercado? ¢ Qué hay en ese
mercado? ¢ Cudntos pldtanos hay en la imagen? ¢ Cudntas personas hay?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En qué te fijaste para distinguir la ubicacion de la naranja? ¢ En qué otro lugar podria
estar la naranja? ¢ Cudl crees que es el mejor lugar para poner la naranja?, ;por qué?

- Actividad 2. ;Qué objetos hay en la repisa que estd detrds de la sefiora? ; Qué cosa pegaste mds
cerca del gato? ;Qué aprendiste en esta actividad? ;Cémo puedes describir dénde se encuentra
un objeto?

Ubicacién: encima - debajo - dentro - fuera

1. Observa. ¢Donde estd la naranja en cada caso?

2. Despega los stickers de la pagina 169 y pega las frutas y verduras segun las instrucciones:
- Las fresas dentro de la caja amarilla. - La lechuga encima del mesén rojo.
- Los tomates fuera de la canasta. - La sandia debajo de la repisa azul.
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Marcador pdgina 5

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en ubicar objetos con el concepto de ubicacion espacial “encima y debajo” y
“dentro y fuera” considerado un punto referencial.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar
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Solucién pdgina 6

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢Son iguales las dos imdgenes? ;Cudntos animales hay en cada cuadro? ;Cudl es el
animal mds grande? ¢ Cudl es el animal mds pequerio?

- Actividad 2. ;Qué es lo que observas? iLas personas de la imagen miran hacia el mismo lugar?
¢Cudntos drboles ves en la parte de atrds?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Cémo cambiarias la ubicacion de los animales? ;Qué hay detrds de todos los
animales? ; Qué observaste para identificar la ubicacién de los animales?

- Actividad 2. ;Qué hay detrds de los drboles? ;Qué hay delante de los drboles? ;Qué hay entre la
mamd y el papd? ;Donde se encuentra la pelota? ; Qué observaste para identificar la ubicacion de
los objetos?

Ubicacién: delante de - detrds de - entre - al lado de

1. Observa las dos escenas y responde: ¢Dénde estd el perro? sDénde estd el conejo? ¢Ddénde estd el
gato? ¢Dénde estd el puerquito?

2. Pega los stickers de la pdgina 169 segun las indicaciones:
- El coche delante del papd. - La nifia entre la pelota y el arco.
- El arbusto detrds de la mamd. - El nifio al lado de la nifia.
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Solucién pdgina 7

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Percepcion de un objeto segUn posicion. Observar - analizar - distinguir

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos nifios hay en la imagen? ¢En qué lugar te imaginas que estan? ¢ Qué estdn
haciendo los nifios? ; Qué elementos observas en la imagen?

- Actividad 2. 4El camidn es el mismo en las cuatro imdgenes? ;Cudl es el carro que se ve desde

arriba? ;s Cémo te imaginas el camién mirado desde abajo? El carro estd en medio de dos personas,
¢quiénes son?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Qué hay detrds de Julieta? ; Qué hay arriba de todos los nifios? ;Qué hay debajo de
los nifios? ¢ Qué te imaginas que hay detrds de Sofia? ; Qué te imaginas que hay detrds de Santi?

- Actividad 2. ;Como identificaste la parte del camién que ve cada uno de los nifios? ¢ Como crees
que se ve el carro en la parte de abajo? ; Como describirias cada imagen del carro?

Ubicacién: percepciéon de un objeto seguin posiciéon

1. Describe la ubicacién de cada nifio. ¢Dénde estd Leo? ¢Quién estd frente al camidn? ¢Quién estd al
lado del camion? ¢ Donde estd Sofia?

2. Une cada nifio con la parte que ve del camiodn, seguin su ubicacion.

L

] | L

Caligrafix




Logica v NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | bafios _

Marcador pdgina 7

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en relacionar elementos con una posicién indicada, de acuerdo a la percepcion
del objeto.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar
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Preguntas de inicio
¢Qué observas de la actividad? ;Qué lugares reconoces? ;Alguna vez han visto un mapa? ¢;Para
qué sirven los mapas?

Preguntas de cierre

¢Qué edificios son los que estdn arriba? Describe dénde estd la libreria. ¢ Qué hay en el centro del mapa?
¢Qué hay delante de las canchas? ;Qué camino podrias tomar para ir de la iglesia hasta la cancha?
¢Para qué crees que te servird saber esto?

Ubicacién: identificar puntos de referencia
» Observa el mapa del barrio e identifica los puntos de referencia.

- Encierra la casa que estd al lado de la iglesia.

- Marca con una X las casas que estdn al frente de la plaza.

- ;Donde estd la escuela?

- Sofia estd en el edificio rojo y quiere ir a la escuela. ¢ Como podria llegar alli? Traza el camino.

- Sofia quiere ir desde la escuela a la cancha de bdsquetbol, squé camino podria tomar? Trdzalo.
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Concepto: Distancia

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: Cerca - lejos Tiempo estimado: 20 minutos )

Materiales: No se necesitan.
Lugar: Patio.

Pida a los nifios que se ubiquen formando un circulo e imaginen que son unos conejitos. Explique que
cantardn “La ronda de los conejos”, y deberdn realizar las acciones que indica la cancién.

- “Cerquita, cerquita, cerquita” saltardn hasta juntarse en el centro del circulo.

- “Muy lejos, muy lejos™ saltardn alejdndose del centro y volverdn a formar el circulo.

- “Saltan los conejos, frente al espejo, dan la vuelta y se van™ dardn un salto hacia adelante, luego un
giro completo y luego un salto hacia atrds.

- “Comen zanahorias, fiam, fiam, Aiam, todos los conejos dan la vuelta y se van™ representardn la accion
de comer llevando las manos a su boca mientras caminan hacia el centro y luego dardn la vuelta y
volverdan a formar el circulo.

- “Tiran muchos besos muac, muac, muac, todos los conejos dan la vuelta y se van™ moverdn las manos
hacia su boca y hacia arriba, levantando los brazos, mientras caminan hacia el centro, luego dardn la
vuelta y volverdn a formar el circulo.

Puede repetir la cancién las veces que considere necesario.

“La ronda de los conejos™
(Cancidn tradicional)

Cerquita, cerquita, cerquita, Comen zanahorias fiam, Aam, fiam,
muy lejos, muy lejos. todos los conejos dan la vuelta y se van.
Cerquita, cerquita, cerquita, Comen zanahorias Aiam, Aiam, Aam,
muy lejos, muy lejos. todos los conejos dan la vuelta y se van.
Saltan los conejos frente al espejo, Cerquita, cerquita, cerquita,
dan la vuelta y se van. muy lejos, muy lejos.
Saltan los conejos frente al espejo, Cerquita, cerquita, cerquita,
dan la vuelta y se van. muy lejos, muy lejos.
Cerquita, cerquita, cerquita, Tiran muchos besos muac, muac, muac,
muy lejos, muy lejos. todos los conejos dan la vuelta y se van.
Cerquita, cerquita, cerquita, Tiran muchos besos muac, muac, muac,
muy lejos, muy lejos. todos los conejos dan la vuelta y se van.
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Solucién pdgina 9

Preguntas de inicio

¢Qué animales reconoces? ¢Quién va en el trineo amarillo? ¢Quién va en el trineo rojo?
¢Hacia dénde debe ir el oso? ¢Hacia donde debe ir el pingUino? ¢Quién crees que llegue
mas rapido?

Preguntas de cierre

¢Cudntos banderines hay? ¢Cudntos osos hay en total? ¢Cudntos pinglinos hay en total?
¢Cudntos venados hay? ¢Cudl es el camino mads largo? ¢Cudl es el camino mds corto? ¢Coémo
podrias medir la distancia de los caminos? ¢Qué observaste para identificar el camino que
esta mas lejos?

Distancia: cerca - lejos
* El oso y el pinglino quieren ir a sus casas. Ayudalos trazando el camino que debe recorrer cada uno
para llegar. ;Quién estd mds cerca de su casa? ¢Quién estd mds lejos de su casa?

Caligrafix® Indice




Logica vy NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | bafios _

Concepto: Direccionalidad

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual: Direccionalidad y trayectoria Tiempo estimado: 15 minutos )

Material por estudiante: Pelota o balon.
Lugar: Patio.

Forme a los alumnos en un gran circulo para que puedan verse todos. Entregue una pelota a cada uno
e indique que deben estar atentos a las palabras que usted dird para realizar las acciones:

- Derecha: deberdn pasar la pelota al compafiero que esté a su lado derecho.

- Izquierda: deberdn pasar la pelota al compafiero que esté a su lado izquierdo.
- Arriba: deberdn lanzar la pelota hacia arriba y atraparla en el aire.

- Abajo: deberdn rebotar la pelota y volver a tomarla.

Realice la actividad variando la velocidad y la secuencia de las palabras. También puede invitar a
estudiantes a dar algunas instrucciones.
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Solucién pdgina 10

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
lzquierda - derecha Observar - distinguir - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Qué partes del cuerpo ves en la actividad? ; Pueden identificar cudl es la derecha y
cudl es la izquierda? ; Qué cosas puedes hacer con tu mano derecha? ¢Y con tu mano izquierda?

- Actividad 2. ;Qué ves en la imagen? ;Qué crees que podriamos hacer en la parte derecha del
cuaderno? ¢Y en la izquierda?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Qué color usamos para colorear la mano izquierda? ; Qué color usamos para colorear
la mano derecha? ¢;Te diste cuenta de alguna diferencia entre la mano izquierda y la derecha
mientras las coloreabas? ; Como podrias explicarle a alguien cémo hacer esta actividad? ;Cémo te
ayudo esta actividad a reconocer cudl es la mano izquierda y cudl es la derecha?

- Actividad 2. ;Cémo se relacionan entre si los objetos que dibujaste en cada hoja? ¢ Cémo supiste
cudl es la hoja derecha y cudl es la izquierda? ¢ Te resulté fdcil o dificil saber qué objeto debias
dibujar en cada hoja? iPor qué? ; Cémo te ayudod esta actividad a reconocer cudl es la izquierda y
cudl la derecha?

Direccionalidad: izquierda - derecha

1. Colorea la mano izquierda con azul y la derecha con rojo.

2.Dibuja en la hoja derecha del cuaderno un ldpiz y una goma; y en la hoja izquierda, un baléon y
una mufleca. ¢Para qué sirven los objetos del lado derecho? ¢Para qué sirven los objetos del lado

izquierdo?
©
2 o anyey
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Solucién pdgina 1

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
lzquierda - derecha; arriba - abajo Observar - comparar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Conoces las hormigas? ¢ Qué tipo de animal son las hormigas? ¢ Qué estd tratando
de hacer esa hormiga? ¢ Qué hay en la parte de abajo de la hormiga? ;Qué hay a la izquierda de
la hormiga?

- Actividad 2. ;Conoces las orugas? ¢Qué tipo de animal son las orugas? ¢Qué estd tratando de
hacer esa oruga? ;Qué hay en la parte de arriba de la oruga? ¢ Qué hay a la derecha de la oruga?
- Actividad 3. ;Qué observas en la imagen? ;Cudntas tortugas hay? ¢ Todas estdn mirando hacia
el mismo lado? ;Qué indican las flechas? ;Qué color indica “arriba”? ; Qué color indica “izquierda’?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢A ddnde llegaria la hormiga si va hacia arriba, a la izquierda? ;Qué indicaciones
deberia sequir para llegar a la manzana?

- Actividad 2. ¢A donde llegaria la oruga si va hacia arriba, a la derecha? ;Qué indicaciones deberia
sequir para llegar ala roca? ¢ Con qué situacion de la vida real podemos relacionar estas actividades?
- Actividad 3. ¢Cudntas tortugas nadan hacia arriba? ¢ Cudntas nadan hacia la derecha? ¢ Cémo le
explicarias a otra persona como hacer esta actividad?

Direccionalidad: izquierda - derecha; arriba - abajo

1. La hormiga quiere llegar al objeto que estd arriba a la derecha. ¢ Qué objeto es? Traza el camino con rojo.

2. La oruga quiere ir a buscar el objeto que estd abajo a la izquierda. ¢ Qué objeto es? Traza el camino
con azul.

3. ¢Hacia dénde nadan las tortugas? Colorea las tortugas segun la clave de color. ¢ De qué color son las
tortugas que nadan hacia arriba? ¢De qué color son las tortugas que nadan hacia la derecha?
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Marcador pdgina 11

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar la direccionalidad que siguen las aves: izquierda - derecha, arriba -
abajo

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar
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Preguntas de inicio

¢Conoces los animales que estdn en las imdgenes? ;En qué espacio se encuentra cada uno de los
animalitos? ¢ Qué crees que quiere hacer el conejo? ;Qué crees que quiere hacer el perro? ¢Qué
crees que quiere hacer la gallina?

Preguntas de cierre
Si el conejo camina hacia la izquierda, ¢a qué lugar llegaria? Si el perrito fuera primero al hueso y
después a la pelota, ;el camino seria mds largo o mds corto? ¢ Cudntas banderas rojas y azules
hay en la imagen de la gallina? Si la gallina tomara el camino de banderines amarillos, ;qué
movimientos haria?

Direccionalidad: izquierda - derecha; desde - hacia - hasta
» Escucha cada relato y sigue las pistas para que cada personaje llegue a su destino.

¥
LR

3 Desde la

. madriguera sale el
conejo y camina

hacia la derecha.

Traza el camino.

' ;Hasta donde llega? () * f g »

Mnew
() =

Desde su casa, sale el perrito y La gallina quiere encontrar a su pollito.
camina hacia su plato. : Para esto debe seguir el camino de banderas
Alllegar, dobla hacia la izquierda. rojas. Relata cudl es el camino que debe
seguir la gallina y trézalo.
Al llegar al final, dibuja el pollito encontrado.

- ¢Addnde llega el perrito? Marca el objeto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Arriba - abajo; izquierda - derecha Observar - interpretar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Qué ves en la imagen? ;Alguna vez has visto un canguro? ;Como se desplaza el
canguro? ¢Qué significan las flechas que ves en la tabla? ;Cémo podrias ayudar al canguro a
moverse segun las indicaciones de las flechas en la tabla?

- Actividad 2. ;Qué ves en la imagen? ;Coémo se mueve la coneja? ¢ Qué significan los numeros de

la tabla? ¢ Cémo podrias ayudar la coneja a moverse segun las indicaciones de la tabla? ;Donde
observamos los colores que indican las direcciones?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Como supiste cudntos cuadros debias colorear en cada caso? ;Qué obstdculos
encontraste mientras seguias las indicaciones para llevar al canguro a su pradera? ;i Puedes pensar
en alguna situacion de la vida real en la que tendrias que seguir una serie de instrucciones para
llegar a un objetivo?

- Actividad 2. ;Qué direccion indica el color rojo? ¢ Qué color indica la direccion a la derecha? ;Qué
aprendiste con esta actividad? ;Puedes pensar en alguna situacion en donde tendrias que seguir
instrucciones para llegar a un lugar?

Resolver problemas de orientacién espacial

1. Ayuda al canguro a llegar a su pradera siguiendo las pistas de la tabla. Observa la indicacién de
las flechas y colorea el nimero de cuadros sefialado para cada caso. Si cada cuadro es un salto,
écudntos saltos dio el canguro para llegar a su pradera?

2. Ayuda a la coneja a encontrar su madriguera. Usa una X para marcar cada cuadro de acuerdo a las
indicaciones de la tabla. Considera que cada salto es un cuadro. ¢Cudl es la madriguera de la coneja?

B9

| S8e

30 24m 30 1
-

Saltos:

4 hacia arriba ><

3 ala derecha

3 hacia abajo ><><
5 ala derecha
2 hacia arriba
3 alaizquierda
2 hacia arriba
1ala derecha

XIXXIX

Caligrafix




Logica v NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 14

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
|zquierda - derecha; arriba - debajo - al lado Observar - interpretar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudles son los objetos que estdn en la parte de arriba del estante? ;Cudles son los
objetos que estan en la parte de abajo del estante? ;Cudles son los objetos que estan en medio del
estante?

- Actividad 2. ;Qué observas en la imagen? ¢ Cudntos animales ves? ;Cudles son los animales que
observas? ;Qué crees que tienes que hacer?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Qué hay entre la murieca y el cubo? ;Cudles son los objetos que estdn al lado
derecho? ;Cudles son los objetos que estdn a lado izquierdo? ;Qué objeto tuviste que encerrar
primero segun las instrucciones? ;Cudl es el objeto que estd en la repisa de abajo a la derecha?
¢Por qué es importante ubicarnos en el espacio?

- Actividad 2. ¢ Qué animal estd debajo del caballo? ;Qué animal estd al lado de la jirafa? ;Dénde
estd ubicado el koala? ¢ Qué animal te gustaria agregar a la tabla y dénde lo ubicarias?

Direccionalidad: izquierda - derecha; arriba - debajo - al lado.
1. Encierra los elementos segun tu punto de referencia.

2. Despega los stickers de la pdgina 169 y pégalos siguiendo las coordenadas. Luego responde:
¢Qué animal estd al lado del mono? ;Qué animal estd debajo de la jirafa? ;Qué animal estd
arriba del zorro? Segun tu punto de referencia, ¢qué animal estd a la izquierda del koala?

’el que esta a la izquierda de la g
‘el que estd entre el % yla -"\_,- .

Bel que estd en la repisa de abajo, a la
izquierda del Y.‘L‘

‘el que estd en la repisa del medio, a la

derecha de la .

Coordenadas:

¢ Lajirafa arriba del koala.

® El mono al lado del gato.

® E| oso debajo del koala.

El caballo arriba del burro.

 El zorro debajo del raton.

.

Caligrafix
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Guia didactica

UNIDAD 2 Orientacién temporal

La relacion temporal es una funcién cognitiva que permite percibir, comprender y ordenar una secuencia
de hechos en el tiempo. Nos da la posibilidad de comprender las secuencias de los acontecimientos,
ligados, entre otras cosas, al seguimiento de instrucciones y la comprensién de relatos orales.

La orientacién temporal comprende:
» Nociones bdsicas, como por ejemplo el dia y la noche.
* La organizacion temporal, relacionada con la seriaciéon de acontecimientos en el tiempo.

* El razonamiento temporal, que tiene que ver con la inferencia de actividades de una fecha u hora
determinada, dias de la semana y meses del afio.

Pl el Conceptos Vocabulario matemdtico
cuaderno

15,16,18,19, 20, 21, 22, | Relaciones Secuencias de tres a seis escenas
23,24,25 temporales Mafana - tarde - noche

Ayer - hoy - mafiana

Dias de la semana

Meses del afio

Hora en punto
17 Frecuencia Siempre - a veces - nunca
26 Duracién Mds tiempo - menos tiempo
27,28 Resolucion de Dias de la semana

problemas Hora en punto

Caligrafix
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Concepto: Mafiana - tarde - noche

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual: Historia del dia Tiempo estimado: 30 minutos )

Material por estudiante: 2 hojas blancas dobladas a la mitad, crayones.

Lugar: Aula.

Pregunte por situaciones que se hacen durante el dia: ;Qué haces al momento de despertar? ;Qué
ocurre primero: el desayuno o arreglarse para ir a la escuela? ;Qué actividades haces en la tarde?

¢Qué actividades haces después de ir a la escuela? ; Qué haces en casa cuando llegas de la escuela?
¢Qué actividades realizas en la noche?

Entregue a cada estudiante dos hojas dobladas por la mitad, con la forma de un libro. Comente que
haran un libro en donde contardn lo que hacen en un dia, desde la mafiana hasta la tarde.

Pida que numeren las pdginas del libro, del 1 al 8, y explique que dentro de él dibujardn seis escenas que
sigan una secuencia de acciones que realizan durante el dia:

- Paginas 1: Portada con titulo y un dibujo que los represente.

- Paginas 2 y 3: Dos acciones que realicen durante la mafiana.

- Pdaginas 4 y 5: Dos acciones que realicen durante la tarde.

- Paginas 6 y 7: Dos acciones que realicen en la noche.

- Pdginas 8: Contraportada con la palabra “Fin” y un dibujo de despedida.

Para guiarlos en esta organizacion, puede mostrar imdgenes como las del modelo y repetir las
explicaciones por pdgina a medida que vayan avanzando.

Al finalizar, escoja algunos estudiantes e invitelos a contar su historia del dia. Pregunte: ;Creen que
podriamos hacer una historia parecida a esa con los dias de la semana? ;Y con los meses? ¢Y con las
horas?

Modelo de imdgenes:

Contraportada: Portada: Pagina 2: Pagina 3:
Fin Titulo L .
Accidon Accidn
dela dela
Dibujo leujo F | P ]
Pagina 4: Pagina 5: Pagina 6: Pagina 7:
Accién Accién Accidén Accién
dela dela dela dela
. .
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| Apartir de los

Solucién pdgina 15

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢Qué accion estd realizando el puerquito? ¢ Qué imaginas que hizo antes? ;Qué
piensas que hard después?

- Actividad 2. ;Qué acciones estdn realizando los nifios en cada secuencia? ¢En donde se
encuentra el nifio? ¢En donde se encuentra la nifia? ¢ Qué emociones reflejan sus rostros?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢Las acciones de las imdgenes son las que imaginaste? cQué te ayudé para
realizar esta actividad?

- Actividad 2. £Qué hiciste para reconocer lo que sucedié antes y después en cada
secuencia? ¢Has estado en alguna situaciéon similar? ¢Qué aprendiste en estas actividades?

Relaciones temporales: secuencias de tres escenas
1. Observa la imagen. ¢Qué hace el puerquito? Recorta las imdagenes de la pdgina 163 y pega lo que
ocurre antes y después.

2. Numera del 1 al 3 las imdagenes de cada secuencia segun el orden en que ocurren.
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Marcador pdgina 15

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en aplicar relaciones de secuencias y nociones de orientacion temporal de antes
y después.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar

Indice
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Solucién pdgina 16

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias de cuatro y cinco escenas. Distinguir - relacionar - ordenar

Preguntas de inicio

- Actividad 1.

Fila anaranjada: cQué hace la nifia en la primera escena?, caddnde ird? cQué imaginas que
ocurrird en las escenas que faltan?

Fila verde: ¢Cémo se llama ese objeto? cPara qué sirve? ¢Qué imagen crees que va en la
primera escena? ¢Y en la Ultima?

- Actividad 2.

Fila lila: ¢Qué hace el nifio en cada secuencia de la primera fila? cQué es lo primero que el nifio
debe hacer para cuidar su planta? ¢Qué es lo Ultimo que el nifio hace al ver crecer su planta?
Fila amarilla: ¢Qué observas en las imégenes? ¢ Crees que es la misma persona o son diferentes?
¢Qué es lo que hace diferente a la persona en cada imagen?

Preguntas de cierre

- Actividad 1.

Fila anaranjada: ¢Como ordenaste las imdgenes? (Qué te ayudd para saber qué ocurre después
de la primera escena? ¢Qué crees que quieren contar las imdgenes ahora que ya estdn
ordenadas?

Fila verde: ¢En qué te fijaste para ordenar la secuencia de la vela? ¢Qué otro objeto podrias
poner como ejemplo?

- Actividad 2.

Fila lila: ¢Qué elemento te ayudd a reconocer el orden de la secuencia? ¢Qué emociones
reflejan las caras del niho? ¢Qué es lo que el nifo queria lograr?

Fila amarilla: ¢Fue dificil ordenar las imagenes? c¢Qué te ayudd para ordenarlas? ¢Cémo supiste
que era la misma persona? ¢Hubieras podido ordenar las iméagenes de otra manera?

Relaciones temporales: secuencias de cuatro y cinco escenas
1. Recorta las imdgenes de la pdgina 163. Ordénalas y pégalas para completar cada secuencia.
2. Numera del 1 al 5 las imdagenes de cada secuencia segun el orden en que ocurren.
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Solucién pdgina 18

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Mafiana - tarde - noche Distinguir - relacionar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢ Qué observas en las imdgenes? ;Qué hace Julieta por la mariana? ¢ Qué actividad
realiza Julieta por la tarde? ; Qué hace Julieta cuando es de noche?

- Actividad 2. ;Qué elementos del relato te ayudan a reconocer los diferentes momentos del dia?

- Actividad 3. ;Qué es lo que mds te gusta hacer en la marfiana, en la tarde y por la noche? ;Por
qué hay dos soles?, ;son iguales? ;qué indica cada uno?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Las actividades que realiza Julieta son similares a las que tU haces?, cen qué se
parecen?, ¢en qué se diferencian? ¢ldentificas alguna actividad que realices en la maAana,
en la tarde y en la noche?

- Actividad 2. £Qué actividades realiza Sofia sola?, ¢en cudles estd acompanada?

- Actividad 3. ¢Las acciones que dibujaste las realizas solo o con algun miembro de tu familia?
¢Cudl te gusta mas?, cpor qué? ¢Crees que podrias explicar esta actividad a otra persona?

Relaciones temporales: maifiana - tarde - noche
1. Observa las escenas y comenta qué hace Julieta en la mafiana, en la tarde y en la noche.

2. Escucha el texto. Busca los stickers de la pagina 169 y pega las escenas donde corresponda. ¢ Qué
ocurre en la mafiana? ¢Qué ocurre en la tarde? ¢Qué ocurre en la noche?

3. Dibuja una accién que realizas en los distintos momentos del dia.

(2

@ En la mafiana, cuande &l sol brilla y los
pojaritas cantan, Sofio se despierta y
desayuna su cereal favorito.

Por lo tarde, cuando el sol estd
bojondo, Sofio se divierte en el
porque con sus amigos, deslizandose
por el tobogdan y columpidandose.

En o noche, cucnda la lung aparece
y las estrellos brillan, Sofia se pone Mafiana
=U pijoma y, junto o su mama, leen

un cuento antes de dormir

\ Ap

artir de los

. 6afos 4
Q P
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Solucién pdgina 19

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias de seis escenas Distinguir - relacionar - ordenar

Preguntas de inicio
¢Cudntas personas hay en la primera secuencia?, ;donde se encuentran? ; Qué imaginas que
ocurrird después? ;Qué ntimeros identificas en ambas secuencias?

Preguntas de cierre

¢Qué secuencia de imdgenes fue mas facil de ordenar?, ¢cudl fue la mas dificil? ¢En qué te
fijaste para ordenar las dos secuencias? ¢De qué se tratd cada historia? ¢Qué historia te gusto
mas?, por qué?

Relaciones temporales: secuencias de seis escenas

* Recorta las imdagenes de la pdgina 163. Ordena las imdgenes y pégalas para completar cada secuencia.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Ayer - hoy - mafiana Describir - distinguir - ordenar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢ Qué hizo el nifio ayer? ;Qué hace hoy el nifio? ¢ Qué hard marana? ; Qué
actividades realiza con otras personas?

- Actividad 2. ¢Sabes qué dia fue ayer? ;Qué dia es hoy? ;Qué dia serd marfana? ;Qué actividades
de las que realiza Santi te gustan mas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Cudndo fue el nifio a la escuela? ; Cudndo juega con su amigo en el parque? ;Cudndo
leerd un libro con su amiga? ;Qué elementos te ayudaron para saber lo que hizo?

- Actividad 2. ;Cudndo dibujo Santi un arcoiris? ¢Cudndo ayuda Santi a su mamd a preparar

galletas? ;Cudndo planea ir Santi al parque? ;Por qué es importante distinguir los diferentes
momentos del dia?

Relaciones temporales: ayer - hoy - maiana

1. Observa las escenas de ayer, hoy y mafana. Describe cada una.

2. Escucha el texto. Busca los stickers de la pdgina 169 y pega las escenas de acuerdo al orden en que
transcurrieron. ¢ Qué paso ayer? ¢Qué pasa hoy? ¢ Qué pasard mafiana?

- R
»”

Ayer fui a lo.. Hoy juego en al.. Mafiana leers un..

Ager, Santi dibujé un bonito arcoiris con sus gises.

Hoy ayudd a su mama a preparar unas deliciosas galletas en la cocina.
Mafiana, planea ir ¢l pargue a jugar con su cometa.

Santi siempre encuentra alge divertido para hacer cada dia.
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Concepto: Frecuencia

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: Siempre, a veces, nunca Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales:
- Docente: Tabla comparativa de las cuatro estaciones (en pliego de papel grande o proyeccion).

- Estudiante: 1 pegatina circular de color rojo, verde o amarillo (variar colores para cada uno).

Lugar: Aula.
Muestre a los niflos una tabla en donde se encuentran las 4 estaciones del afio. A continuacion, muestre
imdgenes que estén relacionadas con fechas importantes o con el clima.

Plantee preguntas como: ¢Cudndo usas paraguas en verano? ;Cudndo te abrigas en otofio? ¢ Cudndo
usas traje de bario en invierno? ¢ Llueve todos los dias en invierno? ¢ Nieva en primavera? ; Tomas helado
en otoAio? ;Vas a la playa en primavera?

Luego de comentar, invite a cada nifio a pegar la pegatina en el lugar que corresponde, de acuerdo a
los colores de los conceptos “siempre”, “a veces” y “nunca™

® verde: siempre
Amarillo: a veces
® Rojo: nunca

Se pueden agregar mds eventos y actividades que suceden en diferentes épocas del afio, por ejemplo:
ir a la playa, hacer un mufieco de nieve, celebrar Halloween.

Material descargable:
Tabla comparativa “Siempre - A veces - Nunca”



https://drive.google.com/file/d/1kFIEiGM_KhZaSL5YVk8-W3E8mlEuWlNi/view?usp=drive_link

Logica y Ntmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 17

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Siempre - a veces - nunca Observar - identificar - relacionar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Sabes qué significan las palabras “siempre”, “a veces” y “nunca”? ¢ Qué cosas haces
siempre? ;Qué cosas haces solo a veces? ; Qué cosas nunca harias?

- Actividad 2. ¢Con qué frecuencia te lavas los dientes? ;Con qué frecuencia vas al parque? ¢ Cada
cudnto sales solo, sin un adulto?

- Actividad 3. ¢ De qué color son las pelotas del primer frasco? ¢ Cudntas pelotas son? ; Qué colores
tienen las pelotas del segundo frasco? ;Cudntas hay de cada color? ;Y las del tercero?, ;cudntas
pelotas son?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Qué otras actividades realizas siempre durante el dia? iPodrias dejar de hacer las
actividades que realizas a veces?, ¢por qué? ;Qué otras actividades nunca realizas?, ipor qué?
¢Qué aprendiste en esta actividad?

- Actividad 2. ¢Realizas las mismas actividades que Leo? ;Con qué frecuencia coloreas? ¢ Tus papds
te dejan saltar en la cama o en los sillones?

- Actividad 3. En el primer frasco, ies probable que saques una pelota amarilla?, iy en el segundo?,
¢y en el tercero? ¢En qué frasco es mads probable sacar una pelota azul?

Frecuencia: siempre - a veces - hunca

1. Dibuja una actividad que siempre haces, una que haces a veces y una que nunca has hecho.

2.Escucha el texto. Despega los stickers de la pdgina 169 y pega las escenas donde corresponda de
acuerdo a la frecuencia con la que Leo hace las cosas.

3. Colorea la frecuencia con la que crees que se sacaria una pelota de cada frasco.

@ Slempre Nunca

@ Leo siempre [Uega
con sus blogues de
construccién después
de lo escuela. A veces,
también colorea dibujos
de superheroes. Pero
nunca salta en sucama
antes de dormir.

Siempre

@ Sacar una pelota roja, Sacor una pelota azul. | Sacar una pelota amarilla.

2 -
I
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Concepto: Dias de la semana y meses del aifo

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: El calendario Tiempo estimado: 30 minutos )

Material docente: Pliego de cartulina con 12 recuadros que representen los meses del afio, tiras de
papel (12 x 3 cm, aprox.) con nombres de los meses del afio, pegamento, 1 cuadro de papel pequefio
(5 x 3 cm, aprox.) para cada estudiante.

Lugar: Aula.
Muestre a los nifios el calendario con los 12 recuadros sin los nombres de los meses y pregunte: cQué

es un calendario? ¢Para qué sirve? ¢Cudntos meses tiene un afio? cCudl es el primer mes del afio?
¢Y el 0ltimo?

Entregue un nombre de mes a distintos nifios e invitelos, de acuerdo al orden de los meses, a pegarlo en
el recuadro que corresponda. Luego, digan los meses del afio, de enero a diciembre, en voz alta.

Reparta un trozo de papel por cada estudiante y pida que anoten su nombre y fecha de cumplearios e
invitelos a pegarlo en el mes que corresponda.

Comenten sobre los meses: en cudl hay mdas compafieros de cumpleafios, en cudl hay menos; meses en
que se celebran festividades, vacaciones, meses de las estaciones del afio, etcétera.

Ejemplo de imdgenes de calendario:

Calendario _ Calendario
| | Mayo Junio Julio Agosto




Logica y NGmeros

\ A partir de los
) 6arfios S/

Guia didactica

Solucién pdgina 21

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Dias de la semana Relacionar - organizar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢ Cudntos dias tiene la semana? ;Qué dia de la semana Julieta riega las plantas? ; Qué
dia juega con Santi? ;Qué actividades te imaginas que realiza Julieta el sébado y el domingo?

- Actividad 2. ;Qué dia de la semana es hoy? ¢Sabes el nombre de los dias de la semana? ¢ Qué dia
estd marcado con color amarillo? ;Qué dia estad marcado de color morado? ;Qué dias no vas a la
escuela?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Qué actividades de las que se muestran realizas en la semana? ;Qué dia realizas
gjercicio? ;Qué dia tomas clase de arte en el colegio? ;Qué dia de la semana te duermes mds
tarde? ¢ Qué dia de la semana te gusta mds?, ;por qué?

- Actividad 2. ;Qué le toca comer hoy a Sofia? ;Qué dia Sofia come postre? ;Qué dias come
verduras? ¢Qué dia puedes comer tu comida favorita? ;Cudl es tu platillo preferido? ;Qué dias de
la semana comes con toda tu familia?

Relaciones temporales: dias de la semana
1. Observa las actividades que realiza Julieta de lunes a viernes. ¢ Qué hace el dia lunes? ¢ Qué dia Julieta
sale a pasear con sus abuelos? ¢Qué dia te parece mds entretenido?

2. Escucha las oraciones y dibuja lo que Sofia come durante la semana. Para el fin de semana, sédbado
y domingo, dibuja un alimento que te guste mucho y que le recomendarias comer.

La semana tiene 7 dias:

Jueves

SRR

6 (7 po—
7 Domingo s El lunes, Sofia come una deliciosa monzono de postre,

A El martes, disfruta de un sobroso plato de arroz con
verduras,

| El miércoles, come un jugoso taco con guacamaole.
El jueves, se deleita con una porcion de pasta,

El viernes, come una fresca ensalada.

3
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Marcador pdgina 21

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar los nombres de los dias de la semana y organizarlos de acuerdo a
su orden cronoldgico.

Habilidades trabajadas
Recordar - Comprender - Aplicar

Indice
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Solucién pdgina 22

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Meses del afo |dentificar - relacionar

Preguntas de inicio
¢Qué es un calendario? ¢Para qué sirve un calendario? ;Cudntos meses tiene el afio? ;En qué mes
cumples afos?

Preguntas de cierre

¢En qué mes se celebran las fiestas patrias? ¢En qué mes empiezan las clases? ;En qué mes
terminan? ¢En qué mes cumple afios tu maestra? ;Con qué numero empieza cada mes? ;Con qué
numero termina febrero? ;Los otros meses terminan igual que febrero?

Relaciones temporales: meses del aio

* Elige 3 meses del afio y en cada uno dibuja una festividad que se celebre en ese mes. Fijate en el
ejemplo de diciembre, ¢qué festividad se celebra ese mes? ¢ Cudl es el primer mes del afio? ¢Cudl es el
ultimo mes del afio?

* Escucha las oraciones y encierra el mes del afio que se sefiala en cada caso.

- —
[ Fearero | ABRIL
S |
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= Sofia estd de cumpleafios en el mes de abril.

* En el mes de julio se va de vacaciones con su familia.

= 5u mes fovorito es noviembre porgue se celebro el
Dia de los Muertos.
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Marcador pdgina 22

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar los nombres de los meses del afio y organizarlos de acuerdo a su
orden cronolégico.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Meses del afio |dentificar - relacionar

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ;jReconoces lo que muestra la imagen? ;Qué numero de mes del ario es abril? ;Qué
dia se festeja el Dia del Nifio y la Nifia?

- Actividad 2. ¢ Cudntos meses tiene un afo? ;Con qué mes se inicia el afio? ;Con cudl termina?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ;Cudntos martes y miércoles tiene el mes de abril? ;Cudntos sdbados y domingos
tiene el mes de abril? ; Cudntos dias tiene abril?

- Actividad 2. ¢ Todos los meses tienen la misma cantidad de dias? ;Qué mes tiene menos dias que
los demds? ¢ Cudntos meses tienen 30 dias? ¢ Cudntos meses tienen 31 dias? ¢ Por qué es importante
conocer el calendario? ;Para qué te imaginas que se usa?

Relaciones temporales: meses del aifo

1. Observa el calendario. ¢A qué mes corresponde? Nombra los dias de la semana y el color que tiene
cada uno. Colorea el Ultimo dia del mes, ¢qué dia es? Marca con un ¢ el primer dia del mes, squé dia es?
¢Cudntos dias domingo tiene este mes? Marca con una X el dia 17 de abril. ¢ Qué dia viene después del
17 de abril? ¢Qué dia es antes del 17 de abril?

2. Nombra los meses y marca con un ¢ los meses en los que un integrante de tu familia estd de
cumpleanos. ¢Qué mes tiene el calendario naranja?
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Logica v NGmeros

Guia didactica

Concepto: Hora en punto

Sugerencia de actividad previa

( Juego individual: El reloj Tiempo estimado: 25 minutos )

Materiales

- Docente: Reloj andlogo manipulable (puede ser el mismo que creardn los estudiantes), horario de
clases.
- Estudiante: Recortable de reloj andlogo, broche metdlico tipo mariposa, Idpices de colores.

Lugar: Aula.

Muestre a los nifios el reloj andlogo con manecillas movibles, y pregunte: ; Qué es esto? ; Para qué sirve?
¢Para qué son las manecillas? Comenten las respuestas y luego explique el funcionamiento y la lectura
de un reloj andlogo. Pida a los nifios que coloreen de rojo la manecilla de horas y de azul la de minutos.
Pueden colorear el fondo de un color claro para no cubrir los nimeros.

Luego, muestre a los nifios el horario semanal y comenten los dias y horas de las actividades. Plantee
preguntas como: ¢A qué hora comienzan las clases? ¢A qué hora terminan las clases? ¢A qué hora es
el recreo? ;Qué dia y a qué hora toca hacer ejercicios? Invite a los nifios a mover las manecillas de su
reloj para representar cada hora.

Material descargable:
Reloj andlogo recortable



https://drive.google.com/file/d/11zp6ODWDAQBymcEMys5SLSN_CqPbGWy_/view?usp=drive_link

Logica y Ntmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 24

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Hora en punto Identificar - relacionar

Preguntas de inicio
¢Qué tipo de relojes hay en la imagen? ¢En qué se diferencian? ;Qué tipo de reloj usan en casa?
¢Cudl preferirias usar tu? ¢Por qué?

Preguntas de cierre
¢Qué hora indican los relojes que muestran los personajes? ;Qué hora indican los relojes que
coloreaste? ; Por qué es importante conocer la hora?

Relaciones temporales: hora en punto
* Remarca los numeros del reloj andlogo. Colorea las manecillas: utiliza rojo para la aguja de la hora y
azul para la del minutero.

* Remarca los numeros del reloj digital: utiliza rojo para trazar la hora y azul para trazar los minutos.

El reloj sirve pora medir
el tiempo y saber gue
hora es. Hay dos tipos
de relojes: andlogos y
digitales.

~ Los digitales muestron
la hora por medio de uno pantalle,
en donde &l numera de la
. lzquierda indica la hore y el dela
“_derecha, los minutos, .,

Lot andlogos tienan manecillas, na ™.
corta bomada horario, que marcalo |
hara, i una lorga lamedo minutern,

_Que marca los minutos,

(Horario ) .
e e i
Ambos relojes marcon la 1 en punto.
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Marcador pdgina 24

Marcador de ejercitacion
La informacién presenta el reloj en RA, su funcionalidad y las piezas que lo componen.

Habilidades trabajadas
Conocer - comprender

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Hora en punto Identificar - relacionar - representar

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢ Qué numeros son los que observas? ; Qué nimeros son los que faltan? ¢ Qué indica la
manecilla roja?, ¢y la manecilla azul? i Por qué el reloj rojo es diferente a los azules?

- Actividad 2. ;Qué hora marca el reloj amarillo? ;Y el reloj azul? ; Qué hora indica el reloj rosa? ; Qué
hora es en el reloj verde?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Como supiste qué numeros escribir para completar el reloj? ; Qué hora indica el reloj
andlogo? ¢ Como supiste cudl reloj digital tiene la misma hora?

- Actividad 2. El numero de la manecilla roja, ¢a qué nimero del reloj digital corresponde?, ¢al
numero de la izquierda o al de la derecha? ¢ Por qué es importante el uso de los relojes?

Relaciones temporales: hora en punto
1. Completa el reloj andlogo con los numeros que faltan. ¢ Qué hora es? Colorea el reloj digital que marca
la misma hora.

2. Despega los stickers de la pagina 169. Observa la hora que marcan los relojes andlogos y pega el reloj
digital que muestra la misma hora.




Logica y Ntmeros

Guia didactica

Concepto: Duracién

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: Mds tiempo, menos tiempo Tiempo estimado: 20 minutos )

Material por equipo: Tabla comparativa “Mds tiempo - Menos tiempo”, imdgenes de acciones cotidianas
que se diferencien en el tiempo necesario para realizarlas, pegamento.

Lugar: Aula.

Relate el cuento “Osita Osin”. Motive a los estudiantes a decir en voz alta las frases que se repiten al final
de los pdarrafos: Osin, mds lento, por favor - Osin, mds rdpido, por favor.

Al terminar el relato, realice preguntas en relacién con el tiempo: ¢Cudnto tiempo quiere jugar con
sus amigos la osita? ;En cudnto tiempo quiere llegar a la casa de su abuela? ;Por qué Osin se bafia
lentamente? ; Qué hace Osin para conocer el final de los cuentos? ; Por qué tarda en ponerse su pijama?
Organice el grupo en equipos de 4. Entregue a cada equipo imdgenes de acciones cotidianas y una
tabla comparativa con los conceptos “mds tiempo” y “menos tiempo”. Pida que peguen las imdgenes
en la columna que corresponda de acuerdo al tiempo necesario para realizarla.

Termine preguntando: Relatar este cuento, stomd mucho o poco tiempo? ¢ Existen cuentos que necesiten
menos tiempo para contarlos? ¢Existen cuentos que necesiten mds tiempo para contarlos?

OSITA OSIN

Habia una vez... No, no! Habia muchas veces en que papd oso tenia que calmar a su pequefia osita Osin
para que hiciera las cosas mds lento. Pero también habia veces en que papd oso debia apurar a Osin,
para que hiciera las cosas mds rdpido.

A Osin le gustaba jugar con sus amigos, asi que, para poder salir pronto, comia en menos tiempo.
Entonces papd oso le decia: Osin, mds lento, por favor.

A Osin le gustaba pasear por el bosque, asi que cuando iba al colegio, caminaba lento, para disfrutarlo
por mds tiempo. Entonces papd oso le decia: Osin, mds rdpido, por favor.

A Osin le gustaba ir a la casa de su abuela, asi que corria muy rdpido para llegar en menos tiempo.
Entonces papd oso le decia: Osin, mds lento, por favor.

A Osin le gustaban los barios de tina, asi que se lavaba muy lento para estar en el agua por mds tiempo.
Entonces papd oso le decia: Osin, mds rapido, por favor.

A Osin le gustaban mucho los cuentos, asi que leia muy rdpido para conocer el final en menos tiempo.
Entonces papd oso le decia: Osin, mds lento, por favor.

A Osin le gustaba mucho estar con su papd, asi que por las noches tardaba en ponerse su pijama, para
estar con él durante mds tiempo. Entonces papd oso le decia: Osin, mds rdpido, por favor.

Material descargable:

Recortables “Mds tiempo - Menos tiempo”
Tabla comparativa: Mds tiempo - Menos tiempo



https://drive.google.com/file/d/114XLq537ATeH1nlOapPuAaD2S7fZsOJC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OGhi0ETitogwrzlZvbpCV57ltcvzNQyZ/view?usp=drive_link
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Mds tiempo - menos tiempo; minutos - horas Identificar - relacionar

Preguntas de inicio
Actividad 1. ;Qué actividades suceden en cada vifieta? ;Qué actividades has realizado? ;Cudl de
esas actividades es la que menos te gusta hacer?

Actividad 2. ;Qué actividades suceden en cada vifieta? ;Qué actividades has realizado? ;Cudl de
estas actividades te gusta hacer?

Actividad 3. ;Qué actividades se muestran en cada escena? iHay algunas que hayas realizado
recientemente? ;Cudl de estas actividades te toma mds tiempo?

Preguntas de cierre
Actividad 1. ¢ Qué actividades encerraste de color azul? ;Por qué crees que tardas mds en hacerlas?
Cudndo haces algo que no te gusta, ¢tardas mucho o poco tiempo en hacerlo?

Actividad 2. ;Qué actividades encerraste de color rojo? ;Por qué crees que tardas menos tiempo en
hacerlas? Cuando haces algo que te gusta, icudnto tiempo tardas en hacerlo?

Actividad 3. ;Para qué te sirve saber cudnto tiempo tardamos en hacer las cosas? ;Qué actividades
de la imagen te gustaria realizar por mds tiempo?, ipor qué? ;Qué aparato nos ayuda a medir el
tiempo?

Comparacion segun duracién: mds tiempo - menos tiempo; minutos - horas
1. Encierra de color azul las actividades en que te demoras mds tiempo.

2. Encierra de color rojo las actividades en que te demoras menos tiempo.
3. Completa la tabla marcando con un ¢ si te demoras horas o minutos en hacer cada actividad.

@I Actividad | Horas | Minutos Actividad Horas | Minutos
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Orientacién temporal Identificar - relacionar - representar

Preguntas de inicio

Actividad 1. ¢ Qué mes se muestra en el calendario? ; Qué le falta al calendario? ; Qué mes estd antes
de mayo? ;Qué mes estd después de mayo?

Actividad 2. ;A qué hora te levantas los lunes? ;A qué hora te levantas los sdbados? Los cuatro
nifios de la imagen, ¢se levantan todos a la misma hora?

Preguntas de cierre
Actividad 1. ;Cudntos sdbados hay en mayo? ;Cudntos dias tiene el mes de mayo? ;Cudntas
semanas tiene mayo? ¢;Cudl es el primer dia del mes? ;Cudl es el dltimo dia del mes?

Actividad 2. ¢En qué te fijaste para escribir la hora en que se levantd cada nifio? ;A qué hora se
levanto Julieta? ;A qué hora se levantd Leo? ¢A qué hora te levantas tu?

Resolver problemas de orientacién temporal

1. Completa el calendario del mes de mayo escribiendo los numeros que faltan. Los sdbados y
domingos, escribe los nimeros con rojo. Santi debe asistir a la escuela de lunes a viernes, ¢cudntos
dias asistird a la escuela en el mes de mayo? Marca los fines de semana con un .

2. Los cuatro amigos se levantaron a distintas horas el dia sdbado. Escribe en cada reloj digital la hora
en que se levantd cada uno. ¢Quién se levantd a las 6 en punto? (Quién se levantd a las 7 en punto?
¢Quién se levantd a las 8 en punto? ¢Quién se levantd a las 9 en punto? (Quién se levantd mds
temprano? ¢Quién se levanté mds tarde?
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Santi se levanté a las 8 en punto.

Sofia se levanté a las 6 en punto.

Leo se levanté a las 9 en punto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Hora en punto Identificar - relacionar - representar

Preguntas de inicio
Actividad 1. ;Qué accidn realiza el reloj de la primera imagen? ;Qué alimentos son? ;Qué hace el
reloj de la segunda imagen? ;Con qué juega el reloj de la tercera imagen?

Actividad 2. ;Qué hora muestran los relojes digitales? ; Qué les falta a los relojes andlogos?

Preguntas de cierre
Actividad 1. ¢En qué te fijaste para identificar la hora en ambos relojes? ; Cémo se indica en el reloj
andlogo una hora “en punto™?

Actividad 2. ;Qué indica la manecilla corta? ;Qué indica la manecilla larga? ;A qué ndmero apunta
la manecilla de los minutos? ¢ Por qué?

Relaciones temporales: hora en punto
1. Observa los relojes y sefiala a qué hora hacen cada actividad. En cada caso, encierra el reloj digital
que muestra la misma hora que el reloj andlogo.

2. Dibuja las manecillas del reloj andlogo segun la hora que indica el reloj digital.
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Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar y relacionar las horas presentadas en un reloj andlogo y uno digital,
para luego representar horas moviendo las manecillas de un reloj andlogo.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar

e

Indice
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Guia didactica

UNIDAD 3 Comparacion, clasificacién y seriaciéon

La comparacién es una de las operaciones mentales fundamentales para la construcciéon del
pensamiento légico matemdtico; se requiere de la observacién y el andlisis de dos o mds objetos para
identificar y articular semejanzas y diferencias.

La clasificacion y seriacién son operaciones légicas que, basadas en un sistema de referencias,
permiten establecer comparaciones entre elementos para realizar acciones de agrupaciéon por
semejanzas, separacién por diferencias y organizacion jerdrquica en orden creciente o decreciente.
Para comprender estas operaciones, es necesario construir dos tipos de relaciones: la pertenencia a
una clase y la inclusion. El reconocimiento de atributos es el componente clave para clasificar y seriar
elementos.

La fraccién es uno de los contenidos que mejor muestra la aplicacion de conocimientos matemdaticos y
estd asociada a habilidades como la atencién, el lenguaje y la memoria de trabajo. Trabajar el concepto
bdsico de fraccién con ejemplos cercanos permite incorporar representaciones visuales de operaciones
que, en grados posteriores, serdn principalmente simbdlicas.

Estas operaciones, las cuales se pueden realizar utilizando diferentes criterios en funcion de las
caracteristicas de los elementos y el propdsito de la accién, ayudan a profundizar el aprendizaje,
descubriendo nuevas relaciones y conclusiones.

e el Conceptos Vocabulario matemadtico
cuaderno
29,30 Comparacioén de Grande - mediano - pequefio
tamanos Largo - corto
Alto - bajo
Grueso - delgado
31,32, 33 Comparacion de Temperatura y peso
propiedades y Uso - forma - textura
cantidades )
Todos - algunos - ninguno
Mds que - menos que - igual que
34, 35,36 Fracciones Partes iguales
Relacién parte - todo
37,38, 39 Clasificacion Un atributo
Dos y tres atributos a la vez
Criterio a eleccion
40, 41,42 Seriacion Color - tamafio - capacidad
Longitud - altura - ancho
Cantidad - numeros
43 44 Resolucién de Comparacion
problemas Clasificacion por dos atributos a la vez
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Concepto: Comparacion de tamaios

Sugerencia de actividad previa

( Juego grupal: Tamaiio y longitud Tiempo estimado: 20 minutos )

Material docente: Diversos objetos que varien en tamario y longitud, como un crayén grande y uno
pequefio, un plumoén de pizarrén, un cuaderno, un libro de cuento pequefio, un texto escolar, una botella
de agua grande y otra pequefia, un trozo de cinta largo y otro corto.

Lugar: Patio.

Invite a los estudiantes a sentarse en el patio formando un circulo, y en el centro ubique los materiales.
Pregunte al grupo: ;Cémo son los Igpices que hay? ¢Cudl es la diferencia entre el cuaderno y el libro?
¢En qué se diferencian las botellas? ; Cudles objetos son Utiles escolares?

Luego, explique que jugardn a “Simoén quiere saber...”, y para ello los alumnos deberdn prestar atencion
al objeto que usted describird. Cuando lo reconozcan, levantardn la mano en silencio y solo el estudiante
que usted indique dard la respuesta.

Realice preguntas que describan uno de los objetos, dando caracteristicas que lo distingan de los demds
y destacando las relacionadas con el tamafio y longitud. Por ejemplo: Simdén quiere saber... ¢ Cudl es el
objeto para colorear que es mds largo y delgado?

Repita la actividad un par de veces y luego invite a algunos estudiantes para que ellos sean quienes
realicen las descripciones, apoydndolos cuando lo considere necesario.
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Guia didactica
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Tamafios: grande - mediano - pequefo Comparar - distinguir

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ;Qué observas en la actividad? ;Los objetos que ves son del mismo tamario? ;Qué
observas de la tabla? ;Qué crees que hay que hacer con la informacion?

- Actividad 2. ;Qué observas en la actividad? ;En donde se encuentran los gatos? ;Cudntos gatos

y bolas de estambre hay? ¢ Todos los gatos son del mismo tamario? iLas bolas de estambre son del
mismo tamario? ¢ Qué significan los colores que estdn en la tabla?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Como se clasifican los tamarios en la tabla? ¢De qué otra manera clasificarias
las imagenes de la tabla? ¢Por qué crees que es importante comparar los objetos?

- Actividad 2. (De qué tamario es el gato de color rojo? ¢De qué color es el gato mediano?
¢Coémo supiste de qué color iluminar cada gato? ¢De qué tamafho es el estambre del gato
mas pequeno? Si sacaramos al gato verde, ¢de qué tamario dirias que es el gato azul? Si
sacaramos el estambre rojo, ¢de qué tamario dirias que es el estambre azul?

Tamaios: grande - mediano - pequefio
1. Busca los recortables de la pagina 165. Completa la tabla, pegando los elementos segun su tamafio. En
cada recuadro, dibuja un juguete de tamafio grande, mediano y pequefio para cada perrito.

2. Colorea los gatos y los ovillos de lana segun la clave de color.

\—9 Pequefio Mediano

Mediano

Pequefio

Mediano

Grande
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Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en comparar e identificar tamafios para luego organizarlos segun lo solicitado.

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Longitudes Comparar - distinguir

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;/Qué objetos observas? ;Qué significa que un objeto sea “corto”? ;Los objetos que
puedes ver son del mismo tamario? ; Como podemos saber si un objeto es mds largo que otro?

- Actividad 2. ;Qué objetos observas? ;A qué se refieren las palabras “alto” y “bajo”? ;Qué otra
diferencia de tamarios observas entre los objetos?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudles eran los objetos mds largos? ¢Cudles eran los objetos mds cortos?
¢Podrias encontrar algo en el salén que sea mads corto que tu lapiz? ¢De qué otra forma
podemos medir las cosas?

- Actividad 2. ¢Con qué te imaginas que podrias medir la lampara? La I[dmpara y el drbol,
¢éserdan del mismo tamano? ¢Con qué podrias medir los objetos gruesos? ¢Cudntos troncos
necesitarias para alcanzar el tamano de la lémpara? ¢Cudntas esferas hay en el arbol mads
alto? ¢Y cuantas hay en el mas corto? ¢Cudntas esferas crees que hay en total?

Longitudes: largo - corto; alto - bajo; grueso - delgado

1. Colorea los elementos largos con rojo y los elementos cortos con azul.

2. Encierra los elementos segun las indicaciones: de color rojo la vela y el tronco gruesos, de azul la vela
y el tronco delgados, de verde el drbol y el farol altos, y de amarillo el arbol y el farol bajos.
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Concepto: Comparacion de propiedades y cantidades

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Comparar y agrupar Tiempo estimado: 15 minutos ]

Material por equipo: 1/2 pliego de cartulina y hoja de recortables.
Lugar: Aula.

Organice al grupo en 4 equipos y entregue a cada uno una hoja de recortables. Pida que recorten las
figuras y las ordenen en 2 conjuntos diferentes, segun las caracteristicas de cada elemento. Guie a cada
equipo para organizar las imdgenes segun temperatura, peso, cantidad o funcién, segun corresponda.
Luego, indique que tracen una linea en la mitad de la cartulina para formar dos recuadros, y que
peguen en ellos los conjuntos, a los cuales deberdn asignar un titulo.

Una vez que hayan terminado, invitelos a comentar sobre los elementos que agruparon, sus
caracteristicas similares y diferentes, y por qué los organizaron de esa manera. En cada caso, pregunte:
¢Qué otro elemento podria estar en esos conjuntos? ¢Puede haber otra forma de organizarlos?
Material descargable:

Recortables “Comparar y agrupar”



https://drive.google.com/file/d/1fbi5B28W0sX90UlbcZTCtsQKD4MRGdYr/view?usp=drive_link
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Uso - forma - textura Comparar - relacionar

Preguntas de inicio
¢Qué objetos observas en la tabla morada? ;Qué tienen en comun? ;En qué se diferencian? ;Qué
palabra estd encerrada? ;Por qué?

Preguntas de cierre
cQué elementos podrias agregar en los conjuntos del recuadro naranja? ¢Y en el azul?
¢Para qué sirve clasificar las cosas? ¢Serd importante saber el uso que tienen los objetos?

Funciones y propiedades: uso - forma - textura
» Encierra en la tabla de caracteristicas lo que tienen en comun los objetos agrupados en cada recuadro.
Fijate en el ejemplo, ¢qué tienen en comun los dos grupos: el uso, la forma o la textura?
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Q Textura
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Forma
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Temperatura y peso Comparar - relacionar

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢ Qué objetos ves en la imagen? ¢ Cudles son alimentos calientes? ; Cudles son alimentos
frios? ;Para qué sirve el refrigerador? ;Para qué se utiliza la estufa?

- Actividad 2. ;Como se llaman los elementos de la imagen? ¢Para qué sirven? ;Por qué estdn
inclinados?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Como supiste en dénde va cada alimento? cQué otros objetos podrias guardar
en el refrigerador? ¢Qué otros objetos puedes poner en la estufa? cComo podrias medir la
temperatura de las cosas?

- Actividad 2. ¢Coémo supiste dénde ubicar los elementos? Si ponemos una rebanada de torta
del mismo tamafio en ambos lados, ccomo quedaria la balanza? ¢Qué indica esa posicion de
la balanza? ¢De qué otra manera se pueden pesar los objetos? éPara qué sirve conocer el peso
de las cosas? ¢En qué situacion de la vida real es necesario saber el peso de algo?

Temperatura y peso

1. Une al horno los alimentos que son calientes y a la nevera los alimentos que son frios.

2. Observa las balanzas y pega los stickers de la pagina 169 en el plato que corresponda segun su peso.
:Qué elementos son mds pesados? ;Qué elementos son mds livianos?
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Logica y NGmeros

Guia didactica | 6afios

\ Apartir de los

Marcador pdgina 32

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en comparar y clasificar pesos utilizando los términos “pesado” y “liviano”

Habilidades trabajadas
Comprender - aplicar




Logica y NGmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 33

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Cantidades Comparar - relacionar - distinguir

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Qué tipo de ropa hay en la imagen? ;Dénde hay mds prendas de vestir? ;Donde
hay menos prendas de vestir? ;Cudntas prendas de cada tipo hay? Cuenta solo algunos vestidos,
écudntos contaste? ¢ Qué significa “ninguno”?, ;qué nuimero podria representarlo?

- Actividad 2. ;Qué objetos hay en la imagen? En la columna morada, ¢ cudntos objetos de cada tipo
hay? En la columna blanca, ¢los conjuntos tienen cantidades iguales?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos vestidos coloreaste? ¢Cudntos pantalones coloreaste?, ¢cudntos
dejaste sin colorear? ¢Cudntas chamarras coloreaste?, épor qué? (Puedes pensar en
alguna situacion de la vida real en la que tendrias que clasificar diferentes objetos segin
su tipo, como aparece en esta actividad?

- Actividad 2 ¢Cudl es el perchero que tiene menos camisas? ¢Cudntos pares de zapatos
hay en el estante que tiene mas? ¢En cudl caja hay menos lentes? ¢Hay mdas camisas o hay
mdads zapatos?

Cantidades: todos - algunos - ninguno; mds que - menos que - igual que

1.

2.

Observa la ropa de la tienda y colorea todos los vestidos, algunos pantalones y ninguna chamarra.
Observa cada fila y encierra:

- El colgador que tiene mds camisas que el modelo.

- El zapatero que tiene menos zapatos que el modelo.

- La caja que tiene igual cantidad de lentes que el modelo.




Logica y NGmeros

Guia didactica _ 6afos

A partir de los /

Marcador pdgina 33

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en comparar cantidades utilizando cuantificadores (mds - menos; mds que - igual
gue - menos que; todos - algunos - ninguno)

Habilidades trabajadas
Recordar - comprender - aplicar




Logica y NGmeros

Guia didactica

Concepto: Fracciones

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Partiendo en partes iguales Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales por pareja: 1 hoja de cartulina de 37 x 26 cm, aprox., tijeras.
Lugar: Aula.

Forme parejas de trabajo y entregue el material. Indique que corten la cartulina por la mitad. Pregunte:
¢Cudntos trozos tienen? ;Son del mismo tamario? Observe si todos cortaron la cartulina de la misma
forma e invite a compararlos si hay cortes diferentes.

Luego, pida que corten ambas partes por la mitad y repita las preguntas.

Finalmente, vuelva a indicar que corten cada trozo por la mitad, repita las preguntas y luego pida que
repartan los trozos en partes iguales entre ambos estudiantes. Pregunte: ;Con cudntos trozos se quedo
cada uno? ;Qué parte de la cartulina inicial representan esos trozos? Comente que cada trozo es unad
parte de la hoja de cartulina y que cada una de esas partes son de tamafios iguales, es decir, son partes
iguales.




Logica y NGmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 34

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Partes iguales Identificar - distinguir

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢ Cudntos nifios hay en la imagen? ¢ Cudntos chocolates tienen? i Cudntas barritas tiene
el chocolate? ; Qué crees que quieren hacer con ese chocolate?

- Actividad 2. ¢ Cudntos nifios hay en la imagen? ;Sabes qué tienen que hacer? ¢ Cudntas porciones
tiene cada pizza? ;Qué pizza tiene mds porciones?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Crees que los nifios compartieron el chocolate de manera justa? cPor qué? ¢De
qué otras formas podrias partir ese chocolate? ¢Para cudntas personas podria alcanzar
ese chocolate?

- Actividad 2. ¢Crees que los nifios compartieron la pizza de manera justa? ¢Por qué? ¢De
qué manera partirias la pizza si llegaran 4 amigos mas?

Fracciones: partes iguales
1. Leo tiene una barra de chocolate y quiere compartirla con Julieta de forma que cada uno reciba la
misma porcion. ¢Qué imagen muestra la forma correcta de partir la barra de chocolate? Enciérrala.

2. Sofia invitd a sus tres amigos a comer una deliciosa pizza y debe repartirla en partes iguales para los
cuatro. ¢Qué pizza muestra la forma correcta de partirla para que todos coman lo mismo? Mdrcala
conunv.




Logica y NGmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 35

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Parte-todo Asociar - analizar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ;Qué alimentos ves en las imdgenes? ¢ Todos estdn divididos de la misma manera?
cQué parte le falta a cada uno? ; Qué tienen en comun la naranja y el waffle? ;Cudl es la diferencia
en la parte que le falta a cada uno?

- Actividad 2. ;Qué observas? ¢ Qué crees que hay que hacer en esta actividad? ;Habrd que hacer
lo mismo en el recuadro amairillo y en el verde?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En cudntas partes estaba partida cada imagen? Si tuvieras que partir la
manzana en 4 partes, (como lo harias? Si tuvieras que partir el waffle en 8 partes, ¢cémo
lo harias?

- Actividad 2. ¢En cudntas partes se partié el rectangulo amarillo? ¢En cudntas partes se
partié el rectangulo verde? En cada caso, é¢cudntas partes quedaron sin colorear? ¢Cudntas
partes habria si trazamos 2 lineas mas en cada figura? ¢Por qué es importante aprender a
partir en partes iguales?

Fracciones: relacién parte - todo

1.

Observa los alimentos. Recorta las imdgenes de la pdgina 165 y pega la parte que falta para completar
cada uno. ¢Cémo supiste donde iba cada pieza? ¢ Cudntas partes usaste para armar la manzana? ¢Y
para armar la naranja, el chocolate y el waffle?

2. En el recuadro amairillo, traza 1 linea recta para formar 2 partes iguales. En el recuadro verde, traza 2

lineas rectas para formar 4 partes iguales. En cada figura, colorea solo 1 parte. ¢ Cudntas partes quedan
sin colorear en el recuadro amarillo? ¢ Cudntas partes quedan sin colorear en el recuadro verde?




Logica vy NGmeros

Guia didactica | 6afios

\ A partir de los

Marcador pdgina 35

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar elementos presentados en fracciones por medio de los conceptos
“todo y partes” para luego aplicarlos en situaciones cotidianas.

Habilidades trabajadas
Comprender - aplicar




Logica y NGmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 36

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Parte-todo Asociar - analizar - aplicar

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢En cudntas partes estdn divididas las galletas? ;Cada galleta se partié en trozos de
igual tamario?

- Actividad 2. ;Qué observas en la imagen? ;Qué crees que hay que hacer en esta actividad?

- Actividad 3. ¢En cudntas partes estdn divididas las galletas? ;Cada galleta se partié en trozos de
igual tamario?

- Actividad 4. ;Qué observas en la imagen? ;A cada una de esas galletas les falta una mitad?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢Qué galletas no encerraste?, épor qué? ¢De qué forma podrias cortar la
galleta de estrella en 2 partes iguales?

- Actividad 2. cComo partiste la galleta de corazén? ¢Usaste lineas horizontales o verticales
para partir las galletas? ¢Partiste todas las galletas con ese tipo de linea?

- Actividad 3. ¢Qué galletas estan mal partidas?, ¢por qué? ¢De qué forma podrias cortar la
galleta circular en 3 partes iguales?

- Actividad 4. ¢Cudntas galletas estan partidas por la mitad? ¢Podrias partir la primera
galleta en 4 partes iguales? ¢Y en 6 partes iguales?

Fracciones: relacién parte - todo
1. Encierra las galletas que estdn divididas en dos partes iguales.

2. Parte con una linea cada galleta por la mitad. ¢ Cudntas mitades tiene cada galleta?
3. Encierra las galletas que estdn divididas en tres partes iguales.
4. Dibuja la parte que falta de cada galleta.




Logica y NGmeros

Guia didactica

Concepto: Clasificacién por atributos

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal o individual: Clasificando Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales
- Docente: Tabla de doble entrada, de 3 filas para las figuras y 4 columnas para los colores, dibujada o
proyectada en el pizarrén (ver modelo de ejemplo).

- Estudiantes: Figura de papel de cuadrado, tridngulo u évalo (1 por cada estudiante, variando los
colores).

Lugar: Aula.

Pegue o dibuje en la pizarra la tabla, entregue una figura diferente a cada estudiante y quédese con un
6valo amarillo. Pregunte: cQué colores hay en la fila de arriba? ¢Qué figuras hay en la columna
izquierda? Si yo tengo un évalo amarillo, ¢dénde deberia pegarlo? Espere y guie la respuesta de
los estudiantes y luego pegue la figura en el cuadro correspondiente.

Pida a los estudiantes que observen la figura que les tocd y luego invite a cada uno a pegarla en
el recuadro que corresponda. Cuando la peguen, pida que digan el nombre y color de la figura, y
confirmen que estd correcta su ubicacion.

Alfinalizar,pregunte:cEn qué caracteristicanos fijamos para pegar las figuras? ¢Qué caracteristica
podriamos cambiar en la tabla? Guie las respuestas y comenten sobre la clasificaciéon por uno o mas
atributos, como forma, color, tamafio, textura, peso, etcétera.

Modelo de tabla:

Forma

/\

Material descargable:
Figuras recortables



https://drive.google.com/file/d/1q5HDbn_wQINDT6ZFdHy5m0A7OPxHkJTf/view?usp=drive_link

Logica y NGmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 37

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Clasificacién por uno y dos atributos Comparar - clasificar

Preguntas de inicio
¢Cudntos estantes hay? ;Qué simbolos hay en el estante azul? ;Cudntas cajas hay? ¢En qué se
parecen y en qué se diferencian? ;Qué crees que hay que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Cudntos libros ordenaste en total? ¢Cudntos juguetes de madera hay? ¢Cudntos juguetes
son de plastico? ¢De qué otra manera se podrian organizar los juguetes? ¢Cudntos articulos
tecnolégicos y tradicionales hay? ¢Cudntos articulos tecnolégicos y tradicionales de tamano
pequefio hay en total?, ¢y cudntos hay de tamafo grande?

Clasificacién por uno y dos atributos a la vez

» Despega los stickers de la pagina 171.
- Ordena los libros en la biblioteca de acuerdo al color y forma.
- Ordena los juguetes en la repisa de acuerdo a su material.

- Separa los materiales en tecnolégicos y tradicionales. Luego, ordénalos por tamafio y pega los
pequefios en las cajas pequefias y los grandes en las cajas grandes.




Logica vy NGmeros

Guia didactica | 6afios

\ A partir de los

Marcador pdgina 37

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en identificar los atributos de diferentes elementos para luego clasificarlos segun
el criterio de 1, 2 y 3 caracteristicas.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - aplicar




Logica y NGmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 38

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Clasificacion por dos y tres atributos Comparar - clasificar

Preguntas de inicio

¢Qué objetos observas en la imagen? ;Qué diferencias tienen? ;Qué similitudes tienen? ;Cudles
son los balones que no tienen forma esférica? ;Qué otras caracteristicas de las pelotas puedes
observar?

Preguntas de cierre

¢Cudntas pelotas con estrellas sobraron? ¢Por qué quedaron sin encerrar? Si en el cuadro
naranja quito las caracteristicas de color (azul) y de tamarfio (grande), cqué caracteristicas
quedan?, ¢cudntas pelotas habria que encerrar? Si en un canasto de balones deportivos hay
de futbol, tenis, basquetbol, béisbol y rugbi, cqué caracteristicas darias para pedir un balén
de bdsquetbol?

Clasificacién por dos y tres atributos a la vez

» Encierra las pelotas que cumplen con los atributos indicados en cada recuadro.
T
S e ()

X

Grande




Logica y NGmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 39

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Clasificacion por criterio a eleccion Comparar - analizar - organizar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué figuras geométricas hay en la imagen? ¢Qué colores tienen? ¢Hay figuras
con tamanos diferentes? Elige una figura y describela indicando forma, tamanfo y color.

- Actividad 2. ¢Qué objetos ves en la imagen? éTienen diferentes tamanos? ¢Son de colores
diferentes? ¢Para qué sirven estos objetos? ¢Cudntas canastas hay? ¢Para qué serdn esas
canastas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras dibujaste en cada uno de tus grupos? ¢Qué caracteristicas
usaste para formar los grupos? ¢Utilizaste todas las figuras geométricas?

- Actividad 2. (Cudntos objetos uniste a cada canasta? ¢Qué caracteristicas usaste para
formar los grupos? ¢Qué otra cosa podrias agregar en cada una de las canastas?

Clasificacion por criterio a eleccién
1. Agrupa las figuras como tu quieras, formando dos conjuntos. Dibuja cada conjunto en un recuadro.
¢Qué criterio escogiste para agruparlas?

2. Ayuda a Sofia a ordenar los objetos formando dos grupos. Une cada grupo a un canasto y decora el
canasto con el criterio de agrupaciéon que usaste. ¢Cudl fue tu criterio para ordenarlos? ¢Los podrias
haber ordenado de otra manera?




Logica vy NGmeros

Guia didactica

Concepto: Seriacion

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Formando series Tiempo estimado: 20 minutos. ]

Materiales por parejas: Crayolas de diferentes colores y tamafos.
Lugar: Aula.

Dibuje en el pizarrén una secuencia de 6 circulos, del mds pequefio al mds grande. Pregunte: ¢Cudl
es el mds pequefio? ¢Cudl es el mdas grande? Si agregamos otro circulo después del ultimo,
¢debe ser mas grande o mas pequeno? Y si agregamos otro circulo antes del primero, ¢debe
ser mds grande o mads pequerio? Repita la actividad con 5 cuadrados ordenados del mds grande al
mds pequefio y luego, con 4 tridngulos en orden combinado: uno pequefio, uno grande, uno pequefio
y uno grande.

Forme parejas de trabajo y pida que busquen entre sus crayolas, 10 de distintos tamafios, que las
ubiquen sobre la mesa y las ordenen de la mds pequefia a la mds grande. Luego, pida que las ordenen
por color, de la mds clara a la mds oscura. Pregunte: Las crayolas, ¢siguen estando ordenadas por
tamafo? ¢Coémo estan ordenadas ahora? ¢De qué otra manera podrian ordenarlas? Invite a
crear otra secuencia, guiando con ideas como: grande y pequefio, punta arriba y punta abajo, horizontal
y vertical. Finalmente, pida ordenarlos en grupos, aumentando las cantidades: primero 1 crayén, luego
2 crayones juntos, luego 3, luego 4. Pregunte: cComo estan ordenadas ahora? Comenten sobre las
distintas secuencias que crearon. Explique que la secuencia es un grupo de cosas que siguen un orden
entre ellas.




Logica y NGmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 40

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Seriacién por color - tamafio - capacidad Comparar - clasificar - organizar
Preguntas de inicio

cQué es lo que observas? ¢Cudntos recuadros hay en cada ejercicio? Si tuvieras que
numerar cada fila, ¢de qué forma lo harias? ¢De qué crees que se trata esta actividad?

Preguntas de cierre

cQué te parecio la actividad? ¢Cudl fue el criterio para ordenar los objetos? ¢De qué otra
forma podrias ordenarlos? Observa tu alrededor: ¢Qué objetos podrias ordenar por color?,
écudles por tamahio?, ¢y por capacidad?

Seriacién por: color - tamaiio - capacidad
* Recorta las imdgenes de la pdgina 167 y pega:
1. Desde la hoja mds clara a la mds oscura.
2. Desde la matrioska mds grande a la mds pequefia.
3. Desde el recipiente de menor capacidad al recipiente de mayor capacidad.




Logica vy NGmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 41

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Seriaciéon por longitud - altura - ancho Comparar - clasificar - organizar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas Iamparas hay? ¢Qué diferencias tienen? ¢Que similitudes tienen?
- Actividad 2. ¢Cudntos faroles hay? ¢Qué diferencias tienen? ¢Que similitudes tienen?

- Actividad 3. ¢Cudntas velas hay? cQué diferencias tienen? cQue similitudes tienen?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl Iémpara fue la primera que numeraste? ¢Qué otros objetos podrias
ordenar por tamanfo?, ¢por qué?

- Actividad 2. ¢Cémo ordenarias los faroles del mds alto al mds bajo? ¢Por qué crees que
seria importante aprender este tema?

- Actividad 3. ¢Cudl vela fue la Ultima que numeraste? ¢Cudl vela crees que duraria mds
tiempo encendida?

Seriacién por: longitud - altura - ancho

1. Numera las l[dmparas colgantes del 1 al 5, comenzando de la mds larga a la mds corta.
2. Numera los faroles del 1 al 5, comenzando del mas bajo hasta el mas alto.

3. Numera las velas del 1al 5, comenzando de la mds angosta hasta la mds ancha.

] [ o] | [s] | [u] | s




Logica y NGmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 42

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Seriacién por cantidad - nUmeros Comparar - representar - organizar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué objetos observas? (Cudntos dados hay en cada fila? {De qué manera
estan ordenados?

- Actividad 2. ¢Cudntos vagones tiene el tren? cQué numero tiene el primer vagén? ¢Cudl
podria ir después?

- Actividad 3. ¢Cudntos drboles hay? ¢Qué diferencias tienen? cQué similitudes tienen?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. Las secuencias de los dados, éson ascendentes o descendentes? c¢Con qué
dado podriamos continuar cada secuencia?

- Actividad 2. (Qué nUumeros utilizaste para completar las secuencias?, écudl es el menor?
Las secuencias que creaste, ¢son ascendentes o descendentes?

- Actividad 3. ¢Cémo ordenaste los arboles? cCudl drbol es el mas alto? ¢Cudl es el arbol mas
bajo? Si tuvieras que dibujarles manzanas, cen qué darbol dibujarias mdas?

Seriacién por: cantidad - nimeros
1. Completa la secuencia dibujando los puntos que faltan en los dados.
2. Numera los carros del tren escribiendo en cada uno un nimero de menor a mayor.

3. Observa los drboles y los nimeros que estdn en el saco. ¢Qué numero le darfas a cada drbol para
ordenarlos? Escribe el niumero debajo de cada uno.

B B B B B
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A partir de los /

Marcador pdgina 42

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en comparar y organizar elementos de acuerdo al tamafio, color y capacidad.

Habilidades trabajadas
Comprender - clasificar - aplicar




Logica vy NGmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 43

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Comparacién; Relacién parte-todo Comparar - identificar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos guantes hay en la imagen? ¢Cudles son las caracteristicas que se
muestran en la tabla? ¢Qué significa la “X”? ¢Cudntos guantes tienen corazones? ¢ Cuantos
guantes tienen puntos?

- Actividad 2. ¢En cudntas partes esta dividido cada pastel? éTodos estdn divididos en partes
iguales? ¢Qué crees que debe hacer Julieta?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Como describirias el guante de Santi? éDe qué otra manera podrias describir
los otros guantes?

- Actividad 2. ¢En cudntas personas se repartio el pastel? (Sobré pastel? éLa reparticion fue
justa?, épor qué?

Resolver problemas de comparacién
1. Descubre cudl es el guante perdido de Santi siguiendo las pistas de la tabla. Enciérralo.

2. Julieta y sus 7 amigos compartirdn su pastel de cumpleafios en partes iguales. Encierra el pastel que
corresponde para que todos coman la misma cantidad.




Logica y NGmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 44

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Clasificacion por dos atributos Identificar - clasificar - construir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué objetos observas en la imagen? ¢Cudl es la diferencia entre las pelotas de
la izquierda y las de la derecha? ¢En qué se diferencian los objetos de color verde? ¢Para
qué se usan los objetos del recuadro azul?

- Actividad 2. ¢Para qué crees que son estos recuadros? cQué elementos podrias organizar?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas pelotas hay en total? cExistird otra forma de agrupar dos conjuntos
de pelotas? ¢De qué otra forma organizarias las reglas y ldpices? ¢Existird otra forma de
diferenciar las herramientas?

- Actividad 2. ¢Que objetos dibujaste? cQué fue lo que agregaste en la parte derecha?, ¢y
en la parte izquierda? ¢Cudl fue la caracteristica que te ayudd a organizar los objetos que
dibujaste?

Clasificacién por dos atributos a la vez
1. Observa los conjuntos. Encierra en la tabla de atributos los dos criterios utilizados en cada caso.
2. Crea dos conjuntos utilizando dos atributos de la tabla.
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UNIDAD 4

Logica V. NUmMEros

Guia didactica

Geometria

Ap

La geometria es un drea del conocimiento matemdtico que implica desarrollar diversas habilidades,
tales como artisticas, visuales, verbales, grdficas y légicas, y ofrece la oportunidad para relacionar las
matemdticas con elementos de su entorno.

La comprension geométrica comienza visualmente centrdndose en la figura completa. Con un primer
conocimiento adquirido a nivel visual, se avanza a uno mds descriptivo, considerando los atributos
especificos de las figuras planas y cuerpos geométricos, como las relaciones de lados, dngulos y caras.

Para este nivel educativo, su ensefianza estd enfocada hacia el reconocimiento del nombre y algunos
atributos de figuras y cuerpos geométricos (figuras bidimensionales o 2D y figuras tridimensionales o
3D), asocidndolos con diversas formas de objetos, dibujos y construcciones del entorno.

geométricas (2D)

Pl el Conceptos Vocabulario matemdtico
cuaderno
45 Lineas Lineas horizontales, verticales, rectas y
curvas.
46,47, 48, 49,50 Figuras Reconocimiento y comparacion de figuras

geométricas.
Simetria de figuras.
Lados y vértices.

51,52,53,54,55

Cuerpos
geométricos (3D)

Caras y bases de cuerpos geométricos.

56,57

Resolucién de
problemas

Reconocimiento y asociacion de figuras 2D
y 3D.

Representacion de figuras geométricas.

artir de los
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Concepto: Lineas

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Lineas rectas y curvas Tiempo estimado: 25 minutos ]

Materiales
- Docente: una imagen de linea recta y una de linea curva.
- Equipos: 5 listones de un metro cada uno.

Lugar: Patio.

Formen una fila y recorran el patio cantando “El ciempiés”, formando lineas rectas y curvas. Deténganse
en algunos momentos formando una fila recta o curva y, en cada caso, pregunte: cQué tipo de linea
estamos haciendo?

Organice al grupo en equipos de 5 y entregue a cada equipo un listén. Explique que van a jugar a “Simon
dice..” y usted mostrard una imagen de la linea que deberdn representar con el liston.

Al terminar, realice preguntas como: ¢£n qué se diferencian las lineas rectas y curvas? ¢Cudl es mas
facil de representar con el liston? ¢Cudl seria mas dificil de representar con una raya de Idpiz?

“El ciempiés”
(Cancidén tradicional)
El ciempiés es un bicho muy raro.
Parece que fueran cien bichos atados.
Yo lo miro y me acuerdo de un tren,

le cuento las patas, y llego hasta cien.




Logicaly/ NUmEres

Guia didactica

Solucidén pdgina 45

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Lineas horizontales, verticales, rectas y Distinguir - aplicar
curvas

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos vagones tiene el tren? cQué ves en los tres vagones? ¢Qué tipo de
linea es la del primer vagoéon? cQué tipo de linea observas en el segundo vagon? éldentificas
qué tipo de linea hay en el tercero? ¢Qué indica la tabla que estd a la derecha?

- Actividad 2. ¢Qué lugar se observa en la imagen? ¢Cudntas personas hay? ¢Cudntos
animalitos ves? ¢Cudntos drboles observas? ¢De quién crees que es la casa que estd
resaltada?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢De qué color pintaste el primer vagon?, ¢y el sequndo?, ¢y el tercero? ¢Conoces
otro tipo de lineas?, ccudles? ¢Con qué tipo de linea se dibuja el cuadrado?, ¢y el circulo?

- Actividad 2. ¢Qué sitios recorrié Santi para llegar a su casa? {Por cudles lugares tuvo
que pasar Julieta para llegar a su casa? ¢Qué camino fue el mas largo? ¢Qué camino
preferirias tu?, ¢por qué?

Lineas horizontales, verticales, rectas y curvas
1. Colorea los carros del tren segun la clave de color.

A partir de los/

2. Santi y Julieta deben cruzar el parque para llegar a casa. Traza un camino para cada uno: para Santi

un camino con lineas rectas de color azul, y para Julieta uno con lineas curvas de color rojo.

Indice
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Concepto: Figuras geométricas (2D)

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Barcos geométricos Tiempo estimado: 25 minutos ]

Material por equipo: Gises, figuras geométricas grandes de cartén: cuadrado, rectdngulo, circulo, évalo,
tridngulo equildtero, tridngulo isdsceles.

Lugar: Patio.

Lleve a los nifios al patio y organice el grupo en dos equipos. Explique a los equipos que las figuras
geomeétricas de cartén las utilizardn de molde para dibujar cada figura, remarcando por la orilla del
cartdn con gises. A un equipo, entregue un tridngulo equildtero, un circulo y un rectdngulo. Al otro equipo
entregue un évalo, un cuadrado y un tridngulo isdsceles..

Al terminar, pregunte a los nifios: ¢Qué figuras usamos? ¢Qué figuras reconoces? ¢Como es un
cuadrado?

Comente a los nifios que jugardn a los piratas que serdn perseguidos por un tiburdn, y que las figuras
geométricas serdn los barcos. Todos deben caminar, saltar o bailar por fuera de las figuras geométricas
mientras cantan la canciéon “Los piratas”. En cada ronda, al finalizar la cancién, indique que deben subir al
barco de figura que usted diga. Luego, invitelos a salir de la figura y seguir cantando. Contintie variando la
figura geométrica a la cual deben subir. Repita la actividad segun las rondas que decida jugar.

“Los piratas”
(Cancién tradicional)

Los piratas van a buscar,
por aqui y por alla.
Un tesoro que es de oro,

y es dificil de encontrar.
Porque un barco que se hundio,
escondido lo dejo.
iPero tengan mucho cuidado,

que anda suelto el tiburon!
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Solucidén pdgina 46

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Reconocimiento de figuras geométricas (2D) Reconocer - distinguir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras geométricas observas? ¢lLas conoces todas? (Cudl es el
nombre de esas figuras?

- Actividad 2. ¢Qué observas en la pintura? Qué emocion te provoca? ¢Qué colores
distingues?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué imdagenes se formaron? ¢Qué figura geométrica no habia en la figura del
perrito? ¢Qué figura geométrica resalta mas en la flor? ¢Cudntos cuadrados coloreaste en
la mariposa? ¢Qué otra imagen se te ocurre se podria formar con esas figuras geométricas?

- Actividad 2. Ademas del circulo, chay triangulos?, ccudntos? ¢Hay cuadros?, ccudntos ves?
¢Hay rectdngulos?, ¢dénde se ubican? ¢Crees que se puede hacer una pintura solo con
lineas y figuras geométricas?

Reconocimiento de figuras geométricas (2D)
1. Colorea segun la clave de color.

2. Observa la obra de arte. ¢ Qué figuras geométricas ves en ella? ¢Hay alguna figura geométrica que no
conozcas? ¢Cudntos circulos ves en la pintura?

1 1-.__
L

[ |

*>

‘wosslly Kondinsky,
Compasicisn Vill (19235

Indice
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Marcador pdgina 46

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en reconocer las caracteristicas de figuras geométricas, representarlas y
compararlas entre sf.

Habilidades trabajadas
Comprender - comparar - aplicar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Simetria en figuras geométricas (2D) Comparar - relacionar - completar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras geométricas ves?, ccudles son? ¢Hay alguna que no conozcas?

- Actividad 2. ¢Qué figuras geométricas estan?, ccudles son? ¢Reconoces todas las figuras
que aparecen?

- Actividad 3. ¢Qué figuras geométricas estdan sin colorear? ¢En qué se parecen? ¢En qué
son diferentes?

- Actividad 4. ¢Qué figura geométrica podrias formar con el trozo celeste? ¢Qué figura
geomeétrica podrias formar con el trozo rojo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras coloreaste? ¢En cudntas partes estdn divididas las figuras que
no coloreaste?

- Actividad 2. ¢En cudntas partes se dividié cada figura? ¢Ambas partes quedaron iguales o
diferentes? ¢Podrias volver a dividir cada mitad en dos partes iguales? ¢En cudles figuras
se podria?, (en cudles no?

- Actividad 3. cQué opcidn elegiste para completar la figura roja? ¢Ambas partes son
iguales? ¢Qué opcion elegiste para completar la figura celeste? cQué figuras geométricas
se formaron?

- Actividad 4. ¢Qué hiciste para completar las figuras? ¢Qué figuras geométricas son? ¢Qué
otra figura geométrica se podria dividir en dos partes iguales?

Simetria en figuras geométricas (2D)
1. Colorea las figuras que estdan divididas en dos partes iguales.
2. Observa cada figura y traza una linea de simetria uniendo los puntos.

3. Observa el modelo y colorea la mitad correcta para formar la figura geométrica. ¢Qué figura es la
roja? ¢Queé figura es la celeste?

4. Completa la mitad que falta de cada figura. ¢ Qué figuras geométricas formaste?

A A
e
Al

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Figuras geométricas (2D): lados y vértices Distinguir - construir - relacionar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras tienes que hacer? ¢Qué figuras geométricas son? ¢Algunas
de las figuras son similares?, (cudles?

- Actividad 2. ¢ Cudntas figuras geométricas observas? Di sus nombres y describelas.

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl figura fue la mas facil de formar?, épor qué? ¢Cudntos lados y vértices
tiene el cuadrado? ¢Cudntos lados y vértices tiene el triangulo? ¢Cudntos lados y vértices
tiene el circulo?

- Actividad 2. ¢Cudl fue la figura mas facil de identificar?, ¢y la mas dificil? ¢Qué te ayudd
a distinguir entre las dos formas circulares? ¢Cémo distinguiste entre las dos figuras que
tienen cuatro lados? ¢Existirdn otras figuras geométricas? cCoémo se llamardan?

Figuras geométricas (2D): lados y vértices

1. Forma con plastilina un cuadrado, un rectdngulo, un tridngulo, un circulo y un évalo tal como lo hizo
Sofia. ¢Qué figura fue mds dificil de formar? ¢ Por qué?

2. Escucha las descripciones y une cada una con la figura que corresponda.

Los figuras geométricas son formas planas gue
tienen dos dimensiones (200 largo y ancha.

Estas figuras se componen de lineas, que pueden ser
rectas o curvas. Cada linea o borde de una figura s
llama lado, y el lugar donde se juntan dos lodos se
llarna vértice,

Es uno figura perfectamente redonda,
formoda por una lineo curva cerrado.
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Guia didactica

Concepto: Figuras geométricas (2D)

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Cascada informativa Tiempo estimado: 40 minutos ]

Materiales
- Docente: Engrapadora.

- Estudiante: Plumoén y 3 trozos de cartulina de 35 x 12 cm, aprox. (mitad vertical de una hoja de
cartulina), de preferencia de colores diferentes.
Lugar: Aula.

Pregunte alos nifios lo que recuerdan de las figuras geométricas: ¢ Cudles son las figuras geométricas?,
¢dénde podemos encontrar figuras geométricas?, cqué cosas tienen forma de circulo?, ¢qué
cosas tienen forma de cuadrado?, ¢y de trigngulo?, etc. Invite a todos los alumnos a relacionar
figuras geométricas con los objetos que hay en el salon.

Luego, pregunte por las caracteristicas de algunos objetos con diferentes formas, haciendo referencia a
las figuras geométricas. Por ejemplo: £/ pizarrén, ca qué figura geométrica se parece? ¢Por qué?
y guie las respuestas a las caracteristicas de la figura: Porque tiene 4 lados, 2 mas largos que los
otros, y 4 puntas llamadas vértices.

Indique que creardn una cascada de papel con informacién importante de las figuras geométricas.
Pida que comiencen a trabajar con el material, siguiendo las indicaciones:

Ubicar cada trozo de papel uno Una vez alineados, doblarlos sobre si mismos creando
sobre otro, con una separacion las pestarias.
de 3 cm aproximadamente entre

ellas.

El/la maestra engrapa en la parte Pasardn a ser 6 pestafias en
superior. donde anotardn los titulos
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Guia didactica

En cada hoja deberdn dibujar la figura geométrica indicada y marcar
con un punto destacado los vértices en las figuras que los tengan.

Ap

Al terminar, escoja un estudiante al azar para que muestre cada figura y mencione sus caracteristicas.

artir de los

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Figuras geométricas (2D): lados y vértices Identificar - diferenciar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras geométricas observas? ¢Cudntos lados tiene cada figura?

- Actividad 2. ¢Cémo se llama el punto donde se unen dos lineas? (Qué tienen en comin
estas figuras?

- Actividad 3. ¢Crees que las figuras geométricas tendrdn el mismo numero de vértices que
de lados? épor qué?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢En qué se diferencian esas 3 figuras geométricas?

- Actividad 2. ¢Cudntos vértices tiene el triangulo?, ¢y el cuadrado? é¢Cudntos lados tiene el
rectadngulo? ¢Cudl serd la diferencia entre el cuadrado y el rectangulo si tienen la misma
cantidad de lados y vértices?

- Actividad 3. ¢Por qué imaginas que estas figuras tienen el mismo numero de vértices que
de lados? ¢Por qué no aparece el circulo en estas actividades?

Figuras geométricas (2D): lados y vértices
1. Colorea de rojo los vértices y de azul los lados de cada figura geométrica.

2. Traza los lados de las figuras geométricas y marca con rojo los vértices de cada una. ¢Cudntos lados
tiene el tridngulo? ¢ Cudntos vértices tiene el rectdngulo?

3. Completa la tabla escribiendo la cantidad de lados y vértices que tiene cada figura.

= F
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Marcador pdgina 49

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en conocer las caracteristicas de figuras 2D y 3D, tales como forma, cantidad de
lados y vértices, para relacionar las figuras con su definicion.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar - distinguir

\¥‘ﬁ
rﬁ,* "6

* figura de cuatro lados
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Solucidén pdgina 50

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Comparacién de figuras geométricas (2D) Comparar - relacionar - distinguir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué figuras geométricas hay? ¢Cudl es la que mads se repite?

- Actividad 2. ¢Qué figuras geométricas hay? ¢Cudntos circulos hay?, ¢y trigngulos?
- Actividad 3. ¢Cudntas figuras geométricas hay? ¢En qué se diferencian?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos tridngulos coloreaste? ¢lLos triangulos son iguales o diferentes?
¢Todos tienen el mismo numero de lados? ¢Por qué crees que hay triangulos diferentes?

- Actividad 2. ¢Cudntos circulos encerraste? ¢Los circulos tienen vértices y lados?, épor qué?

- Actividad 3. ¢Qué figuras geométricas coloreaste de verde? ¢Por qué no coloreaste los
triadngulos y los circulos? ¢Cudntos lados tiene el circulo?

Comparacion de figuras geométricas (2D)
1. Colorea todos los tridngulos. ¢ Cudntos lados tiene un tridngulo?

2. Encierra las figuras geométricas que estdn formadas por una linea curva. ¢Cémo se llaman las figuras
que encerraste?

3. Colorea con verde las figuras geométricas que tienen 4 lados. ¢ Qué figuras no coloreaste? ¢ Por qué?

Indice




Logica V. NUmMEros

. Apartir de los

Guia didactica

Concepto: Cuerpos geométricos (3D)

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Cuerpos geométricos Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales
- Docente: 6 cuerpos geométricos (esfera, cilindro, cubo, pirdmide, cono y prisma).
- Estudiante: Plastilina, bloques de construccion, papel lustre, cuaderno y ldpices de colores.

Lugar: Aula.

Ubique los cuerpos geométricos ala vista de las y los estudiantes. Pregunte: ¢ Qué cuerpos geométricos
conocen? ¢Han visto cosas con la forma de alguno de estos?

Presente la actividad explicando que van a construir cuerpos geométricos utilizando diferentes
materiales.

Forme parejas de trabajo y pida que tengan sus materiales a la mano. Explique cémo se podrian utilizar,
dando ejemplos como: hacer un cubo con bloques de construccién, formar una esfera con plastilina o
un cono con un papel.

Impulse y dé tiempo para experimentar y construir diferentes cuerpos geométricos. Pida que cada
estudiante dibuje en su cuaderno los cuerpos que estd creando. Para finalizar, invite a los nifilos a mostrar
sus creaciones, a nombrar los cuerpos geométricos construyeron y explicar como los realizaron.
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Solucién pdgina 51

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Cuerpos geométricos (3D) Identificar - distinguir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos cuerpos geométricos hay? ¢Has visto en tu casa objetos similares a
los de la imagen?

- Actividad 2. ¢Los cuerpos geométricos son similares a las figuras geométricas que ya
conoces?, ¢en qué se parecen?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢A qué cuerpo geométrico se parece un tubo de papel? ¢A qué cuerpo geomé-
trico se parece una caja de leche? ¢A qué cuerpo geométrico se parece tu pelota favorita?

- Actividad 2. ¢En qué son diferentes las figuras geométricas de los cuerpos geométricos?
¢Cudl de los cuerpos geométricos te costo identificar?

Cuerpos geométricos (3D)
1. Observa y nombra los cuerpos geométricos.
2. Colorea los cuerpos geométricos segun la clave de color.

Los cuerpos geométricos son figuras
solidos que ocupan un lugar en el espacio,
ya gue tienen 3 dimenslones (3D): largo,
alto y ancho.

largo’

Esfera

Cilindre

‘ Cono

Pirdmide

Cilindro

Cubo

Piramide

Esfera

Prisma

0

Cono
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Marcador pdgina 51

Marcador de ejercitacién

La actividad consiste en identificar elementos con formas similares a cuerpos geométricos (3D) y
relacionarlos.

Habilidades trabajadas
Identificar - comparar - relacionar
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Solucién pdgina 52

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Comparacién entre cuerpos geomeétricos Comparar - relacionar

(3D) y objetos del entorno

Preguntas de inicio

¢Conoces todos los objetos de la imagen? ¢Donde los has visto? ¢Cudl no reconoces?

Preguntas de cierre

¢Qué objetos tienen forma de cilindro? ¢Qué objetos se parecen al cubo? ¢Qué objetos se
parecen a la pirdmide? ¢Cudntos objetos encerraste en el grupo de la esfera? ¢Qué otro
objeto se te ocurre como ejemplo?

Comparacion entre cuerpos geométricos (3D) y objetos del entorno

» Observa y nombra cada cuerpo geométrico del modelo. Encierra los objetos que tengan una forma
similar. ¢Qué objeto tiene una forma similar al cilindro? ¢ Qué objeto tiene una forma similar al prisma?

cilindro

esfera

¢

cono

cubao

piramide

prisma

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Cuerpos geométricos (3D) Observar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué figuras geométricas observas en la imagen? ¢Con qué cuerpos geométricos se
relaciona cada figura?

Preguntas de cierre

cQué cambio viste en laimagen escaneada? {Cudles la diferencia entre figuras geométricas
y cuerpos geométricos?

Cuerpos geométricos (3D)

» Colorea la imagen a tu gusto. Luego, escanea el marcador con la app PlelQ y descubre cdmo se ve tu
creacion en realidad aumentada.

‘&
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Marcador pdgina 53

Marcador motivacional
La actividad consiste en una experiencia en realidad aumentada en la cual verd la imagen del cohete
formado por las figuras geométricas que colored.

Habilidades trabajadas
Observar - relacionar
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Concepto: Cuerpos geométricos (3D)

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Cuerpos geométricos Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales
- Docente: 6 cuerpos geométricos (esfera, cilindro, cubo, pirdmide, cono y prisma).

- Equipo: imagenes relacionadas a cuerpos geométricos, hoja con tabla con cuerpos geométricos de
encabezado, pegamento.

Lugar: Aula.

Junte en un circulo al grupo de estudiantes, ponga en medio los cuerpos geomeétricos. Pregunte: cQué
son esos objetos? ¢Donde podrias ver estas formas en la vida real? Luego, diga los nombres de
cada cuerpo, comenten sus caracteristicas, similitudes y diferencias.

Organice al grupo en cuatro equipos y entregue a cada uno imdgenes de objetos que tengan relacion
con un cuerpo geométrico y una hoja con la tabla de cuerpos geométricos. Explique que usted dird:
“Veo, veo, una figura que es un...”, dard el nombre de un cuerpo geométrico y el equipo deberd
buscar imdgenes de objetos que tengan esa forma y pegarlas en la columna del cuerpo geométrico
mencionado.

Al terminar la actividad comenten sobre las caracteristicas y usos de los objetos que pegaron.

Material descargable:

Cuerpos geométricos en objetos cotidianos
Recortables cuerpos geométricos en objetos cotidianos



https://drive.google.com/file/d/1Hqe9JoAhWwQDpu-JUAHLlhMiwg0t8gEs/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1KJtLqCgkIF0nIC2rUkWCXV7q2TaEVTPQ/view?usp=drive_link
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Comparacién de cuerpos geométricos (3D) Comparar - relacionar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas figuras geométricas observas? ¢De qué figuras se trata? (Cudntos
cuerpos geométricos identificas? ¢Recuerdas sus nombres?

- Actividad 2. ¢Qué objeto puede rodar y parece una esfera? ¢cQué cuerpo no rueda y se
parece a un cubo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Con qué cuerpo geométrico relacionaste el triangulo? ¢Con qué figura re-
lacionaste la esfera? ¢Con qué cuerpo geométrico relacionaste el cuadrado? ¢Con qué
figura relacionaste el prisma rectangular? ¢Qué te ayudd para relacionar las figuras con
los cuerpos geométricos?

- Actividad 2. ¢Qué cuerpos geométricos tienen 6 caras planas? cQué cuerpos tienen base
cuadrada? ¢Cudntos cuerpos son completamente curvos?

Comparacion de cuerpos geométricos (3D)
1. Une cada figura geométrica al cuerpo geométrico que mds se relaciona.

2. Escucha cada descripcion. Despega los stickers de la pdgina 171y pega laimagen del cuerpo geométrico
en la descripcién que corresponde.

No ruedan Siruedan

El cubo tiene 6 caras
planas y todas son
del mismo tamario.

La esfera es
comgpletamente
curva y redonda.

El prisma
rectangular tiene
6 coras planos. $e
parece al cubo,
pero tiene pares de
caras de distintas
tamanos,

El cilindro tiene 2
cargs planos Y una
cara curva,

La piramide de base
cuadrada tiene una
base cuadrado y 4
caras triangulares.

o

El cono tiene una
cara plana y una
cara curva.
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Marcador informativo
La actividad consiste en recordar las caracteristicas y definiciones de los cuerpos geométricos
trabajados a lo largo de la unidad.

Habilidades trabajadas
Observar - identificar

(
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Clasificacion de cuerpos geométricos (3D) Relacionar - clasificar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢/dentificas las caras planas y las caras curvas de los cuerpos geométricos?
cQué cuerpos tienen ambos tipos de caras?

- Actividad 2. ¢Reconoces todos los objetos de la imagen? ¢ Cudles son mds grandes? ¢Cudles
son esféricos?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué cuerpos geométricos coloreaste de amarillo? ¢Qué cuerpos geométricos
coloreaste de verde? ¢Cudles no iluminaste?, cpor qué?

- Actividad 2. ¢Qué objetos coloreaste de amarillo? ¢Cudles iluminaste de rojo? ¢Qué objetos
coloreaste de verde? ¢ Tuviste alguna dificultad?

Clasificacién de cuerpos geométricos (3D)

1. Observa los cuerpos geométricos. Colorea con amarillo las que tienen solo caras planas, y de verde las
que tienen alguna cara curva.

2. Colorea los objetos segun la clave de color.

Las figuras 3D gue solo Las figuras 3D gue tienen Hag:ﬁ'gyruﬁ:ﬁli\qus'-ﬁenen
tienen coros planas pueden Caras curvas pueden alguna cara plana, con la-
deslizarse, pero no pueden rodar. -cual pueden deslizarse, u
rodar. ~ofra cara curva con la que

pueden rodar.

" |A<Q>\,o

*_. Los que solo pueden
rodar,

Los que solo pueden
deslizarse.

) Los que pueden
rodar y deslizarse,
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas con figuras geométricas Relacionar - aplicar
(2D)

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢ldentificas alguna figura geométrica?, ccudles? cQué imagen crees que se
formarad?

- Actividad 2. ¢A qué figuras geométricas se parecen los moldes? ¢A qué se parece la primera
galleta? ¢Qué crees que hay que hacer en el Ultimo recuadro?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué imagen formaste? ¢Cudntos triangulos hay en la imagen? ¢Hay algin
cuadrado? ¢Cudntos rectdngulos colocaste? ¢La imagen tiene circulos? ¢Qué otra imagen
podrias crear con figuras geométricas?

- Actividad 2. £Qué moldes coloreaste en la primera galleta? ¢Qué moldes se usaron para la
segunda galleta? ¢Qué moldes coloreaste en la tercera galleta? ¢Qué figura formaste en
tu galleta?

Resolver problemas con figuras geométricas (2D)

1. Despega los stickers de la pdgina 171 y pega las figuras del tangram en los espacios que corresponda.
¢Qué animal formaste?

2. Colorea los moldes que se utilizaron para hacer cada galleta. Observa los moldes de colores y crea tu
propia galleta a partir de ellos.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Cuerpos y figuras geométricas: asociaciéon y Relacionar - construir
creacion

Preguntas de inicio

- Actividad 1. {Qué forma geométrica tiene la caja? ¢Cudntos agujeros tiene la caja?
¢Cuadntos cuerpos geométricos hay en la imagen?

- Actividad 2. ¢Qué figuras imaginas que podrias formar con los palitos?

- Actividad 3. ¢Qué figura te imaginas con la descripcion de Leo? ¢Y con la descripcion de
Julieta?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué cuerpo o cuerpos entrarian en el agujero del circulo? ¢Y en el del tridn-
gulo? ¢Qué cuerpo relacionaste con la figura del cuadrado? ¢Y en el rectangulo? ¢Con qué
figura relacionaste mds cuerpos geométricos?

- Actividad 2. ¢Qué figuras formaste? ¢Son las qué imaginaste al inicio? ¢Las figuras que
formaste tienen el mismo nimero de lados?

- Actividad 3. ¢Qué figura dibujaste en el recuadro azul? ¢Y en el recuadro rojo? ¢Son las
mismas figuras que imaginaste?

Cuerpos y figuras geométricas: asociacién y creacion

1. Une cada cuerpo geométrico con el agujero de la caja que mejor encaje.

A partir de los/

2. Observa los palos de helado de cada grupo. ¢Qué figura geométrica puedes crear con tres palos de

helado? ¢Y con cuatro palos de helado? Dibuja cada figura.
3. Dibuja lo que sefialan Leo y Julieta.
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UNIDAD 5 Patrones

Los procesos mentales utilizados para identificar, describir, continuar y crear patrones son el punto
de partida en las fases iniciales del razonamiento algebraico. El reconocimiento de patrones es una
habilidad fundamental que precede la construcciéon del concepto de nimero, permitiendo identificar la
regla que organiza los elementos de una secuencia.

Esta capacidad, junto con fortalecer el pensamiento légico y matemdtico, también resulta clave para la
resolucion de problemas. A través del andlisis y reconocimiento de patrones, los estudiantes comienzan
a formular generalizaciones, esenciales para la comprension y aplicacién del dlgebra, facilitando el
entendimiento de las relaciones entre variables y constantes. Ademds, trabajar con patrones promueve
el desarrollo del pensamiento abstracto, una competencia indispensable para avanzar en dreas mds
complejas de las matemdticas y otras ciencias.

Pdginas del cuaderno Conceptos Vocabulario matemdtico

58,59 Secuencias Secuencias con patrones AB, AAB, ABB,
AABB, ABC y ABCD.

60, 61 Patrones Identificacion de patrones
Continuacion de secuencias
Creacion de patrones

62 Patrones Patrones numéricos de repeticion.
numericos

63, 64 Resolucién de Identificacion de patrones y continuacion
problemas de secuencias.

Creacioén de patrones.
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Concepto: Secuencia de patrones

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Imitando patrones Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales
- Docente: Plumones de 3 colores diferentes.
- Parejas: Plastilinas de 3 o 4 colores diferentes.

Lugar: Aula.

Dibuje o pegue en el pizarrén, una secuencia AB con colores: rojo - azul - rojo - azul - rojo - azul*
Pregunte: cQué colores hay? ¢Codmo estdn ordenados? ¢Cudl color sigue después? Luego, repita
la accién con una secuencia AAB: azul - azul - rojo - azul - azul - rojo. Por ultimo, repita la accién con una
secuencia ABC: verde - azul - rojo - verde - azul - rojo.

Organice parejas de trabajo y pida que formen bolitas de plastilina de colores diferentes y luego que
las ordenen formando una secuencia. Invite a algunos que digan los colores y el orden que aplicaron.
Repita la actividad un par de veces y al finalizar, pida que cada pareja muestre su secuencia y observe
las demds. Pregunte: cQué tienen en comun las secuencia? ¢Hay algo diferente en cada una?
cQué estrategia siguieron para poder realizar la secuencia? Guie la clase para comentar las
caracteristicas de las secuencias, destacando las similitudes y diferencias.

* Colores a modo de ejemplo.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencia de patrones AB, AAB y ABB Identificar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. £Qué elementos observas en el recuadro morado? Di los nhombres de los
dibujos, en orden de izquierda a derecha. cQué elementos observas en el recuadro azul?
Di los nombres de los dibujos, en orden de izquierda a derecha.

- Actividad 2. £Qué observas en cada secuencia? ¢Qué es igual en cada una? cQué cambia
en cada una? ¢Qué colores son? ¢Como estdan ordenados?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl fue el elemento que encerraste? ¢De qué otra manera podria hacer una
secuencia con esas imdagenes? ¢cQué imdagen vendria después de la que encerraste?

- Actividad 2. ¢Cudl era el color que continuaba en cada secuencia? ¢De qué color seria la
imagen siguiente a la que coloreaste? ¢cCémo modificarias alguna de las secuencias?

Secuencia de patrones AB, AAB y ABB
1. Encierra el elemento que contintia cada secuencia.

2. Colorea la imagen que continua cada secuencia, con el color que corresponde.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencia de patrones AABB, ABC y ABCD Identificar - reproducir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué colores tienen los limones? ¢Qué orden llevan?

- Actividad 2. ¢Qué colores tienen las uvas? ¢Qué colores se repiten? ¢Qué colores tienen
los morrones? ¢Qué secuencia llevan? ¢Cudl es la diferencia entre la secuencia de uvas y
la de morrones?

- Actividad 3. ¢Qué frutas hay en la primera secuencia? ¢Qué orden llevan? ¢Qué frutas hay
en la segunda secuencia? ¢Cudl es la diferencia entre esas dos secuencias?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢De qué otra manera harias una secuencia con esos limones?

- Actividad 2. ¢Qué colores faltaban en las secuencias? ¢De qué color seria la imagen si-
guiente a las que coloreaste?

- Actividad 3. ¢Qué elementos eran los que faltaban en las secuencias? (Se repiten colores
o frutas? ¢Qué fruta vendria antes de la primera en cada secuencia?

Secuencia de patrones AABB, ABC y ABCD

1

Observa la secuencia de limones y encierra el par que contindia en la secuencia.

2. Colorea siguiendo la secuencia.

3.

Dibuja las frutas que faltan para completar las secuencias.
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en identificar los patrones de las imdgenes para continuar una secuencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - organizar
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Concepto: Identificacién y creacién de patrones

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Creamos patrones Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materiales: Ninguno.
Lugar: Patio.

Organice el grupo en dos equipos y pida que elijan a un capitdn. El capitdn deberd crear un patrén para
ordenar a los miembros de su equipo. Puede ubicarlos formando una fila recta o circular, ordendndolos
por género, estatura, etc. Cuando terminen de organizarlos, pregunte al equipo contrario: ¢Cudl es el
patréon que siguieron en ese equipo?

Invitelos a repetir la actividad, esta vez variando la posicién del cuerpo, brazos y piernas, siempre
siguiendo un patrdn. Por ejemplo: unos con brazos arriba y otros abajo; unos agachados y otros de pie.
Puede repetir la actividad con expresiones faciales de emociones.

En cada organizacion, pregunte a cada equipo cudl fue el patrén que siguié el otro.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
|dentificacién de caracteristicas de un patrén Identificar - reproducir

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué animal estd en los recuadros? ¢Qué estd haciendo? ¢Son los mismos
movimientos en ambas secuencias? ¢Cémo lo supiste?

- Actividad 2. ¢Qué figuras geométricas hay en la imagen? ¢Qué colores hay en la primera
secuencia? (Qué cambia en la segunda secuencia? ¢Qué figuras hay en la Ultima secuencia?
¢De qué crees que trata la actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Fue divertido moverte como la suricata? ¢Qué movimientos repite la suricata
en la primera secuencia? ¢Y en la segunda? ¢Conoces otra actividad en donde tengas que
repetir los movimientos?

- Actividad 2. ¢Qué es lo que cambia en cada secuencia? cQué es lo que se repite en cada
secuencia? ¢Cudl es el patrén de cada secuencia? ¢Cémo organizarias otras secuencias
con esos grupos de figuras?

Identificacién de caracteristicas de un patrén

1. Observa cada secuencia de movimientos que realiza la suricata y reproducela con tu cuerpo. Identifica
el patrén y enciérralo.

2. Encierra el patrén de cada secuencia. En la tabla de caracteristicas, marca con una X lo que cambia en
la secuencia.

11|50

Tamano Color Forma

XL L
iii’ro
T X |
LF |20

Tamaiio || Color Forma |8
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en identificar los patrones de las imdgenes para continuar una secuencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - organizar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Creacién de patrones Aplicar - crear

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Con qué colores hizo su bufanda Leo? ¢Qué secuencia de colores tiene? ¢Cudl
es el patrén de colores que us6?

- Actividad 2. ¢Qué elementos observas en esta actividad? ¢Cudl es la diferencia que
observas entre las flores? ¢Cudl es la diferencia entre las figuras geométricas? ¢Qué te
imaginas que hay que hacer?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué patrén seguiste para colorear tu bufanda? ¢De qué otra manera harias
una secuencia con estos colores?

- Actividad 2. ¢Qué patrén seguiste para la secuencia de las flores? Si agregamos otra flor
mds pequenfa, ¢coémo harias la secuencia? ¢Qué patrén seguiste en la secuencia de las
figuras geométricas? Si tuvieras que hacer una nueva secuencia con esas figuras, ccomo
la harias?

Creacién de patrones

. Apartir de los

1. Crea un patrén con los colores dados. Puedes repetirlos y ordenarlos como gustes. Luego, colorea los

recuadros de la bufanda, siguiendo tu patrén. Observa el ejemplo.

2. Dibuja una secuencia a partir de los elementos dados. Puedes repetirlos y ordenarlos como gustes.

Encierra el patrén que utilizaste.
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en identificar patrones de sonido presentados en un metaléfono y continuar la
secuencia.

Habilidades trabajadas
Identificar - representar
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Concepto: Patrones numéricos

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Patrones numéricos Tiempo estimado: 20 minutos ]

Material por estudiante: 6 tapas pldsticas de botellas y un marcador permanente.
Lugar: Aula.

Pida a los estudiantes que escriban con el marcador, un nimero 1, 2 y 3 en cada tapa. En total, deberdn
tener 2 tapas de cada numero.

Escriba en el pizarréon, una secuencia de nimeros, por ejemplo: 1, 2, 3,1, 2, 3 e invite a que reproduzcan
la secuencia con sus tapas. Pregunte: ¢ Cudles numeros se repiten? ¢Mantienen el mismo orden?
¢Cudl es el patrén numérico? ¢Cudntas veces se repite cada numero? ¢Qué otra secuencia
puedo hacer con estos numeros? Repita la actividad con la secuencia 3,1, 2, 3,1, 2. Luego, pida que
trabajen en parejas para crear una secuencia numérica con mds tapitas, siempre fijando un patrén. A
medida que avancen, propéngales que varien las secuencias.

Al finalizar, invite a cada pareja a decir su Ultima secuencia en voz alta mientras usted la anota en el
pizarrén. En cada caso, pregunte: ¢ Cudl es el patron? Y enciérrelo una vez confirmado.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Patrones numéricos Identificar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos observas en la actividad? ¢Qué elementos se repiten? cQué
representan los nUmeros que estdn debajo?

- Actividad 2. ¢De qué color son los edificios? ¢Cudntas ventanas tiene cada edificio? ¢Qué
representan los nUmero que estdn debajo? ¢Qué secuencia muestran los dados?

- Actividad 3. ¢Qué nUumeros aparecen en la primera secuencia? ¢Cudles se repiten? ¢Con
cudles deberia continuar? ¢Qué numeros aparecen en la Ultima secuencia? ¢Cudl se repite?
¢Con cudles deberia continuar?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢Cudl es el patrén de esta secuencia? ¢Cudntas veces se repite este patréon?

- Actividad 2. ¢Cudl es el patrén de color en la secuencia de edificios? ¢Cudl es el patrén
numeérico de los dados?

- Actividad 3. ¢Cudl es el patrén de cada secuencia? El patrén de cada secuencia, ¢es de
menor a mayor o de mayor a menor? (Qué otra secuencia podrias crear con 3 nUmeros?

Patrones numeéricos

1. Completa la secuencia numérica de acuerdo a la cantidad de puntos amarillos que tiene cada tarjeta.
¢Cudl es el patrén numérico que se repite?

2. Completa cada secuencia dibujando las ventanas en los edificios y los puntos en los dados. Luego,
escribe los numeros de cada patrén numérico. ¢Cudl es el patréon numérico de los edificios? ¢ Cudl es el
patrén numeérico de los dados?

3. Descubre el patrén numérico de cada secuencia. Enciérralo y completa la secuencia.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de identificacién y Identificar - aplicar

continuacion de patrones

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos identificas en la imagen? ¢Qué estdn haciendo los nifios?
¢Con qué juegan los animalitos? ¢Cudantos animales ves? ¢Qué numeros hay en la torre?,
éen qué orden se repiten? ¢De qué colores son las flores? ¢Cémo estan ordenadas?

- Actividad 2. ¢En qué piensa Santi? ¢Cudntas guirnaldas hay? ¢En qué se parecen y en qué
se diferencian?

- Actividad 3. ¢Qué numeros hay en la guirnalda? ¢Qué crees que hay que hacer en esta
actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas secuencias encontraste? ¢Cudl es el patrén de los cubos? ¢Cudl es
el patrén de la guirnalda?, ¢y de las calaveras? ¢Qué otra secuencia podrias hacer con las
flores de la ventana?

- Actividad 2. (Qué color de las guirnaldas no es de los preferidos de Santi? ¢Codmo harias
otra guirnalda con los mismos colores preferidos de Santi?

- Actividad 3. ¢Cudntos nUmeros tiene el patrén? ¢Cudntas veces repetiste el patrén en la
guirnalda? ¢Qué otra secuencia podrias crear con esos nUmeros?

Resolver problemas de identificaciéon y continuacion de patrones.
1. Observa la imagen. Descubre las secuencias y enciérralas.
2. Santi pensd en sus colores favoritos para crear su guirnalda. ¢ Cudl serd su guirnalda? Enciérrala.

3. Completa la secuencia segun el patrén numérico y colorea la guirnalda siguiendo un patrén de colores
a tu eleccion.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Continuacién de secuencias y creacion de un Identificar - aplicar
patrén

Preguntas de inicio

- Actividad 1. En la primera secuencia, ¢cudntos palitos hay en el primer recuadro? ¢Cudntos
hay en el recuadro siguiente? ¢lLa cantidad va aumentando o disminuyendo? <Qué
cambio hay en la segunda secuencia? En la tercera secuencia, ¢la cantidad de palitos va
aumentando o disminuyendo? ¢Cémo va cambiando la cuarta secuencia?

- Actividad 2. ¢Para qué te imaginas que son esos recuadros en blanco?
Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢Con cudntos palitos terminé cada secuencia? ¢Cémo fue cambiando cada una?

- Actividad 2. ¢Qué patrén aplicaste en tu secuencia? ¢Cudntos palitos usaste en cada ima-
gen? ¢Fuiste agregando, quitando o cambiando su posicion?

Continuacion de secuencias y creacion de un patrén
1. Dibuja los palitos de helado que contintian cada secuencia.

2. Crea un patron usando palitos de helado y después dibuja una secuencia siguiendo ese patrén.
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La construccion del concepto numérico requiere del desarrollo de todas las habilidades de razonamiento
l6gico-matemdtico y su uso formal se inicia por una cuantificacion no numérica, a través del uso de
conceptos que indican cantidades indefinidas o relativas.

La cuantificaciéon es un proceso que permite describir y comprender gradualmente la realidad, mediante
la expresion numérica y resolucion de problemas simples, avanzando en la construccién del concepto
de numero y su uso como cuantificador, identificador y ordenador.

La utilizacion de los numeros identificadores y ordinales surge naturalmente de la vida cotidiana -registrar
numeros telefénicos, buscar direcciones, organizar y seguir turnos -, por lo que es indispensable trabajar
estos conceptos en contextos cercanos.

El conocimiento numérico y su uso en la resolucién de problemas permite desarrollar habilidades para
contar, ordenar, comparar, calcular, codificar y disponer de un lenguaje matemdtico, competencias
esenciales tanto para la vida cotidiana como para la aproximacion a la ciencia y a la tecnologia.
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: Cuantificadores

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: ¢Dénde hay mayor o menor cantidad? Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales: 2 aros hula-hula, mochilas de cada estudiante.
Lugar: Patio.

Ubique los aros en el patio dejando suficiente espacio entre ellos. Pida que coloquen las mochilas que
quepan dentro de uno de los aros (evite que ubiquen las mochilas muy apretadas o unas sobre otras)
y las que no, las dejen afuera. Pregunte: ¢En donde hay mayor cantidad de mochilas?, cadentro o
afvera?

Después, solicite que acomoden las mochilas que quedaron afuera, dentro del otro aro, y dejen fuera
las que ya no quepan. Pregunte: ¢£n qué aro hay menor cantidad de mochilas? ¢En cudl aro hay
mayor cantidad de mochilas? ¢Todas cupieron dentro de los aros? ¢Algunas o varias mochilas
quedaron fuera de los aros?

Repita la actividad pidiendo que agrupen las mochilas segun sus caracteristicas. Por ejemplo, dentro
de un aro las mochilas que tengan dibujos de animales y dentro del otro aro las que no los tengan.
Pregunte: ¢ Todas las mochilas tienen dibujos de animales? ¢Muchas, algunas o ninguna?

Para concluir, comenten el significado y la diferencia que tienen los conceptos mayor, menor, varios,
algunos, todos y ninguno.

\ Ap
\ 6 afios

artir de los

Indice




Logica v NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 65

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Mayor cantidad - menor cantidad; cada uno Identificar - comparar
- varios - ninguno

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudl es la fruta que estd en la balanza? ¢Cudl es el plato que pesa mds?
¢Cuantas peras hay en el plato que pesa menos?

- Actividad 2. ¢Cudntas bolsas con zanahorias hay? ¢Todas tienen la misma cantidad de
zanahorias? ¢En qué bolsa hay mas cantidad de zanahorias?

- Actividad 3. ¢Reconoces las verduras que estan en la canasta? ¢Cudntas verduras hay en
total? ¢Qué colores usarias para iluminarlas?

- Actividad 4. cQué observas en esta imagen? ¢Hay muchos o pocos platanos en el canasto?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es el plato que tiene menor cantidad de peras? ¢Agregarias o quitarias
peras para equilibrar la balanza? ¢Qué harias para que los platos tengan la misma canti-
dad de peras?

- Actividad 2. ¢Cudl es la bolsa con mayor cantidad de zanahorias? ¢Cudntas zanahorias
deberias agregar en las otras bolsas para que queden con la misma cantidad que la bolsa
que encerraste?

- Actividad 3. ¢Cudntas verduras coloreaste? cCudntas verduras encerraste? ¢Cudntas ver-
duras no encerraste? ¢Cudntas verduras no coloreaste?

- Actividad 4. ¢Cuantos platanos tendrias que quitar del canasto para que no quede ningu-
no? Si saco 2 pldtanos, ¢cudntos quedarian en el canasto?

Cuantificadores: mayor cantidad - menor cantidad; cada uno - varios - ninguno
» Observa las imagenes. Sigue las instrucciones y responde las preguntas.

[ Observa la balonza. Enclerra el plato i [ Encierra la bolsa que tiene la menor
g\\ que tiene mayor cantidad de peras. 1 cantidad de zanahorias.
1/

b2

s
Coloreg cada una de las verduras,
Encierra varias verduras.

fgCudntos platanos hay dentro del canasto?)
J;gtudntos platanos hay fuera del canasto?

\ Ap
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: NUmeros hasta 9

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Somos nimeros Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales: Tarjetas tamafio % carta con nimeros del 1al 9 (una para cada estudiante) y cinta adhesiva.
Lugar: Patio.

Pegue una tarjeta en la ropa de cada estudiante, repitiendo algunos nimeros de manera equitativa, y
que queden visibles para todos.

Explique que deberdn agruparse siguiendo las indicaciones que usted dé segun los nimeros que llevan
pegados.

En la primera ronda, pida que levanten la o las manos indicando con sus dedos el nimero que llevan.
Pregunte: cQuiénes tienen un nUmero menor a 5? ¢Por qué algunos tuvieron que levantar ambas
manos?

Luego, pida que se agrupen con otros que tengan el mismo numero. Invite a que expliquen cémo
formaron el grupo. Pregunte: ¢Cudl es el grupo del numero menor? ¢Cudl es el grupo del niumero
mayor? ¢Qué numero tiene este grupo? (Cudntos integrantes hay en este grupo?

Después, pida que se agrupen los nimeros menores a 6 en un lado y los mayores a 5 en otro. Invite
a cada grupo a explicar como se formaron y pregunte: ¢ Qué numeros se juntaron en este grupo?
¢Cuadntos integrantes hay? ¢En cudl grupo hay menos/mds integrantes?

Puede repetir la actividad pidiendo acciones como saltar, aplaudir o zapatear a quienes tengan nimeros
iguales, menores o mayores al que usted indique.

Para finalizar, repase sobre los diferentes criterios que usaron para agruparse.

\ Ap
\ 6 afios

artir de los
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Logica vy NUmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 66

Preguntas de inicio

- Actividad 1. £Qué observas en la imagen? ¢Para qué son los nUmeros que tienen los muebles
del local? ¢Qué indica el nUmero que estd en el puesto de peridodicos? ¢Y los del autobus?

- Actividad 2. ¢Qué tipo de teclado hay en la imagen? ¢Dénde se ubican los nomeros? ¢Y las
letras? ¢Qué otros simbolos tiene ademds de numeros y letras?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Los numeros que encontraste son todos mayores que 10? ¢Dénde podrias en-
contrar nimeros en el salén?, ¢y en la calle? ¢En qué otros espacios has visto nUmeros?

- Actividad 2. ¢Por qué crees que los nUmeros del teclado estan ordenados de esa manera?
¢En qué otro dispositivo podemos encontrar nUmeros?

Reconocimiento de niumeros en el entorno
1. Encierra los nimeros que encuentres en la imagen.

2. Busca los numeros que hay en el teclado y coloréalos segun indica la tabla. ¢ Qué otros numeros ves en
el teclado? ¢Son mayores o menores que el 97
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 67

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cuantas flores hay que dibujar en cada jarrén? ¢Cémo es el trazo del
0?¢Cudntas flores hay que dibujar en el jarréon morado? éDe qué color es el jarrén que estd
junto al 0? ¢Qué nUumero estdjunto al jarrén azul?

Preguntas de cierre

cQué numero va después del 1? ¢Qué nUmero va antes del 1? Qué numero es el que estd

entre el 1y el 3? ¢Cudl es el jarrén que tiene mas flores? ¢Cudl es el jarrén que tiene menos
flores? ¢Cudl es el jarrén que no tiene ninguna flor?

Numero y cantidad: 0,1, 2, 3

Dibuja en los floreros la cantidad de flores que sefiala el numero.
* Traza los numeros del 0 al 3.

1111
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 68

Preguntas de inicio

cQué numeros ves? cCudntos pétalos tendrds que dibujar en la flor de arriba?, ¢y en la de
abajo? ¢Cuadntos pétalos hay que dibujar en la flor que estdjunto al nUmero 57?
Preguntas de cierre

cQué nUumero va después del 5?7 cQué numero va antes del 5?7 ¢Qué numero es el que estd
entre el 5 y el 7? ¢Cudl es la flor que tiene mas pétalos? ¢Cudl es la flor que tiene menos
pétalos? ¢Cudl es la flor que no tiene ningun pétalo?

Numero y cantidad: 4, 5, 6, 7
» Dibuja a cada flor la cantidad de pétalos que sefiala el nimero.
* Trazalos nimeros 4,5,6 4y 7.

Indice




Logica vy NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 69

Preguntas de inicio

¢Cuantas flores hay en cada numero? ¢Cudntas hojas tendrds que dibujar en los tallos?
¢Coémo describirias el trazo del numero 8? ¢Y el del 9?

¢Qué colores hay en la tabla? é¢De qué color debes marcar el niumero 3? ¢Cudl nUmero
debes marcar con amarillo?
Preguntas de cierre

¢Qué numero va después del 8? cQué numero va antes del 9? ¢Cudntas hojas dibujaste en
cada tallo para llegar a 8? ¢Cudntas hojas dibujaste en cada tallo para llegar a 9?

¢De qué color trazaste cada numero? ¢Cudl es el nUmero menor? ¢Cudl es el nUmero ma-
yor? ¢Cudl es el nUmero que estd entre el 3y el 5?

Numero y cantidad hasta el 9
* Dibuja en los tallos la cantidad de hojas que sefiala el nimero. Traza los nimeros 8 y 9.
* Traza los numeros segun la clave de color.
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Logica vy NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | bafios _

Marcador pdgina 69

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en trazar con el dedo los numeros del 0 al 9 y realizar el conteo de elementos
segun el numero seleccionado.

Habilidades trabajadas
Identificar - examinar - reproducir

e
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Logica vy NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 70

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Relacion nUmero y cantidad hasta el 9 Relacionar - contar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. (Qué elementos observas en la actividad? ¢Qué nUmeros aparecen en cada
conjunto?

- Actividad 2. ¢Cudntas pifiatas observas en la actividad? ¢Qué numeros hay en las pifiatas?
cQué figuras geométricas observas en la imagen?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es el conjunto con la mayor cantidad de galletas? ¢Cudl es el conjunto
con la menor cantidad? ¢Cudntas galletas tendrias que quitar al conjunto de 9 para que
seq un conjunto de 7?

- Actividad 2: ¢Cudl es la pifiata con mayor cantidad de dulces? ¢Cudl es la pifiata con
menor cantidad de dulces? ¢Cudntos picos tiene cada pifiata? cQué harias para que
ambas pifiatas tengan la misma cantidad de dulces?

Relacién numero y cantidad hasta el 9
1. Observa los conjuntos y colorea la tarjeta que tiene el nimero correcto en cada caso.
2. En cada pifiata, dibuja la cantidad de dulces que indica el numero.

—




Logica vy NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | bafios _

Marcador pdgina 70

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en relacionar numeros y cantidades hasta 10, recogiendo estrellas de mar en el
fondo del océano segun indique el numero.

Habilidades trabajadas
Relacionar - contar
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Logica vy NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 71

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo hasta el 9 Relacionar - contar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué productos hay en la tienda? ¢Para qué crees que estd la tabla? ¢Cudntas
cajas de cereal crees que hay? ¢Cudntas cajas de leche crees que hay?

- Actividad 2. ¢Qué elementos son los que estdn en los recuadros? ¢Cudntos aceites hay?
¢Cuadntos tarros de miel hay?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es el elemento del que hay menos cantidad? ¢Cudl es el elemento del
que hay mayor cantidad? ¢Cudntas cajas de leche hay dentro de la canasta? En la tiendita
que estd cerca de tu casa, ¢también venden esos productos?

- Actividad 2. Si quitamos un aceite, écudntos quedardan? Si agregamos un tarro de miel,
dcuantos habra?

Conteo hasta el 9
1. Observa la imagen y cuenta los alimentos que hay de cada tipo. Registra las cantidades en la tabla.

2 Colorea los cuadros para representar la cantidad de aceites y frascos de miel que hay en cada conjunto.
Escribe el nimero en el recuadro.
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: NUmeros ordinales

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: La fila de los nimeros Tiempo estimado: 20 minutos ]

Material por equipo: Un globo relleno con harina, del tamafio de una pelota de tenis.
Lugar: Patio.

Forme equipos de 3 estudiantes. En un espacio amplio y despejado del patio, marque una linea de limite
donde los equipos se ubicardn con su bolita.

Primero, pida que uno de los integrantes de cada equipo lance la bolita lo mds lejos que pueda.
Realicen comparaciones sobre quién estd mds lejos y mds cerca, y pregunte: cQué posicion logro
cada jugador, comenzando por el que lanzé mas lejos? Invitelos a decir los numeros ordinales
correspondientes para describir las posiciones. Luego, realice la pregunta: cQué posicion logréd cada
jugador, comenzando por el que lanzé mas cerca? e invitelos a usar los numeros ordinales.

A continuacion, otro integrante del equipo debe prepararse para una carrera. Su objetivo serd correr
hasta donde cayd el globo de su equipo, recogerlo y regresar con él. Una vez que todos estén listos, dé
la sefial de partida. Al finalizar la carrera, pregunte a los estudiantes sobre las posiciones de llegada de
cada jugador, utilizando los nimeros ordinales.

Repita la actividad un par de veces, rotando a los jugadores de manera que cada integrante tenga la
oportunidad de lanzar la bolita y participar en la carrera.

\ Ap

artir de los
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Logica v NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 72

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmeros ordinales Observar - relacionar - distinguir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué hacen las aranas? ¢Todas estdn a la misma altura? ¢Cudl va primera?
¢Cudl es la Ultima? ¢Qué significan los colores?

- Actividad 2. ¢Qué observas de la actividad? ¢Cudntos pisos tiene el edificio? ¢Qué hay en
la ventana del segundo piso? ¢En qué piso hay un reloj? ¢Qué hay en el Ultimo piso?

- Actividad 3. cQué hacen los nifios? ¢Cudntos nifios y nifas estan corriendo en total? cQuién
esta mas cerca de la meta? ¢Quién va ultimo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En qué lugar va la arafia de color rojo? éDe qué color es la Ultima arafia? ¢En
qué lugar va la arafia de color azul?

- Actividad 2: ¢En qué piso estd el gato? ¢Donde se encuentra el perro? ¢Por qué serd impor-
tante aprender esto?

- Actividad 3: ¢En qué lugar estdn los nifios al correr? ¢En qué posicién va Leo? ¢Quién va en
la 42 posicién? ¢En qué otras situaciones puedes aplicar los nimeros ordinales?

Numeros ordinales

1. Observa cémo las arafias suben por la ventana para llegar al techo. Coloréalas segun la clave de
color. ¢De qué color es la tercera arafia?

2. Observa el edificio. ¢Qué hay en el primer piso? ¢Qué hay en la ventana del quinto piso? Dibuja en
cada ventana vacia el elemento que se indica en la tabla, de acuerdo con el nimero de piso.

3. Escribe el numero ordinal correspondiente a la posicidon de cada corredor en la carrera.

- ’ 20’ 30’ qn’ 505::{\ - 8 T planta 2 pelota 3° lampara

Y pastel 5° fruta 6° libro




Logica vy NUmeros

Guia didactica _ Gafios _

\ Apartir de los |

Solucién pdgina 73

Preguntas de inicio

¢Qué numero observas? ¢Qué hay alrededor de la flor? ¢Cudntas mariposas observas?
¢Coémo es el trazo del numero? ¢Qué piensas que hay que hacer en la parte de abajo?

Preguntas de cierre

¢Cudntos gusanos dibujaste? ¢Qué tipo de linea realizaste para hacer el 10, recta o curva?
cQué numero es el que estd antes del 10? ¢Qué numero estd después del 107?

Numero y cantidad: 10
* Cuenta la cantidad de mariposas que hay alrededor de la flor. Traza el numero 10.
+ Dibuja 10 gusanitos en la tierra.
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Logica vy NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 74

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conjunto de 10 unidades Reconocer - relacionar - reproducir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos platanos hay en cada canasto? ¢Cudntos pldtanos crees que faltan
para completar 10 en el Ultimo canasto? ¢Cudl es el canasto con mads pldatanos? ¢Cudl es el
canasto con menos platanos?

- Actividad 2. ¢Cudntas manzanas hay dentro de cada canasto? ¢Cudntas manzanas faltarian
para completar 10 en el primer canasto? ¢Cudl es el canasto con mds manzanas? ¢Cudl es el
canasto con menos manzanas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En qué te fijaste para completar los canastos? ¢Agregaste o quitaste platanos?
¢Cudntos pldatanos le faltaban al primer canasto? ¢En cudl canasto faltaban mds pldtanos?

- Actividad 2. ¢En qué te fijaste para completar la cantidad de 10 en los canastos? ¢Agregaste
o quitaste manzanas? ¢Cudntas manzanas faltaban en el primer canasto? ¢En cudl canasto
faltaban mds manzanas?

Conjunto de 10 unidades
1. Une cada canasto de pldtanos al grupo que corresponde para formar 10.
2. Dibuja las manzanas que faltan en cada canasto para completar 10.




Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: Decena

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: La decena Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales: Hojas blancas, cinta adhesiva, ldpices de colores.

Lugar: Aula.

Entregue una hoja a cada estudiante y luego pregunte: cQué es una decena? ¢Con qué numero se
relaciona la palabra decena?

Pida que escojan una de sus frutas favoritas y dibujen diez unidades de esa fruta en sus hojas. Una vez
que hayan terminado, invitelos a pegar sus hojas en el pizarrén.

Comente con ellos que cada conjunto de 10 unidades forma una decena.

Pregunte: ¢ Cudntas decenas de frutas hay en el pizarréon? Escriba en el pizarrén el numero total de
decenas que formaron entre todos.

Luego pregunte: Si le quito una unidad a una decena, ¢sigue habiendo una decena? Sile agrego
una unidad a una decena, ésigue habiendo una decena?

Finalmente, escriba el numero 10 en grande y explique que se escribe con un 1y un O, porque el 1
representa el conjunto de diez unidades (una decena), y el 0 indica que no hay unidades sueltas.
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Logica vy NUmeros

\ A partir de los

Guia didactica

Solucién pdgina 75

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Formacion de la decena Reconocer - contar - reproducir
Preguntas de inicio

- Actividad 1. £Qué hay dentro de cada frasco? ¢Cudntas paletas de animalitos hay? ¢Cudntos
bastones de azucar hay? ¢Cudntas paletas redondas hay? ¢Cudl es el frasco con mas dulces?
¢Cudl es el frasco con menos dulces?

- Actividad 2. ¢Cudl es el recuadro con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el recuadro
con menor cantidad de elementos? ¢Qué crees que tienes que hacer?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos frascos tienen una decena? ¢Cudntos no tienen una decena? ¢Cudntos
bastones faltan para completar 10? Si sacamos 2 paletas redondas, ¢cudntas quedan?

- Actividad 2. ¢Cudntos elementos dibujaste para completar una decena en cada conjunto?
¢En cudl conjunto dibujaste mdas elementos? ¢En cudl dibujaste menos?

Formacién de la decena
1. Encierra los frascos que tienen 1 decena de dulces.
2. ¢Cudntos elementos hay en cada conjunto? Dibuja los elementos que faltan para formar una decena.

Al jJuntar 10 elementos
se forma una decena,




Logica vy NUmeros

. A partir de los

Guia didactica _ Gafios g

Marcador pdgina 75

Marcador de ejercitacién

La actividad consiste en completar secuencias numéricas ascendentes y descendentes hasta el
numero 10.

Habilidades trabajadas
Reconocer - seriar
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A partir de los

Guia didactica

Solucidén pdgina 76

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias numéricas ascendentes y Relacionar - completar
descendentes hasta el 10

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos observas en la imagen? ¢Qué nUmeros aparecen en las estrellas?
¢Cudl es el nUmero menor?

- Actividad 2. ¢Qué observas en la imagen? ¢Qué nUmeros aparecen en las lunas? ¢Cudl es el
nUumero mayor en la secuencia?

- Actividad 3. ¢Qué crees que hay que hacer en la actividad? ¢Coémo tienes que ordenar los
nimeros?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Con qué numero termina la secuencia? ¢Cudl es el nUmero menor en la
secuencia?

- Actividad 2. ¢Con qué numero empieza la secuencia? ¢Cudl es el nUmero menor en la
secuencia? ¢Qué diferencia tiene esta secuencia con la anterior?

- Actividad 3. ¢Con qué numero empieza la secuencia? ¢Cudl es el nuUmero mayor en la
secuencia? ¢Cudl era el orden en cada una de las secuencias, ascendente o descendente?

Secuencias numéricas ascendentes y descendentes hasta el 10
1. Completa la secuencia numérica de estrellas. ¢ Cémo van ordenados los nimeros?
2. Completa la secuencia numérica de lunas. ¢ Como van ordenados los nimeros?

3. Completa la secuencia numérica de meteoritos. ¢ Cudl es el nimero menor en la secuencia? ¢Cudl es el
numero mayor?
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en componer el numero 10 utilizando cubos para formar una decena.

Habilidades trabajadas
Relacionar - contar - completar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Relaciones numéricas: mayor - menor - igual Identificar - comparar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué balones hay dentro de los recuadros? ¢Cudntos balones de futbol hay?
¢Cudntos balones de baloncesto hay? ¢Qué numeros aparecen en los balones de vdleibol?
¢Qué numeros aparecen en los balones de rugbi?

- Actividad 2. ¢Qué numeros hay en las camisetas del recuadro azul? ¢Cudntas camisetas hay
en el recuadro naranja? ¢Cudl es la camiseta con el nUmero mayor en el recuadro amarillo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Hay algin numero que se repita? cDonde hay mds balones? ¢Donde hay menos
balones? ¢Cudl es el nUmero menor en cada conjunto?

- Actividad 2. ¢En qué recuadro hay mds camisas? ¢Donde hay menos camisas? ¢Cudl es el
numero menor en cada conjunto?, ¢y el mayor?

Relaciones numéricas: mayor - menor - igual

1. En cada grupo de balones, marca con una X el que tiene el nimero mayor. Compara la cantidad de
balones de cada grupo. Une los grupos que tienen igual cantidad.

2. En cada grupo de camisetas colorea la que tiene el nimero menor. Compara la cantidad de camisetas
de cada grupo. Une los grupos que tienen igual cantidad.
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Concepto: NUmeros mayores de 10

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Ruleta de nimeros Tiempo estimado: 15 minutos ]

Materia docente: Ruleta manual o digital (online) con numeros del 11 al 19.

Lugar: Aula.
Muestre la ruleta y pregunte: cQué numeros observan? ¢Conocen todos los nUmeros? ¢A qué

familia de numeros pertenecen?

Gire la ruleta y, cuando se detenga, haga las siguientes preguntas basadas en el numero que salga:
¢Qué numero es? ¢Qué numero viene antes de este? cQué nUumero viene después?

Para reforzar la actividad de manera Iudica, pida que representen el nimero que salid en la ruleta con
aplausos. Por ejemplo, si sali¢ el niumero 12, deberdn dar doce aplausos.

Modelo de ruleta:
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Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cuadntas velas tendrds que dibujar en cada pastel?, ¢y en el amarillo?
¢Coémo se conforman las regletas de cada numero?
Preguntas de cierre

¢Qué numero va después del 11? ¢Qué numero va antes del 11?7 ¢Qué nUmero es el que estd
entre el 11y el 13? ¢Cudl es el pastel que tiene mas velas? ¢Cudl es el pastel que tiene menos
velas? ¢Qué numeros de la imagen tienen una decena?

Numero y cantidad: 11, 12, 13
» Dibuja la cantidad de velitas que sefiala el nimero.
* Trazalos numeros 11,12 y 13.
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Preguntas de inicio

cQué numeros ves? ¢Cudntos banderines hay en cada hilo? ¢Cudntos banderines deberia
haber? ¢Cémo se conforman las regletas de cada numero?
Preguntas de cierre

¢Qué numero va después del 15?7 cQué numero va antes del 14? (Qué numero es el que estd
entre el 14 y el 16? ¢Cudl hilera tiene mas banderines? ¢Cudl hilera tiene menos banderines?

Numero y cantidad: 14, 15, 16
» Completa la cantidad de banderines que sefiala el nimero.
* Traza los numeros 14,15 y 16.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 17, 18, 19 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué numeros ves? ¢Cudntas galletas hay en cada bandeja? ¢Cudl es la bandeja con mas
galletas? ¢La cantidad de galletas corresponde al nimero indicado? ¢Cudntos cuadritos
conforman las regletas?

Preguntas de cierre

¢Qué numero va después del 18? ¢Qué numero va antes del 17? ¢Qué numero estd entre el 15
y el 17? ¢Cudl es la bandeja que tiene mas galletas? ¢ Cudl es la bandeja con menos galletas?

Numero y cantidad: 17, 18, 19
» Completa en cada bandeja la cantidad de galletas que sefiala el nimero.
* Traza los numeros 17,18 y 19.

’0”0650“

010 OO@\MQ\NW




Logica vy NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 81

Preguntas de inicio

¢Qué observas en esta actividad? {Los conjuntos tienen la misma cantidad de cuadros? ¢Cudl
es el conjunto con mayor cantidad de cuadros? ¢Cudl es el conjunto con menor cantidad de
cuadros? ¢Qué piensas que tienes que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

¢Cudl es el conjunto que contiene 1 decena y O unidades? ¢Cudl es el conjunto que tiene 2
decenas y 0 unidades? ¢Con qué nUumero se representa el conjunto que tiene un grupo de
10 cuadros y otro de 8 cuadros? ¢Con qué nUmero se representa el conjunto que tiene 14
cuadros?

Conteo hasta el 20
* Escribe el numero que corresponde en cada grupo
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en el conteo de nimeros de uno en uno, entre 11 y 19, a partir del niumero que
se indique.

Habilidades trabajadas
Contar - relacionar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias numéricas del 11 al 19 Relacionar - contar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos componen los conjuntos? ¢Cudntas bolitas rojas hay en el
primer conjunto? ¢Y en el segundo? ¢Cudntas bolitas azules hay en el primer conjunto? ¢Y
en el ultimo?

- Actividad 2. ¢Qué nUmero tiene cada recuadro? ¢Qué nUmero estd antes del 17?2 ¢Codmo
debes completar cada recuadro?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué nUmeros tiene cada secuencia? <Son secuencias ascendentes o
descendentes? ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto
con menor cantidad de elementos?

- Actividad 2. CQué nUumero va después en cada caso?, (Qué nimero va antes en cada caso?
¢Coémo lo supiste?

Secuencias numéricas del 11 al 19

1. Escribe los numeros para completar cada secuencia y dibuja la cantidad de bolitas que corresponde a
cada numero.

2. Escribe el numero que va antes o después, seguin corresponda.
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Concepto: Decenas y unidades

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Formando decenas y unidades. Tiempo estimado: 20 minutos ]

Material por estudiante: 20 palitos de helado, ligas o cordones de color rojo, tabla de valor posicional
plastificada.

Lugar: Aula.
Expligue que representardn nimeros que contengan decenas y unidades utilizando sus palitos de helados.
Pregunte: cComo podemos representar 1 unidad con los palitos? ¢Y 5 unidades? ¢Coémo podemos

representar 1 decena con los palitos? Guielos para concluir que las unidades se representardn con
palitos sueltos, mientras que las decenas se formardn agrupando 10 palitos con una liga roja.

Elija a un estudiante para que diga un numero entre 11y 20. Pida que lo representen con los palitos y
luego que lo escriban en la tabla de valor posicional.

Realice preguntas como: ¢Cudntas decenas de palitos hay? dCudntas unidades sueltas hay?
¢Cudntos palitos hay en total? ¢Como se escribe ese nUmero?

Repita la actividad con tres o cuatro numeros diferentes.

Para finalizar, pregunte: ¢Cudntas unidades se necesitan para formar una decena? ¢Cudntas
unidades se necesitan para formar dos decenas?

Material descargable:
Tabla de valor posicional
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Decenas y unidades Relacionar - contar
Preguntas de inicio

¢Cuantos elementos conforman 1 decena? ¢Cudntos elementos conforman 1 unidad? ¢Qué
numeros ves en la actividad? ¢Qué tendrds que hacer para relacionar las cantidades con
los nUmeros?

Preguntas de cierre

¢Coémo relacionaste los elementos con el nUmero? ¢Cudl es el recuadro con mayor cantidad
de elementos?, ¢y cudl es el nUmero que le corresponde? ¢Cudl es el recuadro con menor
cantidad de elementos?, ¢y cudl es el nUmero que le corresponde?

Decenas y unidades
» Agrupa 10 elementos en cada conjunto. Luego, une cada conjunto al nimero que corresponde.

Los nimeros de dos digitos se forman por decenas y unidades.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 20, 21, 22 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué numero es el que estd al inicio de la pdgina? ¢Qué otros numeros hay? ¢Cémo se
conforman las decenas y unidades de flores? ¢Coémo se conforman las decenas y unidades
de hojas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el 20? ¢Cudntas decenas tiene el 21? ¢Qué nUmero va después del
21? ¢Cudl es el nuUmero con mayor cantidad de elementos? cCudl es el nUmero con menor
cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 22
* Colorea el numero 20. ¢ Cudntas decenas tiene el 20?
* Traza los nimeros del 20 al 22 y cuenta los elementos de cada conjunto.

2 decenas
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 23, 24, 25, 26 Reproducir - contar - relacionar
Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? cComo se conforman las decenas y unidades de tréboles? ¢Coémo se
conforman las decenas y unidades de caracoles? ¢Qué nUumero representa el conjunto de
orugas?

Preguntas de cierre

¢Cuantas unidades tiene el 23? ¢Cudntas decenas tiene el 25? ¢Qué nimero va después del
23? ¢Qué numero va antes del 26? ¢Qué numero es el que estd entre el 23 y el 257 ¢Cudl
es el nUmero que representa una mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero que
representa menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 26
* Traza los numeros del 23 al 26 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 27, 28, 29 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢cCoémo se conforman las decenas y unidades de hormigas? ¢Coémo se
conforman las decenas y unidades de abejas? ¢Codmo se conforman las decenas y unidades
de mariposas? ¢Cudntas decenas hay en cada grupo de regletas? ¢Cudntas unidades hay
en cada grupo de regletas?

Preguntas de cierre

¢Cuadntas unidades tiene el 27? ¢Cudntas decenas tiene el 28? ¢Qué nUmero va después del
28? ¢Qué numero va antes del 27? (Qué numero es el que estd entre el 27 y el 29? ¢Cudl es
elnumero que representa mayor cantidad de elementos? (Cudl es el nUmero que representa
menor cantidad de elementos? ¢Cudl es la cantidad que representa dos decenas y siete
unidades?

Numero y cantidad hasta el 29
* Traza los numeros del 27 al 29 y cuenta los elementos de cada conjunto.
* Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos hay en cada recuadro? ¢De qué forma se podrian contar los
elementos? ¢En cudl conjunto crees que hay mds elementos?

- Actividad 2. ¢Qué observas en cada conjunto? ¢Los conjuntos tienen decenas? éLos conjuntos
tienen unidades? ¢Qué se te ocurre que hay que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto con
menor cantidad de elementos? ¢Qué estrategia usaste para contar los elementos?

- Actividad 2. ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto
con menor cantidad de elementos? ¢De qué otra manera podrias ordenar los elementos de
cada conjunto?

Conteo hasta el 29
1. Escribe el nimero que corresponde en cada caso.
2. Une los conjuntos que tienen la misma cantidad de cuadros.

v

Pl

A A AA AA,
ATL A A A * X
A A A A *

26 15
EEE 1 I I Y Y ‘_
. [T EEEEE
[RliRE N HEm | ._.-'.

Indice




Logica vy NUmeros

\ A partir de los |

Guia didactica | bafios _

Marcador pdgina 87

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en el reconocimiento de nimeros del 1al 29, seleccionando, entre varias opciones,
la que contiene un numero indicado.

Habilidades trabajadas
Identificar - relacionar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Composicion de nUmeros hasta el 29 Contar - asociar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. (Qué representa cada barra de cuadritos? ¢Cémo estan representadas las
unidades? ¢Cudl crees que sea el conjunto con mas elementos?

- Actividad 2. ¢Cudntas caras tiene un dado? ¢Qué contiene cada cara? ¢Qué numeros
representan los dados de la imagen? ¢Qué crees que hay que hacer en esta actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué nUmeros escribiste? ¢Qué tienen en comuUn los nUmeros que escribiste?
¢En qué se diferencian? cQué pasos seguiste para resolver la actividad?

- Actividad 2. ¢Qué pasos seguiste para resolver la actividad? ¢Cudl es el conjunto de dados
con el resultado mayor? ¢Cudl es el conjunto con el resultado menor?

Composicién de numeros hasta el 29

1. Escribe el numero que corresponde a cada grupo de cuadros y descubre las distintas maneras de
formar el nimero 26.

2. Descubre el nimero que se forma al sumar los puntos de los dados.
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Guia didactica

Concepto: Secuencias numéricas

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Los detectives Tiempo estimado: 15 minutos ]

Material por equipo: Hilera de 10 banderines (ver modelo de ejemplo), plumones y crayones.
Lugar: Aula.

Prepare cuatro hileras de banderines de cartulina, cada una con solo cuatro nimeros que sean parte
de la secuencia: dos hileras deben ser de secuencias ascendentes y dos de secuencias descendentes.

Ejemplo:

\n/\w2/\ [\ /\ [\ [\17/\ [\ [\ ] \30/\29/\ /\ [\26/\ [\ [\ [\22/\ /]
VA e AA N AN NS AP\ s\ S\ A\

Organice al grupo en cuatro equipos y entregue a cada uno una hilera de banderines. Explique que solo
algunos banderines tienen numeros visibles y que deberdn trabajar como detectives para descubrir los
numeros que faltan y completar las secuencias.

Una vez que cada equipo haya completado sus secuencias, pidales que decoren sus banderines.

Invite a cada equipo a presentar su trabajo, indicando si la secuencia es ascendente o descendente, el
numero con el que comienza, el nimero con el que termina y los numeros con los que podria continuar.

Finalmente, cuelgue las hileras de banderines en el salén para que todos puedan ver el trabajo realizado.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias numéricas hasta el 29 Reconocer - seriar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué numeros observas en la actividad? ¢ Cudl es el nUmero mayor que aparece?,
¢y el menor? ¢Qué crees que hay que hacer en esta actividad?

- Actividad 2. ¢Qué nUumero tiene cada foco? ¢Qué numero va después del 28? ¢Qué numero
va antes del 19? ¢Codmo debes completar cada serie de focos?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Con qué numero empieza la secuencia? ¢ Con qué niUmero termina la secuencia?
¢En qué te fijaste para completar la secuencia?

- Actividad 2. ¢Qué nUumero va después en cada caso? ¢Qué numero va antes? ¢Cudl es el
numero mayor de cada una de las series? ¢Como lo supiste?

Secuencias numéricas hasta el 29
1. Completa las secuencias numéricas.
2. Escribe el numero que falta en cada caso.
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en seguir secuencias numéricas hasta el nimero 29, recorriendo un laberinto
con numeros de acuerdo a la secuencia dada.

Habilidades trabajadas
Reconocer - seriar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de conteo y comparacién ~ Contar - completar - comparar
de cantidades

Preguntas de inicio

¢Qué numero tiene Julieta? ¢ Cudntas canicas tiene Leo? ¢Cudntas canicas tiene Sofia? cQué
numero tiene Santi? ¢Tendrds que agregar o quitar canicas?

Preguntas de cierre

¢Qué pasos seguiste para resolver la actividad? ¢Cudntas canicas agregaste en cada con-
junto? ¢Quién tiene mds canicas? ¢Quién tiene menos canicas? Si le dan una decena de
canicas mas a Leo, ccudntas canicas tendria?

Resolver problemas de conteo y comparacion de cantidades

» Cada nifio debe tener la cantidad de canicas que se indica en su cartel. Dibuja en el recuadro vacio las
canicas que le faltan a cada uno.

- ¢Quién tiene mds canicas? Enciérralo con azul.
- ¢Quién tiene menos canicas? Enciérralo con rojo.

- Sile regalas una canica a Santi, que tiene 29, écudntas canicas tendria?
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 30, 31, 32 Reconocer - contar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué numero es el que estd al inicio de la pdgina? ¢Qué otros numeros hay? ¢Cémo se
conforman las decenas y unidades de las lunas? ¢Como se conforman las decenas y unidades
de las estrellas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el 30? ¢Cudntas decenas tiene el 31? ¢Qué nUmero va después del
31? ¢Qué numero va antes del 31?7 cQué numero es el que estd entre el 30 y el 32?7 ¢Cudl es
el nUmero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de
elementos?

Numero y cantidad hasta el 32
* Colorea el numero 30. ¢ Cudntas decenas tiene el 30?

* Traza los nimeros del 30 al 32 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 33, 34, 35, 36 Reproducir - contar - relacionar
Preguntas de inicio

cQué elementos observas en la actividad? ¢Qué numeros hay? ¢Cudntos ovnis hay? ¢A qué
conjunto estd relacionado el numero 34? ¢Coémo se forman las decenas y unidades de los
planetas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el 33? ¢Cudntas decenas tiene el 34? ¢Qué numero va después del
33? éQué numero va antes del 36? ¢Qué nUmero es el que estd entre el 33 y el 35? ¢Cudl es
el numero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de
elementos?

Numero y cantidad hasta el 36
* Traza los numeros del 33 al 36 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Preguntas de inicio

cQué observas de la actividad? ¢Qué numeros ves? ¢ Cudntas decenas y unidades de cometas
hay? ¢Cudntos planetas hay en cada recuadro?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el 37? ¢Cudntas decenas tiene el 38? ¢Qué nUmero va después del
38?7 Qué numero va antes del 37?7 (Qué nUmero es el que estdentre el 37 y el 39?7 ¢Cudl es el
numero mayor? ¢Cudl es el nuUmero menor? ¢Con qué numero se representan tres decenas
y siete unidades?

Numero y cantidad hasta el 39
* Traza los numeros del 37 al 39 y cuenta los elementos de cada conjunto.
* Escribe en la tabla el numero que corresponda en cada caso.
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Preguntas de inicio

¢Cudntas pelotas tiene Santi? ¢La cantidad de pelotas que tiene Santi estd relacionada con

el numero escrito en la caja? ¢Qué nUmeros aparecen en cada caja? cQué crees que hay
que hacer?

Preguntas de cierre

¢Cual es la caja con mayor cantidad de pelotas? ¢Cual es la caja con menor cantidad de
pelotas? Si agregas una pelota a la caja de 39, écudntas pelotas habrd? ¢Cudntas decenas
tiene la caja con el numero 35?7, ¢y cudntas unidades quedan sueltas? ¢Cudntas decenas
tiene la caja con el nUmero 307, ¢y cudntas unidades quedan sueltas?

Conteo hasta el 39

» Recorta las imdgenes de la pdagina 165. Cuenta las pelotas de cada grupo y pégalas en la caja que
corresponda segun su cantidad.
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Marcador de ejercitacién

La actividad consiste en realizar conteo hasta el numero 39, utilizando barras de decenas y cubos de
unidad para armar la cantidad indicada.

Habilidades trabajadas
Contar - representar
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: Composicién y descomposicion de nUmeros

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Contemos cudntos hay Tiempo estimado: 15 minutos ]

Material por equipo: Cartas con numeros del 1al 9 de color azul para unidades, y con nimeros del 1 al
4 de color rojo para decenas (ver modelo de ejemplo).

Lugar: Aula.

Forme equipos de 3 integrantes y entregue los mazos de cartas a cada uno.

Indique que jugardn a calcular composiciones y descomposiciones de nimeros. Muestre las cartas y
explique que las de numeros azules representan unidades y las de numeros rojos representan decenas.

Pida que se sienten en tridngulo, revuelvan las cartas y ubiquen el mazo cara abajo en el centro de la
mesa.

Uno de los jugadores sacard 2 cartas, las pondrd junto al mazo, a la vista de los otros dos, deberd
calcular el numero que se compone y decirlo en voz alta. Los otros dos jugadores deberdn confirmar
el resultado y continuar la ronda. Si no es correcto, se da una segunda oportunidad para que lo calcule.
Si vuelve a haber un error, los compafieros dan la respuesta y contindan la ronda. Si las dos cartas
extraidas son rojas, se debe voltear una de ellas para representar un cero.

Luego, se devuelven las cartas al mazo y se revuelven. El jugador que esté a la derecha del que
hizo el cdlculo serd quien saque las 2 cartas, calculard el resultado y los otros dos confirmardn. Asf
sucesivamente hasta que cada jugador haya realizado al menos 3 cdlculos.

La actividad puede realizarse con material concreto, como blogues o fichas que sirvan de apoyo en
caso que lo necesiten.

Al finalizar el juego, plantee preguntas sobre composicién y descomposicidén numérica como: ¢Qué
numero se compone con 3 unidades y 4 unidades? ¢Qué numero se compone con 2 decenas
y 5 unidades? ¢En qué numeros podemos descomponer el 14? ¢Con qué numeros podemos
componer el 28?

Material descargable:
Cartas recortables
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos cubos tienen las barras? ¢Cudntas barras y cudntos cubos sueltos hay
en cada conjunto? ¢Cudl crees que sea el conjunto con mads elementos?

- Actividad 2. ¢Cudntas decenas hay en cada recuadro? ¢Qué numeros hay en cada recuadro?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl es el conjunto que contiene menos elementos? ¢Qué pasos seguiste para
resolver la actividad? ¢Qué numeros escribiste? ¢Qué tienen en comun?

- Actividad 2. ¢Cudl es el recuadro con mayor cantidad de cubos? ¢Cudl es el recuadro con
menor cantidad de cubos? ¢Como lo supiste? Si sacamos 2 cubos del recuadro de la derecha
y los agregamos al recuadro de la izquierda, ¢cudl quedard con mayor cantidad?

Composicién y descomposicion de numeros

1. Cuenta los cuadros que hay en cada grupo y escribe la cantidad sobre la linea. Descubre qué numero
se forma con esas dos cantidades y escribelo en el recuadro.

2. En el recuadro vacio dibuja la cantidad de cubos que faltan para formar el nimero indicado. ¢ Cudntos
cubos dibujaste para completar 34? ¢ Cudntos cubos dibujaste para completar 377
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias numéricas hasta el 39 Reconocer - seriar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudles son los niUmeros que aparecen en los globos? ¢Cudl es el nUmero mayor?
¢Cudl es el nUmero menor? ¢Como ordenarias los nUmeros?

- Actividad 2. ¢Qué hacen Leo y Sofia? ¢Cudntos banderines hay? cQué crees que hay que
hacer?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢E/ orden de los globos fue de manera descendente o ascendente? ¢Con qué
numero empieza la serie? ¢Con qué nUmero termina la serie? ¢cQué numero hay entre el 33
y el 35?2 ¢Qué numero va después del 30? cQué numero va antes del 387

- Actividad 2. ¢Cudl es el numero mayor? ¢Cudl es el nuUmero menor? ¢Con qué nUmero
empieza la serie? ¢Con qué nUmero termina la serie? (¢Qué numero va después del 31?7 ¢Qué
numero va antes del 35? ¢Qué numero hay entre el 39 y el 37?2 ¢En qué se parecen las
actividades? ¢En qué se diferencian?

Secuencias numéricas hasta el 39

1. Une los globos en orden ascendente comenzando del 30 al 39. Luego, escribe los nimeros en los
recuadros, siguiendo el mismo orden.

2. Escribe en los banderines los nimeros en orden descendente comenzando del 39 al 30.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Orden numérico hasta el 39 Reconocer - seriar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué nUmeros aparecen en la actividad? ¢Cudntas pelotas hay en cada fila?
¢Cudl es el nUmero menor en cada fila de pelotas?

- Actividad 2. ¢Qué numeros hay en las nubes? ¢Cudl es el nUmero mayor en cada recuadro?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ECémo inicié la serie? cCodmo termind la serie? cQué numero estd antes del 21?
¢Qué nUmero estd después del 35? cQué numero estd entre el 33 y el 317

- Actividad 2. ¢Cudl es el nUmero menor de cada recuadro? cQué numero estd entre el 29 y el
31?7 ¢Qué numero estd entre el 38 y el 367

Orden numérico hasta el 39
1. Escribe los numeros de cada fila en el orden de menor a mayor.
2. Colorea la nube que tiene el nimero mayor en cada caso.

O O 0O 0 O
23 24

20 21 22

© O O 0 O

© OO OO
31 32 33

29 30

s




Logica v NUmeros

Guia didactica

Pdgina 98
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de reconocimiento de Reconocer - distinguir - completar

numeros y comparacién de cantidades

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué dibujo ves en la actividad? ¢Qué numeros hay en la actividad? (Qué crees
que significan los colores?

- Actividad 2. ¢Qué animales aparecen en la actividad? ¢Qué diferencia ves entre las lechugas
de cada recuadro?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En qué te fijaste para colorear el ave? ¢Cudl es el nUmero mayor? ¢Cudl es el
numero menor?

- Actividad 2. ¢Qué estrategia utilizaste para contar las lechugas? ¢ Cudntas lechugas dibujaste
para que el conejo tenga la misma cantidad que la tortuga? Si a la tortuga le agrego 6
lechugas mas, ¢cudntas lechugas tendra?

Resolver problemas de reconocimiento de niimeros y comparacion de cantidades
1. Colorea el dibujo segun la clave de color.
2. ¢Cudntas lechugas mds debe recoger el conejo para tener tantas como la tortuga? Dibujalas.
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Guia didactica

Concepto: NUmeros mayores de 40

Sugerencia de actividad previa

[ Juego individual: La familia del 40 Tiempo estimado: 15 minutos ]

Material por estudiante: 49 palitos de helado, 4 ligas o cordones, hoja con tabla de familia numérica
(ver modelo de ejemplo).

Lugar: Aula.
Escriba en el pizarrén los numeros 10, 20, 30 y 40. Pregunte a los estudiantes: cQué numeros son?

¢Cudntas decenas tiene cada uno? ¢Coémo podemos representar una decena con los palitos? ¢Y
las unidades?

Guielos para determinar que para representar una decena, deberdn unir 10 palitos con una liga, mientras
que las unidades se representardn con palitos sueltos.

Indique que representardn con los palitos la familia del 40. Comiencen con el numero 40, utilizando
4 decenas (cuatro grupos de 10 palitos) y 0 unidades. Luego, pida que escriban en su tabla de valor
posicional el nimero que corresponde a la cantidad de decenas y unidades.

Pregunte: ¢Cudntas decenas hay? ¢Cudntas unidades hay? ¢Qué numero se forma?
Repita la actividad para representar los numeros del 41 al 49, aumentando las unidades en cada paso.
Para finalizar, pida a los estudiantes que digan en voz alta los numeros del 40 al 49.

Puede trabajar con numeros de familias numéricas menores (como la del 10, 20 o 30) para reforzar lo
aprendido previamente.

Material descargable:
Tabla “Familia numérica”
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 40, 41, 42 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Qué numero es el que estdalinicio de la pagina? c¢Qué representan los cuadritos que estdn
junto al nimero? ¢Qué otros numeros observas? ¢Cudntas decenas de obleas hay?
Preguntas de cierre

¢Cudntas decenas tiene el nimero 40? ¢Qué numero estd entre el 40 y el 42? ¢Cudl es el
conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero menor?

Numero y cantidad hasta el 42
» Colorea el numero 40. ; Cudntas decenas tiene el 40?
* Traza los nimeros del 40 al 42 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? cQué elementos son los que debes contar? ¢Cudntas galletas con forma
de corazén hay? éDe qué tipo de galletas hay mas? ¢De cudl hay menos?

Preguntas de cierre

¢Los numeros 43 y 46 tienen la misma cantidad de decenas? ¢Qué los hace diferentes? cQué
numero va después del 44? (Qué numero estd entre el 44 y el 46? ¢Cudl es el nUmero con
mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 46
* Traza los nimeros del 43 al 46 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 47, 48, 49 Reproducir - contar - representar

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cudntas decenas hay en las tartaletas? ¢Y en las galletas de chocolate?
¢En qué se diferencian los conjuntos de galletas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas decenas tienen los numeros 47, 48 y 49? (Qué nUumero va antes del 47? ¢Qué
numero es el que estd entre el 47 y el 49? ¢Cudl es el nUmero con mayor cantidad de
elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de elementos? ¢Qué pasa si a las
galletas de chocolate le agregamos una galleta mas?

Numero y cantidad hasta el 49

Traza los numeros del 47 al 49 y cuenta los elementos de cada conjunto.
Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo hasta el 49 Relacionar - contar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢En ddénde se encuentran Julieta y Santi? cQué elementos observas en la
imagen? ¢Qué crees que hay que anotar en la tabla? ¢Cudntas galletas estimas que hay?

- Actividad 2. ¢Qué hay en los estantes? ¢Cémo puedes diferenciar los elementos que hay en
ambos estantes? ¢Donde crees que hay mads jugos?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢De qué elementos hay mayor cantidad? ¢De cudles hay menor cantidad?
cQué numero tiene la mayor cantidad de decenas? Si Julieta y Santi hicieran 5 galletas mas
écudntas habria en total? (Qué otros elementos de la imagen podriamos contar?

- Actividad 2. ¢Cudntas botellas de jugo de sandia hay?, ¢y de uva? ¢De qué sabor hay mds
botellas? ¢Cudntas cajas de jugo de naranja hay?, ¢y de fresa? cHay mds botellas o cajas de
jugos? ¢Cudntos jugos hay entre los dos estantes?

Conteo hasta el 49
1. Cuenta las galletas, los platos y las tazas, y registra en la tabla la cantidad de cada grupo.
2. ¢Cudntas botellas de jugo hay en total? ¢ Cudntas cajas de jugo hay en total?
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en reconocer numeros hasta el 49 y relacionarlos a la cantidad de elementos
que corresponda.

Habilidades trabajadas
Reconocer - relacionar
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: Composicién de numeros hasta 49

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Vamos de compras Tiempo estimado: 25 minutos ]

Materiales
- Docente: Tarjetas de comestibles con precios entre 10 y 50, tableros de pago (tabla de valor posicional).
- Estudiantes: Billetes y monedas de juguete (billetes de 10 y monedas de 1).

Lugar: Aula.

Prepare en el aula algunas mesas con tarjetas de diferentes productos comestibles (leches, jugos,
galletas, yogures, cereales, frutas, etc.) y sus precios visibles, por ejemplo: una manzana cuesta $23, un
cereal cuesta $45. En una esquina del aula, ubique una o dos mesas como cajas de pago, con la tabla
de valor posicional sobre ella.

Entregue a cada estudiante un grupo de 5 billetes de $10 y 20 monedas de $1 y explique que estén en
un almacén para comprar su colacién. Cada uno debe escoger un producto y pagarlo con su dinero. Si
les sobra dinero, pueden realizar una segunda compra.

En la caja de pago, estard el tablero, en el cual ubicardn los billetes y monedas en la columna que
corresponda. Por ejemplo, si un producto cuesta $23, deben usar 2 billetes de 10 (para representar las
decenas) y 3 monedas de 1 (para las unidades). De esta forma, visualizan el valor posicional del nimero:
2 billetes en “decenas” y 3 monedas en “unidades”.

Escoja a un par de estudiantes para que sean los cajeros e invite al resto a comenzar su compra.

A medida que avancen, puede proponer que intenten pagar de distintas maneras, por ejemplo, si un
producto cuesta $30, podria usar 3 billetes de $10, o también 1 billete de $10 y 20 monedas de $1, para
reforzar la idea de que las cantidades pueden descomponerse de diversas maneras.

Una vez que todos hayan comprado, invitelos a comentar sobre la colacién que escogieron, su precio y
cémo lo descompusieron para pagar. Pregunte: ¢ Cudntas decenas y cudantas unidades usaste? ¢De
qué otra forma podrias pagar ese precio?

Material descargable:

Tabla de valor posicional
Billetes y monedas
Colaciones
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué observas en la actividad? ¢Todas las imdagenes tienen la misma cantidad
de regletas?, ¢y de cubos? cQué numero representa una regleta?

- Actividad 2. ¢Cudntas regletas tiene el primer recuadro? cQué numero representa esa cantidad?
¢Cuadntas regletas tiene el segundo recuadro? ¢Qué numero representa esa cantidad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué nUmeros se formaron? ¢Qué numero es mayor?, ¢y cudl es menor? Si al
numero 41 le quito 1 unidad, équé numero serd? Si al nUmero 49 le agrego 1 unidad, {qué
numero serd?

- Actividad 2. ¢Cudntos cubos dibujaste para completar 46? ¢Cudntos cubos dibujaste para
completar 407, {por qué? cQué numero estd antes del 407, ¢y después? cQué nUmeros
puedes encontrar entre el 40 y el 467

Composicién de numeros hasta 49
1. Escribe el numero que se forma en cada caso.
2. Dibuja la cantidad de cubos que faltan para completar el nimero indicado en cada caso.
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué observas en la imagen? ¢Es un medio de transporte? ¢Cudntos vagones
tiene cada tren? ¢Qué numeros hay en el primer tren? ¢Cudntos vagones estan sin numero
en el segundo tren? ¢Qué piensas que hay que hacer?

- Actividad 2. ¢Cudntos trenes hay? ¢Cudntos vagones tienen? ¢Todos los trenes tienen la
misma cantidad de vagones? ¢Cudntos vagones estdn sin nUmero en el primer tren? ¢Qué
numeros hay en el segundo tren?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué numero va antes del 40? cQué nUmero estd entre el 41 y el 43? cQué
numero va después del 487 ¢Las series fueron de manera ascendente o descendente?

- Actividad 2. ¢Cudl de las series es ascendente? ¢Cudl de las series es descendente? En cada
caso, ¢qué numeros continuardn cada serie?

Secuencias numéricas hasta el 49
1. Escribe los numeros que faltan en cada tren para completar la secuencia.
2. Completa cada tren con los numeros que faltan.
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Marcador pdgina 104

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en completar secuencias numéricas hasta el 49, ubicando en la recta numérica
los numeros que correspondan.

Habilidades trabajadas
Reconocer - seriar
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Solucién pdgina 105

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Orden numérico hasta el 49 Reconocer - seriar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué observas en las imdgenes? (Cudntos balones hay en cada recuadro? ¢En
qué se parecen los balones? ¢En qué se diferencian? ¢De qué manera ordenarias los balones?

- Actividad 2. ¢Para qué son los recortables? ¢En qué se parecen los balones? ¢En qué son
diferentes? cQué crees que tienes que hacer con los balones en esta actividad?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué serie de balones tiene los niumeros mayores? ¢Cudl tiene los numeros
menores? De todas las secuencias, ¢cudl es el nUmero mayor?, ¢y el menor? ¢cUtilizaste
alguna estrategia para ordenar los nUmeros de mayor a menor?

- Actividad 2. ¢Como distingues los nUmeros de cada serie? ¢Cudl es el nUmero menor en los
balones de futbol?, ¢y el mayor? ¢Cudl es el nUmero menor de los balones de basquetbol?,
¢y el mayor? ¢Qué numero ird después del Ultimo de cada serie?

Orden numérico hasta el 49
1. Ordena y escribe los numeros de los balones de mayor a menor.
2. Ordena los balones de menor a mayor. Utiliza los recortables de la pdgina 165.
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Pdgina 106
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de conteo y distribucién Contar - separar - agrupar

de cantidades

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué hacen Sofia y Leo? ¢Qué significa el nUmero que aparece entre ellos?
¢Cudntas decenas tiene el 20? ¢Qué tendrds que hacer para repartir los cubos?

- Actividad 2. ¢Cudntos ramos tiene Sofia? ¢Cudntos tiene Leo? ¢Cudntas flores hay en cada
ramo? cQuién tiene la mayor cantidad de flores?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Con cudntos cubos quedd Sofia? ¢Cudntos cubos tiene Leo? ¢Cudntos cubos
son en total? ¢Qué hiciste para llegar a ese resultado?

- Actividad 2. ¢Qué accion realizaste para poder llegar al resultado? Si la maestra tiene 30
flores, ¢a cuantas decenas equivale?

Resolver problemas de conteo y distribucién de cantidades

1. Sofia tiene 20 cubos. Ella y Leo quieren jugar con ellos. Para que cada uno juegue con la misma cantidad,
¢como deben repartir los cubos? Utiliza los recortables de la pagina 167.

2. Sofia y Leo juntaron flores para regalarle a su maestra. Sofia consiguié 10 flores y Leo 20. ¢ Cudntas flores
juntaron en total? Escribe la cantidad en el recuadro azul.
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Solucién pdgina 107

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 50, 51, 52 Reproducir - contar - relacionar
Preguntas de inicio

¢Qué numero estda alinicio de la pagina? ¢ Cudntas regletas hay? ¢Cudntos cubos hay? c¢Qué
otros numeros ves? ¢Cudntas decenas de corazones azules se pueden formar? ¢Cudntas
unidades quedarian? ¢En qué son diferentes los conjuntos de corazones morados y azules?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades forman el numero 50? ¢Cudntas decenas y unidades forman el nUmero
51?7 ¢Qué numero va antes del 50? ¢Qué numero estd entre el 50 y el 52? ¢Cudl es el nUmero
con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con la menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 52
* Colorea el numero 50. ¢ Cudntas decenas tiene el 50?
* Traza los nimeros del 50 al 52 y cuenta los elementos de cada conjunto.

5 decenas
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Solucién pdgina 108

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 53, 54, 55, 56 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? cQué elementos son los que tienes que contar? ¢Cudntas decenas hay
en cada conjunto de botones? ¢Qué es lo que diferencia a cada conjunto?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el numero 53? ¢Los numeros 54 y 56 tienen la misma cantidad
de decenas? ¢Qué los hace diferentes? cQué numero estd entre el 53 y el 55? ¢Cudl es el
conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto con menor cantidad de
elementos? Si le quito una unidad al nUmero 55, cen qué nUmero se convierte?

Numero y cantidad hasta el 56

* Traza los numeros del 53 al 56 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Solucién pdgina 109

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 57, 58, 59 Reproducir - contar - representar
Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cudntas decenas de fichas azules se pueden formar? ¢Cudntas fichas
quedarian fuera? ¢En qué se diferencian los tres conjuntos de fichas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas decenas tienen los numeros 57, 58 y 59? ¢Qué numero va antes del 57? cQué
numero es el que estd entre el 57 y el 59? ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de
elementos? ¢Cudl es el conjunto con menor cantidad de elementos? Si al conjunto de fichas
moradas le agregamos una mas, cqué cantidad queda en total?

Numero y cantidad hasta el 59
* Traza los numeros del 57 al 59 y cuenta los elementos de cada conjunto.
* Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.

B 3a3sseses
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Solucién pdgina 110

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo hasta el 50 Relacionar - contar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas barras de 10 hay en cada recuadro? ¢Cudntos cubos sueltos hay en
cada recuadro? cQué crees que representan los nUmeros? ¢Qué piensas que hay que hacer?

- Actividad 2. ¢Qué figuras hay en el recuadro? ¢Cudntas figuras estimas que hay en total?
¢Coémo puedes ayudar a Sofia?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué estrategia usaste para relacionar la imagen con el nimero? ¢Cudntas
decenas tiene el nuUmero 507 De los tres resultados, cqué numero es el menor?, ¢y el mayor?

- Actividad 2. ¢Cudntas decenas de triangulos formaste? ¢ Cudntas unidades conforman cinco
decenas? ¢50 es mayor que 407

Conteo hasta el 50
1. Une la cantidad con el numero que corresponde.
2. Forma grupos de 10 tridngulos. ¢ Cudntos triadngulos hay? Escribe el nimero en el recuadro.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo y composicion de nUmeros hasta el Contar - representar - relacionar
59

Preguntas de inicio

- Actividad 1. £Qué objeto observas en la imagen? ¢Para qué sirve? ¢Reconoces lo que tienen
dentro? ¢Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2. {Cudntas barras observas? (Cudntos cubos tiene cada barra? ¢Todos los
recuadros tienen la misma cantidad de barras?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas alcancias azules tienen diez monedas? ¢Cudntas alcancias rosas tienen
menos de diez monedas? ¢Cudl es la alcancia que tiene la menor cantidad de monedas?
¢Qué conjunto de alcancias tiene mdas monedas en total?

- Actividad 2. (Qué estrategia utilizaste para saber qué conjuntos unir? ¢Con qué otros
nUumeros podrias formar el 507

Conteo y composicidon de nimeros hasta el 59

1. Cuenta la cantidad de monedas de cada alcancia y registra el total de cada grupo.
2. Une las cantidades para formar 50.
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Guia didactica

Concepto: NUmeros mayores de 60

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Representando los nimeros Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales
-Docente: Gises.
-Equipo: 6 tapitas o cubos de color rojo y 9 de color azul.

Lugar: Patio.

En el suelo del patio, escriba con gis 8 numeros, entre el 40 y el 60, por ejemplo: 42, 44, 45, 47, 53, 56,
58, 60.

Organice al grupo en 4 equipos y entregue una bolsita con tapitas/cubos, 6 de color rojo y 9 azules.
Explique que las tapitas de color rojo representan las decenas y las de color azul, las unidades. Indique
que la actividad consiste en encontrar el nimero que usted indique y representarlo con ese material.

Una vez que todos hayan terminado, formule las siguientes preguntas a cada equipo: cQué numero
es? ¢De cudntas decenas y unidades se compone? ¢Qué numero va después de este? cQué
numero va antes?

Repita la actividad variando los nimeros para cada equipo.

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 60, 61, 62 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Conoces el numero del inicio de la pagina? ¢Cudntas regletas hay? ¢Cudntos cubos hay en
cada regleta? cQué otros numeros ves? c¢Qué valor tiene cada hoja? ¢Qué numero hay junto
a las hojas de color café? ¢Cudntas hojas hay junto al nUmero 61?

Preguntas de cierre

¢Cuantas unidades tiene el nUmero 607 ¢Y cudntas decenas? cQué numero esta entre el 60
y el 62? ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto con la
menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 62
» Colorea el numero 60. ; Cudntas decenas tiene el 607?
» Traza los numeros del 60 al 62 y cuenta las hojas de cada conjunto.

6 decenas
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Guia didactica
Solucién pdgina 113

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? cQué elementos son los que tienes que contar? ¢Cudntas flores lilas hay?
¢Qué conjunto tiene mads flores?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el nUmero 63? ¢Los nUmeros 64 y 66 tienen el mismo nUmero de
decenas? ¢Y de unidades? cQué nimero estd después del 66? cQué nUmero estd entre el 63
y el 65? ¢Cudl es el conjunto con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto con
menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 66
» Traza los numeros del 63 al 66 y cuenta las flores de cada conjunto.

63 63 63 -k
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 67, 68, 69 Reproducir - contar - representar

Preguntas de inicio

cQué numeros ves? ¢Qué numero hay junto a las hojas de color rosa? ¢Cudntas hojas hay
junto al nimero 68? ¢Cudntas barras de decena tiene cada conjunto?

Preguntas de cierre

¢Cudntas decenas tienen los nUmeros 67, 68 y 69? ¢Cudntas unidades tienen? ¢Qué numero
va antes del 67? ¢Qué numero es el que estd entre el 67 y el 69? ¢Cudl es el conjunto con
mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de elementos? cQué
pasa si a las hojas color café le agregamos una hoja mas?

Numero y cantidad hasta el 69
* Traza los numeros del 67 al 69 y cuenta las hojas de cada conjunto.
» Escribe en la tabla el numero que corresponda en cada caso.
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué observas en la imagen? ¢Cudl es el nUmero menor? ¢Cudl es el nUmero
mayor? ¢Qué piensas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ¢Qué elementos marinos reconoces? ¢Cudntos hay en cada fila? ¢Con qué
nUmero comienza la secuencia de conchitas? ¢Con qué nUmero termina la secuencia de
medusas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢En cudl nUmero empezaste? ¢En cudl terminaste? Qué figura se formé? ¢EI
orden de los nUmeros fue de manera ascendente o descendente?

- Actividad 2. ¢Qué nUmeros trabajaste en cada serie de elementos? (Qué orden tienen los
numeros? ¢Cuadl es el nUmero menor? ¢Cudl es el nUmero mayor?

Secuencias numéricas hasta el 69

1. Une los numeros siguiendo la secuencia de menor a mayor y completa la figura. ¢Qué es? Colorea el
dibujo.

2. Escribe los numeros que faltan para completar las secuencias.
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Marcador pdgina 115

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en identificar y ordenar el antecesor y el sucesor de nimeros hasta 50.

Habilidades trabajadas
Reconocer - seriar
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Guia didactica

Solucién pdgina 116

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo de 10 en 10 Relacionar - contar - representar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. cQué elementos observas? ¢ Cudntas canicas tiene cada bolsa? ¢ Cudntas bolsas
con canicas rojas hay?, ¢y cudntas bolsas con canicas moradas?

- Actividad 2. ¢Qué elementos identificas en cada conjunto? ¢Cudntos elementos tiene cada
conjunto?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué estrategia usaste para llegar al resultado? ¢Cudntas canicas rojas hay en
total?, ¢y cudntas moradas? ¢Cudntas decenas de canicas rojas hay?, ¢y de moradas? Si a
las canicas rojas le agrego una bolsa mds, ¢cudntas canicas habrd en total? Si quito 2 bolsas
de canicas moradas, (cudntas canicas quedardn?

- Actividad 2. (Cudntas decenas de botones hay? ¢A qué numero corresponde? ¢Cudntos
bolos hay en total? éCudntas decenas de velas hay? De los resultados que escribiste, (qué
numero es mayor?, ¢y cudl es el menor?

Conteo de 10 en 10

1.

Escribe la cantidad de canicas que hay en cada bolsa. Luego cuenta de 10 en 10 y escribe el total.

2. Cuenta cada grupo de 10 en 10 y escribe el total.
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Marcador pdgina 116

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en trabajar el conteo de 10 en 10 mediante la asociacién de nimero y cantidad
y la resolucion de problemas.

Habilidades trabajadas
Relacionar - contar - aplicar
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Guia didactica

Pagina 117
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de reconocimiento y Reconocer - comparar - relacionar

comparacién de nUmeros

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos observas en la pecera? ¢Qué distingue a cada pez? ¢Cudntos
peces de cada color hay? ¢Cudntos son en total? cQué numero es el menor? ¢Y el mayor?

- Actividad 2. ¢Qué representa la D y la U? ¢Qué numeros hay en la fila de Leo? ¢En qué fila
estd el numero 18? ¢Cudl es el nUmero menor en la fila de Sofia?

- Actividad 3. cQué elementos ves en la imagen? ¢Qué lugar se estd representando? <Qué
diferencias hay entre los numeros del lado izquierdo y los del lado derecho?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos peces encerraste? cQué nUmeros tienen los peces que encerraste?
¢Cudntos peces quedaron sin encerrar? ¢Coémo ordenarias los peces en una secuencia
ascendente?

- Actividad 2. ¢Qué estrategia utilizaste en cada caso para descubrir el nUmero? ¢Qué numero
es el mayor de todos? ¢Y cudl es menor?

- Actividad 3. ¢Qué nUmeros faltaban en el estacionamiento del lado izquierdo? éCémo es
la secuencia de numeros? ¢Qué numeros faltaban en el estacionamiento del lado derecho?
¢Coémo es la secuencia de numeros? ¢Cudl es el nUmero menor?, ¢y el mayor?

Resolver problemas de reconocimiento y comparacion de nimeros

1. Encierra los peces que tienen nimeros mayores a 30 y menores a 60.

2. Descubre el numero que sefiala cada nifio y coloréalo.

3. ¢Qué numeros van en los carros estacionados? Escribelos en los recuadros.

\ A partir de los
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Solucién pdgina 118

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 70, 71, 72 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Qué numero es el que estd al inicio de la pdgina? ¢Qué otros nimeros ves? ¢Cudntos huevos
hay en cada caja? ¢De qué tipo de huevos hay mas? ¢De qué tipo de huevos hay menos?
Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el numero 70? ¢Cudntas decenas y unidades forman el nUmero 717
¢Qué numero esta antes del 70? ¢Qué numero estd entre el 70 y el 72? ¢Cudl es el nUmero
con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con la menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 72
» Colorea el numero 70. ;Cudntas decenas tiene el 70?
* Traza los numeros del 70 al 72 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Solucién pdgina 119

Preguntas de inicio

cQué numeros ves? ¢Qué elementos son los que tienes que contar? ¢Cudntas cajas de
decenas hay en cada recuadro? ¢Cudntas unidades sueltas hay en cada recuadro?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el numero 73? ¢Los nUmeros 73 y 75 tienen el mismo numero de
decenas? c¢Qué los hace diferentes? cQué numero va después del 76? cQué numero es el que
esta entre el 74 y el 76? ¢Cudl es el nUmero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el
nUmero con menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 76

Traza los numeros del 73 al 76 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 77, 78, 79 Reproducir - contar - representar

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cudntas decenas y unidades sueltas tiene cada recuadro? ¢De qué tipo
de huevos hay mas?

Preguntas de cierre

¢Qué numero va antes del 77? ¢Qué nUmero es el que estd entre el 77 y el 79? ¢Cudl es el
numero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de
elementos? ¢Qué pasa si a la caja de los huevos blancos le agregamos uno mas? En la serie
del 70, ¢cudl es el nUmero mayor?

Numero y cantidad hasta el 79
* Trazalos numeros del 77 al 79 y cuenta los elementos de cada conjunto.
» Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.
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Preguntas de inicio

cQué representan los palitos que estdn atados? cQué representan los palitos que estdn
sueltos? ¢Cuantas unidades tiene una decena? ¢Qué numero formamos con 2 decenas?
¢Qué numero formamos con 3 decenas y 2 unidades?

Preguntas de cierre

De todos los resultados, ¢cudl es el nUmero mayor?, ¢y el menor? ¢Cudntas unidades tiene el
numero 40? ¢Codmo representarias el nuUmero 68 con palitos de helado? ¢Y el 74?

Conteo hasta el 79

» Escribe el numero representado en cada caso y marca con un ¢ el mayor.
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Marcador pdgina 121

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en reconocer y seleccionar el nimero indicado dentro de un conjunto con
algunos numeros hasta el 79.

Habilidades trabajadas
Reconocer - asociar
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Guia didactica

Concepto: Antecesor y sucesor

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Pesca numérica Tiempo estimado: 25 minutos ]

Materiales:
- Docente: Recortes de peces numerados un con clip pegado.

- Estudiante: Varilla pldstica con imdn y hoja de registro.

Lugar: Patio.

Ubigue los peces numerados en el centro del patio, dentro de un circulo de aproximadamente 2
metros de didmetro. Organice al grupo en 3 equipos y entregue a cada uno una varilla con imdn, que
representard su “cafia de pescar”, y una hoja de registro. Explique que jugardn a la “Pesca numérica”.

Cada integrante del equipo se turnard para pescar un pez que tenga el nimero correspondiente al
antecesor o sucesor de un numero de su hoja de registro. Al pescarlo, lo pegard en la hoja, en la
ubicacion que corresponda. Cada equipo trabajard con numeros diferentes, por lo que no serd necesario
competir para atrapar los peces.

Cuando todos hayan completado sus hojas, realice preguntas como: cQué numero va antes de 367
¢Cudl es el antecesor de 47? (Cudl es el sucesor de 327

Material descargable:

Pesca numérica

Indice
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Solucién pdgina 122

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias hasta 79 Reconocer - seriar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos vagones tiene cada grupo? ¢Cudntos grupos de vagones hay en total?
¢Qué significan las palabras “antecesor”y “sucesor”?

- Actividad 2. ¢Qué patréon tiene cada secuencia numérica? ¢Cudntos nUmeros conforman
cada secuencia?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cémo supiste cudl era el antecesor y sucesor de cada numero? éQué tipo de
secuencia siguen los nUmeros de los vagones? ¢Qué numeros que tienen O unidad?

- Actividad 2. ¢Cudl secuencia fue la mas facil? ¢Cudl secuencia fue la mas dificil? ¢Son
secuencias ascendentes o descendentes?

Secuencias hasta 79
1. Escribe el antecesor y sucesor de cada numero.
2. Completa las secuencias numéricas.

(=)0 1) (2) (3) @4 () G
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Solucién pdgina 123

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 80, 81, 82 Reproducir - contar - relacionar
Preguntas de inicio

¢Cudl es el nUmero que estd al inicio de la pagina? ¢Cudntas regletas hay? ¢Cudntos cubos
hay en cada regleta? ¢Qué otros numeros ves? cCudntas decenas y unidades hay en cada
mecate?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el numero 80? ¢Cudntas decenas y unidades forman el numero 817
¢Qué numero va después del 79? ¢Qué numero estd entre el 80 y el 82? ¢Cudl es el nUmero
con mayor cantidad de pinzas? ¢Cudl es el nUmero con la menor cantidad de pinzas?

Numero y cantidad hasta el 82
» Colorea el numero 80. i Cudntas decenas tiene el 80?
* Traza los numeros del 80 al 82 y cuenta los elementos de cada conjunto.

8 decenas

CITTTTTTTT]

o e

& M A A

180 80 80 | Mt A A
! Y

, T R Y

31 871 871 | M A Y

M A

AT Y Y

182 82 872 | M AN AN

0 o




Logica vy NUmeros
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Solucién pdgina 124

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 83, 84, 85, 86 Reproducir - contar - relacionar
Preguntas de inicio

¢Qué numeros hay? cQué elementos tienes que contar? ¢Cudntas decenas y unidades hay
en cada recuadro?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el nUmero 83? ¢Los numeros 83 y 85 tienen la misma cantidad de
decenas? ¢Qué los hace diferentes? cQué numero estdentre el 84 y el 86?7 cCudl es el nUmero
con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el nUmero con menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 86

Traza los numeros del 83 al 86 y cuenta los elementos de cada conjunto.
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Solucién pdgina 125

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 87, 88, 89 Reproducir - contar - representar

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? ¢Cudntas decenas hay en cada mecate? ¢Cudntas barras de decena hay
en cada conjunto? ¢Cudntos cubos de unidad hay en cada conjunto?

Preguntas de cierre

¢Qué numero va antes del 87? ¢Qué numero va después del 89? cQué nUumero es el que
estd entre el 87 y el 89? ¢Cudl es el nUmero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el
numero con menor cantidad de elementos? (¢Qué pasa si a la Ultima imagen le agregamos
una pinza?

Numero y cantidad hasta el 89

Traza los numeros del 87 al 89 y cuenta los elementos de cada conjunto.

Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: Conteo agrupado

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Armemos las pizzas Tiempo estimado: 20 minutos ]

Material por estudiante: Hoja con imagen de pizza.
Material por equipo: Recortables del ingrediente que le corresponda.
Lugar: Aula.

En el pizarrén, escriba una secuencia numérica de 2 en 2, desde el nimero 2 hasta el 20. Invite al grupo
a leer la secuencia en voz alta. Luego, repita la actividad con diferentes secuencias: de 2 en 2, desde el
numero 20 hasta el 40; de 5 en 5, desde el nimero 5 hasta el 50; y de 10 en 10, desde el numero 10 hasta
el 90.

Organice al grupo en tres equipos, Yy entregue a cada integrante una hoja con la imagen de una pizza y
una hoja con recortables del ingrediente que le corresponda al equipo.

Explique que dentro de cada equipo, todos preparardn sus pizzas con la misma cantidad de ingredientes:
* El primer equipo deberd colocar 2 rodajas de tomate en cada pizza.

* El segundo equipo pondrd 5 rebanadas de salame en cada pizza.

* El tercer equipo colocard 10 aceitunas en cada pizza.

Una vez que hayan terminado de armar sus pizzas, invite a cada equipo a mostrar sus resultados y
pregunte: ¢Cudntos ingredientes tiene cada pizza? ¢Cudl es el total de ingredientes que usd su
equipo? Pidales contar los ingredientes de forma agrupada. Finalmente, invite a todo el grupo a decir la
secuencia correspondiente en voz alta.

Material descargable:
Pizza e ingredientes
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Guia didactica

Solucién pdgina 126

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Conteo de 5en5 Relacionar - contar - representar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos contenedores de pelotas blancas hay? ¢Cudntas pelotas hay en cada
uno? ¢Cuantos contenedores de pelotas verdes hay? ¢Cuadntas pelotas hay en cada uno?

- Actividad 2. ¢Qué tipo de balones hay en la imagen? ¢De cudl crees que hay mayor cantidad?
- Actividad 3. ¢Cudntas pelotas hay en cada bolsa? ¢Cudntas bolsas con pelotas hay?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢De qué tipo de pelota hay mayor cantidad? ¢Cudntas decenas tiene el nUmero
407?, ¢y unidades? ¢Cudntas decenas tiene el nUmero 257, ¢y unidades?

- Actividad 2. ¢De qué tipo de pelota hay menor cantidad? ¢De qué otra forma se podrian
contar los balones?

- Actividad 3. ¢Cudntas decenas de pelotas de pimpdén hay en total?, éy unidades? Siagregaras
5 pelotas mas, écuantas pelotas habria?

ConteodeS5en5

1. Cuenta las pelotas de 5 en 5 y escribe cudntas hay en total.

2. Agrupa de 5 en 5 y escribe cudntos balones hay en total.

3. Cada paquete contiene 5 pelotas de pimpdn. ¢ Cudntas pelotas hay en total?
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Marcador pdgina 126

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en identificar y seleccionar el nimero que corresponda a la cantidad de

elementos que se muestran en la imagen, los cuales estdn agrupados en conjuntos de 5 unidades.

Habilidades trabajadas
Contar - seriar
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Logica vy NUmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 127

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos cubos hay en cada recuadro? ¢Cudntas fichas hay en cada recuadro?
¢Qué cantidad representa cada caja?

- Actividad 2. ¢Qué tienes que hacer en cada secuencia numérica? ¢Qué regla debes sequir
para completar la primera secuencia? ¢Y para completar la Ultima secuencia?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué patrén sigue cada secuencia? ¢lLas secuencias fueron de manera
ascendente o descendente? ¢Qué secuencia fue mads facil de continuar?

- Actividad 2. ¢Con qué nUmero continuaria la primera secuencia?¢Y la Ultima? cQué secuencia
te parece mads compleja?

Secuenciade10en10yde5en5

1. En cada recuadro, dibuja lo que falta para completar las secuencias y escribe los numeros
correspondientes.

2. Completa las secuencias siguiendo las instrucciones.
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Pdgina 128
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de reconocimiento y Distinguir - contar - comparar

comparacion de nUmeros

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos hay en el recuadro? Los numeros que aparecen en el recuadro,
¢tienen algun orden? ¢Qué crees que quiere hacer el 0so?

- Actividad 2. ¢Qué contienen las alcancias de Sofia y Santi? (Qué crees que debes hacer en
cada caso?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Con qué numero empezaste la secuencia? ¢Cudntas casillas recorriste? Si
hubieras elegido contrar de 2 en 2, ¢el panda habria llegado al bambu? ¢Y de 5 en 5?
- Actividad 2. ¢Cudntas decenas tiene Sofia? ¢Cudntas decenas tiene Santi? ¢Quién tiene

menos dinero? Para que Santi tenga la misma cantidad de monedas que Sofia, cqué cambio
podrias hacer?

Resolver problemas de reconocimiento y comparacion de nimeros

1. Colorea el camino que debe seguir el oso panda para llegar a su alimento, siguiendo la secuencia de
numeros de 1en 1. ¢Hasta qué numero llegaste?

2. Descubre cudnto dinero tienen Sofia y Santi en sus alcancias y registralo en cada recuadro ¢Quién tiene
mds dinero?
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 90, 91, 92 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué numero estaalinicio de la pdgina? ¢ Cudntas regletas hay en total? ¢Qué otros nUmeros
hay? ¢Cudntas decenas y unidades de esferas hay en cada recuadro?

Preguntas de cierre

¢Qué numero va antes del 90? ¢Cudntas decenas y unidades forman el numero 91? ¢Qué
numero estd entre el 90 y el 92?7 ¢Cudl es el nUmero que representa una mayor cantidad de
elementos? ¢Cudl es el nUmero que representa la menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 92
» Colorea el numero 90. ¢ Cudntas decenas tiene el 90?

» Traza los numeros del 90 y 92 y cuenta los elementos de cada conjunto.

9 decenas
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Logica vy NUmeros

Guia didactica
Solucién pdgina 130

Preguntas de inicio

¢Qué numeros ves? cQué elementos son los que tienes que contar? ¢Qué conjunto tiene la
mayor cantidad de esferas?

Preguntas de cierre

¢Cudntas unidades tiene el nUmero 93? ¢Los numeros 94 y 96 tienen el mismo nUmero de
decenas? cQué los hace diferentes? cQué numero va después del 96? cQué numero estad
entre el 93 y el 95? ¢Cudl es el nUmero con mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el
nUmero con menor cantidad de elementos?

Numero y cantidad hasta el 96
* Traza los numeros del 93 al 96 y cuenta los elementos de cada conjunto.

a3
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Guia didactica

Solucién pdgina 131

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
NUmero y cantidad: 97, 98, 99 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

cQué numeros ves? cCudntas decenas y unidades de esferas hay en cada recuadro? ¢Cudntas
barras de decenas tiene cada conjunto?, ¢y cudntos cubos de unidades?

Preguntas de cierre

¢Qué numero va antes del 97? ¢Qué numero estdentre el 97 y el 99?7 ¢Cudl es el conjunto con
la mayor cantidad de elementos? ¢Cudl es el conjunto con la menor cantidad de elementos?
¢Qué pasa si al ultimo tubo de las esferas rosas y grises le agregamos una mas? ¢Cudntas
decenas tendrias ahora? ¢Qué nUmero se formaria?

Numero y cantidad hasta el 99
* Traza los numeros del 97 al 99 y cuenta los elementos de cada conjunto.
* Escribe en la tabla el nimero que corresponda en cada caso.
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Solucién pdgina 132

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos huevos tiene cada caja? ¢Cudntas cajas de huevo hay en cada
conjunto? ¢Cudntos huevos sueltos hay en cada conjunto?

- Actividad 2. ¢Qué contienen las cajas? ¢Cudntos chocolates tiene cada caja rosa? ¢Cudntos
chocolates tiene cada caja gris? ¢En qué recuadro habrd mayor cantidad de chocolates?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos huevos hay en el recuadro con mayor cantidad? éCudntos huevos hay
en el recuadro con menor cantidad? ¢De qué otra forma podrias contar los huevos?

- Actividad 2. ¢Utilizaste alguna estrategia para realizar el conteo? ¢Cudntos chocolates hay
en el conjunto con mayor cantidad? ¢Cudntos chocolates hay en el conjunto con menor
cantidad? Si al conjunto de cajas de 10 chocolates le agrego una caja mas, ¢cuantos tendria
en total?

Conteode5en5yde10en10
1. Escribe el numero de huevos que hay en cada caso.
2. Colorea el numero que indica la cantidad de chocolates que hay en cada grupo.
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Solucién pdgina 133

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Secuencias numéricas hasta el 99 Reconocer - reproducir

Preguntas de inicio

¢Cudntos recuadros hay en cada fila? ¢Y cudntos hay en cada columna? ¢Qué tienen en
comun los numeros de la primera columna? ¢Cudl es el nUmero menor? ¢Y el mayor?

Preguntas de cierre

¢Con qué nUumero empieza la secuencia numérica? ¢Con cudl termina? ¢En qué son
semejantes los nUmeros de cada columna? ¢En qué son semejantes los nUmeros de cada fila?

Secuencias numéricas hasta el 99
» Completa el puzzle con los numeros que faltan.

11142 13|14 |15 |16 | 17 [48] 19 [20]
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Marcador pdgina 133

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en relacionar nimero y cantidad hasta el 92, seleccionando el objeto que
corresponda al nimero indicado.

Habilidades trabajadas
Reconocer - asociar
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Logica vy NUmeros

Guia didactica

Concepto: El numero 100

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Atrapemos 100 moscas Tiempo estimado: 25 minutos ]

Materiales
- Docente: Tabla de moscas numeradas para pegar o proyectar en el pizarron.

- Estudiantes: Hoja con tabla numerada del 1al 100, lapices de colores, 10 regletas de decenas y 9 cubos
de unidades.

Lugar: Aula.

Actividad:
Entregue a cada estudiante la tabla numerada y regletas de decenas y unidades.

Realice preguntas como: ¢Qué nimero va después del 40? cQué numero va antes del 307 Si desde
el 50 avanzo 5 recuadros, ¢a que numero llego? Si estoy en el 60 y avanzo 10 recuadros, ¢a qué
numero llego? Si estoy en el 90 y retrocedo 10 recuadros, ¢a qué numero llego?

Proyecte o pegue la tabla de moscas numeradas en el pizarrén y expligue que van a cazar moscas
cantando la cancion “Una mosca parada en la pared”. Durante el canto, usted escogerd a un estudiante,
le hard entrega del matamoscas y lo invitard a pasar al pizarrén. Al terminar la cancién, usted dard un
numero al azar y el estudiante deberd encontrar y golpear la mosca que lo tiene.

Cada estudiante deberd representar el nimero con las regletas y luego colorear el recuadro del nimero
en la tabla numerada.

Repita la actividad las veces que considere necesario, invitando a distintos estudiantes.

También puede escoger a un estudiante e invitarlo a que él elija el nimero de mosca para golpear.

Cancién:

“Una mosca parada en la pared”
Una mosca parada en la pared, en la pared, en la pared.
Una mosca parada en la pared, en la pared, en la pared.
Una mosca, una mosca, una mosca parada en la pared.
Una mosca, una mosca, una mosca parada en la pared.

Material descargable:

Tabla numerada
Moscas numeradas
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Solucién pdgina 134

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

NUmero y cantidad: 100 Reproducir - contar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Cudntos digitos tiene el nUmero cien? ¢En qué se diferencia con los nUmeros vistos antes?
¢Con qué nUmeros se escribe el cien? ¢Cudntas regletas hay? ¢Cudntas decenas son?
¢Cuadntas unidades representan? ¢Cudntos paquetes de palitos de helado hay? ¢Cudntos
palitos tiene cada paquete? ¢ Cudntos palitos hay en total? ¢Qué hay en los recuadros? cQué
representan esas regletas?

Preguntas de cierre

¢Cudles el conjunto de menor cantidad? {Con qué nUmero se representa? {Cudntos conjuntos
tienen 100 unidades? ¢De qué forma los contaste?

Numero 100
* Traza el numero 100. ¢ Cudntas decenas tiene el 1007

* Marca con un ¢ los grupos que tienen 100 unidades.

100

1100 1100 1100

10 decenas
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Marcador pdgina 134

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en conocer el nimero 100, su representacion, su grafia y el concepto de centena.

Habilidades trabajadas
Reconocer - asociar
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Pdgina 135
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de secuencias numéricas Ordenar - calcular - resolver

y conteo

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué debe hacer Sofia con sus pelotas y sus cubos? ¢Reconoces los numeros
que estdan dentro de las pelotas y los cubos? ¢Cudl es el nUmero menor en las pelotas? ¢Y en
los cubos?

- Actividad 2. ¢Qué significa el nUmero que tienen los juguetes? ¢Cudl juguete tiene el precio
mayor? ¢Cudljuguete tiene el precio menor? Sin contar las monedas, ¢quién crees que tiene
mds dinero?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. En cada secuencia, ¢qué hiciste para encontrar el primer nimero? ¢Cudl es el
numero mayor en las pelotas? ¢Y en los cubos? ¢De qué otra forma podria haber ordenado
Sofia las pelotas y los cubos?

- Actividad 2. ¢Cudl de los dos tiene mas dinero? ¢Qué podria comprar Julieta?, ¢y Santi? ¢A
ambos les alcanza para comprar dos juguetes? Si Sofia le da una de sus monedas de $10 a
Santi, ¢con cudnto dinero quedard cada uno?

Resolver problemas de secuencias numéricas y conteo

1. Sofia necesita que la ayudes a ordenar sus pelotas y cubos de menor a mayor. Escribe los nimeros en las
pelotas y los cubos que estdn en blanco, en orden ascendente, y colorea cada uno segun el nimero que
corresponde.

2. Observa el precio de cada producto. ¢ Qué producto es mds caro? ¢ Qué producto es mds barato? ¢ Cudnto
dinero tiene Julieta? ¢ Cudnto dinero tiene Santi? Escribe el total que tiene cada uno en el recuadro. Con el
dinero que tiene cada uno, ¢qué podrian comprar? Une con una linea lo que puede comprar cada nifio.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Reconocimiento de nUmeros y conteo de 10 Asociar - comparar - distinguir
en 10

Preguntas de inicio
- Actividad 1. ¢Cudl es el nUmero mayor que identificas?, ¢y el menor? ¢Qué significan los
colores en el tablero?

- Actividad 2. ¢A qué estdn jugando los nifios? ¢Qué nimero tienen los peces? cQué crees que
hay que hacer?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos superhéroes coloreaste? ¢Qué nUmero tiene el superhéroe que no
coloreaste? ¢De qué color quedod el superhéroe del nUmero mayor? ¢De qué color quedo el
superhéroe del nUmero menor?

- Actividad 2. ¢Quién fue el ganador? ¢Quién atrapé menos peces? ¢Quiénes atraparon la
misma cantidad? Si Leo tuviera 10 puntos mas, ¢tendria lo mismo que Sofia?, épor qué?

Reconocimiento de numeros y conteo de 10 en 10

1. Leo quiere colorear el traje de los superhéroes de sus tarjetas. jAyudalo! Escucha el numero con atencién
y colorea el traje de cada uno de acuerdo a la clave de color. ¢§Qué superhéroe no coloreaste? ¢Qué
superhéroe tiene el numero mayor? ¢Qué superhéroe tiene el numero menor? ;Qué superhéroe tiene
el nimero compuesto por 5 decenas y 4 unidades?

2. En el concurso de la pesca milagrosa, el que tiene mds puntos gana. Cuenta y escribe el puntaje de
cada participante y encierra al ganador.

@ ’ ochenta
B treinta y ocho

’ cincuenta y cuatro

u cien

e 1
bl _5 noventa y siete
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Logica V. NUmeros

Guia didactica

Adicién y sustraccion

La adicién y la sustraccion son operaciones aritméticas, bases de los aprendizajes y habilidades que se
desarrollardn en los niveles posteriores. Ambas operaciones implican una accién transformadora sobre
situaciones que interactlan para dar lugar a una nueva situacién gque se representa numeéricamente.

La adicién, también conocida como “suma”, consiste en agregar, afladir o juntar elementos para obtener
una cantidad final. Ademads, se utiliza para la composicién numérica, mediante la combinaciéon de dos o
mds numeros. Es importante resaltar el proceso de aumento de la cantidad, por lo que es fundamental
emplear verbos que conecten estos conceptos con el signo +: agregar, unir, juntar, afadir, componer,
ascender, entre otros.

La sustraccion, conocida también como “resta”, es el proceso inverso de la adicién y consiste en
quitar o separar elementos de un todo para obtener una cantidad menor. Asimismo, se emplea en la
descomposicién numérica, donde se elimina una parte del total para obtener un nuevo nimero. Entre
los verbos asociados a la resta se encuentran: quitar, sacar, reducir, disminuir, quedar, sobrar.

. Ap:

HegITes EEl Ui Clal Conceptos Vocabulario matemadtico
alumno
137,138,139, 140 Composicion y Conteo de cantidades
aditiva .
Agregar y quitar
141,142,143, 144,145,146 | Adicion y Signos matematicos
sustraccion Recta numérica
Representacion simbdlica
147,148 Resolucion de Representacion de la adicién y la
problemas sustraccion
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Guia didactica

Concepto: Composicién y descomposicion

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Composicién y descomposicién Tiempo estimado: 25 minutos ]

Material por estudiante: 20 cubos encajables (10 de cada color), marcador de pizarrén, hoja de trabajo
con esquema de composicion, plastificada o forrada con cinta adhesiva gruesa.

Lugar: Aula.

Organice al grupo en equipos de 3 a 4 estudiantes. A cada equipo entregue 20 cubos de un color
y 20 de otro* y dibuje el esquema de composicion en la pizarra. Explique que hardn composicién y
descomposiciéon de cantidades representadas en torres con sus cubos.

Comience pidiendo a que formen dos torres: una con 4 cubos azules y otra con 5 cubos rojos. Luego, pida
que las unan y pregunte: ¢Cudntos cubos tenia la torre azul? (Cudntos cubos tenia la torre roja?
¢Cuadntos cubos tiene la torre ahora? Invite a un estudiante al pizarrén a representar la composicién
dibujando los cuadrados en el esquema, y a los demads a dibujarla en sus pizarras moviles.

Luego, dibuje el esquema de descomposicion en la pizarra, explicando que es el mismo, pero al revés.
Pida que armen una torre de 8 cubos del mismo color. Una vez armada, pida que separen un grupo
de 3 cubos. Pregunte: ¢Cudntos cubos tenia la torre inicial? ¢Cudntos quitaron? ¢Cudntos cubos
quedaron? Invite a un estudiante al pizarréon a representar la descomposicion dibujando los cuadrados
en el esquema, y a los demds a dibujarla en sus pizarras maéviles.

Repita la actividad un par de veces variando las cantidades.

Para finalizar, invite a los estudiantes a representar una composicidén con sus cubos y en sus esquemas,
y pida a algunos que lo describan. Luego, lo mismo con una descomposicion.

Material descargable:
Esquema de composicion y descomposicion

*La actividad se plantea con colores azul y rojo solo a modo de ejemplo.

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Composicion aditiva Asociar - diferenciar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. (Qué elementos hay en las imdgenes? CEn qué se parecen y en qué se
diferencian las flores? ¢Y las hojas? ¢Qué imaginas que tienes que hacer en este ejercicio?

- Actividad 2. cQué elementos hay en las imagenes? ¢Por qué estdan coloreados diferentes?
En el primer recuadro, écudntos huevos rosados y cudntos celestes hay? ¢Cudntos huevos
hay en total?

- Actividad 3. ¢Cudntos cubos hay en cada recuadro? ¢Cudntos hay en total?

Preguntas de cierre
- Actividad 1. ¢Qué estrategia utilizaste para contar los elementos? ¢Cambiarias algo de la

actividad? éLos resultados fueron iguales en ambos ejercicios? Si anotamos primero el
total de hojas verdes y luego el total de hojas amarillas, ccambia el resultado?

- Actividad 2. ¢Dibujar los huevos te ayuda a contarlos? ¢Utilizaste tus dedos para hacer las
sumas?

- Actividad 3. ¢Cudntos cubos hay en total? ¢Se pueden utilizar otros cuerpos geométricos
para hacer este tipo de operaciones? ¢Qué operaciéon matemdatica hiciste al unir los cubos?

Composicién aditiva
Escucha las preguntas y escribe el nimero que corresponde en cada recuadro.

1. ¢Cudntas flores azules hay? ¢Cudntas flores naranjas hay? ¢Cudntas flores hay en total? ¢Cudntas
hojas verdes hay? ¢ Cudntas hojas amarillas hay? ¢ Cudantas hojas hay en total?

2. Santi tiene 3 huevos rosados y 6 huevos celestes. Dibuja el total de huevos. Julieta tiene 5 huevos
morados y 2 huevos verdes. Dibuja el total de huevos.

3. Dibuja los cubos para representar la cantidad que se compone. Puedes utilizar cubos multibase.

Um0 oedd
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en resolver operaciones simples relacionadas a la composicion numérica, de
manera pictérica y simbdlica, observando las cantidades y calculando la suma total.

Habilidades trabajadas
Distinguir - asociar - aplicar

Indice
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Descomposicion aditiva Asociar - diferenciar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos observas en las imdagenes? ¢Cudntos tipos de helados hay?
¢Cudntos tipos de panquecitos hay?

- Actividad 2. £Qué elementos hay en las imagenes? ¢ Cada recuadro tiene la misma cantidad
de fichas? ¢Para qué son los dos recuadros vacios de abajo?

- Actividad 3. ¢Cudntos cubos hay? ¢En cudntas partes se deben separar?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢ Qué estrategia utilizaste para saber el total de helados? ¢Hiciste o mismo con
los panquecitos? ¢En esta actividad juntaste o separaste elementos?

- Actividad 2. Contar cada color, éte ayuda para saber el total de fichas que hay?

- Actividad 3. ¢Qué estrategia seguiste para separar los cubos? ¢Cudntos cubos dibujaste
en cada recuadro? ¢En qué recuadro hay mayor cantidad de cubos? ¢Hay otra forma de
separar esa cantidad de cubos?

Descomposicion aditiva
Escucha las preguntas y escribe el nimero que corresponde en cada recuadro.

1. Observa cada grupo: ¢Cudntos helados hay en total? ¢ Cudntos helados de chocolate hay? ¢ Cudntos
helados de fresa hay? ¢ Cudntos panquecitos hay en total? ¢ Cudntos panquecitos celestes hay? ¢ Cudn-
tos panquecitos amarillos hay?

2. Observa cada grupo: ¢cudntas fichas tiene cada uno? Dibuja las fichas en los recuadros, separdndolas
por color. ¢Cudntas fichas son azules y rojas? ¢ Cudntas son verdes y naranjas?

3. Dibuja una forma de descomponer esta cantidad. Puedes usar cubos multibase.
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Marcador pdgina 139

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en resolver operaciones simples relacionadas a la descomposicidon numérica, de
manera pictérica y simbolica, observando las cifras del total y asociando los conjuntos que la componen.

Habilidades trabajadas
Distinguir - asociar - aplicar

Indice
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Concepto: Agregar y quitar

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Agregar y quitar Tiempo estimado: 25 minutos ]

Material por equipo: 20 insectos de juguete (10 de cada color), 2 pinzas de abatelenguas o de palos
de helado, dado, marcador de pizarrén, hoja de trabajo con esquema de composicién, plastificada o
forrada con cinta adhesiva gruesa.

Lugar: Aula.

Comente que jugardn a “Los cazadores de insectos”, forme parejas de trabajo y entregue el conjunto
de material a cada una.

Pida que esparzan los insectos sobre la mesa e indique que uno de los integrantes lance el dado y agre-
gue esa cantidad de insectos dentro del vaso. Luego, que el otro integrante repita la accién. Pregunte:
¢Cudntos insectos agregdé cada uno? ¢Cudntos insectos juntaron en total? Pida a los equipos que
lo anoten en su esquema como una composicion e invite a algunos a mostrarlo.

Repita la actividad un par de veces y comenten sobre la acciéon que se realiza: agregar, juntar, unir,
sumar.

Luego, pida que uno de los integrantes guarde 10 insectos dentro del vaso, luego el otro lance el dado,
y que quite esa cantidad de insectos del vaso. Pregunte: ¢Cudntos insectos tenian? ¢Cudantos insec-
tos quitaron? ¢Cudntos insectos quedaron dentro? Pida a los equipos que lo anoten en su esquema
como una descomposicion e invite a algunos a mostrarlo.

Repita la actividad un par de veces y comenten sobre la accién que se realiza: quitar, separar, apartar,
restar.

Ejemplo de pinzas.

Material descargable:
Esquema de composicion y descomposicion

artir de los
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Adiciones: agregar cantidades Asociar - diferenciar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. £Qué alimentos hay en los platos? ¢Por qué crees que hay espacio vacio en las
bandejas? ¢Hay mds donas o manzanas? ¢Coémo lo supiste?

- Actividad 2. ¢Qué situacion ves en las imdagenes? ¢Qué crees que hard Leo con esos
lépices?, ¢y con las canicas? ¢Los Idpices verdes son menos que los ldpices rojos? ¢Hay mads
canicas amarillas o azules?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas donas dibujaste? ¢Cudntas hay ahora? ¢Cudntas manzanas dibujas-
te? ¢Cudntas hay ahora? ¢La cantidad de manzanas es menor o mayor a la cantidad de
donas?, ¢por qué?

- Actividad 2. ¢Cudntos ldpices tiene Julieta? ¢Qué hiciste para saber el total de Idpices que
reunié Julieta? ¢Cudntas canicas tiene Sofia? ¢Seguiste la misma estrategia para saber el
total de canicas que reunié Sofia? ¢Cudl de las dos tiene menos elementos?

Adiciones: agregar cantidades
1. Escucha cada situacion, dibuja y escribe el niumero en cada caso.
2. Escucha los relatos y dibuja la respuesta.

Hay 5 donas en el plato y se agregan 4. Hay 10 manzanas en el plato Yy se agregan 5.
¢Cudntas donas hoy ahora? ¢Cudntas manzanas hay ahora?

(s

iCuantos lapices tiene
Julieta ahora?
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Sustracciones: quitar cantidades Asociar - diferenciar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Por qué hay elementos tachados? ¢Cudntos vasos hay? ¢Cudntos se quitaron?
¢Cuantos quedan?

- Actividad 2. En la imagen del centro, {crees que los pdjaros estdn llegando o se estdn
yendo? ¢Cudntos pdjaros hay en el nido? éCudntos se van? ¢Cudntos quedan en el nido?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos vasos hay en la primera imagen? ¢Cudntos vasos se tacharon?
¢Cuadntos vasos quedaron sin tachar? ¢Cudntas tazas hay en la primera imagen? ¢Cudntas
tazas tachaste? ¢Cudntas tazas quedaron sin tachar?

- Actividad 2. ¢Cudntos pdjaros hay en el nido? ¢Cudntos se fueron? ¢Cudntos pajaritos
quedaron en total? Si los patitos se fueron, écon qué operacidon matemdtica podemos re-
lacionarlo? Si los patitos estuvieran llegando, écon qué operacién matemdatica podriamos
relacionarlo?

Sustracciones: quitar cantidades
1. Escucha cada situacion, escribe el numero en cada caso y dibuja el resultado.

2. Escribe la cantidad de pajaritos y patitos que hay en cada situacion. Dibuja y escribe cudntos quedan
en cada caso.
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En el charco habio E Se fueron @ En el charco quedaron 3 .
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Concepto: Adicidn y sustraccion

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Adicién y sustraccion Tiempo estimado: 30 minutos ]

Material por estudiante: Marcador de pizarrén, hoja de trabajo con recta numérica y recuadros de
suma y resta, plastificada o forrada con cinta adhesiva gruesa.

Lugar: Patio.

Entregue a cada estudiante una hoja plastificada con la recta numérica y los espacios de suma y resta.
Pregunte: cQué hay en la hoja? ¢Para qué son los recuadros de arriba? ¢Y los de abajo? cQué
numeros aparecen en la recta? ¢Para qué nos puede servir la recta numérica?

Dibuje una recta numérica de 0 a 20 en la pizarra. Invite a un estudiante a la pizarra y pida que dibuje
5 circulos y encierre el numero 5 en la recta. Pregunte al grupo: ¢ Cudntos circulos hizo? Escriba el nu-
mero 5. Luego, pidale dibujar 3 circulos junto a los otros. Pregunte: ¢ Cudntos circulos agregd? Escriba
el numero 3 cerca del 5, y pida al estudiante marcar 3 avances en la recta y encerrar el numero al cual
llegd. Luego, pregunte: ¢A qué numero llegamos en la recta numérica? ¢Cudntos circulos hay aho-
ra en total? Escriba el nimero 8 junto a los otros. Finalmente, pregunte: cQué operacion matematica
realizamos?, y agregue los simbolos “+” e “=": 5 + 3 = 8. Invite a leer la operacion en voz alta: “Cinco mds
tres es igual a ocho”, y pida que la representen en su hoja de trabajo, tanto en la recta numérica como
en los recuadros de la suma.

Para la resta, invite a un estudiante y pidale dibujar 7 circulos y encerrar el nimero 7 en la recta. Luego,
pidale tachar 4 circulos y marcar 4 retrocesos en la recta. Pregunte al grupo: ¢ Cudntos circulos habia
en total? ¢Cudntos tachamos? Escriba el nimero 7 y el 4. ¢Cudntos quedaron sin tachar?, y escriba
el numero 3. ¢A qué numero llegamos en la recta numérica? Encierre el nimero 3 en la recta. cQué
operacion matematica realizamos? Agregue los simbolos “-” e “=” 7 - 4 = 3. Invite a leer la operacion
en voz alta: “Siete menos cuatro es igual a tres”, y pida que la representen en su hoja de trabajo, tanto
en la recta numérica como en los recuadros de la resta.

Repita la accién para la suma y la resta, utilizando solo la recta numérica: invite a un estudiante a la
pizarra y pidale que encierre un numero. Luego, indique una cantidad de saltos a marcar y su direccién
(derecha o izquierda), y encerrar el numero al cual llegd. Pregunte al grupo: ¢En qué numero comen-
zamos? ¢Avanzamos o retrocedimos? ¢A qué numero llegamos? ¢Qué operacion matemdatica
realizamos? Pidale al estudiante escribirla en la pizarra con los nUmeros y signos correspondientes y
que cada uno la represente en su hoja de trabajo, tanto en la recta numérica como en los recuadros
de la operacion.

Invite a cada estudiante a plantear y representar una suma y una resta en la hoja de trabajo. Luego,
pida a algunos que muestren y expliquen sus operaciones.

Material descargable:
Suma y resta en recta numérica

Ejemplos de registro

Ap:

Suma Resta
+ | + |
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Uso de signos matemadticos en la adicién Asociar - diferenciar - aplicar
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué figuras observas? ¢ Cudntos corazones morados hay? ¢Cudntos corazones
rojos hay? ¢Cudntos corazones hay en total? Si el simbolo que estd entre los corazones es
“+”, dqué operacion tienes que hacer?

- Actividad 2. ¢Qué cuerpo geométrico hay en las imdagenes? ¢Por qué tienen dos colores
diferentes? ¢Cudntos cubos morados hay?, ¢y celestes? ¢En cudl de los cuatro conjuntos
hay mds cubos?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudl fue la operacién que hiciste? ¢Hay mds corazones que botones? ¢Hay
menos botones que tridngulos? ¢Cudl de los tres conjuntos contiene el mayor numero de
elementos?

- Actividad 2. ¢Cudl es el total de cubos que hay en la barra de verdes y amarillos? ¢En qué
imagen hay mds cubos? ¢Cémo supieron que nUmeros anotar? Si en el conjunto de cubos
rosas y verdes se agrega 1 cubo verde mads, ccudntos serian en total?

Uso de signos matemdticos en la adicién

1. Anota la cantidad que hay en cada grupo, luego dibuja el total de elementos y escribe el resultado.
- ¢Cudntos corazones hay en cada grupo? ¢Cudntos hay en total?
- ¢Cudntos botones hay en cada grupo? ¢ Cudntos hay en total?
- ¢Cudntos tridngulos hay en cada grupo? ¢Cudntos hay en total?

2. Cuenta los cubos de cada color y anota el nimero. Luego, suma el total de cubos y anota el resultado.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas

Uso de signos matematicos en la sustraccién Asociar - diferenciar - aplicar

Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué observas? ¢Por qué algunos estan tachados? ¢Qué indica el signo “-"?
cQué operacion tienes que hacer?

- Actividad 2. ¢Cudntos aviones hay en total? ¢Cudntos tienes que tachar? ¢Cudntos aviones
quedardn sin tachar? ¢Qué operacion representa eso?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. Si habia 10 abejas y se tacharon 6, écudntas quedaron sin tachar? ¢Cudntas
mariquitas habia en total?, écudntas estaban tachadas?, écudntas quedaron sin tachar?
Después de realizar las operaciones, ¢en qué ejercicio quedd una mayor cantidad de in-
sectos?

- Actividad 2. ¢Cudntos ositos habia?, ¢cudntos tachaste?, ccudntos quedaron sin tachar?
Si habia 15 balones y tachaste 5, ccudntos quedaron sin tachar? ¢Tuviste dificultades en
alguna operacion?

Uso de signos matemadticos en la sustracciéon

1. ¢Cudntas mariposas hay? ¢ Cudntas se tacharon? ¢ Cudntas quedaron sin tachar? Completa los recua-
dros y escribe el total.

2. Tacha la cantidad de objetos que indica cada resta y anota el resultado en el recuadro.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Adiciones hasta el 10 Analizar - aplicar - calcular
Preguntas de inicio

- Actividad 1. Observa el ejemplo: éDesde qué numero comienza la flecha rosa? ¢Cudntos
espacios avanza? ¢A qué numero llega? ¢Qué operacion matematica representa? En el
primer ejercicio, ¢en qué numero debe comenzar y cudntos espacios debe avanzar?

- Actividad 2. ¢Qué tiene Santi en sus manos? ¢Qué numeros hay en el problema? ¢Qué
representan esos numeros? ¢Qué tienes que hacer en esta situacion?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudnto es 4 mas 2? ¢Cudntos espacios avanzaste desde el 3 para llegar a
6? ¢La recta numérica es Util para hacer sumas? ¢Crees que la recta numérica sirva para
hacer restas?

- Actividad 2. ¢Qué método utilizaste?, cCudntas fotos tomé Santi en total? Sile das 3 fotos
a Santi, ¢cudntas fotos tendrd en total? ¢Qué otras formas para resolver sumas conoces?

Adiciones hasta el 10

1. Usa la recta numérica para resolver las adiciones. Cuenta cudntos saltos da cada ranita, marca estos
saltos en la recta y escribe el resultado de cada suma.

2. Resuelve el problema.

Otra forma para sumar es utilizando la recta numeérica.

e e e
01 2 3 4 (® 6 7 8 9 1
2+3=
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3+2=E
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
'-I+2=E
1 2 3 4 5 6 7 8 910
3+3=E

\\—2—) Santi tomd 6 fotogrofios 4 después tomd Y mas. ¢Cudntas tomd en total?
e
En total tomd

fotografias,
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Sustracciones hasta el 10 Analizar - aplicar - calcular
Preguntas de inicio

- Actividad 1. Observa el ejemplo:Desde qué numero comienza la flecha? ¢Cudntos espacios
retrocede? ¢A qué nUumero llega? ¢Qué operacion matemdtica representa? En el primer
ejercicio, éen qué numero debe comenzar y cudntos espacios debe retroceder?

- Actividad 2. ¢Qué tiene Julieta en sus manos? ¢Qué nUumeros ves en el problema? ¢Qué
tienes que hacer con estos numeros?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudnto es 10 menos 4? ¢Cudntos espacios retrocediste desde 7 para llegar a
2? ¢Cudl de los resultados fue menor?

- Actividad 2. ¢Qué estrategia utilizaste? ¢Cudntos globos le quedaron a Julieta? Si de los
globos que le quedaron Julieta, regala 3, écon cudntos se quedard?

Sustracciones hasta el 10

1. Usa la recta numérica para resolver las sustracciones. Marca el primer numero, luego retrocede segun
lo indica el segundo numero. Anota a qué ndmero llegas y escribe el resultado de cada sustraccion.

2. Resuelve el problema.

Otra forma para restar es utilizando la recta numeérica.

o 1 2 3 4 (& 6 7 {8 9 1
g8 - 3 = [5|

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3-1:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10-4:@

'l-_acg_qued'aron

globos.
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Adiciones hasta 20 Analizar - aplicar - calcular
Preguntas de inicio

- Actividad 1. (Qué cuerpo geométrico observas en la columna izquierda? ¢Qué tipo de
operacién hay en la columna del centro? ¢Qué representan los numeros de la columna
derecha? ¢Qué te imaginas que tienes que hacer?

- Actividad 2. ¢Qué representan los palitos agrupados? ¢Qué tienes que hacer en cada
ejercicio? ¢Como sabes qué operacidn tienes que hacer?

- Actividad 3. cQué diferencias hay entre las sumas presentadas? ¢Cudles serdn mads faciles
de resolver?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué hiciste para relacionar cada imagen con la operacion que le correspon-
dia?, ¢y con el resultado? ¢Cudl es el resultado mayor?, ¢y el menor?

- Actividad 2. ¢Cudl fue el resultado en la primera operacion? ¢Cudntos palitos de paleta hay
en total en la segunda suma? ¢Cudl fue el resultado de 10 + 4? cQué numeros sumaron 167

- Actividad 3. ¢ Cudles fueron los resultados? ¢Cudl fue el resultado menor? Y el mayor? ¢Qué
operaciones te costé mas trabajo realizar, las de la primera columna o las de la segunda?

Adiciones hasta 20

1. Observa el ejemplo y une los cubos con la suma que corresponda y el resultado de la operacion.
2. Cuenta los palos de helado, escribe el nimero y el resultado en cada caso.

3. Observa las sumas que se propone Julieta y resuélvelas.

@ 5]+ 3]

[13]  [10]+ [5] = [15]

4]  [10]+ [6] = [16]

s 14+4=[5] 10+ 5=[15]]
5+ 8=[13] 10+ a=[19

3
+
]

—
o
e
=]
E=
—
I

Ap

artir de los
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Marcador pdgina 145

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en resolver operaciones simples de adicién, de manera pictérica y simbdlica,
relacionando la suma con su resultado, y viceversa.

Habilidades trabajadas
Distinguir - resolver - aplicar
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Sustracciones hasta 20 Analizar - aplicar - calcular
Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntos cubos morados hay en total? ¢Cudntos estdn tachados? ¢Cudntos
hay sin tachar? ¢Qué operacion matemdtica lo representa?

- Actividad 2. ¢ Cudntas frutillas hay? ¢Cudntas debes tachar? ¢ Cudntas quedaradn sin tachar?
- Actividad 3. ¢Qué estrategias utilizarias para resolver las restas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos cubos amarillos tachaste? ¢Cudl fue el resultado? ¢Cudl fue el resul-
tado final en los cubos azules? ¢Cudntos cubos rosas tachaste? ¢Cudl de las operaciones
tuvo el resultado menor?

- Actividad 2. ¢Cudntas fresas quedaron? Después de realizar la operacién, ccudntas nueces
quedaron? ¢Qué operacion tiene el resultado menor?

- Actividad 3. ¢Cudl fue el resultado de las restas? cUtilizaste la misma estrategia para re-
solver todas las restas?

Sustracciones hasta 20

1. Resuelve las restas tachando los cubos que corresponda y escribe el resultado. Fijate en el ejemplo.
2. Cuenta los frutos, tacha la cantidad que se resta y escribe el resultado en cada caso.

3. Observa las restas que se propone Santi y resuélvelas.

e

[3]=[7] [o]-[5]=[4]

G TR

(0] - [4] = (6]

s
o
I

[+
I
[~
]
=

v e cacas
ooy exdu
[6]-[3]=[8] [15]-[4]=[11]
5y iedatad s
[8]- (4] = (4] [10]-[6]= [4]

W 3 _1=[2] 10-5=[5]
¥ 6 -3=[3] 15-5=[10]
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Marcador pdgina 146

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en resolver operaciones simples de sustraccién, de manera pictérica y simbdlica,
relacionando la resta con su resultado, y viceversa.

Habilidades trabajadas
Distinguir - resolver - aplicar
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Pagina 147
Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Resolver problemas de adicién y sustraccion Analizar - aplicar - calcular

Preguntas de inicio

- ¢Qué numeros identificas en el problema? ¢{Cudntos llaveros le regalé Leo a Julieta?
¢Qué te imaginas que tienes que hacer en el Ultimo recuadro? ¢Qué operacién tiene que
realizar Sofia para llegar al resultado?

- ¢Santi recibié o gasté monedas? ¢Cudntas? ¢Qué operacidon tienes que realizar para
saber cuantas monedas le quedaron a Santi?

Preguntas de cierre

- cQué operacion realizaste en cada caso? Si Sofia recibe 7 nuevos llaveros, ccudntos tendrd?

- ¢Cudntas monedas le quedaron en la primera resta?, ¢y en la segunda? ¢Cudntas mone-
das gastd Santi en total?

Resolver problemas de adicién y sustraccion

» Escucha los relatos y resuelve los problemas.

Julieta tiene 12 llaveros en Leo le regald 6. sCuantos llaveros tiene ahara
su coleccidn, Julleta en su coleccidn?
Escribe el ndmero,

000000 f
‘ Kg E; E E % ~ LLAVEROS

s g Lo

Sofia tiene 10 llaveros | | Le regald 2 a Julieta y sCudntos llaveros £Cudntos llaveros ke
en su coleccion, 30Leo. regald en total? quedaron?

Santi tenia 20 monedas en Cuando fue al mercade compro Luego en la tienda compra
su alcancio. una naranja con 5 monedas. ‘una barra de chocolate con 8

<Cudntas monedas tiene ahora? | |menedas. ;Cudntas monedos le

quedaron en su alcancia?
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Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Adiciones hasta el 40 Asociar - aplicar - calcular
Preguntas de inicio

- Actividad 1. A qué juego se parece la actividad? ¢Qué operaciones necesitas realizar para
llegar a los resultados? ¢Qué elemento te ayuda a saberlo? ¢Reconoces el nuUmero de la
meta?

- Actividad 2. ¢Qué significa la letra D y la letra U? ¢Cudntas unidades se necesitan para
formar una decena?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntas sumas tuviste que hacer para llegar al resultado final? {Tuviste algu-
na dificultad para llegar a los resultados?

- Actividad 2. ¢Cudntas decenas hay en el primer recuadro?, ¢y unidades? ¢ Cudntas decenas
hay en el Ultimo recuadro?, ¢y cudntas unidades? ¢Cudl es el resultado que tiene la mayor
cantidad de lapices?

Adiciones hasta el 40

1. Julieta y Leo quieren llegar a la meta. Para eso deben avanzar sumando los nimeros que encuentran.
Anota el resultado y simalo con la casilla que sigue. Contintia asi hasta llegar al final.

2. Suma las decenas y las unidades. Escribe el resultado en la tabla.
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Medir objetos permite desarrollar la capacidad de cuantificar objetos segun sus caracteristicas, para
poder compararlos y ordenarlos.
Las caracteristicas de los objetos (ancho, largo, alto, etc) posibilitan determinar medidas no
estandarizadas, y una vez que los alumnos han desarrollado la habilidad de hacer estas mediciones,
se espera que conozcan y dominen las unidades de medida estandarizadas. Se pretende que sean
capaces de seleccionar y usar la unidad apropiada para medir tiempo, capacidad, distancia y peso,
utilizando las herramientas especificas de acuerdo con el objeto de la medicion.

Feglies € el el Conceptos Vocabulario matemadtico
alumno

149, 150, 151 Medicion no Longitudes de objetos
estandarizada

152 Medicion Instrumento de medicién: la regla
estandarizada Medicion en centimetros

153,154 Resolucién de Comparacion de medidas no
problemas estandarizadas
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Concepto: Medicién no estandarizada

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Medicién no estandarizada Tiempo estimado: 25 minutos ]

Material
- Docente: Imdgenes ampliadas de las plantas de la tabla de registro.
- Estudiantes: Hoja con tabla de registro, listones de diferentes colores y tamarios.

Lugar: Aula.

Inicie la actividad con preguntas como: ¢ Qué objetos del salén son los mas pequefios? cQué objetos
son los mds grandes? ¢El pizarrdn tiene todos sus lados del mismo tamano? ¢Cudl lado es el lar-
go del pizarrén? ¢Y cudl lado es el ancho? ¢Cémo podriamos medir el pizarrén?

Explique que es posible usar diferentes herramientas para medir un objeto y en esta ocasién utilizardn
elementos que haya al alcance.

Organice al grupo en equipos de 3 o 4 integrantes, y entregue la hoja de registro y un listén. Pegue o
proyecte las imdgenes de las 4 plantas en el pizarrén.

Explique que jugardn a ser botdnicos, que son personas que investigan plantas y flores, y medirdn la
altura de esas plantas con 3 elementos diferentes: su mano, un listén y un ldpiz. Luego, anotardn cudnto
mide cada una en su tabla de registro.

Al terminar la actividad, invite a cada equipo a mostrar sus registros y luego pregunte: ¢ Todos tienen
los mismos datos? Comenten y comparen los datos. Para finalizar, pregunte: ¢Por quée creen que
algunas medidas fueron diferentes? ¢Qué cosas no podrian medir con un Igpiz? ¢Con qué herra-
mienta se podrian medir los objetos que son muy grandes? ¢Con qué herramienta se podrian
medir los objetos que son muy pequehnos?

Material descargable:
Tablo de reqistro: Medicion no estandarizada



https://drive.google.com/file/d/1QCrIZ956Z2HVxJb_EpFWa93oEonhv71D/view?usp=drive_link
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢En donde estan Sofia, Santi, Julieta y Leo? {Qué estdn haciendo? ¢Cémo lo
esta haciendo cada uno?

- Actividad 2. ¢Qué elementos observas? ¢Qué indica la fila de arriba? ¢Qué indica la
columna izquierda?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Qué partes del cuerpo estdan utilizando para medir? ¢En qué se parecen y
en qué se diferencian las formas de medir de Leo y Julieta? ¢Para qué nos sirve medir las
cosas?

- Actividad 2. ¢Cudntos pies midié el pizarrén? ¢Y cudntos pasos? ¢Por qué son medidas

diferentes? ¢Cudntos palitos midié la mesa? ¢Y cudntas manos? ¢Cudl de esos elementos
crees que es mejor para medir?

Medicién no estandarizada

1. ¢Qué hacen Santi, Sofia, Julieta y Leo? ¢ Qué mide Sofia? ¢ Qué usa para medir el largo de la mesa? Une
a cada nifilo con la parte del cuerpo o elemento que usa para medir.

2. Mide los elementos de cada tabla con las unidades de medida propuestas.

|
Medir es contar cudntas
@ veces se repite el tamario de: d
un objeto en el espacio que ;
se desea medir

Objeto
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué elementos observas? ¢Qué diferencias tienen? ¢Para qué crees que estdn
los clips? ¢Crees que miden lo mismo?

- Actividad 2. Los muebles de la imagen, ¢son iguales? ¢Qué diferencias encuentras?

- Actividad 3. ¢Con qué elemento crees que serd mds facil medir los objetos? ¢En cudl
elemento crees que usards mas clips? ¢En cudl elemento crees que usards menos fésforos?
¢Para qué nos sirve medir las cosas?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢De qué otra forma se te ocurre que puedes medir esos objetos? cQué pasaria
si medimos esos objetos con clips mas grandes? ¢Y con otros mas pequefnos?

- Actividad 2. ¢Podrias medir los mismos muebles de otra forma? ¢Cémo cambiaria el resul-
tado si medimos estos muebles con clips?

- Actividad 3. ¢Qué objeto es mds largo? ¢Qué objeto es mds corto? ¢Algunos de los objetos
miden lo mismo? ¢Con qué otro elemento podrias medir los mismos objetos?

Medicién no estandarizada

1. Observa los objetos y cuenta la cantidad de clips que mide cada uno. Anota la cantidad en los recua-
dros correspondientes. ¢ Qué objeto es mds largo? ¢Qué objeto es mds corto?

2. Observa los muebles. Cuenta la cantidad de palos de helado que mide cada uno y anota la cantidad
en los recuadros. ¢Qué mueble es mds alto? ¢ Qué mueble es mds bajo?

3. Ten a mano los objetos que aparecen en la tabla. Mide el largo de cada uno usando clips y palitos de
fosforo.

W
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Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en practicar la medicién con unidades no estandarizadas.

Habilidades trabajadas
Asociar - cuantificar
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cudntas palmeras observas? ¢En qué son diferentes? cComo podrias medir las
palmeras?

- Actividad 2. ¢Cudntas zanahorias hay en la imagen? ¢Qué tienes que hacer en este ejercicio?

- Actividad 3. ¢Qué elementos observas? élas regletas miden lo mismo? ¢En qué son diferentes?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Cudntos cuadros mide la segunda palmera? ¢Cudntos cuadros de diferencia
hay entre la palmera mads baja y la mas alta?

- Actividad 2. ¢Qué diferencia hay entre ambas zanahorias? ¢Cémo lo supiste? ¢Cudntos cua-
dros mide la zanahoria pequefia?, ¢y la grande?

- Actividad 3. ¢La rama y las regletas son del mismo tamanio? ¢Por qué la medida hecha con
la regleta naranja es mayor a la hecha con la regleta azul?

Medicién no estandarizada
1. Observa las palmeras y responde las preguntas.

2. Observa las zanahorias y colorea la cantidad de cuadros que mide cada una. ¢Cudntos cuadros mide la
zanahoria mds pequefia? ¢ Cudntos cuadros mide la zanahoria mds grande?

3. Observa la rama y las regletas que la miden. Responde las preguntas. ¢ Por qué son medidas distintas?

"« ¢Cudntos cuadros mide la
palmera mds alta?

« sCudntos cuadros mide la
palmera mas boja?

« ¢Cuantos I mide la rorma?

« ¢Cudntos B mide la roma?
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Concepto: Medicién estandarizada

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Medicién estandarizada Tiempo estimado: 15 minutos ]

Material por estudiante: Regla de 10 a 20 cm y hoja de registro.

Lugar: Aula.

Inicie la actividad mostrando una regla y pregunte: cQué herramienta crees que es? (Para qué crees
que sirve? ¢Qué podrias medir con esta regla? ¢Todas las reglas son del mismo tamanio?

Después, entregue a cada alumno una hoja para registrar las medidas de los diferentes objetos que se
indiquen. Deberdan dibujar cada uno de estos elementos y registrar su medida.

Pida que escojan uno de sus cuadernos y lo dibujen en el primer recuadro de la tabla. Luego, midan el
cuaderno y registren el resultado junto al dibujo. Asi con diferentes elementos del salén como libros, ma-
nos, ldpices, gomas, crayones y sacapuntas. Pregunte: ¢Hubo medidas diferentes en esta actividad?,
¢por que?

Material descargable:
Tabla de registro: Medicion estandarizada



https://drive.google.com/file/d/1ur-Dp8s9e_UcdKhm6OKXIIJqs-VO20Ea/view?usp=drive_link
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Cémo se llama el objeto que estan presentando Leo y Julieta? ¢Hasta qué
numero llega? ¢Para qué te imaginas que podemos utilizar una regla? ¢Qué podrias medir
con esta herramienta?

- Actividad 2. ¢Por qué las reglas tienen una rayita entre los nUmeros? ¢Qué crees que significa?
Ademds de estos ejemplos chas visto reglas con otras medidas?

- Actividad 3. ¢Qué usards para medir las imagenes? c¢Cudnto crees que mida la imagen del
dulce?, ¢y la del fésforo?

Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Una regla nos servird para medir objetos cortos y largos? ¢Serviria para medir
un libro? ¢Y para medir un avion?

- Actividad 2. ¢Cudnto midié la pinza?, ¢y el cepillo? ¢Cudntos centimetros de diferencia hay
entre la medida de la pinza y la del cepillo?

- Actividad 3. ¢Qué objeto es el mads largo? Si medimos dos dulces juntos, émedirdan lo mismo
que un palo de fésforo? ¢Qué operacidon necesitas hacer para saber cudntos centimetros de
diferencia hay entre el palito de fésforo y el dulce?

Medicidn de objetos en centimetros

1. Observa la regla y escucha lo que dicen Leo y Julieta.

2. Observa la pinza de ropa y el cepillo. Escribe cuanto mide cada uno.

3. Usando tu regla, mide el dulce y el palo de fésforo. Escribe cudnto mide cada uno.

* Lo regla es unc herramienta ¢Cudnto mide fa
que usamos para medir cosas finea roja?

- Para medir debemos comenzar desde el 0.
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Marcador pdgina 152

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en observar la regla como un instrumento de mediciéon que cuenta con la unidad
de medida estandarizada de centimetros.

Habilidades trabajadas
Identificar - describir
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Preguntas de inicio

- Actividad 1. ¢Qué representan las lineas roja y azul? ¢Qué representan los nUmeros que
mencionan Sofia y Leo?

- Actividad 2. ¢Qué diferencias hay entre las zapatillas? ¢Cudl es la mas grande? ¢Cudl es la
mas pequefna?
Preguntas de cierre

- Actividad 1. ¢Coémo supiste quién midié el largo y quién midié el ancho de la cancha? ¢A
qué figura geométrica se parece la cancha? ¢(De qué otra forma se te ocurre que Sofia y Leo
pueden medir la cancha? {Se podrd medir el circulo de en medio con pisadas?

- Actividad 2. ¢Cudntos clips mas mide la zapatilla verde que la amarilla? Si tuvieras que orde-
nar las zapatillas de los nifios de la mds grande a la mas pequeha, ¢cudl seria el orden? ¢De
qué otra manera se pueden medir las zapatillas?

Resolver problemas de medicién

1. Sofia y Leo midieron la cancha de basquetbol. Sofia midié 40 pasos y Leo 75 pasos. Encierra la respuesta
de cada pregunta.

2. Observa las zapatillas y responde las preguntas.

[ Yomedi

./ \ 40posos. /

. La zapatila de @ mide 6 clips. . Lo zopatila de (B mide 5 clips. ¢Cudl es?
¢ Cual es? Enciérrala con azul. Enciérrala con rojo.

- Q tlene la zapatilla mas grande, . 5:‘- tiene la zopatillo mas pegueno.

¢Cudnto mide? dCuanto mide?

(7 ) (4 )
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Preguntas de inicio

¢Qué estd haciendo Sofia con las gomas? ¢Cudntos Idpices hay? ¢Qué diferencias observas
entre los lgpices?

Preguntas de cierre

cQué ldpiz es el mads largo? ¢Cudntas gomas de diferencia hay entre el Idpiz mds grande y el
mdads pequeno? cQué operacion utilizards para representar la operacion? ¢Cémo ordenarias
los ldpices del mas largo al mas corto? ¢Se podrdn medir los Idpices con otro Igpiz?

Medicidon y comparacion de objetos
» Observa los lapices y las gomas, y responde las preguntas.

i T
(1) ¢Que lapiz es mas pequerio?

(2) ¢Que lapiz mide 5 gomas?

’ ' :

@ sCudntas gomas mide el lapiz mas lorgo?

¢Cudntas gomas mide el lapiz rojo mas que el ozul?

(2]

@ Elige un lapiz de tu estuche y midelo con una goma,

« ¢Cuantas gomos mide tu lapiz? « ¢ Tu lapiz mide mas que el lopiz verde?

) &) @
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Este eje responde a la necesidad de que todos los estudiantes logren registrar, clasificar y leer
informacion dispuesta en tablas y gréficos, y que se inicien en temas relacionados con el azar. Estos
conocimientos les permitirdn reconocer estas representaciones, analizar y comparar los datos, ya sean

numéricos o graficos.

Para lograr este aprendizaje, es necesario que conozcan y apliquen encuestas y cuestionarios por
medio de la formulacion de preguntas relevantes, basadas en sus experiencias e intereses, y luego
realicen un registro de lo obtenido y un andlisis de los resultados.

artir de los

Pl el L Conceptos Vocabulario matemdtico
del alumno
155 Registro de datos Registro de preferencias
Conteo de datos

156,157,158 Interpretacion de datos | Andlisis de informacion

159 Elaboracion de graficos | Representacion de informacion

160, 161 Resolucién de Interpretacion y representacion de datos

problemas Creacién de un grafico
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Guia didactica

Concepto: Registro de datos

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: Conteo y registro de datos Tiempo estimado: 25 minutos ]

Materiales: Circulos de colores rojo, azul, amarillo y verde.
Lugar: Aula.

Comience la clase con las siguientes preguntas: ¢ Cudntas nifnas hay en el salén? Pida que las nifias
levanten la mano y cuéntelas. ¢Cuantos nifios hay? Pida que los nifios levanten la mano y cuéntelos.
¢Cudntas nifias y nifios son en total?

Repita la accién con preguntas como: ¢Cudntos tienen el pelo lacio? ¢Cuantos tienen el pelo riza-
do? ¢Cudntos tienen los ojos de color café? ¢Cudntos tienen los ojos de color verde?

Comenten y comparen la cantidad de respuestas en cada caso.

Mencione los colores rojo, azul, amarillo y verde, y pregunte cudl prefieren. Mientras comentan, dibuje
una tabla base en la pizarra, pegue los circulos debajo de cada columna e invite a cada estudiante a
marcar una X sobre el color que escogieron.

Ejemplo:

X X

® X X X

Una vez que todos hayan marcado su preferencia, realicen el conteo de la cantidad de votos de cada
color y comenten los resultados a partir de preguntas como: ¢Cuantos prefieren el color rojo? ¢Cudl
color tuvo menos preferencias? ¢Cudntos votos hay en total?

, Ap

artir de los
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Solucién pdgina 155

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Registro de datos Diferenciar - ordenar
Preguntas de inicio

- Actividad 1: ¢Qué crees que estd haciendo Santi con sus juguetes? ¢Cudntos carros hay
dentro del estante? ¢Cudntos hay fuera del estante? ¢Qué hay en la tabla de recuadros?
¢Para qué crees que usaras esa tabla?

- Actividad 2: ¢Por qué crees que hay una imagen de cada carro? cQué tendrds que registrar
ahi? ¢Tendrd mds carros rojos o negros?

Preguntas de cierre

- Actividad 1: ¢Cudl es el carro que tiene mdés recuadros pintados?, ¢y el que tiene menos?
¢Qué carros tienen la misma cantidad de recuadros pintados? ¢Para qué puede servir este
registro? ¢Qué otras cosas podriamos organizar de esta manera?

- Actividad 2: ¢Cudl color de carro es el que mds hay?, ¢y de cudl hay menos? ¢Qué colores de
carros tienen la misma cantidad? ¢Cudntos carros tiene Santi en total? ¢Qué color de carro
prefieres to?

Registro de datos

» Ayuda a Santi a saber cudntos autos tiene de cada tipo. Sigue las instrucciones.
1. Colorea tantos casilleros como autos de cada tipo.
2. Registra las cantidades de cada tipo.

\ Ap:

artir de los
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Guia didactica

Concepto: Interpretacion de datos

Sugerencia de actividad previa

[ Juego individual: ¢ Cudl es tu fruta favorita? Tiempo estimado: 20 minutos ]

Materiales: Imdagenes de frutas como mango, manzana, naranja, pifia y pldtano.
Lugar: Aula.

Reproduzca en el pizarrén una tabla de registro de datos como la del ejemplo y pregunte: ¢Cudl es su
fruta favorita?, ¢por qué? Nombre cada una de las frutas que se muestran en la primera columna y
pidales que alcen la mano si es su preferida. En la segunda columna, margue el nimero de rayas que
corresponda a los nifios que alzaron la mano y realice lo mismo con el resto de las frutas. Al final, invite
a un alumno a que cuente las rayitas de la primera fruta, y que anote, en la tercera columna, el nimero
que lo representa. Repita la accién con estudiantes diferentes para cada fruta.

Al finalizar el registro, pregunte: ¢ Cudl es la fruta que mads le gusta a la mayoria? ¢Cudl es la fruta
que menos les gusta? ¢Cudntos prefieren esta fruta? ¢Cudntos votaron en total? ¢Qué titulo le
podrian a este grafico?

Ejemplo de tabla de datos:

Fruta Votos Total

Mmgo

Platano
(LN
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Guia didactica

Solucién pdgina 156

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Interpretacién de pictogramas Identificar - comparar - relacionar
Preguntas de inicio

- Actividad 1: ¢Qué elementos observas en la tabla? cQué crees que signifiquen? ¢Reconoces
los dias de la semana?

- Actividad 2: ¢Qué es lo que se repite en esta tabla? ¢Por qué crees que son pasteles? ¢Por
qué crees que estan ordenados de esa forma?
Preguntas de cierre

- Actividad 1: ¢Cudntos amigos de Leo van al parque los jueves? ¢Y los sadbados? cQué dias va
la misma cantidad de amigos? ¢Qué dias van menos amigos al parque? Viendo estos resul-
tados, cqué dia preferirias ir tu?

- Actividad 2: ¢Qué dias se vendid la misma cantidad de pasteles? ¢Qué dia no se vendid
nada? ¢Por qué crees que ese dia no se vendié nada? ¢El domingo se vendié menos o mads
que el viernes? cQué otros elementos crees que se pueden registrar?

Interpretacién de pictogramas
» Observa los pictogramas y responde.

= Leo sncusstd o sus amigos para saber qué dia de la semana

1 7 salen o juger ol pargue. ( )
o ! || Codo &% representa una respuests, |

Eanes Mu ﬁ Responde:

» ¢Cudntos von ol pargue los lunes?
Martes d N

. 2 |

Yy 2
T « ¢[Qué dia van mads amigos

| T4
Jueves & alparque
Viernes m ﬂ :& El domingo

« ¢ué dia nodie vo ol pargue?
e (32 82 82 82 | i

Domingo g ‘,& ﬁ ﬁ Hﬁ | £l martes

Sofio encuestd a lo vendedaora de la posteleria de su barrlo,
para saber gqué dio de la semana vendid mas posteles.

&)

—{Cudn 5 representa uno vento, ]—

Responde:
= » (Cudntos pasteles vendid ef

@ migrcoles?
.

« (Dué dia vendio mos posteles?

El sdbado

« ¢Qué dia vendio menos pasteles?

&
@

@@
LT
4

tiiisa El miércoles y el jueves

Jusves | Viernes
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Guia didactica

Solucién pdgina 157

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Interpretacién de graficos Identificar - comparar - relacionar
Preguntas de inicio

cQué animales reconoces? ¢Qué observas en el grdafico? ¢Todas las barras son del mismo
tamano? ¢Qué crees que representan los recuadros de las barras? ¢Para qué crees que sirve
un grdfico?

Preguntas de cierre

¢Alguna barra tiene la misma cantidad que otra? ¢Los votos del rinoceronte son menos o
mas que los de la jirafa? Entre el bufalo y el rinoceronte, cquién es el que tiene mads votos?
Entre el chita y la jirafa, cquién es el que tiene menos votos? ¢Cudl es el animal favorito de tu
amigo? ¢Por cudl de estos animales votarias tu?

Interpretacién de graficos

* Leo pregunto a sus compaiieros de clase cudles eran sus animales africanos favoritos y para ordenar la
informacion elabord un grdéfico. Observa el gréfico y responde.

Animales africanos favoritos |

@ £Cudntas personas votaron en total?

@ Escribe o cantidad de votos que obtuve coda animal africanc,

4. R &
(2) (&) (8] (3] (3]

[1:' Encierra con rojo el onimol gue obtuvo mas preferencios y con verde el gue obtuvo menos preferencios,

™ e T ow®)

[ sCugl de estos animales africanes te gusta mas? Enclérralo.

% L W
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Solucién pdgina 158

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Registro y comparacién de datos Identificar - comparar - relacionar

Preguntas de inicio

¢Cudles son los animales que reconoces en el grdfico? ¢Por qué crees que estdn ahi? ¢Crees
que hay mds perros o gatos? ¢En todas las ventanas se observan animales? ¢Qué otro
animal se te ocurre como mascota?

Preguntas de cierre

¢Cudntas mascotas de cada tipo hay? ¢Cudntas mascotas hay en total? ¢Cudl es la masco-
ta que mds hay? ¢Cudntas mascotas hay en cada piso? ¢Podrias hacer un grdfico segun la
cantidad de mascotas que hay por piso?

Registro y comparacion de datos

* Sofia investigd la cantidad de mascotas que viven en su edificio. Ayudala a registrar en el grdfico la infor-
macién que recopild. Sigue las instrucciones.

GJ Dbserva los mascotas que viven en el edificio y
coloreq un cuadro por cado una en ko columna
carrespondiente,

@Escuchu las preguntas y encierra la respuesta,

« ¢De cual moscota hoy mas contidod? « ¢Cuantos gatos hay en el edificio?
3 N {m
® 6
= ¢De cual mascota hay menos cantidad? = (e piso del edificio tiene menos moscotas?

» ¢Cual mascota prefieres wW?

a8
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Guia didactica

Concepto: Elaboracién de grdficos

Sugerencia de actividad previa

[ Juego grupal: ¢ Cudntos hay de cada uno? Tiempo estimado: 20 minutos ]

Material por equipo: Plastilina de 4 colores y tamafios diferentes, hoja con grdafico de barras y lapices
de colores.

Lugar: Aula.

Organice 4 o 5 equipos de trabajo y entregue a cada uno trozos de plastilina de diferentes tamafios y
colores (varfe los colores y la cantidad en cada equipo). Pida que formen bolitas de plastilina del tama-
fio de una canica. Una vez que terminen de formar las bolitas, pregunte: ¢ Cudntas bolitas tienen en
total? ¢Cudntas de cada color tienen?

Luego, indique que hardan un grafico de barras con los datos que obtuvieron siguiendo las instrucciones:
Primero, deben dar un nombre al grdfico, luego fijar una barra para cada color y finalmente iluminar los
cuadros que correspondan segun la cantidad de bolitas que tienen.

Cuando todos los equipos hayan terminado el grdfico, invite a cada uno adelante para presentarlo. y
realice preguntas como: ¢De qué color habia mas bolitas?, ¢de cudl habia menos? ¢Cudntas bolitas
habia en total?

Material descargable:
Grdfico de barras

, Ap

artir de los
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Solucién pdgina 159

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Elaboracion de grdéficos a partir de datos Registrar - representar - ordenar
recolectados

Preguntas de inicio

cQué tipo de elementos aparece en cada tabla? ¢Para qué crees que sirven estas tablas?
¢Qué tabla es la que mads llama tu atencion?

Preguntas de cierre

¢Cudl es el elemento que obtuvo mds votos en cada encuesta? ¢Cudl es el elemento que
obtuvo menos votos en cada encuesta? ¢Por qué escogiste esas encuestas para hacer los

graficos? ¢Para qué nos puede servir un grafico? ¢Con qué elementos te gustaria hacer otro
grafico?

Elaboracién de grdficos a partir de datos recolectados

« Aplica las encuestas a 6 compadieros y registra, con una /, las respuestas de cada uno en las tablas de
conteo.

* Elige dos de las encuestas realizadas, escribe el titulo y representa la informacion en los grdéficos.

Coler favarito Verdura favarita

Fruta favorita Animal foverito

Fe® |8 T%

N
Nl
S
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Marcador pdgina 159

Marcador de ejercitacién
La actividad consiste en completar grdaficos, identificar y comparar los datos registrados.

Habilidades trabajadas
Identificar - representar - comparar

~

Indice




Logica y NUmeros

Concepto de aprendizaje

\ A partir de los

Guia didactica

Pdgina 160

Habilidades cognitivas

Resolver problemas de interpretacion y Ordenar - representar - analizar

representacion de datos

Preguntas de inicio

¢Qué observas en esta actividad? ¢A qué deporte pertenecen las pelotas? cQué representan

las rayitas? cQué crees que h

Preguntas de cierre
¢Cuadntos votos obtuvo el fut

ay que hacer en el grdfico?

bol? ¢Cudntos votos obtuvo el fuotbol americano? ¢(Crees que

fueron muchas o pocas personas las que votaron? ¢Conoces algun otro deporte que podrias
poner en la tabla?, ¢cudl? cCoémo prefieres ver un registro de datos, en tablas de datos o en

graficos?

Resolver problemas de interpretacion y representacion de datos

 Julieta pregunté a sus amigos ¢

udles eran sus deportes favoritos. Ayudala a organizar la informacién en

el pictograma. Sigue las instrucciones.

|1 Observa la tabla donde Julieta reg_istm:ias preferencios de sus amiges. Codo / representa un voto,
¢Cuantos votos tuve cada deporte? Escribe e nimera. ;

Deporte preferido

[

lhbaid

‘o

@

wad

o

6
(11111 7
3
2

L

De acuerdo a la registrodo en la tabla, completa (3 | Escucha las preguntas y enclerra la
el pictograma con ios stickers de lo pagina 171 respuesta correcto.
Coda imagen represanta un voto.

« (Cudl 23 el deporte preferido?

e e

» $Cudl es el deporte menos votado?

N XY

« ¢Cudntos wotos tuvo el basquetbal?

(6 )

« iCudantas personas prefiieron el tenis?

« A cudntas personas encuestd Julieta?

6ececee

$o

0eee
eée
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Guia didactica
Solucién pdgina 161

Concepto de aprendizaje Habilidades cognitivas
Crear grdéfico a partir de datos Registrar - representar - analizar

Preguntas de inicio
cQué elementos observas en cada tabla? ¢A qué categoria corresponde cada tabla? ¢Sobre
cudl categoria te gustaria encuestar?

Preguntas de cierre

cQué te parecié el resultado obtenido? ¢Cudl fue el elemento que obtuvo mads votos?, ¢y el
que obtuvo menos votos? ¢Hay algun elemento que tenga la misma cantidad? ¢Agregarias
alguna otra categoria en el grdafico? ¢Cudl es el elemento que a ti te gusta mas?, cpor qué?

Crear grdafico a partir de datos
* Sigue las indicaciones paso a paso para completar la tabla y elaborar tu grdfico.

= Elige una de las tres categorios: deporte, juguete o frute, Busca los stickers en lo paging 171 y pega los
que correspondan a tu categoria elegida en lo columna izquierda de lg tobla de conteo,
Luego, encuesta a B personas y por coda respuesta marca con una linea /) en la tabla verde.

@@ e
& s Q

- ® § P

* iAhora crea un grafico con les datos gue obtuviste en o encuestal En los cuadros naronjas, dibuja los
elementos de lo cotegorio que elegiste y luego completa el grafico con el titulo y los datos que registroste
en lo tablo. '

L]

artir de los
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