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PRESENTACION

Jugando con los sonidos es una serie de tres cuadernos cuya finalidad es estimular la conciencia
fonologica, habilidad precursora de la lectoescritura, que contribuye a la iniciacion a la lectura, ademas
de desarrollar habilidades para organizar el lenguaje oral. La serie esta compuesta por:

Jugando con los sonidos 1 (JCST)
Jugando con los sonidos 2 (JCS2)

Jugando con los sonidos 3 (JCS3)

Esta linea de productos contiene una propuesta metodoldgica ludica y entretenida con actividades
organizadas con dificultad ascendente a medida que se avanza en sus paginas, lo que desafia al nifo
a nuevos aprendizajes. Esto les permite conocer paulatinamente la organizacion de las silabas y los
sonidos en las palabras, siguiendo un orden de complejidad gradual.

Los cuadernos Jugando con los sonidos tienen una propuesta metodologica flexible, adaptable a
la diversidad de realidades, contextos educativos y complementario a cualquier curriculum escolar.
Potencian funciones cognitivas como la atencion, la memoria, lenguaje y también desarrollan el
vocabulario y contenidos semanticos de acuerdo al nivel de desarrollo del nifio. Este cuaderno consta de
dos partes: la primera que trabaja la conciencia silabica y la siguiente que aborda la conciencia fonémica.
Esto ocurre en los tres cuadernos Jugando con los sonidos, pero en cada uno de ellos existe distinta
cantidad y nivel de complejidad para las actividades, acorde al nivel educativo en el que se sugieren.

Jugando con los sonidos 3 (JCS3), para nifos a partir de los 6 afos de edad, enfatiza en el
reconocimiento de sonidos consonanticos, con actividades de segmentacion silabica, reconocimiento
de silabas, manipulacion silabica, reconocimiento de sonido vocalico (inicial, medial y final) de variados
fonemas, manipulacion fonémica, analisis y sintesis fonémico y actividades de integracion de lo anterior

Estos cuadernos pueden ser utilizados por madres, padres, cuidadores o por profesionales de la
educacion y de la salud tales como: educadoras de parvulos, docentes y terapeutas del lenguaje,
entre otros.

Este material fue desarrollado por un equipo de seis fonoaudidlogas tituladas de la Universidad de Chile
con una importante experiencia en intervencion en ninos.
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CONCIENCIA FONOLOGICA

¢Qué es la “conciencia fonologica”?

En términos sencillos, se puede entender como “conciencia fonologica” a la habilidad para reflexionar
y manipular de manera consciente segmentos del lenguaje oral. Existen dos niveles de conciencia
fonoldgica: uno de ellos es la conciencia silabica y el otro es la conciencia fonémica. Ellos seran descritos
al comienzo de sus respectivas unidades.

¢Por qué es importante desarrollar la conciencia fonologica?

Porque cumple un rol fundamental en el proceso de adquisicion de la lectoescritura desde el punto de
vista de la decodificacion. De hecho existen numerosas investigaciones ue demuestran una relacion
positiva entre la habilidad del nifo para identificar los sonidos que componen la palabra oral y su éxito
en la lectura y escritura.

Al desarrollar la conciencia fonologica, el nifo descubre que las palabras orales estan formadas por
silabas y que estas a su vez se conforman por fonemas (sonidos). Es asi como aprenden a identificar
los sonidos iniciales y finales de las palabras, las secuencias de sonidos que las constituyen y a formar
palabras con sonidos diferentes. Todo ello les permite a los nifos adquirir las reglas de correspondencia
entre fonema - grafema.

La conciencia fonologica facilita el aprendizaje de la lectoescritura, puesto que desarrolla las habilidades
necesarias y la base para que el aprendizaje lector se dé de manera natural en el nifo.

¢Cuando podemos empezar a estimular la conciencia fonolégica?

Desde los 3 aios de edad podemos comenzar a trabajar gradualmente esta habilidad a nivel de silaba, lo
cual permitira que los ninos adquieran mayor conciencia acerca de las silabas que forman las palabras.
Es importante que el desarrollo de la conciencia fonologica sea abordado desde etapas preescolares
para facilitar asi el proceso de aprendizaje de la lectoescritura, que se dara en etapas posteriores.

¢Como utilizar el cuaderno “Jugando con los sonidos™?

Los cuadernos Jugando con los sonidos estan graduados en tres niveles para organizar su utilizacion,
segun las competencias que presente cada nifo y la estimulacion que haya recibido previamente. Si
bien, en todos se busca desarrollar habilidades de conciencia fonologica, cada uno de ellos tiene un
enfoque diferente y se plantean actividades con distinto grado de complejidad. Se recomienda trabajar
cada cuaderno con la mediacion de un adulto y siguiendo el orden de sus paginas, puesto que las
actividades estan ordenadas segun el nivel de dificultad. Es importante también, considerar que, antes
de pasar de uno a otro contenido/habilidad, el nifo debe manejar bien el contenido previo, por lo que, si
terminadas las actividades correspondientes ain no lo logra, se sugiere crear otras actividades con el fin
de apoyarlo para que consiga manejarlo. Es por esto que, al momento de elegir el cuaderno a utilizar, se
debe considerar el nivel y ritmo de aprendizaje en que se encuentra cada nifo.

Los cuadernos Jugando con los sonidos estan graduados en tres niveles para organizar su utilizacion,
segun las competencias que presente cada nifo y/o la estimulacion que haya recibido previamente.

Es por este motivo que los cuadernos 1y 2 se sugieren para ninos a partir de los 4 y 5 anos de edad y el
cuaderno 3 se propone para ninos a partir de los 6 anos de edad.

* Para leer algunas de las investigaciones sobre conciencia fonoldgica, ingresa a
https:/www.caligrafix.cl/page/investigaciones-de-jugando-con-los-sonidos
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¢Como se desarrollan las habilidades de conciencia fonolégica?

En el siguiente cuadro se grafica el desarrollo de la conciencia fonologica segin complejidad ascendente,
de acuerdo a la experiencia clinica y pedagogica de las autoras y a las investigaciones existentes.

Mayar
Complejidad

Menor
Complejidad

Segmentacion
silabica

CONCIENCIA SILABICA I\ CONCIENCIA FONEMICA

\ CONCIENCIA FONOLOGICA /

'¥? Dependiendo del grado de dificultad de |a actiidad, estas habilidades pusden trabajarse de forma paralela

Finalmente, es relevante sefalar que existen otros aspectos del lenguaje oral no abordados directamente
que son importantes de trabajar en los nifios y nifas, entre ellos los aspectos narrativos y sintacticos
que contribuyen junto a la conciencia fonoldgica al éxito en la lectura no solamente expresiva, sino que
también comprensiva. Es por ello que estos cuadernos de actividades deben ser utilizados como una
herramienta mas de apoyo al logro de los aprendizajes que esperamos en los nifios y no abandonar otros
aspectos del lenguaje oral.
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ESTRATEGIAS DE APOYO AUDITIVO, VISUAL 'Y KINESICO

Es importante considerar que, ademas de introducir los aprendizajes con el tipo de actividades que en
esta guia se proponen, hay ciertas conductas que el docente siempre debe tener en cuenta al momento
de trabajar conciencia fonologica en el aula. La idea es que en todos los contenidos intente apoyar a los
estudiantes a través de estrategias de tipo visual, auditivas y tactil/kinésicas.

Se ha desarrollado la presente guia con diferentes oportunidades de entradas de aprendizaje, siguiendo
el proposito del Disefo Universal de Aprendizaje (DUA) “cuyo fin es maximizar las oportunidades de
aprendizaje de todos los estudiantes considerando la amplia gama de habilidades, estilos de aprendizaje
y preferencias”, por lo que resulta pertinente y necesario implementar estrategias que faciliten el
aprendizaje de todos los nifos y ninas.

Estrategias de apoyo auditivo

Independiente del contenido el docente siempre puede entregar ayudas e ir graduandolas segin
la necesidad de cada nifo a través de lo auditivo. Por ejemplo, si se trata de segmentar palabras, es
importante que estas sean verbalizadas con pausas entre las silabas y mas lento. En el caso del
reconocimiento de silabas: la silaba que se aborde puede ser producida con mayor volumen y mayor
extension que las que no se estan trabajando. Lo mismo se puede realizar cuando se reconocen vocales
o fonemas determinados dentro de una palabra, dando énfasis a lo que se quiere destacar.

Estas ayudas pueden enfatizarse o atenuarse lentamente dependiendo de los avances observados en
los estudiantes.

Estrategias de apoyo visual

Lo visual es una herramienta que en todos los contenidos debe ser utilizada, ya que trabajar con los
sonidos es algo muy abstracto por lo que se recomienda un apoyo visual para poder aumentar las
entradas de estos nuevos aprendizajes.

Por ejemplo, en el caso de la segmentacion silabica, historicamente se ha abordado a través de aplausos,
los cuales no se pueden volver a contar o a analizar una vez ya realizados, por lo que se propone contar
silabas a través de elementos concretos tales como fichas, porotos o los dedos (entre otros). Estos
mismos objetos serviran para reconocer posteriormente silabas, ya que se puede mostrar la ficha, el
poroto o el dedo que se desea que el nifo identifique.

Otro apoyo transversal para reconocer silabas es utilizar el gusano imprimible al que se puede acceder
en nuestro sitio web o mediante los links correspondientes (Gusano silaba inicial - Gusano silaba final -
Gusano silaba medial) ya que constantemente recordara a los nifos lo que se esta trabajando.

Estos gusanos se deben recortar y pegar en la sala segin el contenido que se esté abordando. Por ejemplo,
si se esta trabajando silaba inicial, se debe poner el “Gusano silaba inicial”. Al colocarlo, se le dice a los nifios
que la palabra “gusano” tiene 3 silabas y la coloreada es la silaba inicial que suena “gu’”. Se propone que este
material quede de apoyo durante todo el tiempo que se trabaje el contenido. Se vera asi:

g S VS Lt ) 3095843 § e ) L] —a——

Material complementario: Gusano silaba inicial (p. 150) - Gusano silaba final (p. 153)- Gusano silaba medial (p. 156)
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Cuando se aborde el contenido de silaba final se debe ocupar el material “Gusano silaba final” de la
misma forma, al igual que con el “Gusano silaba medial.

ESTRATEGIAS DE APOYO TACTIL/KINESICO

Se recomienda incorporar este tipo de estrategias de manera transversal. Un ejemplo de este apoyo
se puede dar en el contenido de segmentacion. El nifio puede segmentar con su propio cuerpo (por
ejemplo la palabra CAMISA en “ca” se toca la cabeza, en “mi” se toca la barriga y en “sa” se toca las
rodillas) y después se le pregunta: “CComo se llama la silaba que sond en tu cabeza?” Esto genera una
contribucion a la cantidad de entradas con las que estamos tratando de que los nifos aprendan.

Ademas, cuando se han utilizado elementos concretos para representar silabas o sonidos, el
estudiante posteriormente puede manipularlos para reconocer alguno de ellos en particular.
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INTRODUCCION

La presente guia tiene por objetivo ser un material complementario a las actividades propuestas en
Jugando con los sonidos 3. El propdsito es mostrar a los docentes algunas estrategias probadas y que
han resultado apropiadas en el contexto del aula para introducir cada nuevo contenido o habilidad en
los ninos.

Se proponen estas ideas ya que el empleo de material concreto o experiencias vivenciales resulta un
buen medio para que los nifos comprendan la base del nuevo contenido, el que posteriormente, a través
de las paginas del cuaderno, se sigue reforzando. Se propone este tipo de estrategias como una manera
de transformar algo abstracto como “las silabas y los sonidos” en algo concreto y, en consecuencia, mas
facil de incorporar.

Estructura y componentes de la guia didactica

En la presente guia, se plantea para cada contenido y/o habilidad, una tabla y una actividad introductoria
(indicando materiales y posibles lugares de realizacion). Posteriormente se indican las soluciones de las
paginas que abordan el contenido presentado.

La tabla contiene la siguiente informacion:

Contenido/habilidad Se menciona puntualmente el contenido o habilidad a trabajar en la sesion.
(Extraido de la propuesta del libro JCS3)

Objetivo de aprendizaje Es el objetivo de la sesion, enfocado en el contenido/ habilidad a trabajar en cada
pagina.
Paginas Seindica el nUmero de las paginas que desarrolla ese contenido o habilidad.

A continuacion se detallan actividades previas para cada contenido, por lo que se invita al docente a
revisar las sugerencias sin olvidar que cualquier otro tipo de ayuda ya sea auditiva, tactil, visual y/o
kinésica puede contribuir a que las silabas y los sonidos se vuelvan algo concreto y manipulable por
los nifos.

Asimismo se presentan las soluciones a las actividades del cuaderno Jugando con los sonidos 3, en
las que se ha etiquetado los estimulos y las respuestas, cuando corresponda, con el fin de facilitar el
trabajo del docente.
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PROPUESTAS DIDACTICAS Y SOLUCIONES: CONCIENCIA SILABICA

Es la habilidad para reflexionar y manipular las silabas de una palabra. Por lo tanto, la unidad de analisis
es la silaba.

La silaba esta constituida por un nicleo vocalico, un ataque y una coda. El ataque (consonante o
consonantes ubicadas antes del nicleo) y la coda (consonante o consonantes ubicadas después del
nucleo) son opcionales, por lo tanto, existen silabas que solo estan conformadas por un nicleo.

En cuanto a su estructura, se postula que la silaba basica es la que esta conformada por ataque + nicleo
(SO-LAR). Otros tipos de silabas frecuentes en el espanol son: ataque + nGcleo + coda (PAN-TE-RA) y ataque
complejo (dos consonantes) + ndcleo (PLA-TO).

Por otra parte, una palabra puede estar formada por una silaba (PAN) o por varias silabas como es el
caso de (CO-CO-DRI-LO).

El desarrollo de la conciencia silabica surge en forma gradual junto a la adquisicion del lenguaje
durante la etapa preescolar. Comienza desde los 3 afos de edad y a los 4 afios los nifos ya pueden
jugar con las silabas.

Contenido/habilidad Segmentacion silabica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como segmentacion y conteo de silabas. (Palabras de 1 a 6 silabas)

Paginas 8a13

Actividad introductoria

Materiales: Cinta adhesiva, archivos Segmentacion silabica A JCS3 e imagenes imprimibles de la
Segmentacion silabica B JCS3, proyector de imagenes.

Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los ninos el objetivo de la clase, el cual sera separar las palabras en silabas.

Utilice del archivo Segmentacion silabica A JCS3. Puede proyectarlo o realizar la misma tabla en el
pizarron. Ocupe las imagenes descargables del archivo Segmentacion silabica B JCS3.

Invite a voluntarios a elegir alguna de estas imagenes y pregunte {Cuantas silabas tiene? ¢En qué
columna deberiamos pegarla? Pida al nifio contar las silabas de la palabra y ubicar la imagen donde
corresponda en la tabla, segin su cantidad de silabas. Una vez que el nifo realice el ejercicio, invite al
resto de los nifos a revisar la actividad, de manera que todos separen en silabas la palabra. Realice la
misma dinamica para todas las imagenes.

Al momento de contar silabas, idealmente debe hacerse con la mano derecha, la mano empunada con
el pulgar hacia el cuerpoy se cuenta desde el mefique al pulgar de manera que el pulgar afirme al resto
de los dedos, como se muestra a continuacion:

Esto es asi debido a que en
etapas posteriores cuando
leen, los nifos lo hacen de
izquierda a derecha, por lo
que las silabas también las
contamos de esa forma.

Material complementario: Segmentacion silabica A JSC3 (p. 159) - Segmentacion silabica B JSC3 (p. 160)
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N

Don Rodrigo quiere saber cuantas silabas tiene cada herramienta. Cuenta las silabas que

tiene cada una'y escribe el nUmero en su etiqueta. Sigue el ejemplo.
Brocha, caiman, serrucho, sierra, martillo, escuadra, espatula, clavo, tuerca, navaja, engrapadora, taladro,
cepillo, motosierra, hacha.

SE-RRU - CHO

{Para qué sirven las herramientas? Encierra las que sirven para cortar.

Encierran serrucho, sierra, navaja, motosierra, hacha.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

al
iDescubre el dibujo escondido! Cuenta cuantas silabas tiene cada palabra y colorea segun la

clave de color.

Clave: Azul: 1 - Rojo: 2 - Rosa: 3 - Verde: 4 - Amarillo: 5
Sol, pan, mariposa, falda, flor, peineta, anillo, taza, nube, bolsa, libro, moto, rueda, sal, sacapuntas, pantalon,
tiburdn, microscopio, miel, té, helicoptero, paracaidas, corazon, rinoceronte.

Actividad interactiva )

S
R -NO-C -RON-TE

¢Queé animal descubriste? (Como es el colibri? ¢Sabes donde vive el colibri?

El colibri es un ave muy particular por varias razones. En primer lugar, se trata de la Unica ave
polinizadora, que con su largo y delgado pico puede cumplir esa funcion. Por otro lado, la rapidez de su
aleteo (55 por segundo) le permite volar hacia atras. Hay tantas variedades de colibries distribuidos por
el mundo, como habitats en donde viven. Por ejemplo, Chile, Argentina, Alaska y sobre todo Ecuador, en
donde se encuentra la mayor cantidad en volumen y especies diferentes.
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Marcador pagina 9

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir una imagen,
seleccionar el color que tiene el nUmero de silabas correcto y colorear el elemento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.
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»

Recorta los animales de la pagina 11y pégalos en el paisaje segun la cantidad de silabas.
Leon, avestruz, rinoceronte, mono, leopardo, fiu, gacela, hipopotamo, hiena, suricata, jirafa, cocodrilo.

e

RI-NO-CE-RON-T

Nota: la ubicacion de algunos animales puede modificarse, siempre que se respete la cantidad de silabas de
cada palabra.
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B \ |

Escribe debajo de los dibujos la cantidad de silabas que tiene cada palabra. Descubre cual

tiene 6 silabas y enciérralo.
Velero, semaforo, extraterrestre, pez, astronauta, vela, espantapajaros, guitarra, bailarina, pie, mariposa, perro.

SE-MA-FO -RO EX-TRA-TE - RRES -TRE

9 S

ES-PAN-TA-PA-JA-ROS

Actividad interactiva !

BAI- LA - RI- NA LIPIE MA - RI- PO - SA

y 1 4
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Marcador pagina 13

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer cada marcador, tocar cada objeto para que laimagen se
despliegue en RA, en sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

o
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Contenido/habilidad Silaba inicial

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical, en sus
sonidos iniciales, reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas.

Paginas 14 -19, 28*, 29*

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido “Silaba final”.

Material transversal: Gusano silaba inicial.

Actividad introductoria

Materiales: Gusano silaba inicial.

Lugar: sala de clases, biblioteca o patio.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera identificar la silaba inicial de las palabras.
Explique que utilizaran sus propios nombres y realice un ejemplo: “Mi nombre es Te - resa.” Cuando
dé el ejemplo, aumente el volumen de la voz en la primera silaba y dé un golpe en el piso con el pie.
Luego pregunte: (Cual es la primera silaba de Te - resa? (Qué palabra empieza con “te” como Te -
resa? Puede dar un ejemplo como Te - nedor.

Invite a los nifos a pensar en otras palabras. Realice la misma dinamica con otros nombres y palabras,
y luego de algunas repeticiones reduzca los apoyos, con el fin de tener certeza de que los nifos van
comprendiendo la actividad.

Material complementario: Gusano silaba inicial (p. 150)

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

1. Encierra los dibujos que comienzan con Pi. Cada vez que encuentres un dibujo, registralo en
el contador.
2. Encierra los dibujos que comienzan con Lu. Cada vez que encuentres un dibujo, registralo

en el contador.
1. Pino, pirata, pina, pimiento, pizza.
2.Luna, lunar, lupa, luciérnaga.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Descubre la silaba inicial de los dibujos de cada fila. Encierra el dibujo que comienza con una

silaba diferente.
Tiburon, pimiento, tigre, titere, fogata, boca, botella, bota, candado, canguro, caracol, cangrejo, remo, reja, reloj,
rueda, cuna, buzon, cuchara, cuchillo.

TI-BU-RON Pl1- MIEN-TO

a

CU-CHA - RA CU-CHI-LLO

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Une con una linea los dibujos que comienzan con la misma silaba.
Ropa, grito (gritar), pantera, enchufe, grillo, planta, enfermo, rosa, plancha, pantalon.

Actividad interactiva , .

GRI- LLO

RO - SA

PLAN - CHA, PAN -TA - LON

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 16

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar las
parejas de imagenes que tienen la misma silaba inicial.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Une cada dibujo con su silaba inicial. Luego, repasa cada silaba.
Pozo, pelicano, patines, pifata, puré, toalla, telarafa, tigre, taxi, tucan.

Caligrafix Indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

IA encontrar la palabra escondida!l Junta las primeras silabas de cada imagen y dibuja en

cada recuadro la palabra que se forma. Fijate en el ejemplo.
Boton, caja, boca, juguetes, gorila, unicornio, vaca, taza, corona, medalla, sapo, castillo, tortuga.

£

=
w
g
@
2
i
=
@
s
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<

€O-RO-NA TACO

SA-PO

CASTOR

CAS-TI-LLO!

Nota: La solucion “taco” puede ser representada por otras acepciones a la palabra, tales como: congestion
vehicular, comida hecha con tortillas de maiz, conjunto de hojas de papel, entre otras.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 18

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar cada objeto y escuchar como es su
separacion en silabas.

Habilidades trabajadas:
|dentificar - relacionar - razonar

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

5
IA descubrir la palabra escondida! Junta las primeras silabas de cada imagen y dibuja en

cada recuadro la palabra que se forma.
Mono, negro, dado, dedo, lancha, talco, mujer, sirena, cohete, borrador, teclado, llave, caracol, micréfono, noche.

NE - GRO

DE-DO

SI-RE- NA KO-HE-TE

T

TE-CLA-DO LLA-VE
~——BOTELLA———

MI - CRO - FO - NO

“—CAMINO———

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Silaba final

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical, en sus
sonidos finales, reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas.

Paginas 20a 27 28*y29*

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Silaba inicial”.

Material transversal: Gusano silaba final.

Actividad introductoria

Materiales: imagenes del archivo Dibujos Silaba final JCS3.

Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la silaba final de las
palabras.

Tenga disponible las imagenes del archivo Dibujos Silaba final JCS3, los cuales se encuentran agrupados
segun la cantidad de silabas.

Elija una imagen, por ejemplo “ga - lle - ta", e invite a tantos ninos como silabas tenga la palabra y
ubiquelos en una fila. Entregue a cada nifo una parte del dibujo y a medida que diga cada silaba, el
nino correspondiente se debe agachar y al decir la Ultima silaba, el nifo debera dar un salto en vez de
agacharse. Finalmente pregunte al grupo/curso: {Como sono la Ultima silaba?

Realice esta dinamica con el resto de las imagenes.

Material complementario: Gusano silaba final (p. 153)- Dibujos silaba final JCS3 (p. 172)

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

e

Observa las imagenes. Escucha con atencion las siguientes oraciones y fijate como suenan las

Ultimas silabas. iSuenan igual!

Leer las oraciones cargando la voz en las silabas finales, que estan marcadas.
Augusto tiene susto.

Marcel pinta con su pincel.

Gabriela esta con su abuela.

Cristina esta detras de la cortina.

Mauricio esta en un edificio.

Martin usa monopatin.

Se promueve que el nifo inicialmente solo escuche y no se espera que repita o diga la silaba final. Posteriormente,

a partir de una nueva lectura de las oraciones o de los enunciados finales, puede hacer una pausa antes de decir la
silaba final de la palabra, esperando con ello que los estudiantes completen con la silaba final que falta.

Si observa que su grupo/curso no logra reconocer la silaba final, se recomienda que los estudiantes coloquen el dedo
en los circulos que hay debajo de cada palabra estimulo, al mismo tiempo que la diga enfatizando la Gltima silaba.

Augusto tiene susto. Marcel pinta con su pincel.
ORON oe e e

Gabriela esta con su abuela. Cristina estd detras de la cortina.
ORON Coe 00 @ 00®

Mauricio esta en un edificio. Martin usa un monopatin.
ORON 0le10] ON OJORON

Caligrafix o/ indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

A}

iVamos a la PLAYA! Marca con una cruz los dibujos que terminan en la silaba LLA. Cada vez

que encuentres un dibujo registralo en el contador.
Sombrilla, silla, toalla, estrella, huella, botella, pajilla, centolla.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

I \

Descubre la silaba final de las profesiones y oficios que hay en la ciudad. Encierra los que

terminan igual que JARDINERO. Cada vez que encuentres un dibujo, registralo en el contador.
Mecanico, veterinaria, panadero, guardia, cocinero, cartero, pintora, policia, barbero, barrendero, bombero.

LALLLALL

Vetevinario | P e

TALLER
MECANICO

\

=
¥
ME - CA - NI-CO

- A g 7 ~ i
o ‘il . L 8

CO-Cl-NE

BAR - BE - RO
I TBA -

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

Descubre cuales mariposas llevan dos palabras que terminan igual y colorea sus alas.
Trompeta, lampara, dado, embudo, castor, pastel, loro, lobo, brocoli, jabali, ojo, espejo, ceja, reja.

I}
o
il
o
]
£
o
o
=
=
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 23
Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, tocar a la mariposa para que se despliegue en RA, en

sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

Encierra de color verde las palabras que terminan con NA'y de azul, las que terminan con

TE. Quedaran palabras sin encerrar.
Cohete, ventana, tomate, luna, puma, siete, corona, puente, cuna, piramide, serpiente, campana.

CO‘-HE-TE TO-MA-TE
Y

LU - NA

CAM - PA - NA

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 25 & ‘
Gus quiere atrapar las parejas de palabras que terminan con la misma silaba. Enciérralas

del mismo color.
Chocolate, platano, queso, tomate, suma, pijama, abanico, tenedor, ornitorrinco, molino, payaso, refrigerador.

Actividad interactiva '._,

OR-NI-TO-RRIN-CO

RE - FRI- GE- RA - DOR
 Cpmi

PA-YA - SO

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 25
Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar la palabray
elegir el elemento que tiene la misma silaba final.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

/

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

iA encontrar la palabra escondidal Junta las Ultimas silabas de cada imagen y descubre la

palabra que se forma. Unela con su dibujo, como en el ejemplo.
Cubos, menique, mano, ropa, clavo, coro, saco, fosforo, bosque, suma, enano, brocha, perro, boca, roca, libro,
lancha, pavo.

ME - NI - QUE

~

=D

CLA-VO__/

BOSQUE

BROCHA

“—L|- BRO——— LAN - CHA—/

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Junta las Gltimas silabas de cada imagen y dibuja la palabra que se forma en el recuadro.
Horno, leche, aguila, jugo, espinaca, nube, calabaza, ceja, escoba, brocoli, iman, guante, maniqui, perilla, roca,
rama, puré, semaforo.

A-GUI - LAs

ES-PI-NA- CA CA-LA-BA-ZA

CE-JA ES’EO-BA BRO-CO-LI

S

—MANTEQUILLA

U-RE SE-MA-FO-RO

P!

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 28 ‘7‘ ‘g‘
Observa las imagenes que estan en las banderas. Nombra la Ultima silaba de cada una'y Unela

al dibujo que comienza con esa misma silaba.
Cerdo, mantel, pantufla, tornillo, castor, diamante, guardia, flamenco, astronauta, taladro, caiman, dominé.

MAN - TEL
]

ﬁ’f—\/

GUAR - DIA FLA - MEN - CO

TA-LA-DRO

= DO - MI-NO

L
CAl- MAN

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

e

iA jugar domino! Completa el domino pegando las palabras que comienzan con la silaba
final de la palabra anterior. .Cual es la silaba final de la palabra brocoli? ¢Qué palabra

comienza con la silaba Ii?
Brocoli, tomate, monte, taza, llave, cebolla, doce, vela, lata, tejido, zapato, limén.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Silaba medial

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical, en sus
sonidos mediales, reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas.

Paginas 31a34

Material transversal: Gusano silaba medial.

Actividad introductoria

Materiales: Gusano silaba medial, 2 cartulinas rojas y 1 verde, plumon para escribir en las cartulinas,
listado de palabras que se sugiere.

Lugar: sala de clases, biblioteca o patio del establecimiento.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la silaba medial de las palabras.
Escriba la palabra “Pare” en las cartulinas rojas y la palabra “Dilo” en la verde. Muéstrelas y léalas al
grupo/curso.

Invite a tres voluntarios a pasar adelante y entregue a cada nifo una cartulina. Explique que jugaran al
“pare”y “dilo”, en donde las cartulinas rojas se muestran en silencio y la verde, que representa la silaba
medial, es la que diran en voz alta. Nombre palabras trisilabicas al curso. Cada estudiante levantara su
cartulina cuando corresponda su silaba, pero los dos nifos con cartulina roja no emitiran ningin sonido,
y el nifo con cartulina verde (silaba medial la dira en voz alta.

Por ejemplo: en la palabra “polera’, el primer nifo que tiene en sus manos la cartulina roja la levantara
sin decir nada, el segundo nifo levantara su cartulina verde y con ayuda del resto del curso dira la silaba
medial “le” y el tercer nifo levantara la cartulina roja sin decir nada. Finalmente, indique al nifo con la
cartulina verde y vuelva a preguntar al curso: “CComo suena esta silaba?”, “¢A qué silaba corresponde: a
la inicial, la medial o la final?".

Se sugieren las siguientes palabras: guitarra, cometa, pescado, paletas, moneda.

Material complementario: Gusano silaba medial (p. 156)

Caligrafix o Indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

Separa en silabas cada palabra y escucha como suena la sequnda silaba. Colorea el segundo

circulo, que representa la silaba medial.
Pepino, lechuga, brocoli, pimiento, tomate, coliflor, helado, cebolla.

BRO - €O - LI

{A qué grupo pertenecen estos dibujos? Encuentra y tacha al intruso.

Pertenecen a las verduras. El intruso es el helado.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Qa

Es invierno y esta nevando. Colorea de azul los copos de nieve que tienen la silaba medial PA'y

de rojo los que tienen la silaba medial DE.
Cadena, zapato, madera, campana, mapache, bandera, espada, pandero.

ZA-PA-TO

Caligrafix o indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 32
Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y unir a las parejas

que tengan el mismo sonido de silaba medial.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix Indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

Descubre las parejas de dibujos que tienen la misma silaba medial. Colorea los cuadrados del

mismo color, como en el ejemplo.
Helado, zapato, vestido, tenedor, cartera, enchufe, lechuga, martillo, lampara, taladro, moneda, botella.

ZA-PA-TO

EN - CHU - FE

LE- CHU - GA LAM - PA - RA

TA-LA-DRO MO - NE - DA BO-TE-LLA

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 34 JIANJ
IA encontrar la palabra escondidal Junta las silabas mediales de cada imagen y descubre la

palabra que se forma. Unela con su dibujo.
Polilla, camardn, leche, toalla, corona, amigo, delantal, cuchara, tiza, culebra, brocheta, lancha, martillo,
manzana, aro, koala, camilla, bigote, lima.

| PO-LI-LLA CA- MA - RON

- ™
TO-A-LLA

L S

7 N

-
L
-
N
»

BRO - CHE - TA

'ARO

MAN - ZA - NA
1

A-MI-LLA BI-GO-IE
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Manipulacion silabica

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas, formando nuevas
palabras a través de la manipulacion silabica.

Paginas 35a40

Actividad introductoria

Materiales: imagenes de nifos del archivo Manipulacion silabica JCS3, listado de nombres que se
sugiere, 2 circulos de cartulina, papel o goma eva (uno rojo y otro azull, cinta adhesiva.

Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera formar palabras al quitar o
agregar silabas.

Utilice las imagenes del archivo Manipulacion silabica JCS3. Elija una de las imagenes, ubiquela en la
pizarra y debajo de ella ponga dos circulos (uno rojo y otro azul).

Explique a los nifios que el nifo de la imagen se llama “Pedro” y pregunte {Qué pasa si invierto
las silabas de “Pedro™? Gire los circulos para dar apoyo visual y concreto. También puede utilizar la
estrategia de presentar el nombre ya invertido y repetirlo varias veces para facilitar a aproximacion a
este, por ejemplo: “drope, drope, drope, drope” y pregunte: (Cual es su nombre?

Realice la misma dinamica con el resto de los nombres, se sugieren: Martin, Bruno, Tito, Marta, Carla,
Berta.

Material complementario: Manipulacion silabica JCS3 (p.178)

Caligrafix o indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

Descubre cual es la silaba que se repite entre los dibujos de cada fila. Colorea el cuadrado que

corresponda en cada caso, segun la ubicacion de la silaba. Fijate en el ejemplo.
Abeja, jarabe, bellota, corona, médico, brocoli, tatuaje, ajedrez, jeringa, damasco, espada, candado.

—

JA-RA- BE

BE-LLO-TA
LS .. F
' 3

BRO-CO-L

@0

CO-RO-NA

200

A A

'8 N\
TA-TUA - JE A- JE - DREZ JE-RIN-GA

r N
DA - MAS - CO CAN - DA - DO

A S
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Gus le agregd una silaba a las palabras. Descubre la palabra que se formay Unela con

su dibujo, como en el ejemplo.
Mora, morado, sal, botella, palo, pelota, mar, Marte, bote, paloma, pelo, salsa.

MORADO

B

BOTELLA

PELOTA

©
=
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u
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 36
Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar el objeto

que se forma al sumar una imagen + una silaba.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

o7 RN

Descubre la palabra que se forma si damos vuelta las silabas. Unela con su dibujo, como en

el ejemplo.
Jamén, monja, pata, mago, carro, poza, goma, tapa, lobo, roca, sapo, bolo.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

o
Gus se comio las silabas tachadas. Descubre la palabra que queda y dibujala en el plato,

como en el ejemplo.
Cuncuna, cuna, caracol, pantera, remolino, matamoscas, termometro, murciélago, llavero.

2 ®

CUN-CU - NA CA-RA-COL |

N_CuNA
900 oS

PAN-TE - RA

MA-TA-MOS-CAS \ /TER MO ME - TRO 4

So0e “IMOSCAS~ EE® . “mETRO

MUR-I- LA-GO H\/ \\ B, " /
'. .. “LaGo ..' SSLLAVE"
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 39 \ﬁ\
iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos la o las silabas tachadas.

Dibuja la palabra que se forma.
Ensalada, paleta, macetero, pegamento, invernadero, espatula.

ensalada

paleta

PATA

macetero

CERO

pegamento

FOB® WD

e GATO
invernadero .
90009
. \VERDE

espdtula

- ~ - PALA
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 40 \ﬁ\
iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos la o las silabas tachadas.

Unela con su dibujo, como en el ejemplo.
Malabarista, lata, cocinero, dinero, astronauta, trota, basquetbolista, cartero, jardinero, coro, carpintero, bota.

CO-Cl-NE-RO

(=
1 DINERO

AS-TRO-NAU-TA

BAS-QUET-BO-LIS-TA

Actividad interactiva | °

JAR-DI-NE-RO

CAR-PIN-TE-RO

BOTA

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 40

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar el objeto
que se forma al quitarle silabas ya sean iniciales, mediales y/o finales.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

PROPUESTAS DIDACTICAS Y SOLUCIONES: CONCIENCIA FONEMICA

Es la habilidad que permite reflexionar y manipular los fonemas que constituyen una palabra.

El fonema en términos practicos se entiende como el sonido de una letra.

El “sonido” no es lo mismo que el “nombre de la letra”, por lo que cada vez que trabajemos con las
siguientes paginas, debemos hacerlo con el sonido de la letra. Ejemplo: Si una palabra comienza con
M hay que decirle al nifo “mmmm”y no nombrarla como “eme’. Por esta razon la H al no tener sonido
propio, en algunas actividades no fue considerada. Ejemplo: el sonido inicial de HILO es .

En un inicio se recomienda trabajar alargando los sonidos de las palabras. Por ejemplo si queremos
encontrar el sonido M en una palabra, una ayuda para el nifo es decir MMMIEL en vez de MIEL.

Hay letras que tienen el mismo sonido. Por ejemplo en KILO y CASA el primer sonido en ambos casos
esigual: K. Esta concordancia de sonidos ocurre a veces entre los siguientes grupos de letras: / S-Z-C /
K-Q-C/LL-Y /.

El desarrollo de este nivel se ve acelerado por el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura. A los
5 anos de edad los nifos ya comienzan a jugar con los sonidos.

Contenido/habilidad Sonido inicial vocalico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgica), en sus
sonidos iniciales vocalicos.

Paginas 42 a 46

Actividad introductoria

Materiales: |aminas con dibujos Sonido inicial vocalico JCS3 que se encuentran en el material de apoyo.
Lugar: sala de clases.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer el sonido inicial vocalico.
Ponga cinco sillas adelante e invite a cinco voluntarios. Seleccione cinco imagenes del archivo Sonido inicial
vocalico JCS3, una por cada vocal. Entregue una a cada nifio y pregunte al grupo/curso, indicando una a
una: {Qué dibujo tenemos aqui? ¢Con qué sonido empieza? Pronuncie el nombre del dibujo alargando el
sonido inicial, por ejemplo: “Aaaaaaavion”. Se espera una respuesta de manera grupal.
Luego de identificar el sonido de las cinco vocales, invite a los nifios a jugar a “Simén pide” y diga: “Simon
pide que quien tiene un dibujo que comience con aaaaa se ponga de pie”. Invite al resto de los nifios a
identificar al compafiero que tiene laimagen que comienza con “a".
Luego realice el juego con instrucciones realizables al interior del aula con cada vocal, por ejemplo:

« Simon pide que se suba a la silla el que tiene el dibujo que comienza con E.

« Simon pide que toque el suelo el que tiene el dibujo que comienza con |.

« Simon pide que levante una mano el que tiene el dibujo que comienza con 0.

« Simon pide que corra a la puerta el que tiene el dibujo que comienza con U.
Después de que los 5 nifios han realizado una orden, invite a pasar otros 5 nifos adelante y entregue
otros 5 dibujos.

Material complementario: Sonido inicial vocalico JCS3 (p. 187)

Caligrafix o indice
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Guia didactica

\

1. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido 0.

2. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido E.

3. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido U.
1. Oveja, alfiler, ojo, uva, olla.

2. Anillo, esparragos, embudo, una, enfermera.

3.1gl0, unicornio, uno, oso, universo.

ALFILER

Actividad interactiva |

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 42

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar la vocal y
buscar el objeto que tiene ese sonido inicial vocalico con la pistola en la pantalla disparando
el rayo.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

»
Observa el carro de bomberos. Recorta los dibujos y pégalos en el espacio que corresponda

segUn su vocal inicial. Ten cuidado, el fondo del carro y de los recortables deben coincidir.
Ojo, elefante, avion, iguana, 0so, uRa, iman, escalera, ala, iglesia, olla, espejo, arbol, uva, enano, urraca.

| ESCALERA

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

Descubre la vocal inicial de los dibujos de cada fila. Marca con una cruz el dibujo que comienza
con una vocal diferente.

Espada, esqui, anillo, edificio, estacionamiento, apio, ancla, abeja, aguja, oveja, ojo, insectos, isla, iman, iglu,
oreja, ala, ola, oruga, ombligo.

ESTACIONAMIENTO

0JO INSECTOS

a

Caligrafix .o/

indice
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Guia didactica

iGus esta de cumpleanos! Une los dibujos que comienzan con la vocal indicada en cada

fila'y descubre el camino que debe sequir para llegar a su regalo.

Iman, esqueleto, angel, ojo, medalla, oreja, uva, olla, anillo, ancla, arcoiris, escoba, embudo, diploma,
extraterrestre, iguana, ardilla, unicornio, alfombra, oveja, iglu, edificio, isla, alfiler, trofeo, arco, uia, arpa,
espantapajaros, 0so.

MEDALLA  OREJA

O

ANILLO ANCLA ARCOIRIS

EMBDO DIPLOMA" EXTRATERRESTRE “IGUANA ARDILU\ UNICORNIO

EDIRCIol  SLA”  ALFIER

| 1
W“ I ‘
ESPANTAPAJAROS 0SO

TROFFO ‘ARCO

La imagen muestra una de las posibles respuestas. Lo importante es que los nifos seleccionen y unan los
dibujos siguiendo el orden de la vocal inicial, a saber, A- E - 1- 0 - U, y que cuando terminen con la primera
serie vuelvan a empezar cuantas veces sea necesario, hasta que lleguen a la meta.

{Qué crees que le regalaron a Gus? DibGjalo en el recuadro.

Respuesta abierta.

Caligrafix Indice
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Guia didactica

Sonido final vocalico

Contenido/habilidad Sonido final vocalico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical, en sus
sonidos finales vocalicos.

Paginas 47 a 49, 507, 51*, 52*

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido medial vocalico”. La solucién de estas paginas se
ubica en dicho contenido.

Actividad introductoria

Materiales: listado de palabras sugerido.
Lugar: sala de clases.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer sonido final vocalico.
Invite a los nifos a jugar a “hacer la ola” (levantando y bajando las manos en orden de un lado a otro).
Explique que la ola avanzara desde los nifos que estan sentados primeros en la sala, hasta los que estan
atras, por lo tanto, en orden deben ir levantando sus manos luego de que su companero de adelante las
levante, para luego bajarlas. También puede variar la actividad, en vez de levantar los brazos, los ninos
se paran y se sientan al ir avanzando.

Realizado este ejercicio, explique a los ninos que ahora la “ola” avanzara en la medida que se dice el
sonido final vocalico de una palabra. Invite a un voluntario a pasar adelante y digale una palabra en
secreto. Pidale que diga en voz alta la palabra para que lo escuchen los companeros y al decir la vocal
final, levante los brazos para iniciar la ola. Por ejemplo: “Colibriiiiiii” (los nifios hacen la ola mientras dicen
“jiiiii")

Finalmente, después de cada palabra pregunte: {Cual vocal dijimos haciendo la ola? ¢Cual es la Oltima
vocal de colibriiiiiii? Pida algun voluntario a escribir la vocal final de cada palabra.

Se sugieren las siguientes palabras: hindU, botella, cofre, teléfono, igld, cubo, enchufe, mono, cintillo,
estante, Peru, tsunami, manati, casa.

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

\

IA cargar el tren! Encuentra en el riel los elementos que terminan con la vocal Ay luego

dibdjalos en los vagones, como en el ejemplo.
Estrella, ocho, escoba, jabali, oveja, bufanda, batidora, olla, cama, nido, llave, ballena, dado.

El orden de los dibujos puede ser el propuesto o cualquier otro. Lo importante es que las palabras cumplan con
el requisito de terminar con A.

Caligrafix o/ indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 48 ‘I‘
iTodo desordenado! Ayuda a la familia a encontrar sus cosas perdidas. La mama debe encontrar
los objetos que terminan con A, como MAMA; el abuelo, los objetos que terminan con 0, como

ABUELO y el bebeé, los que terminan con E, como BEBE. Colorea los objetos del mismo color que

sus banderines. Registra los dibujos en el contador, segn la vocal que corresponda.
Crema, lampara, abrigo, cohete, panuelo, diario, zapato, titere, cepillo, chocolate, llave, cuchara.

L L LLLL LSS

=LAMPARA X

DIARIO]
A - =

TITERE

PiCEPILLORCHOCOLATE]

= CUCHARA/
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Guia didactica

Pagina 49 ‘K‘
iEstamos en Isla de Pascual Moai tiene tres vocales: 0-A-l. Busca en la imagen palabras

que terminan con estas vocales y marca con una cruz segun la clave de color. Registra los dibujos

en el contador, segun la vocal que corresponda.
Humo, moai, colibri, camino, palo, caballo, palmera, moto, sombrero, mochila, camisa, camara, mani, camiseta,
kiwi, mariposa.

DDDDLDIDID 000

/‘/W— . e
P
{ CAMINO. |

e

CABALL OJSIESS
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Guia didactica

Contenido/habilidad Sonido medial vocalico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo sonidos mediales vocalicos.

Paginas 50%, 51, 52*

*Para realizar estas actividades el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido final vocalico”.

Actividad introductoria

Materiales: imagenes del archivo Sonido medial vocalico JCS3.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la vocal que se
encuentra al medio de una palabra.

Invite a los nifios a descubrir la palabra que tiene la vocal que nombrara. Para esto muestre alguna
de las imagenes del archivo Sonido medial vocalico JCS3, por ejemplo “mesa” y “silla” y pregunte:
{Cual de ellos tiene la vocal “i" en el medio? Mencione ambos elementos y haga énfasis en el sonido
medial “i", alargando y subiendo el volumen del sonido. ContinGe con otro par de palabras, realizando
la misma dinamica. Las palabras sugeridas son: mesa - silla/ palo - techo/ goma- pila/ tuna- pizza/
gato- perro/ lima- puma.

Material complementario: Sonido medial vocalico JCS3 (p. 200)

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

a

1. Encuentra los dibujos que tengan A en la palabra y coloréalos.

2. Encuentra los dibujos que tengan U en la palabra y Unelos a la cana de pescar para ganar.
1. Flotador, sombrilla, silla, pelota, cubeta, rastrillo, toalla, libro, pulpo.
2. Foca, pulpo, submarino, tiburdn, cangrejo, estrella de mar, delfin, medusa, tortuga.

SOMBRILLA:

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

1. Tacha los dibujos que tengan la vocal i en la palabra. Registralos en el contador.

2. Encierra los dibujos que tengan la vocal o en la palabra. Registra los dibujos en el contador.
1. Refrigerador, cortina, cocina, cuchillo, hervidor.
2. Arbol, macetero, sombrero, gusano, pafuelo, rastrillo, botas, zanahoria.

0. | s =
>/>>/>>/>>/>>/>

RASTR[LLO

BRI
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Guia didactica

Piginas2 LY

Reconoce la o las vocales de cada silaba. Colorea de gris si tiene el sonido U y de amarillo si
tiene el sonido 0, como la clave color. Fijate en el ejemplo. Algunas palabras

quedaran sin silabas coloreadas.
Tractor, ambulancia, autobus, bicicleta, submarino, bote, triciclo, barco, lancha.

TRAC -TOR AM - BU - LAN - CIA AU -TO -BUS |

Q@

SUB-MA-RI-NO

OO0

TRI-Cl-CLO

QOO

LAN - CHA

QO

(A qué grupo pertenecen estos dibujos? Marca con una cruz aquellos que no contaminan.

Pertenecen a los medios de transporte.
Marcan: bote, bicicleta, triciclo.

Caligrafix o/ indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Secuencia vocalica

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo su secuencia vocalica.

Paginas 53a58

Actividad introductoria

Materiales: archivo Secuencia vocalica JCS3.
Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la secuencia vocalica de
una palabra.

Para esto, invite a los nifos a jugar a “Adivina cual es la palabra”. Pida poner atencion a las vocales que
escucharan con el fin de descubrir la palabra que corresponde. Utilice las imagenes de apoyo del archivo
Secuencia vocalica JCS3. Dé un ejemplo mostrando la imagen de “mesa” y pregunte: {Como suenan
la vocales de esta palabra? Realice el sonido de la secuencia para guiarlos: “eee-aaa”. Luego, tome una
lamina sin que los nifos vean la imagen, y pregunte ¢Qué palabra sera si su secuencia vocalica es “jiii-
aaaa"? Puede dar pistas, por ejemplo “hay muchas en la sala, todos usamos una” (silla). Realice la misma
dinamica para el resto de las imagenes.

Material complementario: Secuencia vocalica JCS3 (p. 207)
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Guia didactica

N

Encierra los dibujos que tengan la misma secuencia de vocales que el modelo.
Toro, luna, bUho, nido, caja, silla.

O

Q
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Guia didactica

N

Encierra los dibujos que tengan la misma secuencia de vocales que el modelo.
Galleta, cascabel, ballena, cangrejo, cadena, lampara, maleta, carreta, bandera, raqueta.

galleta

BA-LLE-NA

CAN-GRE-JO

LAM - PA - RA

<Y,

CA - RRE - TA

BAN - DE-RA RA

QUE-TA

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

Descubre la o las vocales que faltan en cada palabra siguiendo la clave de color. Luego,

escribelas donde corresponda.
Rosa, perro, pajaro, nido, gusano, basura, tijeras, macetero.

<

@|o
0|=‘

Actividad interactiva ! ' X

T1JERAS MACETERO
® 0 0 ® 0 O
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Guia didactica

Marcador pagina 55

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar las
vocales que faltan para completar la palabra.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice
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Guia didactica

N

Descubre las vocales que faltan en cada palabra y luego escribelas en su espacio

correspondiente, como en el ejemplo.
Mosca, libélula, escarabajo, hormiga, saltamontes, zancudo, mariposa, polilla.

MARI1POSA POLILLA

{A qué grupo pertenecen estos dibujos? ¢Qué caracteristica tienen todos en comin?

- Estos dibujos corresponden a insectos.
- Respuesta abierta, que puede referirse a que todos tienen 6 patas, que son pequenos, que huyen del ser
humano, entre otras.

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

Descubre las vocales que faltan en cada palabra y luego escribelas en su espacio

correspondiente.
Cinco, ocho, diez, catorce, doce, nueve, uno, veinte.

Actividad interactiva ' '

DO CE NU _E VE

Caligrafix indice
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Guia didactica

Marcador pagina 57

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar las
vocales que faltan para completar la palabra, arrastrando cada una de ellas.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice
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Guia didactica

Pigina 56 AN

Descubre las vocales que faltan en cada palabra y luego escribelas en su espacio

correspondiente.
Tenis, natacion, fGtbol, patinaje, béisbol, ciclismo, gimnasia, voleibol.

A qué grupo pertenecen estos dibujos? Marca con una cruz tu deporte preferido.

- Estos dibujos pertenecen al grupo de los deportes.
- Respuesta abierta de acuerdo a la preferencia de cada nino.

Caligrafix o/ indice
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Guia didactica

Contenido/habilidad Silaba - sonido

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
diferenciando las silabas de los sonidos en una misma palabra.

Paginas 59

Actividad introductoria

Materiales: imprimir el archivo Silaba - sonido JCS3.

Lugar: sala de clases, biblioteca o patio.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer que todas las palabras
estan conformadas por silabas y por sonidos.

Utilice el material de apoyo del archivo Silaba - sonido JCS3. También puede utilizar material concreto
como bloques de distintos tamanios, para que los nifos puedan ir encajando, y asi comprender mejor el
concepto de silabas y sonidos.

Para iniciar la actividad, pegue la imagen del objeto que se trabajara en el pizarron, por ejemplo: LEON,
luego, pregunte: “.Cuantas silabas tiene la palabra LEON?", “Tiene 2 silabas LE y ON", mientras se dice
cada silaba, se pegan los bloques correspondientes a cada una de ellas. Después, explique que muchas
veces cada silaba esta compuesta por unidades mas pequefas, llamadas sonidos, y en el caso de
LEON, la primera silaba tiene dos sonidos: L-E. Mientras dice cada sonido, vaya pegando los bloques
correspondientes (los cuales son mas pequefios y de otro color que los bloques de las silabas). Luego
continGe con la segunda silaba ON.

Avance con los siguientes estimulos segin la comprension del grupo, pero se recomienda no trabajar
todas las palabras en una primera sesion. Ademas, en el material de apoyo se incluyen las piezas de
los bloques sin palabras, para que asi se puedan utilizar con otras palabras que, segin el grupo/curso,
pueden ser mas atingentes (ej, en torno a la tematica de navidad, fiestas tradicionales de cada pais o los
nombres de los nifos, etc.).

Material complementario: Silaba - sonido JCS3 (p. 214)

Caligrafix o indice
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Guia didactica

o IRY

Escribe cuantas silabas y sonidos tiene cada palabra. Sigue el ejemplo.
Melon, rey, payaso, dragon, hipopdtamo, bailarina.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 59

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, identificar la
cantidad de sonidos y de silabas arrastrando el nGmero segin corresponda.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix indice
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Guia didactica

Contenido/habilidad Sonido inicial consonantico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo la consonante inicial.

Paginas 60 a 71, 75%,79**, 80**

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido final consonantico”. La solucion de esta pagina se
ubica en dicho contenido.

** Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido medial consonantico”. La solucion de estas
paginas se ubica en dicho contenido.

Actividad introductoria

Materiales: laminas con animales del archivo Sonido inicial consonantico JCS3 del material de apoyo,
circulos de cartulina 0 goma eva, cinta adhesiva.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la consonante inicial
de las palabras.

Utilice las imagenes de animales del archivo Sonido inicial consonantico JCS3, las cuales estan
agrupadas por color.

Invite a tres voluntarios para que cada uno saque una imagen distinta y puedan identificar junto a
todo el curso que cada una comienza con una consonante diferente. Luego, pegue en la pizarra las
3 imagenes de animales seleccionadas, por ejemplo: ledn, mono, loro, y utilice los circulos rojos para
representar el sonido inicial y los circulos azules para representar el resto de los sonidos de la palabra.
Con este apoyo visual y concreto podran reconocer la primera consonante.

Otra estrategia que puede utilizar, es decir el nombre de cada animal alargando el primer sonido de la
palabra y aumentando su volumen, por ejemplo: dé el ejemplo: “Estamos en el centro de rescate animal
y yo les voy a presentar a tres, ustedes me tienen que decir cual comienza con un sonido diferente,
ivamos a jugar!”. Pegue los tres primeros dibujos con sus respectivos circulos de colores y luego pregunte
“.Como se llaman estos animales? Leon, mono y loro. ¢Cual comienza con un sonido diferente? Mono.
{Con qué sonido comienza? Con “m”, y de esta manera se continGa con las imagenes que siguen.

Material complementario: Sonido inicial consonantico JCS3 (p. 229)

indice
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Guia didactica

Soluciones:

Pagina 60 ‘§‘

Gus confunde las vocales con las consonantes. Ayudalo a encerrar los dibujos que empiezan

con una consonante.
Flauta, estrella, toalla, abanico, pluma, pinza, cuerda, globo, uva, iman, babero, sombrero, olla.

ESTRELLA

Caligrafix Indice
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Guia didactica

Pagina 61 ‘g‘
iOrale! Colorea los dibujos que comienzan con el sonido M, como MEXICO. Luego, escribe en el

recuadro inferior el sonido trabajado. Registra los dibujos en el contador.
Mascara, piramide, momia, mujer, nifo, muleta, mapa, medalla, billete, mesa, maracas, manzana, lata,
monedas, mariachi, guitarra, sombrero.

YN YYYYY VYY)
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Guia didactica

Pagina 62 ‘g‘
Marca con una cruz los dibujos que comienzan con el sonido P, igual que PLUMA. Luego,

escribe en el recuadro inferior el sonido trabajado. Registra los dibujos en el contador.
Pantalon, pajaro, pinzas, parapente, puente, pluma, pez, piscina, perro, princesa.

<X<<X<<>§<<X<<X<<X<<X<< XXX
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Guia didactica

Pagina 63 @‘
Identifica con qué sonido comienza cada palabra. Escribe el sonido M o el sonido P donde

corresponda.
Pesa, microfono, murciélago, palillos, pastel, papas, pescado, médico, malabarista, puzzle.

Pesa Micréfono
Murciélago P alillos
P astel Papas
Pescado Médico

s Malabarista Puzzle

Caligrafix Indice
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Guia didactica

N
FELIPE y CAMILA necesitan cruzar el rio y solo pueden pisar los dibujos que comienzan con

el sonido inicial de su nombre. Marca de azul las piedras que puede pisar FELIPE y de rojo, las
que puede pisar CAMILA.

Fantasma, cuchara, gato, jarra, fosforo, cama, cuerda, flotador, sirena, camello, faro, falda.

A CUCHARA

%
g
g
E
g
s
>
g
<

{Con qué sonido empiezan las piedras que Felipe NO pudo pisar?
Lentes: L.

Jarra: J.

Sirena: S.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 64

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir la
consonante e identificar los elementos que comienzan con dicho sonido.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice
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Guia didactica

\ (@]

Escucha el sonido senalado en cada recuadro y encierra los dibujos que comienzan con

este sonido.
Miel, guitarra, mosca, nube, macetero, jabali, pinza, velero, piraiia, pingino, secador, suricata, castor,
dinosaurio, serrucho, libélula, ladron, rosa, limén, nido.

GUITARRA JABALI

VELERO
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Guia didactica
Marcador pagina 65
Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar la

consonante que falta para completar la palabra, arrastrando cada una de ellas.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

~
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Guia didactica

Pagina 66 ‘I‘
1. Colorea los dibujos que comienzan con el sonido T. ¢Qué sonido trabajaste?

2. Colorea los dibujos que comienzan con el sonido F. ¢Qué sonido trabajaste?

3. Colorea los dibujos que comienzan con el sonido R (fuerte). £Qué sonido trabajaste?
1. Tobogan, esqueleto, tren, columpio, nifa, torre, cubeta, perro, triciclo, nifo, gato.

2. Foca, nifo, nifa, flotador, pez, fantasma, fotografo, gaviota, pelicano.

3. Rana, rey, reina, gato, reloj, regalo, robot, mesa, botella, copas

'NINO | | GATO

- PELICANONG =

BOTELLA

i

.'
S
< licopas

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 67 ‘ & ‘
Encierra de rojo las palabras que empiezan con By de azul las que comienzan con P.

Algunas quedaran sin encerrar. Escribe en los recuadros los sonidos trabajados segin el

color utilizado.
Dardos, betarraga, berenjena, pera, biberdn, berros, delantal, pescado, patines, brocoli, pan.

BETARRAGA

BERENJI I_\.IA

BIBERON

Actividad interactiva '

PESCADO

BROCOLI =

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 67

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar el sonido
inicial y seleccionar los objetos que tengan dicho sonido inicial antes que se acabe el tiempo.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

[
®
=R

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

>

Recorta los dibujos de la pagina 69 y pega cada uno en la columna que tiene su sonido inicial.
Gusano, camello, jeringa, jabon, grillo, cuna, caja, jamén, jinete, gato, cruz, ganso, jirafa, galleta, cocodrilo.

G J C
S

GUSANO

CAMELLO

GANSO

S

GRILLO JINETE T CAJA

4 GATO

GALLETA

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

N

Une los dibujos que comienzan con el mismo sonido.
Gorila, lupa, fosforo, bicicleta, barco, dado, domind, caracol, lentes, fuego, cocodrilo, gato.

" BICICLETA

)

DOMINO

Actividad interactiva

COCODRILO |

{Qué tiene en comun cada pareja? Comentalo.

Fosforo-fuego: con el fosforo se genera o enciende el fuego.
Barco-bicicleta: son medios de transporte.

Gorila-gato: son seres vivos.

Dado-domind: son juguetes.

Lentes-lupa: sirven para ver mejor.

Cocodrilo-caracol: son seres vivos.

Caligrafix Indice




JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 71
Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer cada marcador, tocar el gorila y el gato para que se

desplieguen en RA, con sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Sonido final consonantico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo consonante final.

Paginas 72a74ky75*

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido inicial consonantico”.

Actividad introductoria

Materiales: una hoja de cartulina por nino, listado de palabras sugerido.
Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera reconocer el sonido consonantico
final de las palabras.

Invite a los nifos a enrollar la cartulina y pegarla formando un tubo, el cual sera el “micréfono de sonido
final”. Explique que cuando hablen por una entrada del tubo, el sonido se amplificara. Realice un ejemplo
con la palabra “delfin”: mientras dice “delfi” no use el microfono y digalo lentamente “dddeeelllfffiii" y
antes de mencionar el Gltimo sonido “n”, utilice el tubo y digalo con volumen alto “nnnnnnnn”. Invite a
los nifos a realizar el ejercicio con esta palabra. Realice la misma dinamica con el siguiente listado de
palabras sugeridas: delantal, porton, corazon, pan, miel, adios, uvas, reloj y gas.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

a

GUS quiere atrapar los elementos terminados en S. AyGdalo a colorear los dibujos

correspondientes.
Abrelatas, lentes, cebolla, cumpleafos, reloj, seis, corazén, dos, pantalon, matamoscas, raton, saltamontes,

rosa, camaron.

I
N

CEBOLLA

CUMPLEANOS -

CORAZON

LSS
fE T
Crry ,' L

MATAMOSCAS |

SALTAMONTES ROSAé

CAMARON

Caligrafix .o/



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

El mar arrojo algunos objetos. Marca con una cruz todos los que terminan con el sonido R, como

MAR. Escribe el sonido trabajado en el recuadro.
Ventilador, silla, libro, refrigerador, pantalon, tenedor, timén, tractor, flor, abrigo, archivador, tambor, paracaidas.

VENTILADOR

Actividad interactiva "._,

" TENEDOR

'ARCHIVADOR'

7 1 R
Caligrafix ﬁ/



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 73

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y escuchar la
palabra reconociendo su sonido final consonantico, para luego seleccionar el objeto que
termina igual.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 74 ‘g‘
El esquimal y el capitan se van de viaje, ayUdalos a empacar los objetos que terminan igual que

sus nombres. Une al ESQUIMAL los que terminan con L y al CAPITAN los que terminan con N.

Algunos quedaran sin unir. Escribe los sonidos trabajados en los recuadros correspondientes.
Sartén, postal, colchdon, pan, baston, lampara, sal, barril, linterna, pincel, violin, trébol.

ILAMPARA

BASTON

PINCEL

LINTERNA

TREBOL |

VIOLIN

Caligrafix o/ indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 75 ‘@‘
1. Descubre el primer sonido que falta en cada palabra. Luego, escribelo donde corresponda.

2. Descubre el Ultimo sonido que falta en cada palabra. Luego, escribelo donde corresponda.
1. Pastel, sirena, mantel, limones, pinos.
2. Ledn, mujer, pantalon, cascabel, castor.

P ASTEL

S IRENA

MANTEL

LIMONES

P INOS

CASCABE L

CASTO R

Caligrafix .o/

indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Sonido medial consonantico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo consonante medial.

Paginas 76a78,79*% 80*

*Para realizar esta actividad el estudiante debera conocer también el contenido: “Sonido inicial consonantico”

Actividad introductoria

Materiales: plumon y listado de palabras sugeridas.
Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los ninos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer los sonidos que estan al
medio de las palabras.

Para realizar la actividad, dibuje dos columnas en el pizarron. La columna del lado izquierdo sera para
escribir o dibujar palabras que tengan sonido medial “p”y la columna del lado derecho para los dibujos
o palabras con sonido medial “m”. Invite a voluntarios a salir a dibujar o escribir las palabras segin su
sonido medial. Al nombrar los estimulos, recuerde dar énfasis en el sonido a destacar, por ejemplo:
‘cammmma’.

Palabras sugeridas: cama, sopa, dama, capa, rama, apio, topo, suma.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

N

Gus quiere elevar cometas. Une a sumano los cometas que tienen el sonido M en la palabra.

Escribe el sonido trabajado en el recuadro.
Empanada, cama, corazon, silla, timén, camello, pimiento, bombilla, trompeta, capa.

EMPANADA

Actividad interactiva 2

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 76

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador que mostrara en RA al gusano con diferentes
comentas, las cuales tienen diferentes objetos. Se debe seleccionar el que tenga el mismo
sonido medial que el ejemplo.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

\

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

LY

Une a la cuerda del HADA las palabras que tienen D'y a la canasta del GATO las palabras que

tienen T. Escribe los sonidos trabajados en los espacios correspondientes.
Nido, moto, martillo, silbato, falda, rueda, cortina, peineta, espada, cadena.

MARTILLO

@y

Actividad interactiva ' -, ig

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 77

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar la
consonante que falta para completar la palabra, arrastrando cada una de ellas.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 78 ‘I‘
Encierra de verde los elementos de la cocina que tienen el sonido R (suavel y de azul los que

tienen el sonido RR (fuerte). Luego encuentra la palabra escrita abajo y complétala con el sonido

que falta.
Microondas, batidora, morrén, licuadora, esparragos, arroz, berros, cafetera, cucharén.

==

MICROONDASB

_ Z
BATIDORA

I'\.;’I(Z)FII!CJ'I\hl

MIC _R_ OONDAS A RR OZ MO RR ON
ESPARR AGOS BATIDO R_A CUCHA R_ON
BE RROS LICUADO R A CAFETE R A

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina79 [N

1. Encierra de color rojo las palabras que tengan el sonido CH y de color verde las
que tengan el sonido LL.

2. Completa con LL o CH segun corresponda en cada palabra.
1. Chocolate, llave, chimenea, llama, llora, chupon.
2. Gallina, ardilla, hacha, cuchillo, castillo, lancha.

il CH LL

CUCHILLO CASTILL O LANCHA

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

S
iAbracadabra, patas de cabral Ayuda a la bruja a encontrar los ingredientes para su pocima.

Une a la olla los objetos que tienen BR, como BRUJA.
Babero, cabra, colibri, rata, alfombra, culebra, dragon, cocodrilo, brocoli, trébol, libro, almendras.

¢ e e
Tuﬁ_*an%% COCODRILO
BROCOLI=

TREBOL

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

fonémica

Contenido/habilidad Manipulacion fonémica

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas para formar
nuevas palabras.

Paginas 81a85,91,107

Actividad introductoria

Materiales: letras imprimibles en el archivo Manipulacion fonémica JCS3, cinta adhesiva.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera formar nuevas palabras cambiando
el orden de los sonidos de otra palabra.
Utilice las letras que se encuentran en el archivo Manipulacion fonémica JCS3.

Invite a cuatro voluntarios a pasar adelante y entregue a cada uno un cartel con una letra, por ejemplo:
“s-0-p-a" Guielos para que se ordenen con los carteles y descubran que con esas letras se forma
la palabra “sopa”. Una vez descubierta la palabra, intercambie de lugar el primer y tercer nifo (s y p) y
pregunte: {Qué palabra se formo al mover estas letras? Escuche las respuestas de los nifos y realice la
mediacion necesaria para que descubran que la nueva palabra es “posa”.

Realice la misma dinamica invitando a otros voluntarios. Las palabras que se sugieren son: “cola - loca,
tapa - pata, bola-loba”, esto con las letras descargables del archivo.

Material complementario: Manipulacion fonémica JCS3 (p. 261)

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

@

Agrega el sonido que antecede a cada dibujo y descubre la palabra que se forma. Unela con

una linea al dibujo correspondiente.
Arco, sala, ola, llaves, ala, plata, aves, bola, lata, marco.

" LATA

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

|

Cambia el primer sonido de la palabra por la letra indicada por Gus. Dibuja en el recuadro la

palabra que se forma.
Casa, foto, riel, cono, toro, mago, tuna, gata.

CONO

Actividad interactiva ', °

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 82

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, observar y escuchar
el objeto para luego cambiar el primer sonido que formara una nueva palabra, el cual se debe
seleccionar entre varias opciones.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Cambia el primer sonido de cada palabra por el que se indica en el cartel y descubre la palabra

que se forma. Unela con su dibujo.
Gorro, copa, mesa, gato, ropa, tapa, pato, pesa, mapa, zorro.

Cambia por Io@

Cambia por Iae

MAPA ZORRO

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

AY

Realiza el cambio de la vocal roja por la vocal que se indica en el cartel. Dibuja la palabra que se

forma en el recuadro.
Palo, caballo, maleta, tejado, bata, pata, pasta, trampa.

A

pCIlO PELO

Cambia la a por @®

BOTA

TROMPA

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

Cambia la vocal que se indica y dibuja la palabra que se forma en el recuadro, como en el ejemplo.
Foca, foco, mano, copa, bolsa, pila, nido, luna, cuna.

Cambia la a por ®

foca foco MANO

Cambia la o por 8)

PALA

Cambia la u por @)

LUNA

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

\

iQuitemos sonidos! Descubre la palabra que se forma si sacas el primer sonido a los dibujos de

laizquierda y Unelos a los dibujos de la derecha, segun corresponda. Fijate en el ejemplo.
Rosa, aleta, pala, ave, marco, osa, globo, ala, plancha, arco, llave, lancha, maleta, lobo.

L-0-B-0

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

iA invertir los sonidos! Descubre la palabra que se forma si cambiamos de lugar las

consonantes entre si. DibGjala como en el ejemplo.
Valle, llave, loca, bola, cuna, oreja, paso.

- & ' e

R ¥
il ™
ﬁ COLA
N k7
7 ™

LOBA
\. J
i N
NUCA
(i ot
/ N
oreja OJERA
N > o J
4 A e %
e
pase P SAPO
S o N w4
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Sintesis fonémica

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas para formar
nuevas palabras a partir de sus sonidos.

Paginas 86 a88,94,98,99

Actividad introductoria

Materiales: lista de estudiantes.
Lugar: sala de clases, biblioteca, patio del establecimiento.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera formar una palabra a partir de sus
sonidos.

Elija algunos nombres de sus estudiantes y explique que jugaran a adivinar el nombre de algunos
companeros segun el sonido de cada letra. Comience diciendo: “Voy a comenzar con el primer nombre.
Pongan mucha atencion a cada sonido, por ejemplo J-u-a-n"Y pregunte {qué nombre se forma con esos
sonidos? Realice la mediacion necesaria para que los nifos identifiquen el nombre “Juan”. Se recomienda
comenzar con nombres cortos para luego avanzar con los mas largos. No olvide usar el sonido de cada letra
y no el nombre.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

mce I

Junta el primer sonido de cada dibujo y nombra la silaba que se forma. Luego, Unela al

dibujo que comienza con esa silaba. Sigue el ejemplo.
Chupon, olla, chocolate, zooldgico, alfiler, delfin, sol, espantapajaros, semaforo, tornillo, iman, tigre, dinosaurio,
estuche, linterna, zapato.

ﬁ“\—\Q

OLLA CHOCOLATE

ALFILER

m
2
i

L=1

4
g
I
3
< sol ESPANTAPAJAROS
5
<

" TIGRE

DINOSAURIO ESTUCHE LINTERNA ZAPATO

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 86

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, reconocer el sonido
inicial consonantico y/o vocalico de dos elementos para formar una silaba, luego elegir entre
dos objetos cual es que comienza con la silaba que se formo.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

~

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pigina 57 JANU

Une el sonido inicial del primer dibujo a la vocal y jontalos al sonido inicial del siguiente dibujo,
tal como lo indican las flechas. Nombra la silaba que se forma y Unela al dibujo que comienza

con esa silaba.
BUho, silla, tambor, flauta, libro, puente, teclado, mufeco de nieve, bosque, collar, nube, falda, peineta,

extraterrestre, nido, candado.

—_

TECLADO MUNECO DE NIEVE

W / i - {
PEINETA EXTRATERRESTRE NIDO CANDADO _}

A\ A

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Junta los primeros sonidos de cada imagen y dibuja en el marco la palabra que se forma.

Escribe el sonido inicial de cada imagen en la linea correspondiente.
Abeja, limén, angel, oveja, sandia, ojo, pala, igl, sal, olla, patin, escalera, lapiz, ola.

ANGEL

PATIN = |ESCALERA| | LAPIZ

P _E _L _O

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Junta los primeros sonidos de cada palabray, en el recuadro, haz un dibujo de la palabra

que se forma. Luego, escribe el sonido inicial de cada dibujo en la linea correspondiente.
Casa, arbol, moto, isla, sol, ala, rueda, estuche, goma, anillo, luna, olla, mano, ola, nido, estrella, dado, avién,
dedo, oreja, mono, iglesia, nueve, ojo, zanahoria, araiia, pelota, aguja, tenedor, ocho.

ARBOL

MOTO

A M I

RUEDA | ESTUCHE

®

GOMA

ANILLO LUNA

MANO

M O N _E D _A

OLA

NUEVE 0JO

DEDO

MONO IGLESIA

D O M _1

N _O

PELOTA

£Z _A P

AGUJA

)

TENEDOR

T (0]

OCHO

ZAPATO

L4

a
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Junta los primeros sonidos de cada imagen y dibuja en el recuadro la profesion u oficio

que se forma. Escribe el sonido inicial de cada dibujo en la linea correspondiente.
Chaleco, escoba, falda, jeringa, uno, escarabajo, zanahoria, abeja, platano, iman, libro, oro, tenedor, oveja, mapa,
uia, submarino, iguana, cangrejo, ornitorrinco, mariposa, empanada, dardos, iglu, caracol, oreja.

CHALECO ESCOBA

CH_ _E

& 1 R

JERINGA ESCARABAJO ZANAHORIA ABEJA

. _IJ_ A

®

PLATANO IMAN LIBRO

[ L

T 0

%wd

UNA SUBMARINO  IGUANA CANGREJO ORNITORRINCO

U S | C (0)

MARIPOSA EMPANADA 'DARDOS IGLU CARACOL OREJA

\'] E _D_ _l_ _C_ L \_ MEDICO _/

{Qué otras profesiones y oficios conoces? Nombra tres.

Respuesta abierta, pueden nombrar, por ejemplo, bombera, profesor, enfermero, zapatero, chofer, conductora,
gasfiter, ingeniera, abogada, minera.

Caligrafix Indice




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

En laimagen hay dibujos del dia y de la noche. Escucha los sonidos que te dira tu profesor
o profesora, jUntalos y descubre la palabra que se forma. Luego, colorea el dibujo que

corresponda. Ejemplo: S - 0 - L. £Qué palabra se forma con estos sonidos?
Sol, arcoiris, abeja, mariposa, helado, estrellas, luna, lampara, cama, vela.

]
=
-

v

o

1

a
-t
=
-
1]
o
=
=
v
<

v 1 g
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 99

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar cada
sonido y reconocer cual es la palabra que se forma para luego seleccionarla.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Integracion

Objetivo de aprendizaje Integrar la informacion propia de la conciencia fonoldgica trabajada con otras
informaciones y habilidades.

Paginas 89,102 a106,108 a 110

Actividad introductoria

Ante este tipo de habilidad, no se propone ningn tipo de actividad introductoria definida, debido a que
en las paginas que la contienen, se observa diversidad en las formas de trabajarla. El objetivo en estas
paginas es que el nifo integre informacion propia de la conciencia fonoldgica trabajada en los cuadernos,
con nueva informacion y habilidades que han ido surgiendo en el camino. Es por ello que, por ejemplo, se
observa en algunas paginas que el nifo debe decodificar (leer lo escrito). Esta no es una habilidad propia
de la conciencia fonoldgica, sin embargo, se ha observado que muchas veces es producto de un buen
trabajo en conciencia fonologica.

Caligrafix o/ indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Descubre el sonido que sobra en cada palabra y tachalo con una linea. Luego escribe la

palabra correcta en el espacio correspondiente. Fijate en el ejemplo.
Sol, mama, pala, papa, pila, pino, sopa, lima, lupa.

B r d
_(::)_ solg
/ 4 sol

mfama
mamd

pidla

pila
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sopag
sopd

lupya
lupa
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 89

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, identificar la palabra
y reconocer cual es el sonido que sobra para luego arrastrarlo al basurero y asi formar
correctamente la palabra.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

Caligrafix Indice



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Lee las silabas que estan en los planetas y completa el nombre de cada uno con la

silaba que falta. Une cada palabra con el planeta que corresponda.
Mercurio, Venus, Tierra, Marte, JUpiter, Saturno, Urano, Neptuno.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 102

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, buscar con el rayo de
la nave el sonido que falta para completar la palabra, disparando la pistola cuando aparezca la
letra segUn corresponda.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.

(4 A\
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Descubre la silaba que sobra en cada palabra y tachala con una linea. Luego, escribe la

palabra correcta en el espacio correspondiente.
Pan, silla, mano, lobo, luna, grillo, delfin, bruja, escoba, zapato, maleta, jirafa.

sillaljb
silla
mambno Jalobo
mMano lobo
pluna grigbllo
luna grillo
delyﬁﬁn brughja
delfin bruja
escopéba zapajbio
escoba zapatio
maletalb ji96r0f0
maleta lirafa
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Gus quiere clasificar la basura para reciclarla. AyGdalo a encontrar los sonidos que faltan y

escribelos en los espacios correspondientes.
Papel, plastico, carton, vidrio, pilas, latas, tablas, manzana.

pape plastico
carion vidrio
latas

{Qué significa reciclar y por qué es importante? Coméntalo.

Respuesta abierta que debe hacer alusion a la reutilizacion de ciertos materiales, es decir, al proceso que
permite aprovecharlos nuevamente. Pueden explicar que asi se produce menos basura y se cuida el medio
ambiente.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 105

Descubre qué palabra se forma si las palabras con rojo las decimos al revés. Encierra la

alternativa correcta.
Zorra, sala, sapos, atlas, ocas.

# 5,
arco carro
zorra
% J
\‘
pala bala
7
N
osas (sopas) sogas
.
‘\.\
alta santa (salta
o
“
pato sapo
ocas
N S
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Y

Une las parejas de palabras formadas por los mismos sonidos, pero en otro orden.
Amor, grito, mani, jamaon, japonés, iman, trigo, mora, esponja, salta, latas, monja.

salta
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

A Gus se le desordenaron las silabas en los carteles, ayudalo a ordenarlas. Descubre la

palabra que se forma en cada caso y escribela en la linea correspondiente.
Maleta, pepino, ballena, conejo, pelota, botella, billete, camisa, bigote.

no - pe - pi na - ba -lle
pepino ballena
¢
g
o
o
3
T
2
g -
co-jo-ne bo - lla - te
conejo botella

mi - Sa - cd

camisa
te - bi-lle go - bi-te

billete bigote
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 108

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar y observar
el elemento que tendra las silabas en desorden, luego ordenar las silabas correctamente sobre
|a linea negra para formar la palabra.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Ordena los sonidos, escribelos en la linea y descubre la palabra que se forma. Unela con

el dibujo que corresponda.
Paloma, zorro, raton, tiburon, elefante, camello.

camello

ZOoI'ro
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Y

Separa con una ||nea vertical una palabra de otra. Repasa y lee cada palabra.
Lavadora, miel, pla t d . bebé, pie, muiieca, pimiento, tucan, volcan, ancla, pan, falda, tijeras, dedo, rey,
tambor, vela, biber

REYITAMBORIVELABIBERONFIANO
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Contenido/habilidad Analisis fonémico

Objetivo de aprendizaje Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonoldgical,
reconociendo, separando y combinando sus fonemas y silabas.

Paginas 90,92, 83, 95,97,100 y 101

Actividad introductoria

Materiales: imagenes imprimibles de palabras y nUmeros del archivo llamado Analisis fonémico JCS3.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera contar todos los sonidos que
forman una palabra.

Puede utilizar el material de apoyo del archivo Analisis fonémico JCS3.

Ubique tres mesas en frente del grupo/curso y en cada una un nimero: 2, 3y 4. Luego, saque una de
las imagenes sugeridas y pida que cuenten los sonidos de la palabra, por ejemplo: “sal”, la cual tiene tres
sonidos “s-a-I". Invite a un voluntario a ubicar la imagen en la mesa correspondiente (la que tiene el
numero 3). Continde con la misma dindmica hasta terminar con todas las palabras.

Recuerde decir el sonido de cada letra y no su nombre. En la medida en que se refuerza esta habilidad,
puede ir complejizando las palabras, usando otras mas largas.

Material complementario: Analisis fonémico JCS3 (p. 269)
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
a

En cada espacio del estante, encuentra la pareja de palabras que se diferencian en un solo

sonido. Reconoce estos sonidos y colorea la pareja de dibujos como en el ejemplo: COPA- COLA
Copa, cola, silla, pila, pizza, carta, casa, cama, llave, pato, palo, gota, gorro, bota.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

N

Nombra cada dibujo. Cuenta cuantos sonidos tiene cada palabra y Unela al nUmero que

corresponda.
Sol, té, flor, pan, miel.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 92

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, observar laimagen
y tocar cada recuadro que dira un sonido para formar una palabra, luego elegir el nUmero que
representa la cantidad de sonidos de esa palabra.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Enumera los dibujos de cada fila segin el orden de los sonidos de la palabra del modelo.

Fijate en el ejemplo.
Pie, estampilla, isla, pulpo, clip, perro, loro, camion, igld, pino, pez, oveja, iman, negro, bolsa, ojo, anillo,
semaforo, billetes, lentes, blusa, uno, ancla, sol, buho, lechuga, volcan, apio, oro, leche, nieve, vela, camarén.

K

IMAN NEGRO

2 (8

OJO AifD SEM

AFORO ' BILLETES  LENTES

5 W W &

1«

UNO SOL BUHO LEI IUGA

B3 6 W 1 2

“ﬁ

APIO OR LECHE NIEVE| [VELA CAMARON

VOLCAN éJ @‘ @ 6 ‘ L9 |

e
:,I as
S
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Con el sonido inicial de cada dibujo recortable, forma las palabras ROCA, IGLU, TOMATE,
PASTEL. Pégalos en la fila que corresponda.

Roca, igly, tomate, pastel, raton, impresora, taza, ala, antorcha, arbol, gato, ojo, silla, elefante, cactus, estrella,
tractor, oso, lupa, plato, mano, uha, lapiz, televisor.

CACTUS

IMPRESORA GATO

o)
=
\. TOMATE TAZA 050 ESTRELLAJ
- = ~
@ > I /

\_PASTEL PLATO ARBOL SILLA | TELEVISOR ELEFANTE LAPIZ

/

Algunos dibujos pueden usarse en mas de una ubicacion, indistintamente, pues representan el mismo sonido,
como es el caso de:

A: antorcha, arbol, auto.

E: elefante, estrella.

L: lapiz, lupa.

0: ojo, oso.

T: tractor, televisor.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Cuenta cuantos sonidos tiene cada palabra. En cada fila, marca con una cruz el dibujo que

tiene un numero distinto de sonidos.
Pluma, ala, pez, rey, abeja, globo, tuerca, carpa, flor, foca, puerta, vela, corona, pincel, trompo, fresa.

VEE=L-A
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

N

Hay 7 diferencias entre las imagenes 1y 2. Cada vez que encuentres una, debes decir los
sonidos de la palabra a tu profesor o profesora, cuando él descubra la palabra que dijiste,

enciérrala en laimagen 2.
Sapo, mesa, perro, pelota, pelo, bloques, gato.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

esreic JRREN

Dile a tu profesor o profesora los sonidos de lo que quieres dibujar en cada pizarra. Dibujalo

cuando él o ella adivine.
Respuesta abierta que menciona elementos de la clase correspondiente.

ANIMAL FAVORITO JUGUETE FAVORITO

=

COLOR FAVORITO COMIDA FAVORITA

A4
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FUE MUY ENTRETENIDO JUGAR
CON LOS SONIDOS.

CON
LOS

JUGANDO i SONIDOS ()
.




MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Gusano silaba inicial
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e



MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR




MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

JUGANDO CON LOS SONIDOS 3 www. caligrafix.com
e



Gusano silaba final
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR
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Gusano silaba medial
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Tren
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Pan
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Casa
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Mesa
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Botella
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Caracol
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Bicicleta
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Lavadora
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Veterinario
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B

Espantapajaros
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Segmentacion silabica B
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Dibujos silaba final

Galleta
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Dibujos silaba final
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Dibujos silaba final

Helado

Caligrafixj @U@JANJD@ CON LOS SONIDOS _3) www.caligrafix.com
e




=
=
o
o
=
<
<
o
=]
=
-
z
Ll
=
(I
-
o
=
o
o
-
!
o
=
<
=

Caligrafix J

Dibujos silaba final

r

www.caligrafix.com

(o)

05

a
=]
©
N
o2

N

o)

L

con

)
W)

N

A




MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Dibujos silaba final

Miel

Caligrafixj JUGANDO CON LOS SONIDOS 3 www.caligrafix.com
e



MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Dibujos silaba final

Huevo
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Manipulacion silabica
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Manipulacion silabica
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Manipulacion silabica
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Manipulacion silabica
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Manipulacion silabica
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Manipulacion silabica
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Manipulacion silabica
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Manipulacion silabica
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Manipulacion silabica
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Auto
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Arcoiris
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Edificio
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Escoba
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Caligrafixj JUGANDO CON LOS SONIDOS 3 www.caligrafix.com
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Ornitorrinco
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Ola

Caligrafixj JUGANDO CON LOS SONIDOS 3 www. caligrafix.com
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Unicornio
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Uva
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