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PRESENTACION

Jugando con los sonidos es una serie de tres cuadernos cuya finalidad es estimular la conciencia
fonologica, habilidad precursora de la lectoescritura, que contribuye a la iniciacion a la lectura, ademas
de desarrollar habilidades para organizar el lenguaje oral. La serie esta compuesta por:

Jugando con los sonidos 1 (JCST)
Jugando con los sonidos 2 (JCS2)

Jugando con los sonidos 3 (JCS3)

Esta linea de productos contiene una propuesta metodoldgica ludica y entretenida con actividades
organizadas con dificultad ascendente a medida que se avanza en sus paginas, lo que desafia al *nifo
a nuevos aprendizajes. Esto les permite conocer paulatinamente la organizacion de las silabas y los
sonidos en las palabras, siguiendo un orden de complejidad gradual.

Los cuadernos Jugando con los sonidos tienen una propuesta metodoldgica flexible, adaptable a
la diversidad de realidades, contextos educativos y complementario a cualquier curriculum escolar.
Potencian funciones cognitivas como la atencion, la memoria, lenguaje y también desarrollan el
vocabulario y contenidos semanticos de acuerdo al nivel de desarrollo del nifio. Este cuaderno consta de
dos partes: la primera que trabaja la conciencia silabica y la siguiente que aborda la conciencia fonémica.
Esto ocurre en los tres cuadernos Jugando con los sonidos, pero en cada uno de ellos existe distinta
cantidad y nivel de complejidad para las actividades, acorde al nivel educativo en el que se sugieren.

Jugando con los sonidos 2 (JCS2), paranifios a partir delos S anos de edad, enfatiza en el reconocimiento
de sonidos vocalicos, con actividades de segmentacion silabica, reconocimiento de silabas (inicial, medial
y final), manipulacion silabica, reconocimiento de sonido vocalico y consonantico (inicial, medial y final)
de variados fonemas, analisis y sintesis fonémico.

Estos cuadernos pueden ser utilizados por madres, padres, cuidadores o por profesionales de la educacion
y de la salud tales como: educadoras de parvulos, docentes y terapeutas del lenguaje, entre otros.

Este material fue desarrollado por un equipo de seis fonoaudidlogas tituladas de la Universidad de Chile
con una importante experiencia en intervencion en ninos

*En esta guia didactica se usaran los términos genéricos “nino”, “ninos”, “companero”y “companeros” para
hacer referencia a ambos géneros.



CONCIENCIA FONOLOGICA

¢Qué es la “conciencia fonologica™?

En términos sencillos, se puede entender como “conciencia fonologica” a la habilidad para reflexionar
y manipular de manera consciente segmentos del lenguaje oral. Existen dos niveles de conciencia
fonoldgica: uno de ellos es la conciencia silabica y el otro es la conciencia fonémica. Ellos seran descritos
al comienzo de sus respectivas unidades.

¢Por qué es importante desarrollar la conciencia fonolégica?

Porque cumple un rol fundamental en el proceso de adquisicion de la lectoescritura desde el punto de
vista de la decodificacion. De hecho existen numerosas investigaciones que demuestran una relacion
positiva entre la habilidad del nifo para identificar los sonidos que componen la palabra oral y su éxito
en la lectura y escritura.

Al desarrollar la conciencia fonologica, el nifo descubre que las palabras orales estan formadas por
silabas y que estas a su vez se conforman por fonemas (sonidos). Es asi como aprenden a identificar
los sonidos iniciales y finales de las palabras, las secuencias de sonidos que las constituyen y a formar
palabras con sonidos diferentes. Todo ello les permite a los nifos adquirir las reglas de correspondencia
entre fonema - grafema.

La conciencia fonologica facilita el aprendizaje de la lectoescritura, puesto que desarrolla las habilidades
necesarias y la base para que el aprendizaje lector se dé de manera natural en el nifo.

¢Cuando podemos empezar a estimular la conciencia fonologica?

Desde los 3 afios de edad podemos comenzar a trabajar gradualmente esta habilidad a nivel de silaba, lo
cual permitira que los nifos adquieran mayor conciencia acerca de las silabas que forman las palabras.
Es importante que el desarrollo de la conciencia fonoldgica sea abordado desde etapas preescolares
para facilitar asi el proceso de aprendizaje de la lectoescritura, que se dara en etapas posteriores.

¢Como utilizar el cuaderno “Jugando con los sonidos™?

Los cuadernos Jugando con los sonidos estan graduados en tres niveles para organizar su utilizacion,
segun las competencias que presente cada nino y la estimulacion que haya recibido previamente. Si
bien, en todos se busca desarrollar habilidades de conciencia fonoldgica, cada uno de ellos tiene un
enfoque diferente y se plantean actividades con distinto grado de complejidad. Se recomienda trabajar
cada cuaderno con la mediacion de un adulto y siguiendo el orden de sus paginas, puesto que las
actividades estan ordenadas segun el nivel de dificultad. Es importante también, considerar que, antes
de pasar de uno a otro contenido/habilidad, el nifo debe manejar bien el contenido previo, por lo que,
si terminadas las actividades correspondientes ain no lo logra, se sugiere crear otras actividades con el
fin de apoyarlo para que consiga manejarlo. Es por esto que, al momento de elegir el cuaderno a utilizar,
se debe considerar el nivel y ritmo de aprendizaje en que se encuentra cada nifo. En Jugando con los
sonidos 2, se aborda la conciencia silabica y fonémica de manera equitativa.

Los cuadernos Jugando con los sonidos estan graduados en tres niveles para organizar su utilizacion,
segUn las competencias que presente cada nifo y/o la estimulacion que haya recibido previamente.

E's por este motivo que los cuadernos 1y 2 se sugieren para nifos a partir de los 4y 5 aios de edad y el
cuaderno 3 se propone para ninos a partir de los 6 anos de edad.


https://www.caligrafix.cl/page/investigaciones-de-jugando-con-los-sonidos
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¢Como se desarrollan las habilidades de conciencia fonolégica?

En el siguiente cuadro se grafica el desarrollo de la conciencia fonoldgica segin complejidad ascendente,
de acuerdo a la experiencia clinica y pedagdgica de las autoras y a las investigaciones existentes.

Mayor
Complejidad

Menor
Complejidad

CONCIENCIA SILABICA “. CONCIENCIA FONEMICA

CONGIENCIA FONOLOBICA |

2 Dependiendo del grade de dificultad de | actividad, estas habilidades pueden trabajarse de forma paralela.

Finalmente, es relevante sefalar que existen otros aspectos del lenguaje oral no abordados directamente
que son importantes de trabajar en los nifios y nifas, entre ellos los aspectos narrativos y sintacticos
que contribuyen junto a la conciencia fonologica al éxito en la lectura no solamente expresiva, sino que
también comprensiva. Es por ello que estos cuadernos de actividades deben ser utilizados como una
herramienta mas de apoyo al logro de los aprendizajes que esperamos en los nifos y no abandonar otros
aspectos del lenguaje oral.
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Guia didactica
DESCRIPCION DE LAS PAGINAS E iCONOS DEL CUADERNO

Clave de color { Contenido o habilidad que se trabaja. ]
Senala el numero o letra que
se debe colorear.

Contador Sonido inicial consonantico
Se utiliza para tener un
registro de los elementos
encontrados en la actividad.

L

i Marcador Pleig
Elemento grafico para ser |

escaneado con la aplicacién
| Plel).

J

Icono actividad interactiva
|dentifica que la paginaentrega
una experniencia interactiva con

la aplicacion Plel(.

Guia para el nifo
Contiene la instruccion de |
la actividad. Siempre va en 1

color negro,

[ @ i w5k enal hospal Colora los objetos que comienza can R,V € segin b clave de colar.

Watarsa ealinias, calotulari. ol tusita. radi, cormlls vara. uiekan, vaso, E2j, s

oo ||

Representan la accion que el e G SRS
nino debe realizar.
‘ Colorear - Trazar a color
Actividad complementaria Guia para el adulte
\ s Do Tarea adicional a la central, Senala los nombres de los dibujos presentes en la
disenada para desarrallar otros pagina. En algunos casos es una informacion que |
@ niveles del lenguaje, en su orienta sobre camao realizar la actividad. Siempre va
L mayoria semanticos. en color verde. J

Nombrar - Repetir DESAFIO

Paginas que ofrecen un mayor reto, pues involucran de manera simultanea mas de un
contenido de conciencia fonolégica y ponen a prueba diversas habilidades cognitivas.
Estas actividades no son un requisito para seguir avanzando en las siguientes paginas
del cuaderno.

\ J
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ESTRATEGIAS DE APOYO AUDITIVO, VISUAL Y KINESICO

Es importante considerar que, ademas de introducir los aprendizajes con el tipo de actividades que en
esta guia se proponen, hay ciertas conductas que el docente siempre debe tener en cuenta al momento
de trabajar conciencia fonoldgica en el aula. La idea es que en todos los contenidos intente apoyar a los
estudiantes a través de estrategias de tipo visual, auditivas y tactil/kinésicas.

Se ha desarrollado la presente guia con diferentes oportunidades de entradas de aprendizaje, siguiendo
el proposito del Diseno Universal de Aprendizaje (DUA) “cuyo fin es maximizar las oportunidades de
aprendizaje de todos los estudiantes considerando la amplia gama de habilidades, estilos de aprendizaje
y preferencias”, por lo que resulta pertinente y necesario implementar estrategias que faciliten el
aprendizaje de todos los nifos y ninas.

Estrategias de apoyo auditivo

Independiente del contenido el docente siempre puede entregar ayudas e ir graduandolas segin
la necesidad de cada nino a través de lo auditivo. Por ejemplo, si se trata de segmentar palabras, es
importante que estas sean verbalizadas con pausas entre las silabas y mas lento. En el caso del
reconocimiento de silabas: la silaba que se aborde puede ser producida con mayor volumen y mayor
extension que las que no se estan trabajando. Lo mismo se puede realizar cuando se reconocen vocales
o fonemas determinados dentro de una palabra, dando énfasis a lo que se quiere destacar. Estas ayudas
pueden enfatizarse o atenuarse lentamente dependiendo de los avances observados en los estudiantes.

Estrategias de apoyo visval

Lo visual es una herramienta que en todos los contenidos debe ser utilizada, ya que trabajar con los
sonidos es algo muy abstracto por lo que se recomienda un apoyo visual para poder aumentar las
entradas de estos nuevos aprendizajes.

Por ejemplo, en el caso de la segmentacion silabica, historicamente se ha abordado a través de aplausos,
los cuales no se pueden volver a contar o a analizar una vez ya realizados, por lo que se propone contar
silabas a través de elementos concretos tales como fichas, porotos o los dedos (entre otros). Estos
mismos objetos serviran para reconocer posteriormente silabas, ya que se puede mostrar la ficha, el
poroto o el dedo que se desea que el nino identifique.

Otro apoyo transversal para reconocer silabas es utilizar el gusano imprimible al que se puede acceder
en nuestro sitio web o mediante los links correspondientes (Gusano silaba inicial - Gusano silaba final -
Gusano silaba medial) ya que constantemente recordara a los niros lo que se esta trabajando.

Estos gusanos se deben recortar y pegar en la sala segin el contenido que se esté abordando. Por ejemplo,
si se esta trabajando silaba inicial, se debe poner el “Gusano silaba inicial”. Al colocarlo, se le dice a los nifos
que la palabra “gusano” tiene 3 silabas y la coloreada es la silaba inicial que suena “gu”. Se propone que este
material quede de apoyo durante todo el tiempo que se trabaje el contenido. Se vera asi:




JUGANDO s SONIDOS

Cuando se aborde el contenido de silaba final se debe ocupar el material “Gusano silaba final” de la
misma forma, al igual que con el “Gusano silaba medial.

ESTRATEGIAS DE APOYO TACTIL/KINESICO

Se recomienda incorporar este tipo de estrategias de manera transversal. Un ejemplo de este apoyo
se puede dar en el contenido de segmentacion. El nifio puede segmentar con su propio cuerpo (por
ejemplo la palabra CAMISA en “ca” se toca la cabeza, en “mi” se toca la barriga y en “sa” se toca las
rodillas) y después se le pregunta: “¢Como se llama la silaba que sond en tu cabeza?” Esto genera una
contribucion a la cantidad de entradas con las que estamos tratando de que los nifios aprendan.
Ademas, cuando se han utilizado elementos concretos para representar silabas o sonidos, el estudiante
posteriormente puede manipularlos para reconocer alguno de ellos en particular.

Caligrafix A/




INTRODUCCION

La presente guia tiene por objetivo ser un material complementario a las actividades propuestas en
Jugando con los sonidos 2. El propdsito es mostrar a los docentes algunas estrategias probadas y que
han resultado apropiadas en el contexto del aula para introducir cada nuevo contenido o habilidad en
los ninos.

Se proponen estas ideas ya que el empleo de material concreto o experiencias vivenciales resulta un
buen medio para que los nifos comprendan la base del nuevo contenido, el que posteriormente, a travées
de las paginas del cuaderno, se sigue reforzando. Se propone este tipo de estrategias como una manera
de transformar algo abstracto como “las silabas y los sonidos” en algo concreto y, en consecuencia, mas
facil de incorporar.

Estructura y componentes de la guia didactica

En la presente guia, se plantea para cada contenido y/o habilidad, una tabla y una actividad introductoria
(indicando materiales y posibles lugares de realizacion). Posteriormente se indican las soluciones de las
paginas que abordan el contenido presentado.

La tabla contiene la siguiente informacion:

Contenido/habilidad Se menciona puntualmente el contenido o habilidad a trabajar en la sesion.
(Extraido de la propuesta del libro JCS2)

Objetivo de aprendizaje Es el objetivo de la sesion, enfocado en el contenido/ habilidad a trabajar en cada
pagina.

Paginas Se indica el nOUmero de las paginas que desarrolla ese contenido en el
cuaderno JCS 2.

A continuacion se detallan actividades previas para cada contenido, por lo que se invita al docente a
revisar las sugerencias sin olvidar que cualquier otro tipo de ayuda ya sea auditiva, tactil, visual y/o
kinésica puede contribuir a que las silabas y los sonidos se vuelvan algo concreto y manipulable por
los nifos.

Asimismo se presentan las soluciones a las actividades del cuaderno Jugando con los sonidos 2, en las
que se ha etiquetado los estimulos y las respuestas, cuando corresponda, con el fin de facilitar el trabajo
del docente.



PROPUESTAS DIDACTICAS Y SOLUCIONES: CONCIENCIA SILABICA

Es la habilidad para reflexionar y manipular las silabas de una palabra. Por lo tanto, la unidad de analisis
es la silaba.

La silaba esta constituida por un nicleo vocalico, un ataque y una coda. El ataque (consonante o
consonantes ubicadas antes del nicleo) y la coda (consonante o consonantes ubicadas después del
nucleo) son opcionales, por lo tanto, existen silabas que solo estan conformadas por un nicleo.

En cuanto a su estructura, se postula que la silaba basica es la que esta conformada por ataque + nicleo
(SO-LAR). Otros tipos de silabas frecuentes en el espanol son: ataque + nicleo + coda (PAN-TE-RA) y ataque
complejo (dos consonantes) + nicleo (PLA-TO).

Por otra parte, una palabra puede estar formada por una silaba (PAN) o por varias silabas como es el
caso de (CO-CO-DRI-LO).

El desarrollo de la conciencia silabica surge en forma gradual junto a la adquisicion del lenguaje
durante la etapa preescolar. Comienza desde los 3 afos de edad y a los 4 afios los nifos ya pueden
jugar con las silabas.

Contenido/habilidad Segmentacion silabica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como segmentacion y conteo de silabas.

Paginas 8al7

Materiales: fichas, tapas de botellas, circulos de papel u otro material concreto a eleccion.
Lugar: sala de clases, biblioteca.
Para comenzar, explique al grupo/curso, que aprenderan a contar las silabas de una palabra.

Invite a dos voluntarios a pasar adelante, frente al resto de sus companeros, a que representen las silabas
de una palabra con los objetos que estaran encima de la mesa. Nombre una palabra bisilabica, por ejemplo:
“casa’, e invite a poner los circulos de papel segun la cantidad de silabas. Luego, pida a todo el grupo/curso
que nombren la silaba tocando cada circulo, por ejemplo: “ca”(dedo indice en el primer circulo) y “sa” (dedo
indice en el sequndo circulo). Procure que en primera instancia sea lento y dejando una pequefa pausa
ente las dos silabas, de esta manera los nifos podran percibir el espacio entre ambas silabas y considerarlas
diferentes. Cuando los nifos ya comprendan el ejercicio, puede ir reduciendo esa pausa.

Continve la dinamica con distintas palabras de 2 silabas, luego 3y 5; finalmente con 4 y 5 silabas, y
ejemplificando con los nifos.
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Cuenta cuantas silabas tiene cada palabra y colorea la cantidad de circulos que corresponda.
Flauta, metaléfono, piano, acordedn, ocarina, guitarra, clip, arménica, trompeta, violin.

ME-TA-LO-FO-NO

@

00000

O-CA-RI-NA

‘00000

A- COR-DE - ON

Actividad interactiva ,

‘00000

(GUI-TA-RRA

&

00000

TROM - PE -TA

‘00000 ©0000

AR-MO -NI-CA VIO - LIN

LA qué grupo pertenecen estos dibujos? Encuentra y tacha el intruso.

Pertenecen al grupo de los instrumentos musicales.
Elintruso es el clip.

2
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Guia didactica
Marcador pagina 8

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y colorear cada
circulo segun la cantidad de silabas que tenga cada elemento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J
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Y

El nifo tiene frio, ayddalo a vestirse. Une las prendas de vestir que tengan 3 silabas al cuerpo

del nino.
Gorro, guante, short, camisa, chaqueta, bufanda, pijama, pantalon, abrigo, zapato.

CA-MI-SA

A
83

2BU - FAN - DA—

GO - RRO

. CHA QUE 1A

2= /»*“

PI-JA-MA

ZA-PA-TO

PAN - T— LON

" A-BRI-GO

(A qué grupo pertenecen estos dibujos? Nombra otras prendas de vestir.

Pertenecen al grupo de las prendas de vestir.
Respuesta abierta al nombrar otras, tales como: vestido, chanclas, polera, camisa, polerdn, buzo.

Caligrafix o indice
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Descubre la cantidad de silabas que tienen los dibujos de cada fila. Encierra el dibujo que

tiene una cantidad de silabas diferente.
Llave, flor, boton, casa, robot, cruz, tren, flan, fantasma, castillo, plancha, koala, veterinario, rinoceronte,
refrigerador, bicicleta.

: CAS-TI-LLO PLAN - CHA |
L e R L B

Caligratix o/ | indice



JUGANDO s SONIDOS

El cocinero debe preparar un banquete. iAyGdalo a repartir los alimentos!

Cuenta cuantas silabas tiene cada palabra y une los dibujos a la olla correspondiente.
Miel, ensalada, brocoli, pastel, pizza, lechuga, huevo, hamburguesa, nuez, pescado, pan.

o
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o
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°
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<

PAS - TEL|

{Cuales de estos alimentos son buenos para la salud? Encierra los alimentos saludables.

Respuesta abierta. Algunos alimentos mencionados pueden ser: miel, ensalada, brocoli, lechuga,
huevo, nuez, pescado.

Caligrafix A/ m
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Guia didactica
Marcador pagina 11
Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y buscar los
alimentos que tengan la cantidad de silabas indicadas.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix j
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Pagina 12 {E

El vendedor quiere colorear los cajones. iAyidalo! Cuenta cuantas silabas tiene cada

vegetal y colorea los cajones segin la clave de color.
Tunas, chirimoyas, lechuga, granadas, coliflor, guayabas, kiwis, berenjenas, alcachofas, melon, arandanos, papas.

CHi- RI-MO-vASIRL £ - CHU - GA TR
. Tk d'.:.‘/ 7)™ W T . ; ._f /
' @ K f} i Iy

. ..I > ) _.' / A t \ \
GUA - YA - BAS m SOIN B - REN - JF - NAS
— gy T ~ ,,‘ T

_- 4 :

AL- CA - CHO - FAS [ Vi - | ON

7

]

’

r ..._I'!i' " L ) 3 \ .. ’
A - RAN - DA - NOSIIIRS PA - PAS

{Cuales de estos vegetales son frutas? Marca con una cruz los cajones que tienen frutas.

Marcan: tunas, chirimoyas, granadas, guayabas, kiwi, berenjenas, melon, arandanos.

7 i R
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Lucas fue a visitar el centro de rescate animal y quiere saber cuantas silabas tienen estos

animales. Cuenta las silabas que tiene cada uno y escribe el nUmero en su etiqueta.
Camaledn, pingUino, culebra, hurdn, erizo, loro, hamster, cacatda, perro, gato, conejo, escarabajo, tortuga.

o
=
T
o
@
3
£
o
I}
e
=
]
<

{Qué animal crees t0 que no podria estar en un centro de rescate animal? Comenta por qué
y tachalo.

Respuesta abierta, lo importante son los argumentos que se den.

Caligrafix ﬁ/ m
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Guia didactica
Marcador pagina 13

Marcador de ejercitacion:

La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y escuchar el
elemento el cual también es presentado en imagen e identificar la cantidad de silabas que
tiene seleccionando el nUmero.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix j



JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 14

Observa el paisaje. Pega las calcomanias de la pagina 97 en el cielo, en la tierra o en el mar,

segun la cantidad de silabas que tiene cada palabra.
Auto, velero, barco, bicicleta, submarino, avion, helicoptero, moto, tren, cohete.

Nota: el auto y la moto pueden intercambiar su ubicacion.

XX

VE-LE- RO SUB - MA -RI -NO

{A qué grupo pertenecen estos dibujos? Nombra otros medios de transporte terrestres.

Pertenecen a los medios de transporte.
Otros medios de transporte terrestre son: camion, camioneta, bus, micro, etc.

Caligrafix j



a

Ayuda a Gus a terminar su cuadro. Cuenta cuantas silabas tiene cada palabray

colorea segUn la clave de color.
Billete, nuez, pie, cigiena, palmera, bellota, pluma, lancha, manguera, puerta, toro, ballena, lima, trompo, globo,
muela, zanahoria, aspiradora, rinoceronte, refrigerador, esqueleto, mariposa, teléfono.

. ". mn

BE-LLO-TA

BA - LLE- NA

B RE - FRI- GE- RA - DOR
= > [

RI-NO-CE-RON-TE._ |

B
I i '
ES - QUE - LE - TO MA - RI - PO - SA TE- LE-FO-NO |
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JUGANDO s SONIDOS

Ayuda a Gus a corregir su tarea. Cuenta cuantas silabas tiene cada palabra, colorea las

correctas y haz una cruz en las incorrectas.
Cinturdn, rey, chupon, lavadora, sacapuntas, autobUs, taza, fantasma.

SA-CA-PUN-TAS
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 16

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escoger un objeto,
identificar el circulo que tiene la cantidad de silabas correcta y colorear el objeto.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

4 \
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Cuenta las silabas de cada palabra y encierra, en cada fila, el dibujo que tenga mas silabas.
Jirafa, foca, pez, payaso, jinete, estilista, tren, triciclo, barco, cereza, mango, kiwi.

| JI-RA-FA | (FO-CA | | PEZ |

{Qué nombre le pondrias a cada grupo? Coméntalo.

Respuesta esperada: Animales / Oficios / Medios de transporte / Frutas.

Caligrafix J



JUGANDO s SONIDOS

Contenido/habilidad Silaba inicial

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ludicos, atributos fonologicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de sonidos iniciales.

Paginas 18a22y 34*

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido de “Silaba final”.

Material transversal: Gusano silaba inicial.

Actividad introductoria

Materiales: Gusano silaba inicial, caja de carton y diferentes elementos para agregar a la caja.

Lugar: sala de clases o patio del establecimiento.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la silaba inicial de
las palabras.

Invite a al grupo/curso a introducir en una caja, diferentes objetos personales o Utiles escolares que tengan
disponibles en la sala de clases, por ejemplo: regla, cuaderno, lapiz, tijeras, goma, cepillo, pasta, etc.

Para ejemplificar saque un objeto de la caja nombrando solo la primera silaba y al mismo tiempo dé un
salto para dar un apoyo concreto al nifo y diga: “yo saqué de la caja un LA” [y salte). Pida voluntarios para
salir adelante a sacar un objeto de la caja y a nombrar la primera silaba del objeto elegido y al mismo tiempo
dar un salto.

Material complementario: Gusano silaba inicial (p. 134)

Caligrafix w/




a

1. Colorea los dibujos que comienzan con la silaba CA. Cada vez que encuentres un dibujo,

registralo en el contador marcando una raya.

2. Colorea los dibujos que comienzan con la silaba MO. Registra los dibujos en el contador.

1. Casa, canoa, caracol, capa, cana de pescar, camara fotografica
2. Mono, moneda, molino, momia, manzana.

‘S

/L /8

ALLALE
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JUGANDO “iss SONIDOS

Marca con una cruz los dibujos que comienzan con la silaba Piy descubre la letra que se forma.
Pifa, pifata, pila, pino, cuchillo, pijama, fosforo, pimiento, pico, piraia, astronauta, pizza, olla, nube, florero,
pirata, dado, rayo, helado.

FOS-FO-RO

PI-RA-NA |

Actividad interactiva

FLO-RE-RO

HE-LA-DO

Caligrafix A/




JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 19

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar cada objeto y escuchar como es su
separacion en silabas.

Habilidades trabajadas:
|dentificar - relacionar - razonar

\

Caligrafix j




JUGANDO “iss SONIDOS

Une con una linea las palabras que comienzan con la misma silaba.
Televisor, billete, cuna, telarana, limon, galleta, bicicleta, berenjena, gato, libro, bellota, cuchara.

\_JNGA-LLE-TA
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 20

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar cual es
elemento que comienza con la silaba indicada.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Junta las primeras silabas de cada dibujo y descubre la palabra escondida. DibUjala, como en

el ejemplo.
Cuchara, naranja, cuna, patin, lata, botas, tenedor, marino, goma, lupa, nariz, gallina, toalla, gorra, taladro.

~@

CUchara NAranja CUNA

} “i‘
' IMA-RI-NO'

- PA [ INA-RIZ| o JLUNA
| GA-LLI-NA|__TO-A-LLA_ | GATO | |

Caligrafix J



JUGANDO “iss SONIDOS

iA descubrir la palabra escondidal Junta las primeras silabas de cada imagen y dibuja la

palabra que se forma en el recuadro.
Pato, loro, mapa, ojo, vela, jabon, helicoptero, lapiz, domind, tornillo, tucan, gallina, cortina, ballena, taza, arbol,
dinosaurio, llavero.

a7 A o
h

___JA-BON OVEJA|

%u

HELADO |
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Pagina 3+ NENNNAN

Nombra la ltima silaba de cada palabra y dibuja en la argolla un objeto que comience con esa

misma silaba. Fijate en el ejemplo.
Gota, taza, pato, vaca, queso, zooldgico, jeringa, paloma.

JE-RIN-GA®

Las respuestas son sugerencias y pueden variar segUn la experiencia de cada nifo.

Caligrafix J



Contenido/habilidad Silaba final

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de sonidos finales.

Paginas 23 -33,34*

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido de “silaba inicial”. La solucion de esta pagina se ubica en
dicho contenido.

Material transversal: Gusano silaba final.

Actividad introductoria

Materiales: Dos marcadores de diferente color y Gusano silaba final.

Lugar: sala de clases.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la silaba final de las
palabras.

Para motivar al grupo/curso pida que formen parejas y que entre cada pareja mencionen palabras para
separarlas en silabas y luego identifiquen la silaba final. Luego, entregue plumones o marcadores de
diferentes colores a cada uno (a cada pareja), por ejemplo uno negro y uno rojo. Invite a uno a nombrar
un objeto, y a separarlo en silabas. Pregunte al de plumon negro: {Cuantas silabas tiene esta palabra?
Entonces, {cuantas rayas debes hacer? (pida dibujar en la pizarra la cantidad de rayas por silaba) “Ahora
con plumén rojo encierra la silaba final. {Cual es?” Invite al otro estudiante a realizar esta accion. Realice
esta dinamica con todos los nifos, primero separar en silabas con rayitas de color negro cada palabra 'y
luego encerrar con rojo la silaba final. Para comprobar que cada nino comprendié cual era la silaba final,
invitelo a nombrarla.

Material complementario: Gusano silaba final (p. 137)

Caligrafix o/ ‘



Los nifos estan en clase de arte. Escucha con atencion las siguientes oraciones y fijate como

suenan las Ultimas silabas. iSuenan igual!
Leer las siguientes oraciones cargando la voz en las silabas finales: Ramén come jaman. Vicente piensa en un
parapente. Ignacio pinta un palacio. Marcela pinta una vela. Marco pinta un barco. Mariano pinta un enano.

Se sugiere que cuando se lea las oraciones se utilice un ritmo de habla pausado que favorezca el procesamiento de

la informacion u oracion, y se aumente el volumen de la voz en la silaba final de la palabra estimulo o palabra que se
busca destacar.

Se promueve que el estudiante inicialmente solo escuche y no se espera que repita o diga la silaba final.
Posteriormente, a partir de una nueva lectura de las oraciones o de los enunciados finales, haga una pausa antes de
decir la silaba final de la palabra, esperando con ello que los nifos digan la silaba final que falta.

Si observa que su grupo/curso no logra reconocer la silaba final, se recomienda que los estudiantes coloquen el dedo
en los circulos que hay junto a cada palabra estimulo, al mismo tiempo que la diga enfatizando la Gltima silaba.

Caligrafix o/ )



JUGANDO “iss SONIDOS

Escucha cada frase y Unela con el dibujo que tenga la misma silaba final en su nombre.

Escucha la oracion que se forma.
Gallo, pila, pingUino, espina, gorila, mano, gallina, pepino, gusano, caballo

Nota: algunos estudiantes podrian unir “pingUino” con “mano”y “gusano” con “pepino”, pues ambas opciones
terminan en la silaba “no”.

: PIN - GUI - NO
Un pingiiino muy cochino se come un.

Una gallina campesina se clavé una..

= GU-SA-NO CA-BA-LLO
- -"-

Caligrafix A/




JUGANDO “iss SONIDOS

Marca con una cruz los dibujos que terminan con la misma silaba final que ESTRELLA.
Estrella, ardilla, estampilla, bombero, sillon, botella, chocolate, cebolla, pera, silla.

*
TS e
.5 %,

Actividad interactiva ' ..

SI- LLON | : BO-TE-LLA { | CHO-CO-LA-TE

(NS 5! - L LON S SN HO “TE - LLA . ) EHO-CO-LA-TE B
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 25

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer cada marcador, tocar la estrella para que la imagen se despliegue
en RA, en sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

-
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JUGANDO s SONIDOS 2

iMira cuanta diversion! Colorea los dibujos que terminan con la silaba €O igual que CIRCO.

Cada vez que encuentres un dibujo registralo en el contador.
Saco, barco, chaleco, foco, casco, abanico, zanco, marco.

</<</<</<</<</<</<</<</

{Qué personajes del circo faltan? Nombralos.

Respuesta abierta: Comentan y nombran otros personajes que pueden estar en un circo.

7 i R
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JUGANDO s SONIDOS

Descubre la silaba final de los dibujos de cada fila. Encierra el dibujo que termina con una

silaba diferente.
Martillo, grillo, jirafa, rastrillo, caballo, gota, taza, lata, bota, muleta, semaforo, minero, velero, toro, lampara,
ventana, nariz, cuna, tuna, campana.

MAR-TI - LLO GRI-LLO

LA T P i RAI

TO-RO
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Une con una linea las parejas de dibujos que tienen la misma silaba final.
Sopa, micréfono, mano, espada, ballena, ventana, falda, chocolate, mapa, tomate.

MI - CRO - FO - NO

/]

ES-PA-DA ¥

CHO-CO-LA- TE |
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JUGANDO s SONIDOS

iA ordenar! Guarda en la CAJA los objetos que terminan con JA; en el CANASTO, los que

terminan con TOy en la BOLSA, los que terminan con SA. Unelos con una linea.
Rosa, moto, zapato, mesa, reja, pesa, bruja, gato.

ZA-PA-TO

i

Actividad interactiva

CA-NAS-TO

Caligrafix A/




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 31

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y escuchar la silaba
final, buscar el objeto que tiene esa silaba final con la pistola en la pantalla disparando el rayo.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J



JUGANDO “iss SONIDOS y .

iA encontrar la palabra escondida!l Junta las Ultimas silabas de cada imagen y dibuja la palabra

que se forma en cada fila, como en el ejemplo.
Uva, queso, vaso, globo, foca, blusa, pulpo, pintor, lata, rueda, nido, muieca, babosa.

Caligrafix A/




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

iA encontrar la palabra escondida!l Junta las Ultimas silabas de cada imagen y dibuja la palabra

que se forma en cada fila.
Payaso, capa, paloma, gusano, chaleco, ciruela, botella, detective, boca, ceja, hormiga, raqueta.

! _.-.'. -~ ‘_ f
PA-1LO-MA |GU-SA-NO MANO

1%

CHA - LE-CO | Cl-RUE-LA| COLA

&f
f_

BO-TE-LLA| \DE-TEC-TI-VE

'HOR - MI - GA
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Contenido/habilidad

Silaba medial

Objetivo de aprendizaje

Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de sonidos mediales.

Paginas

35a38

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también los contenidos de “silaba inicial y silaba final”.

Material transversal: Gusano silaba medial.

Actividad introductoria

Materiales: archivo Silaba medial JCS2 y Gusano silaba medial, proyector.

Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la silaba medial de las

palabras.

Para iniciar la actividad, muestre las imagenes del material de apoyo llamado Silaba medial JCS2. Invite a
los ninos a reconocer los elementos que aparecen ahiy a nombrarlos separandolos en silabas. Aumente
y alargue el volumen de la voz en la silaba medial.
Invite a los nifos a realizar esta dinamica con cada imagen. Para reforzar este contenido utilice el archivo
Gusano Silaba medial JCS2 con la finalidad de que los nifos centren su atencion en la parte medial del
gusano, y asi se aproximen y asocien el concepto de silaba medial.
Para finalizar puede complementar con preguntas como: £Qué frutas vimos en las laminas? Puede dar
pistas semanticas o fonoldgicas para que los nifos recuerden lo trabajado, por ejemplo: Es una fruta
amarilla y acida, que comienza con “li” {qué fruta sera?

Material complementario: Gusano silaba medial (p. 140) - Silaba medial JCS2 (p. 143)

Caligrafix o/



https://www.caligrafix.cl/soluciones/JS/JS2/SilabaMedial.pdf

JUGANDO s SONIDOS

Pignazs JERAE )

iA cocinar un pastel! Nombra la silaba medial de los elementos que utilizan los nifios en la cocina.

En cada uno, colorea el circulo del medio para representar la silaba medial de cada palabra.
Cascara, cuchara, harina, limones, aceite, naranjas.

CAS-CA-RA . CU-CHA-RA - HA-RI-NA =2

000 o] 1o%

L1- MO - NES A-CEI-TE NA - RAN - JAS

§o] ok 580 "Ces”

{Qué pasos debemos sequir para preparar panqueques? Enuméralos.

La respuesta puede ser diferente de acuerdo al conocimiento del nifo y a la variedad familiar de cada receta.
Un ejemplo de respuesta es:

1. Con la ayuda de un adulto reunir los ingredientes.

2. Batir el huevo.

3. Agregar la harina, la leche y una cucharada de aceite.

4. Vaciar la mezcla al sartén.

5. Rellenar con manjar, frutas o crema.

B. Servir en un plato con azucar flor.

Caligrafix ﬁ/ m




JUGANDO s SONIDOS

Marca con una cruz las palabras que tienen la misma silaba medial que el modelo.
Conejo, bandera, minero, maleta, planeta, dinero, tenedor, camisa, velero, jinete.
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MA-LE-TA

MI- NE-RO

TE - NE - DOR

Actividad interactiva , .’

CA-MI-SA

VE-LE-RO
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 36

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar cual es
elemento que tiene la silaba medial indicada.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix j



JUGANDO “iss SONIDOS

Une con una linea los dibujos que tienen la misma silaba medial, como en el ejemplo.
Espada, zapato, ballena, delantal, hormiga, galleta, cortina, maleta, volante, vestido, chaleco, dominé.

BA - LLE - NA

“HOR- MI-GA™

1
L S

COR-TI-NA
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GA-LLE-TA

MA-LE-TA

VO-LAN-TE
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Q VES-TI-DO

(CHA-LE-CO N'DO- MI-NO
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

iA descubrir la palabra escondida! Une las silabas mediales de cada imagen y dibuja la palabra

que se forma en cada fila.
Oveja, helado, camello, gusano, cuchara, taladro, caballo, pantalén, pelota, corona, cascabel, camaron.

\

{....lo-Ve-  [HE-lA-DO] (VELA| |
'MESA| ’

' BRO-CO- LI TA-LA-DRO| _COLA |

'PAN-TA - LON

CAS-CA-BEL  |CA-MA-RON|
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Contenido/habilidad Manipulacién silabica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos finales, mediales e iniciales para descubrir nuevas
palabras que se forman a través de la manipulacion silabica.

Paginas 39a44

Actividad introductoria

Materiales: listado de palabras sugerido, sillas.
Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera descubrir las palabras que se
forman al quitarles o agregarles una silaba.

Ubique tres sillas adelante y pida tres voluntarios, uno para cada silla. Explique que cada nifio representa
una silaba y dé el siguiente ejemplo utilizando la palabra “galleta” EIl primer nifo representa la silaba
“ga”, el segundo la silaba “lle” y el tercero la silaba “ta” y pregunte {Qué palabra se forma si se sienta
el nifo de la silaba medial’lle”? (Qué silabas tienen los nifos que quedaron de pie? Guie la actividad
tocando la cabeza de los nifos que quedaron de pie y mencionando la palabra en voz alta: “ga ..ta" en
los primeros ejemplos deje un espacio de silencio cuando omita la silaba del nifo que esta sentado, pero
luego reduzca ese espacio para que los nifos descubran la palabra que se forma.

Realice la misma actividad y utilice las siguientes palabras:

- Botella (que se siente el tercer nifo y se forma la palabra “bote”).
« Hormiga (se sienta el primer nifio y se forma la palabra “miga”).
« Mapache (se sienta el tercer nifio y se forma la palabra “mapa”).
« Candado (se sienta el primer nifo y se forma la palabra “dado”).



JUGANDO “iss SONIDOS

Pagina 39

Gus le agregd una silaba a las palabras. Descubre la palabra que se forma 'y Gnela con su

dibujo, como en el ejemplo.
Pino, pepino, chino, rebafio, cuna, vacuna, misa, pantalon, bafo, cochino, talon, camisa.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 39

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar el objeto
que se forma al sumar una silaba + una imagen.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J



JUGANDO “iss SONIDOS

iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos la silaba tachada.

Unela con su dibujo, como en el ejemplo.
Corbata, dado, palote, pato, zapato, bata, pelota, cama, camara, pelo, soldado, palo.
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JUGANDO “iss SONIDOS

Gus le agregd una silaba a las palabras. Descubre la palabra que se forma 'y Unela con su

dibujo, como en el ejemplo.
Mar, marco, carro, corona, cola, tejado, coro, tela, té, carroza, teja, colador.

Actividad interactiva ' '

' COLADOR !

Caligrafix A/




JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 41

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso e identificar el objeto
que se forma al sumar una imagen + una silaba.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

(4 \
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JUGANDO “iss SONIDOS

iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos la silaba tachada.

Dibuja la palabra que se forma en el recuadro, como en el ejemplo.
Carpeta, carta, molino, planeta, camisa, galleta, pecera, raqueta, medusa, aguila.

RA - QUE-TA

oge RATA

ME-DU- SA

. ' . - MESA

ALA

Caligrafix J




JUGANDO s SONIDOS

iQuitemos silabas! Descubre la palabra que queda si sacamos las silabas tachadas. Dibuja la

palabra que se forma en el recuadro, como en el ejemplo.
Luciérnaga, luna, chocolate, esparragos, mariposa, escalera, saltamontes, submarino.

LUNA

CHO-CO-LA-TE |ES - PA - RRA - GOS

googs

| ES-CA-LE-RA

sog0

SAL - TA - MON - TES|

MANO ——

L SALMON
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JUGANDO“: SONIDOS

Descubre cual es la silaba que se repite entre los dibujos de cada fila.

Colorea el circulo que corresponda en cada caso, segun la ubicacion de la silaba.
Fijate en el ejemplo.

Medalla, camello, perfume, hamaca, carrusel, pescado, otofo, tobogan, zapato, molino, jabali, libreta.

@O0

PES-CA-DO

Q0O

TO- BO GAN ZA-PA-TO

00 000

JA-BA-LI LI-BRE-TA

OQO0® @O0
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PROPUESTAS DIDACTICAS Y SOLUCIONES: CONCIENCIA FONEMICA

Es la habilidad que permite reflexionar y manipular los fonemas que constituyen una palabra.

El fonema en términos practicos se entiende como el sonido de una letra.

El “sonido” no es lo mismo que el “nombre de la letra”, por lo que cada vez que trabajemos con las
siguientes paginas, debemos hacerlo con el sonido de la letra. Ejemplo: si una palabra comienza con
M hay que decirle al nifo “mmmm”y no nombrarla como “eme”. Por esta razon la H al no tener sonido
propio, en algunas actividades no fue considerada. Ejemplo: el sonido inicial de HILO es .

En un inicio se recomienda trabajar alargando los sonidos de las palabras. Por ejemplo si queremos
encontrar el sonido M en una palabra, una ayuda para el nifo es decir MMMIEL en vez de MIEL.

Hay letras que tienen el mismo sonido. Por ejemplo en KILO y CASA el primer sonido en ambos casos
esigual: K. Esta concordancia de sonidos ocurre a veces entre los siguientes grupos de letras: / S-Z-C /
K-Q-C/ LL-Y /.

El desarrollo de este nivel se ve acelerado por el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura. A los
5 anos de edad los nifos ya comienzan a jugar con los sonidos.

Contenido/habilidad Sonido inicial vocalico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos iniciales.

Paginas 46 a 56

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido “Sonido final vocalico”. La solucion de estas paginas se
ubican en dicho contenido.

Materiales:

aminas descargables Sonido inicial vocalico JCS2, cinta adhesiva.
Lugar: sala de clases o biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la vocal inicial de las
palabras.

Presente las imagenes del archivo Sonido inicial vocalico JCS2 (palabras que comiencen con “a” y
con “e”). Invite a dos voluntarios, uno representara un avion y el otro a un elefante. Luego, reparta las
imagenes a diferentes nifos y pegue una cinta adhesiva atras de estas (listas para ser pegadas). Pida
al nifo que representa al avion que recorra la sala haciendo como avion (ambos brazos abiertos como
alas) y diciendo “aaaa”; y al nifo que representa al elefante, con la mano adelante imitando la trompa'y
diciendo “eeee”. Pida al resto de los nifos, los cuales tendran en sus manos las imagenes a identificar, con
qué nino deberia ir la imagen para pegarla en la ropa. Una vez que se peguen todas las laminas realice
una revision grupal de la actividad nombrando en voz alta cada elemento.

Material complementario: Sonido inicial vocalico JCS2 (p. 163)



JUGANDO s SONIDOS

1. Encierra los dibujos que comienzan con la vocal i.

2. Encierra los dibujos que comienzan con la vocal o.
1.Iman, ancla, iglesia, olla, iguana, helado.
2. Espada, uva, ocho, igld, oso, ornitorrinco.
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 46

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en seleccionar el boton de acceso a la actividad, descubrir sobre la vocal
indicada cual es el objeto que comienza con la vocal presentada.

Habilidades trabajadas:
Identificar - examinar - expresar.

Caligrafix J




JUGANDO ;s SONIDOS

iEstamos en Australia! Colorea los dibujos que comienzan con la vocal A, igual que
AUSTRALIA. Registra los dibujos en el contador.

Avion, arbol, asta, ardillas, abeja, arana, abanico, arena, ancla, algas.

YA)Y4)Y8)Y8) Y8V Y Y4 Ve d,
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JUGANDO ;s SONIDOS 2
E N

Observa la imagen del pais llamado Egipto. {Qué elementos ves? Encierra los dibujos que
comienzan con la vocal E, igual que EGIPTO. Cada vez que encuentres un dibujo registralo en

el contador.
Estrella, esfinge, erizo, elefante, embarazada, egipcio.

LTI

\

A EMBA}RA:ZQA

{Qué sabes de Egipto? Conversa acerca de este pais con tu familia y amigos.

Respuesta abierta.

7 T .
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JUGANDO ;s SONIDOS

Gus viaja al universo. Descubre los objetos que comienzan con el sonido Uy dibujalos en URANO.
Arbol, mufeca, cuchara, uva, humo, unicornio, uno.

{Cuales son los planetas del sistema solar?

Mercurio, Venus, Tierra, Marte, JUpiter, Saturno, Urano y Neptuno.

Caligratix o/ | indice



JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 49

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer cada marcador, tocar el planeta Urano para se despliegue en RA,
en sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

[

Caligrafix J



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Descubre el sonido con el que comienzan los dibujos de cada fila. Marca con una

cruz el dibujo que comienza con un sonido diferente.
Espejo, edificio, oreja, escudo, unicornio, esponja, humo, urraca, angel, empanada, abuela, ambulancia, oro,
ombligo, hormiga, aleta.

' OMBLIGO

" HORMIGA |

Caligrafix J



JUGANDO “iss SONIDOS

rigina51 JLY

Encierra, de color rojo, los dibujos que comienzan con vocal inicial i y, de color

verde, los que tienen vocal inicial e. Algunos quedaran sin encerrar.
Alcancia, embudo, iglesia, enchufe, hilo, extraterrestre, igll, empanada, once, hoja.

Y.

: ')\
ENCHUFE

ALCANCIA

Caligrafix A/



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Une con una linea los dibujos que tienen el mismo sonido inicial.
Uno, escoba, acordedn, impresora, oro, universo, hipopotamo, ostra, esquiadora, alfiler.

B ALFILER |

Caligrafix J




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Observa las vocales del estante. Pega las calcomanias de la pagina 97 en el espacio que

corresponda segun su sonido inicial.
Ala, empanada, aguja, humo, 0s0, hilo, escorpidn, igld, universo, oruga.

Caligrafix J
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Observa el parque de diversiones, {qué elementos ves? Colorea los dibujos que

comienzan con sonidos vocalicos, segun la clave de color.
Arcoiris, uno, ocho, autos, iguana, erizo, helado, estrella, unicornio, hipopdtamo, elefante, uva, oso, iman, aviones.

(KKK LKILLLLIIL L (L IS

| » i IGUANA '

@ HIPOPOTAMO

UNICORNIO

ESTRELLA
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

El pajaro perdio su nido y no sabe cual de los tres caminos tomar. iAyddalo! EI camino a su nido
solo debe tener dibujos que comienzan con el sonido Ay con el sonido U. Une al pajaro con el

camino correcto.
Escalera, escoba, uha, iman, uva, antena, unicornio, urraca, hurdn, algodon de azdcar, aretes, abrigo.

"URRACA |
= 4
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JUGANDO s SONIDOS

En la fabrica de juguetes hay mucho por ordenar. Guarda en la caja los juguetes

que comienzan con vocal, uniéndolos a ella con una linea.
Dinosaurio, unicornio, soldado, espada, ambulancia, esqueleto, bloque, oso.

| ESQUELETO e

o
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JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 56

Marcador de ejercitacion
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso a la actividad,
reconocer el sonido inicial vocalico de los objetos uniéndolos a las vocales correspondientes.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - examinar - razonar.

Caligrafix J




JUGANDO s SONIDOS

Sonido final vocalico

Contenido/habilidad Sonido final vocalico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos finales vocalicos.

Paginas 57y 58

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido “Sonido inicial vocalico”
**Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido “Sonido medial vocalico”. La solucion de esta pagina se
ubica en dicho contenido.

Actividad introductoria

Materiales: listado de palabras sugerido.
Lugar: sala de clases o patio del establecimiento.

Al comenzar, comunique a los nifos que el objetivo de la clase es reconocer la vocal con la que terminan
las palabras. Se sugiere que introduzca la actividad diciendo a los nifos que para reconocer la vocal final
de cada palabra van a jugar “al tinel”. Primero explique que haran un tunel con sus cuerpos y que para
eso deberan ubicarse en fila y abrir las piernas para que otro companero pase a través de ellas. Diga una
palabray un nifo elegido al azar pasara por debajo de las piernas de sus companeros alargando el Gltimo
sonido. Ejemplo: “gatoooo00000000000000" y mientras dice la “0” pasa gateando a través del tunel.

Luego de cada palabra preguntar a los nifos “¢Qué sonido alargamos?, cual es la Gltima vocal de
gatoo0000000?". Se trata de que los nifos respondan la vocal “o”.

Se sugieren las siguientes palabras: mesa, igld, pato, boca, maniqui, café, perro, caja, cable, jugo, fandg,
palo, taxi, foca, mano, pera, bambu, beso, palote.

Caligrafix w/




JUGANDO s SONIDOS

El bombero esta apagando el incendio del bosque para ayudar a los animales. Colorea los

animales que terminan con la vocal 0, como BOMBERO.
Ardilla, murciélago, canguro, zorro, gato, serpiente, biho, caracol.

RAC

{Sabes por qué se producen los incendios forestales? Comenta como podemos prevenirlos.

Respuesta abierta.

Caligratix o/ | indice



JUGANDO s SONIDOS

Descubre la vocal con la que termina cada dibujo y colorea sequn la clave de color, como en

el ejemplo.
Cuchillo, gota, jabali, bamby, koala, igly, leche, martillo, fantasma, tomate, colibri.

" CUCHILLO GOTA

JABALI

3 :
&
@
€
E
3
=
£
<<
MARTILLO |
l ' COLIBRI
FANTASMA |_TOMATE
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 58

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir el color
indicado y colorear el objeto que termina con la vocal solicitada.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix j




JUGANDO s SONIDOS

Contenido/habilidad Sonido medial vocalico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de sonidos mediales.

Paginas 59y 60

Actividad introductoria

Materiales: imagenes del archivo Sonido medial vocalico JCS2, cinta adhesiva.
Lugar: sala de clases, biblioteca.

Al comenzar la clase explique a los nifos que el objetivo es reconocer la vocal que se encuentra al medio
de una palabra. Para ello se sugiere que les diga que van a jugar a descubrir qué dibujo tiene la vocal “a”
al medio de la palabra como “gaaaaato” diciendo mas fuerte y alargando la vocal “a”. Al hacerlo escriba la
vocal “a” en la pizarra debajo de un dibujo del “gato”. Posteriormente, muestre distintos dibujos y si estos
tienen la “a” al medio, deben pegarlo en la pizarra junto con el gato. Dispone de dibujos en el archivo
Sonido medial vocalico JCS2.

Material complementario: Sonido medial vocalico JCS2 (p. 181)

Caligratix o/ | indice




JUGANDO “iss SONIDOS

s I Y

Colorea la silaba que tenga la vocal U. Ten cuidado, hay dibujos que no tienen U.
Cinturén, cruz, robot, plancha, biho, tuna, submarino, taza, puerta.

CIN-TU-RON | .~

“. | SUB-MA -RI-NO

"Yeololo}
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JUGANDO s SONIDOS
\

Marca con una cruz los dibujos que en su nombre tengan la vocal E.
Bellota, lupa, cadena, vaso, delfin, bastén, vestido, sartén.

7 i H
Caligrafix ﬁ/



Contenido/habilidad Secuencia vocalica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ldicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de secuencias vocalicas.

Paginas 61a69

Actividad introductoria

Materiales: 4 rectangulos, 4 circulos (imprimibles en el archivo Secuencia vocalica 1 JCS2), cinta
adhesiva, plumon, imagenes del archivo Secuencia vocalica 2 JCS2.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la secuencia de vocales
que tiene una palabra.

Presente a los nifos del archivo Secuencia vocalica 1 JCS2, un rectangulo que representa la vocal “i" y
un circulo que representa la vocal “o0”. Luego, explique que realizaran un juego en donde ellos deben

.....

ahora para seguir la secuencia?, realice esta dinamica las veces que sea necesario. Luego, explique a los
ninos que ahora deben descubrir la secuencia de vocales de algunas palabras y ademas identificar la
palabra intrusa (de secuencia vocalica distinta).

Realice un ejemplo con la palabra “pino”y pregunte: (Cual es la secuencia de vocales que tiene la palabra
“piiinooo”? Al decir el nombre, resalte los sonidos vocalicos usando mayor volumen y extension. Invite a
algun voluntario a pegar las figuras que representan esos sonidos. Luego escriba las vocales debajo de
cada figura o invite a algun nino a realizarlo. Para finalizar pregunte {Qué palabra tiene una secuencia
diferente? Palabras sugeridas: pino, nido, vela, cinco, limén, grillo, circo.

Material complementario: Secuencia vocalica 1 JCS2 (p. 189) - Secuencia vocalica 1 JCS2 (p. 191)

Caligrafix o/ ‘



JUGANDO s SONIDOS

Encierra los dibujos que tengan la misma secuencia de vocales que el modelo.
Dado, barco, bastén, papa, bruja, tambor, mono, ratéon, dardos, pata.

BASTON

"DARDOS

Caligrafix w/




JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

En cada fila, encierra el dibujo que tenga la misma secuencia de vocales que el modelo.
Pan, sal, tres, cruz, pino, jarro, limon, vaca, pluma, cuna, moto, libro, pizza, mimo, pinza, sopa.

LIBRO |

Caligrafix j



JUGANDO s SONIDOS

Observa los tipos y colores de pelo. Reconoce la vocal de cada silaba y colorea los circulos

segun la clave de color, como en el ejemplo.
Liso, crespo, corto, largo, calvo, canoso, castafo, pelirojo.

CANOSO CASTANO PELIROJO

il |
[ |
w3 '
' ]
\ ’

{Qué tipo y qué color de pelo tienes t0? Dibujate en el recuadro.

Respuesta abierta.

7 i R
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JUGANDO s SONIDOS

Descubre las vocales que se encuentran en cada palabra y luego colorea los circulos segin la

clave de color, como en el ejemplo.
Espina, unicornio, elefante, apio, ornitorrinco, impermeable, ancla.
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 64

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso y completar la
palabra con la vocal que falta, arrastrando la vocal al espacio indicado.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix j



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Descubre las vocales que tiene cada palabra. Marcalas segin corresponda, como se muestra

en el ejemplo.
Hilo, saco, castillo, reloj, grillo, camello, azul, igly, erizo.

CASTILLO

“ GRILLO !

CAMELLO

Caligrafix J Indice



JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Observa las partes del cuerpo. Escribe las vocales que faltan en cada palabra.
Boca, pie, pelo, mano, ceja, 0jo, codo, dedos.

{Qué otras partes del cuerpo conoces? Nombralas.

Respuesta abierta, dependiendo de las partes que cada nifo conozca.

Caligrafix j



\

Observa los rostros de estos ninos y descubre como se sienten. Escribe las vocales que faltan

en cada palabra.
Triste, alegre, enojado, asustado, avergonzado, sorprendido.

ASUSTADO AVERGONZADO SORPRENDIDO

{En qué situaciones te has sentido asi? Marca con una cruz el nifo que muestre como te
sientes ahora.

Respuesta abierta.

Caligrafix o/



JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Observa la ciudad contaminada, {qué elementos ves? Escribe las vocales que faltan en cada

palabra.
Contaminacion, chimenea, industria, basura, camion, auto, bolsa, botella, cigarro, pilas.

CONTAMINACION

{Como podemos tener una ciudad mas limpia? Comenta como puedes cuidar tu entorno en
el colegio y en la casa.

Respuesta abierta.
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JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Descubre y escribe las vocales que faltan en cada palabra.
Miel, piano, flauta, siete, puente, columpio, peine, jaula, bailarina, diamante.

Caligrafix j



Contenido/habilidad Silaba - sonido

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de silabas inicial, medial y final.

Paginas 70

Actividad introductoria

Materiales: imprimir el archivo Silaba - sonido JCS2.
Lugar: sala de clases, biblioteca o patio.

Comience comentando a los ninos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer que todas las palabras
estan conformadas por silabas y por sonidos.
Disponga del material Silaba - sonido JCS2.

Pegue en el pizarron alguna imagen del archivo, por ejemplo “lupa”, y pregunte: {Cuantas silabas tiene
lupa? Invite a algin voluntario a pegar las imagenes que corresponden a cada silaba. Luego, explique
que muchas veces cada silaba esta compuesta por unidades mas pequenas que se llaman sonidos, y
en el caso de “lupa”, la primera silaba, “Iu”, tiene dos sonidos: L - U. Mientras dice cada sonido, pegue
las imagenes correspondientes, luego realice lo mismo para la silaba “pa”. ContinGe con los siguientes
estimulos segn la comprension del grupo e invite a los nifos a realizar la misma dinamica del ejemplo
con los otros estimulos. No utilice todas las palabras en una sola sesion.

Material complementario: Silaba - sonido JCS2 (p. 199)

Caligrafix o/ ‘



JUGANDO“\.s SONIDOS

Guia didactica

Observa las siguientes palabras y fijate que tienen silabas y sonidos. Escribe cuantas silabas y

sonidos tiene cada palabra. Sigue el ejemplo.
Limon, sal, flor, moneda, elefante.

Caligrafix j



JUGANDO “iss SONIDOS

Contenido/habilidad Sonido inicial consonantico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ludicos, atributos fonologicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos iniciales.

Paginas 71a79y 86*

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido de “sonido medial consonantico”.

Actividad introductoria

Materiales: ninguno.
Lugar: sala de clases, patio, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer la consonante inicial de
las palabras.

Invite a los nifos a jugar al “Veo, veo”, explique que mirara algin objeto de la sala y que ellos deben
adivinar qu'q objeto es. Dé pistas con el sonido inicial del elemento, caracteristicas y uso, por ejemplo:
“Veo, veo” (Qué ves? “Un objeto que empieza con mmm, {qué sera?” Nombre pistas semanticas: “tiene
bolsillos y sirve para llevar cosas (Qué sera?” (morrall. Otro ejemplo que podria utilizar: “Veo, veo” (Qué
ves? “Un objeto que empieza con ppp, Lqué sera?” Nombre pistas semanticas: “es de madera y sirve para
entrar y salir de la sala {Qué sera?” (puerta).

Caligrafix A/




JUGANDO s SONIDOS

Gus fue al cine y debe buscar objetos y personas que comiencen con el sonido M.

Ayidalo a encontrarlos y enciérralos. Registra los dibujos en el contador.
Muleta, marino, mago, médico, manzana, muieca, monja, moco, medalla.

YN
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JUGANDO s SONIDOS y .

EI PROFESOR hizo distintos dibujos en la PIZARRA. Encierra las palabras que comienzan con el
sonido P, como PIZARRA.

Patines, payaso, piramide, lata, pincel, flauta, palmera, pelota, ancla.

PATINES

g S ot

PAYASO 2

= FLAUTA
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JUGANDO s SONIDOS

LEON y LUPA comienzan con L. Ayuda al LEON a encontrar palabras que empiezan con Ly

marcalas con una cruz.
Lapiz, leopardo, caracol, lancha, pera, pulpo, planta, lagartija, lima, lobo.

o
>
i
(9]
o
=
T
-
i
o
[}
Ao
-
=]
o
<

7 T .
Caligrafix oF



JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica
Marcador pagina 73

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, tocar el Leon para que se despliegue en RA, en
sonido y movimiento.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar.

Caligrafix J




Pagina 74 \g\
SAMUEL esta en su pieza. Colorea los dibujos que comienzan con el sonido S,

como su nombre.
Sillén, sol, soldado, siete, sandia, sopa, submarino, serpiente, sapo, silla.

TTSSILLON

SANDIA

SIETE

SOLDADO
A
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JUGANDO “iss SONIDOS

rigina75 JL Y

iEn sus marcas, listos, fueral Une de color rojo los dibujos que comienzan con el sonido M,

desde la partida hasta la meta. Luego, une de color azul los que comienzan con el sonido P.
Sillon, Florero, mesa, palmera, televisor, maleta, cangrejo, sombrero, pina, diamante, micréfono, paraguas,
enchufe, vaso, mano, peine, reloj, manzana, sobre, naranja, pie.

PALMERA

______________________________________________________________________

SOMBRERO

PARAGUAS
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Guia didactica

Marcador pagina 75

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar cada objeto y escuchar su nombre
completo.

Habilidades trabajadas:
|dentificar - relacionar - razonar

Caligrafix j




JUGANDO “iss SONIDOS

1. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido S. Luego, escribe en el recuadro inferior el

sonido trabajado.
Sapo, sombrero, farol, sillon, fuego, suma, sauce, tenedor.

2. Encierra los dibujos que comienzan con el sonido L. Luego, escribe en el recuadro inferior el

sonido trabajado.
Rayo, lapiz, bloque, flotador, lentejas, lupa, planta, lavadora.

' SOMBRERO |

| BLOQUE |
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EI GORILAy el BURRQ se dieron vuelta en su balsa. AyGdalos a recuperar sus objetos. Une al

GORILA con los objetos que comienzan con G y al BURRQ con los que empiezan con B.
Remo, guitarra, botiquin, gorro, botén, bufanda, guante, pantaldn, guayabas, botella, chaleco salvavidas, bota.
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Guia didactica
Marcador pagina 77

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir la consonante
e identificar los elementos que comienzan con dicho sonido.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J
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El nino esta en el hospital. Colorea los objetos que comienza con R, V'y C segun la clave de color.

Ventana, cortinas, calendario, reloj, mesita, radio, camilla, vaca, ruedas, vaso, caja, remedio.

KLLN L LLLL

Actividad interactiva ; °

CAJA

CORTINAS
~

VASO

%ID —

{Has estado en un hospital alguna vez? Cuenta por qué.

Respuesta abierta.

2

7 i R
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Guia didactica
Marcador pagina 78

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir la consonante
e identificar los elementos que comienzan con dicho sonido.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

Caligrafix J
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Recorta los dibujos y pégalos en los vagones del tren, sequn el sonido inicial de la figura

geométrica de cada vagon.
Conejo, rueda, taladro, remo, ratén, corazon, tomate, tambor, casa.

CORAZON

CUADRADO |

{Qué otra figura geométrica conoces? Dibujala sobre el pasto.

Respuesta abierta. Pueden nombrar el circulo y otras menos conocidas como el rombo o el pentagono.

Caligrafix /o/
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Observa la oficina. Colorea los dibujos que tienen el sonido T.
Ventana, computador, estuche, papel, lapiz, lampara, teclado, puerta, escritorio, alfombra, pegamento, tijeras,
goma, engrapadora.

(A AL A AL LA

VENTANA

ESTUCHE

> ALFOMBRA
P /
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Contenido/habilidad Sonido final consonantico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos finales.

Paginas 81283

Actividad introductoria

Materiales: una cuerda, lista de palabras sugeridas.

Lugar: patio, sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifios el objetivo de la clase, el cual sera reconocer el sonido consonantico
final de las palabras.

Ponga una cuerda en el suelo e invite a los nifos a ubicarse en una fila y comenzar a caminar sobre la
cuerda e imaginar que es una cuerda floja. Explique que cuando comiencen a pasar por arriba de la
cuerda, deben decir el Ultimo sonido de una palabra que usted dira. Puede dar un ejemplo con la palabra
“baston”, diga “baston” y comience a recorrer la cuerda al decir la “n” final enfatizando “nnnnn”.

Luego, pregunte como se llamaba el sonido final; se espera que los nifos digan “n”.
Algunas palabras que se sugiere usar: sal, cajon, algodon, acordedn, alcohol, Brasil, arbol, dos, pais, pies.



a

MARTIN esta de cumpleaiios y solo debe encender las velas que terminen con N, como su

nombre. Coloréalas y descubre cuantos anos cumple.
Camion, flor, delfin, dragdn, zorro, raton, nube, pingUino, iman, tobogan.

Cumple 6 anos.

{Cual es el Gltimo sonido del nombre de tu mejor amigo? Escribelo en la hoja.

Respuesta abierta.

Caligrafix .o/
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GUS termina en S. Une a Gus los dibujos que terminan con el sonido S.
Arcaoiris, seis, autobus, angel, dos, cactus, falda, coliflor, tos, ledn.

CACTUS

COLIFLOR

Caligrafix A/
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El mago CARACOL debe hacer desaparecer de su sombrero todos los objetos que terminan

con L. Marcalos con una cruz.
Tenedor, farol, miel, pantaldn, delantal, badl, barril, atril.
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Guia didactica

Marcador pagina 83

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir la consonante
e identificar los elementos que terminan con dicho sonido.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

v ¥ A\
e
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Contenido/habilidad Sonido medial consonantico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos l0dicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como la identificacion de sonidos mediales.

Paginas 84, 85, 86* y 87

*Para realizar esta actividad el estudiante debe conocer también el contenido de “Sonido inicial consonantico”. La solucion de esta pagina
se ubica en dicho contenido.

Actividad introductoria

Materiales: figuras del material Sonido medial consonantico JCS?, listado de palabras que se sugiere,
cinta adhesiva.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer sonido medial
consonantico.

Represente con un triangulo el sonido medial y con circulos los demas sonidos. Estas figuras las puede
encontrar en el archivo Sonido medial consonantico JCS2.

Invite a los nifos a descubrir el sonido del medio de una pareja de palabras. Dé a conocer el par de
palabras que van a trabajar para descubrir el sonido medial en comdn (mula - salal. Luego, diga las
palabras lentamente, alargando cada sonido, de la siguiente manera: tocando con la mano la figura
geométrica que representa cada sonido; cuando llegue al triangulo, enfatice el sonido prolongandolo
y con mayor volumen. Ejemplo: “mula”, toque el primer circulo diciendo “mmm”, luego, el sequndo
diciendo “vuu”. En la tercera figura, que es el triangulo, diga “IlllllIIIIII" mas fuerte y largo y finalmente
toque el Ultimo circulo diciendo “aaa”

Repita la actividad con la segunda palabra y pregunte cual es el sonido consonantico medial que
comparten ambas palabras. (L)

Lista de palabras que se sugiere:
Mula - Sala

Suma - Fama

Gana - Mono

Soga - Mago

Lodo - Seda

Material complementario: Sonido medial consonantico JCS2 (p. 220)




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

iA competir en el rally! Para llegar a la copa de trofeo, une con una linea los dibujos que tengan

el sonido P.
Tomate, zapato, lapiz, globo, martillo, camisa, lampara, leopardo, espina, lupa, sopa, espejo, taza.

Nota: el recorrido no es Unico, pero lo importante es que pase por los dibujos marcados.

ZAPATO

Caligrafix J
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EI MONQO juega al avion y solo debe saltar sobre los dibujos que tienen el sonido M. Marcalos

con una Cruz.
Camion, arpa, carpeta, cama, chimenea, campana, nueve, sapo, capa, palmera.

ctividad interactiva

Caligrafix A/




JUGANDO s SONIDOS

Guia didactica

Marcador pagina 85

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, elegir la consonante
e identificar los elementos que tienen sonido medial con la consonante seleccionada.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

N

Caligrafix J
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a

Ayuda a los hermanos a ordenar sus juguetes. Guarda en la caja roja los objetos que tienen
el sonido Sy en la caja verde, los que tienen el sonido L. Unelos segin corresponda. Algunos

quedaran sin unir.
Muheca, casa de muhecas, payaso, pelota, velero, oso, tren, helicoptero, casco, pala.

o iEERO
A . ' ! .';-

N OELOTA ! \
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Contenido/habilidad Manipulacion fonémica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos |udicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como identificacion de sonidos finales, mediales e iniciales para descubrir nuevas
palabras que se forman a través de la manipulacion consonantica.

Paginas 88

*En el esquema inicial y en los otros cuadernos Jugando con los sonidos esta habilidad se nombra como: Manipulacion fonémica.

Actividad introductoria

Materiales: imagenes de Manipulacion fonémica JCS2 del material de apoyo, cinta adhesiva.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera formar palabras nuevas agregando
un sonido a otras ya existentes.

Imprima las imagenes y letras del archivo Manipulacion fonémica JCS2. A modo de ejemplo muestre la
lamina de “oro”, péguela en la pizarra y pregunte (Qué es esto? Una vez que los nifos respondan, escriba
la palabra “oro” debajo de laimagen. Luego, tome laimagen de la letra “L"y pregunte: (Como suena esta
letra? Qué pasa si se la agregamos a “oro™? Ponga la letra “L” antes de “oro” y guie la actividad diciendo
“LIINNI Cespacio...oro”) Disminuya la pausa entre “I" y “oro” hasta que descubran que la palabra que se
forma es “loro”. Cuando identifiquen la palabra, muestre el dibujo de “loro”

Realice la misma dinamica con las siguientes palabras:

« F+oca=foca
« S+ala=sala

B+ ola =bola
R + 0jo = Rojo

Material complementario: Manipulacion fonémica JCS2 (p. 224)

Caligrafix S m
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Guia didactica

iQuitemos sonidos! Descubre la palabra que queda si le sacamos su primer sonido. Dibdjala en

el recuadro, como en el ejemplo.
Loro, oro, cola, barco, pala, faro, rojo.

Caligrafix J



Contenido/habilidad Sintesis fonémica

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ldicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como, identificacion de sonidos finales, mediales e iniciales para descubrir nuevas
palabras que se forman a través de la manipulacion de los sonidos de las letras.

Paginas 89292y 95

Actividad introductoria

Materiales: imagen de una casa del archivo Sintesis fonémica JCS2, cinta adhesiva, pinceles y témperas
(café, rojo, lila, azul, blanco, rosado).

Lugar: sala de clases.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera formar una palabra a partir de los
sonidos que se entregan.

Descargue la imagen de la casa en el archivo Sintesis fonémica JCS2 y péguela en el pizarron. También
puede dibujarla en la pizarra o en una cartulina.

Antes de comenzar la actividad disponga de pinceles gruesos y grandes, y los siguientes colores de
témperas: blanco, rojo, rosa, café, azul y lila. Invite a los nifos a pasar por turnos y pidales que coloreen el
techo de la casa de rojo. Para esto diga sonido por sonido, ejemplo: “r- 0-j-0"; lo mismo con otros colores:
la puerta con “c-a-f-€”, las ventanas de color “r-o-s-a”. ContinGe de la misma manera con el resto de
colores y partes de la casa hasta que quede completamente coloreada.

Material complementario: Sintesis fonémica JCS2 (p. 239)
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Figra s INA

Junta el primer sonido de cada dibujo y nombra la silaba que se forma. Luego, Unelos al dibujo

que comienza con esa silaba. Sigue el ejemplo.
Gato, oveja, patin, pulpo, avion, sobre, ledn, universo, jarra, sandia, oruga, gota, jeringa, alcancia, luna.

ALCANCIA

Caligrafix A/
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Junta la vocal con el primer sonido de cada dibujo y descubre la palabra que se

forma. Luego, une con una linea al dibujo que corresponda.
Leon, alcachofa, ola, jaula, oso, uva, llave, arana, ala, libro, abeja, olla, vela, arbol, ajo.

&

| ALCACHOFA
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Descubre y escribe el sonido con el que comienza cada dibujo. Haz un dibujo de la palabra

que formaste.
Pino, anillo, libro, ombligo, mora, ardilla, mono, aguila, sopa, aguja, pato, oso.

Caligrafix w/
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Escucha los sonidos que te diran, juntalos y descubre la palabra que se forma.

Dibuja la palabra que descubriste en la parte de la casa que corresponda.

Leer las palabras nombrando cada sonido por separado y alargandolo: Ejemplo: mmmm-eeee-ssss-aaaa.
Debemos decir el sonido, no la letra (‘mmmm”, no “eme”).

Mesa, silla, cama, toalla, olla, vaso, cojin, jabon.

MESA.

Caligrafix J
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Guia didactica

Escucha los sonidos que te diran y descubre el nombre del animal que se forma con esos

sonidos. Haz un dibujo del animal en los espacios en blanco.
Leer las palabras nombrando cada sonido por separado y alargandolo: Ejemplo: ggg-aaa-nnn-sss-ooo.
Debemos decir el sonido, no la letra ("nnnn”, no “ene”). Ganso, vaca, burro, gallo, gato, pavo, pollo, pato.

Nota: la ubicacion de los animales no tiene relevancia.
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{Cuales de estos animales son mamiferos y cuales son aves? Marca las aves.

Marcan: Ganso, gallo, pavo, pollo y pato.
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Guia didactica

Marcador pagina 95

Marcador de ejercitacion:
La actividad consiste en leer el marcador, seleccionar el boton de acceso, escuchar cada
sonido y seleccionar el objeto que esta compuesto por los sonidos mencionados.

Habilidades trabajadas:
Identificar - evocar - expresar - razonar

7
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Contenido/habilidad Analisis fonémico

Objetivo de aprendizaje Descubrir en contextos ldicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales
como, identificacion de sonidos finales, mediales e iniciales para descubrir nuevas
palabras que se forman a través de la manipulacion de los sonidos de las letras.

Paginas 93

Actividad introductoria

Materiales: imagenes impresas del archivo Analisis fonémico JCS2.

Lugar: sala de clases, biblioteca.

Comience comentando a los nifos el objetivo de la clase, el cual sera reconocer todos los sonidos
que forman una palabra.

Tenga disponible el material del archivo Analisis fonémico JCS2 y muéstrelo a los nifos. Comience
a modo de ejemplo con la imagen de “Uva” y pregunte {Con qué sonido comienza uva? Espere la
respuesta de los ninos y diga: “Uva comienza con U". Invite a un voluntario a escribir en el recuadro
la letra indicada. Luego continUe y pregunte: (Qué sonido viene ahora?, realice la misma dinamica
para lasletras “v"y “a”. Puede preguntar para la letra “a”: {con qué sonido termina la palabra uvaaaa?
Alargue el sonido para que sea mas facil de reconocer.

Una vez que termine de formar la palabra, refuerce mencionando los sonidos que forman cada
palabra. También puede escribir los grafemas, asi los nifos se familiarizan con la lectoescritura.
No olvide usar el sonido de la letra y no su nombre, por ejemplo, decir “ch” y no “che”. Una vez que
refuerce esta habilidad, puede complejizar el ejercicio y seleccionar palabras mas largas.

Material complementario: Analisis fonémica JCS2 (p. 256)
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Guia didactica

Recorta los dibujos y pégalos formando las palabras GATO, PAN y LUPA segUn su sonido inicial.
Sigue el ejemplo.

Foca, falda, ojo, cojin, angel, gato, pan, lupa, abanico, pez, algodon de azicar, oreja, arbol, lobo, pingUino,
tenedor, uia, gota, nuez

Nota: algunos dibujos, que representan el mismo sonido inicial, pueden ubicarse en mas de una palabra. Es el
caso de:

A: abanico, algodon de azucar y arbol.

P: pez, pinguino.

| TENEDOR

PINGUINO| | ARBOL |
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iHASTA PRONTO!

NOS VEMOS EN EL PROXIMO CUADERNO

JUGANDO %, SONIDOS {4
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Gusano silaba inicial
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Gusano silaba final
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Gusano silaba medial

_|\‘.

Caligrafixj JYGANDO CON LO9 IONIDOY |

www.caligrafix.com



ww.caligrafix.com

;e

;

Caligrafix J



&2

Caligrafixj JYeNBO CON LO9 JONLDOY & ) www.caligrafix.com



Wod XYel511ed MMM mls €GATINGT €07 NOD OENYHN Q \thm‘_m__mu

lelpaw eqe|is




WO0D " XYRISLED MMM

\éxzem__mu

1103049

[e1paw eqe|is



WO0D " XYRISLED MMM

\éxzem__mu

1103049

[e1paw eqe|is



WO0D " XYRISLED MMM

\éxzem__mu

ouzeun(

[e1paw eqe|is



WO0D " XYRISLED MMM

\éxzem__mu

ouzeun(

[e1paw eqe|is



WO0D " XYRISLED MMM ﬁ\ﬂ €OATNGE 20T NGD OaNTHI .ﬁ/ \thm._m__mu
\ & I? i

ouidag

|e1paw eqeyis



WO0D " XYRISLED MMM ﬁ\ﬂ €OATNGE 20T NGD OaNTHI .ﬁ/ \thm._m__mu
\ & I? i

ouidag

|e1paw eqeyis



EOU.XtM;MSMU.ZZS» @1 _ﬂ”@_@w__. .u_\._w ﬂ.@.ﬂ 2@@ @@ﬁ.ﬁ\.@.@@ \d\XE.MLM_._MU

[e1paw eqeyiS




WO0D " XYRISLED MMM

\éésm__mu

[e1paw eqeyiS




i ——
WD XYR.ISIED MMM (5 EOATHROE EOT NOD GANIAAA)
o s YULINYS S 2 QUNY2NE )

\ € SO )1 N©D \thﬁm__mu

4041103

|eIpaW eqeis



,._/
WO XYeIG1|eD MMM (7 COATNGE @67 NG G AL ,

\& 5V 31 INQ2 ) \%xtﬁm:mu

4041103

|BIPaW EqEJIS



WO0D " XYRISLED MMM AN €oaTNGT €07 NOY OaNTINA Lﬁv \d\xtﬂm:mu

sefuelep

[e1paw eqeyiS




WO0D " XYRISLED MMM

\ééem__mu

sefuelep

[e1paw eqe|is




Wwod*XYeIG1ed MMM A.N g@ﬂz@ﬂ W@.ﬂ 2@@ @@_ﬁ.&g .__® \Q x_.._.m._m__mu

®|1°9939

[eIpaW eqeyis




I R— (2 S0aINGE €01 NOD QENYONL) [ ueiBIe)

®|1°9939

[e1paw eqeyiS




Wwod*XYeIG1ed MMM AN COAINGE C0T E@w_ @@fﬁ@.@%;\v \Q xiyeidied

euezue

[e1paw eqe|is




Wwod*XYeIG1ed MMM AN COAINGE C0T E@w_ @@fﬁ@.@%;\v \Q xiyeidied

euezue

[e1paw eqe|is




WO0D " XYRISLED MMM

S5 i’ | 2 J V[

/'_“\

ﬂ €oaTNGE 20T NGD 0a) :\_Jw/ \thEm_.mu

ajewo|

[e1paw eqe|is



A8 ' INGD 2 70

WO0D " XYRISLED MMM H\ﬂ €oaTNGE 20T NGD 0a) -.W_Jw/ \thm._m__mu
\

ajewo|

[e1paw eqe|is



WO0D " XYRISLED MMM AM €oaTNGT €07 NOY OaNTINA @ \d\xtﬂm:mv

ju31q Anjy|

;solngip sojsa
uddauayad odnib anb y?

[e1paw eqeyiS




Sonido inicial vocalico

Avion
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Sonido inicial vocalico

Arana
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Sonido inicial vocalico

Anillo
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Sonido inicial vocalico

Aguila
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Sonido inicial vocalico

Azul
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Sonido inicial vocalico

Aro
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MATERIAL COMPLEMENTARIO PARA IMPRIMIR

Sonido inicial vocalico

Aceite
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